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O 

Esipuhe 


Kun tämä uusittu versio Windows 3.1-käyttäjän käsikirjasta ilmestyy, 
maailmalle on toimitettu jo yli 25 miljoonaa Windows-ohjelmapakettia. 
Windowsista on tullut suunnaton menestys ja se on vaikuttanut ratkaise¬ 
vasti niin markkinoihin, PC:n käyttäjiin kuin ohjelmien tekijöihinkin. 

Tämä kirja kertoo, millainen Windows-maailma on ja etenkin sen 
3.1-versiosta. Miten Windowsia voi käyttää? Mitä piilotettuja ominai¬ 
suuksia siinä on? Mitä pitää erityisesti varoa? Miten sitä voi laajentaa? 
Miten siitä saa kaiken hyödyn irti? 

Verrattuna edelliseen Windows 3.1-kirjaan olen tehnyt tähän versioon 
koko joukon muutoksia. Olen ottanut mukaan tärkeimmät suomenkieli¬ 
sen Windowsin komennot ja käsitellyt lyhyesti myös Windows for 
Workgroupsia. Kirjan tietoja on päivitetty ajan tasalle niin Windows 
NT:tä kuin DOS 6:tta koskevissa asioissa. 

Olen yhdenmukaistanut kirjani käyttämiä termejä Windows-käännök- 
seen siellä, missä olen nähnyt sen mielekkääksi. En kuitenkaan koska 
suostu kutsumaan Regeditiä "Rekisteröinti-informaation editoriksi" enkä 
Writen Document-vali kk oa "Asiakirjatiedostoksi". Siksi osa Windowsin 
käännöksen käyttämistä termeistä on esitetty lainausmerkeissä ja tekstis¬ 
sä niistä käytetään muita nimiä. 

Olen pyrkinyt siihen, että Windows-kirjani vastaisi niin tavallisen käyt¬ 
täjän, harrastajan kuin asiantuntijankin tarpeita. Olen pyrkinyt elävöittä¬ 
mään käsikirjamaisuutta paitsi vaihtelevalla tekstillä myös erilaisilla 
nikseillä ja ideoilla, jotka antavat kirjalle inhimillisyyttä ja lukijalle vi¬ 
rikkeitä Windowsin teho kk aalle käytölle. 

Windowsista voi kirjoittaa monella tavalla. Itse en usko, että pienellä 
tekstillä kirjoitetut yksityiskohtaiset ohjeet kustakin työvaiheesta (jotka 
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ovat usein itsestään selviä) ovat oikea tapa. Windows on graafinen ym¬ 
päristö ja siitä kirjoitettaessa on pakko käyttää runsaasti kuvitusta. Siksi 
olen säilyttänyt kirjani muodon pääosin entisellään, vaikka koko teksti 
onkin käyty läpi ja ajanmukaistettu uusinta kehitystä vastaavaksi. 


Piru periköön sen, joka itkee kahden kauniin silmän vuoksi. 
Meille suuremman hurmion antavat rattoisat laulut. 
Eläkäämme tunti taivaissa! 

Offenbach: Hoffmanin kertomukset 
Amis, 1'amour tendre et reveur, erreur! 


Innopolissa 16.5.93 
Comdexin ja NT:n kynnyksellä 
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1 

Mikä ihmeen Windows? 


Windows tuli suuren yleisön tietoisuuteen oikeastaan 
vasta 3.0-version julkistuksen myötä keväällä 1990. 
Ennen kuin aletaan tutustua tarkemmin Windowsiin, 
on paikallaan tehdä lyhyt katsaus graafisiin käyttöliit¬ 
tymiin ja niiden historiaan sekä esittää Windowsin 
tuomia etuja. Samalla pyritään vastaamaan yleisim¬ 
piin Windowsista esitettyihin kysymyksiin. 

Niin, mikä Windows oikeastaan on? Käyttäjä näkee sen graafisena käyt¬ 
töliittymänä (engl. Graphical User Interface, GUI), joka tuo kuvaruudul¬ 
le ikkunat, alaspäin aukeavat valikot sekä hiiren. Windowsin kutsumi¬ 
nen pelkäksi käyttöliittymäksi on kuitenkin vähättelyä, sillä tekniseltä 
kannalta katsottuna Windows on käyttöjärjestelmä. Se tarjoaa sovellus¬ 
ohjelmille mm. muistinhallintaan, moniajoon ja tulostamiseen liittyviä 
palveluita. Windows on käyttöjärjestelmä myös siksi, että se toimii pro¬ 
sessorin suojatussa tilassa (protected mode). Vanha DOS pystyy toimi¬ 
maan vain yksinkertaisemmassa vapaassa tilassa (real mode), joka mm. 
rajoittaa muistin 640 kilotavuun ja estää muutenkin ajan vaatimukset 
täyttävien ohjelmien tekemisen. 

Mikä sitten on DOS? Kuten nimikin kertoo (Disk Operating System, 
levynkäyttöjärjestelmä), kyseessä on lähinnä joukko levyn ja tiedostojen 
käsittelyyn tarkoitettuja ohjelmanpätkiä. Kokoelmaa kutsutaan juhlalli¬ 
sesti käyttöjärjestelmäksi, vaikka sen tarjoamat palvelut rajoittuvat oike¬ 
astaan vain tiedostojen käsittelyyn. Muistinhallintaa, moniajoa tai tulos¬ 
tuspalveluita siinä ei ole lainkaan. 

Teknisesti ottaen Windows on käyttöjärjestelmä, mutta DOS ei. 

Windows ei kuitenkaan toimi ilman DOSia, sillä DOSin hyvin osaa¬ 
mia tiedostopalveluita ei ole otettu mukaan Windowsiin. Niitä tarvites- 



22 


Luku 1: Mikä ihmeen Windows? 


saan Windows ottaa yhteyden DOSiin ja pyytää tätä hoitamaan työn 
puolestaan ("Avaa tiedosto KIRJE.TXT, lue sieltä ensimmäiset 100 
merkkiä ja sulje lopuksi tiedosto, kiitos!"). Tiedostoja käsitellessään 
DOS pitää kirjaa, mitkä alueet levystä ovat käytössä ja mitkä vapaana, 
jotta tiedostot eivät mene päällekkäin. DOSia tarvitaan myös silloin, kun 
kone käynnistetään ja sen muisti on aivan tyhjä. Vasta DOSin lataami¬ 
sen jälkeen kone ymmärtää näppäimistöä, osaa ohjata levyasemaa, hy¬ 
väksyy komentoja ja pystyy käynnistämään esimerkiksi Windowsin la¬ 
taamisen. 

Summa summarum: Windows on DOSin päälle rakennettu käyttöjär¬ 
jestelmä, joka tarjoaa monenlaisia palveluita tehokkaiden ja näyttävien 
graafisten sovellusten käyttöön. 

Ja tämän määrittelyn jälkeen onkin aika siirtyä itse asiaan. 

Miksi Windows? 

Siirtyminen pelkästä DOS-ympäristöstä Windowsiin on kallista, aikaa¬ 
vievää ja tuottaa sitä enemmän työtä, mitä isompi yritys on kyseessä. On 
selvää, ettei näin suureen operaatioon ryhdytä kevyin perustein. Hyöty¬ 
jen on oltava suuria ja konkreettisia, kuten: 

• helppokäyttöisyys 

• ohjelmien yhdenmukainen ulkoasu 

• tietojen helppo siirtäminen ohjelmasta toiseen 

• yhtenäinen oheislaitetuki 

• verkkotuki 

Seuraavassa on tarkasteltu kutakin etua hieman yksityiskohtaisemmin. 

Helppokäyttöisyys 

Mikäli mainoksiin olisi uskomista, ei helppokäyttöisyydestä kannattaisi 
puhua lainkaan. Jokainen maahantuoja kun on valmis väittämään, että 
juuri hänen ohjelmansa on poikkeuksellisen helppokäyttöinen ja käyttä- 
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UordPerfect 5.1:n uusia ominaisuuksia ouat mm. kehittynyt tarra- 
tulostus, kytkennät taulukkolaskennan taulukoihin, suhteelliset 
sarka imet, pudotusualikot ja hiirituki. Makrokieltä ja yhdistä- 
mistoim intoa on entisestään kehitetty. UordPerfect pystyy nyt 
myös tuottamaan graafisesti minkä tahansa UP:n merkistön yli 
1500 merkistä sellaisella kirjoittimella, jolla uoi tulostaa 
grafiikkaa. 
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DOS-ohjelmien mainostettu helppokäyttöisyys jättää usein toivomisen 
varaa. 


jäystävällinen. Helppokäyttöisyydestä on tullut taikasana, jota käytetään 
niin usein, että koko termi on kärsinyt inflaation. 

Parhaiten helppokäyttöisyys toteutuu graafisissa ohjelmissa. Kun 
graafista käyttöliittymää lähdettiin aikanaan kehittämään, tavoitteena ei 
suinkaan ollut luoda kirjoituspöydän elektronista vastinetta roskakorei¬ 
neen ja paperipinoineen. Ne tulivat kuvaan vasta myöhemmin, kun näyt¬ 
tö- ja prosessori tekniikka olivat kehittyneet taipeeksi ja mahdollistivat 
tuttujen esineiden siirtämisen elektroniseen muotoon. Alkuperäisenä 
motiivina grafiikan käyttöönotolle oli se havainto, että ihminen käsitte¬ 
lee paljon nopeammin kuvia ja muotoja kuin sanoja tai numeroita. Ai¬ 
vomme ovat vuosituhansien kuluessa kehittyneet hahmottamaan ympä¬ 
ristöä juuri kuvien perusteella. Kuviin verrattuina sanat ja numerot on 
keksitty vasta hiljattain. 

Toinen käyttöä helpottava tekijä on hiiri. Siitä tulee käyttäjänsä elekt¬ 
roninen käsi, jolla voidaan tarttua kuvaruudulla oleviin asioihin, siirtää 
niitä ja käsitellä niitä eri tavoin. Monissa ohjelmissa mahdollisimman 
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paljon toimintoja on siirretty kuvallisiin painikkeisiin, jotka aktivoituvat 
kun niitä osoitetaan hiirellä. 

Tämä kaikki vähentää tarvetta muistaa komentoja. Komennoista on 
mahdotonta päästä kokonaan eroon, mutta Windows esittää ne listana 
kuvaruudun yläreunassa. Kun listaa osoitetaan hiirellä, vaihtoehdot 
avautuvat valikoiksi. Oleellista on, että kaikki komennot ovat aina näky¬ 
vissä eikä käyttäjän tarvitse muistella komentojen nimiä tai erikoisnäp- 
päimiä, joiden takaa ne löytyvät. 

Tärkeä osa helppokäyttöisyyttä on myös eri ohjelmien välinen yhden¬ 
mukaisuus. 

Ohjelmien yhdenmukaisuus 

Windows tarjoaa sovelluksille rakennuspalikat, joista sovelluksen käyt¬ 
täjälle näkyvä osa muodostuu. Ohjelmoijan työ helpottuu, koska hänen 
ei tarvitse itse ohjelmoida käyttöliittymässä tarvittavia perusrutiineita, 
kuten ikkunoita ja valintaluetteloita. Kaikki on jo tehty valmiiksi. Ohjel¬ 
moija kertoo ohjelmassaan vain, miten valmiita rutiineita käytetään. 

Koska DOSissa ei ole Windowsin kaltaisia palveluita, jokainen ohjel¬ 
moija on joutunut suunnittelemaan ja koodaamaan ohjelmansa alusta 
lähtien itse. Tuloksena on ollut hyvin kirjava joukko ohjelmia, joilla ei 
ole mitään yhteistä. Ohjelmat näyttävät erilaisilta ja tapa, jolla niitä käy¬ 
tetään, on jokaisessa ohjelmassa hieman erilainen kuin muissa. Edes 
näppäinten merkityksestä ei ole päästy yksimielisyyteen. 

Hyvän kuvan DOS-ohjelmien sekamelskasta saa vertailemalla tunnet¬ 
tujen sovellusten käyttämiä välitallennuskomentoja: 

Komento 
/FSR 
F10K 
Esc T S 
Ctrl+K S 

On helppo kuvitella, millaisen sekaannuksen tällainen kirjavuus saisi 
aikaan automaailmassa. Eräissä autoissa olisi neljä poljinta, toisissa vain 
kaksi. Poljinten järjestys vaihtelisi niin, että yhden auton jarrupoljin 


Ohjelma 
Lotus 1-2-3 
WordPerfect 
MS-Word 
Wordstar 
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olisikin toisessa autossa kaasu. Rattikin toimisi eri tavoin: toisissa au¬ 
toissa se kääntäisi pyöriä eri suuntaan kuin toisissa. 

Tällainen tilanne synnyttäisi suuren joukon autokouluja. Olisi erik¬ 
seen autokoulu BMW:lle, Ladalle, Mersulle, Toyotalle ja niin edelleen. 
Kun autoilija olisi kerran autonsa valinnut, hänen olisi hyvin vaikeata — 
jopa vaarallista — vaihtaa merkkiä. Se tekisi autoilijoista hyvin merk¬ 
kiuskollisia ja voisi olla automyyjien toiveuni, mutta jos autojen käyttö 
olisi näin vaikeata, niistä ei koskaan olisi tullut nykyisen kaltaista mas¬ 
sateollisuutta eikä myyjiäkään tarvittaisi. Vain yhdenmukaisilla tuotteil¬ 
la voi syntyä laajoja markkinoita, jolloin hintakilpailu laskee hinnat 
kaikkien ulottuville. 

Autot ovat standardoituneet hyvin, koska niillä on takanaan yli 100 
vuoden kehityskaari. Todennäköisesti mikro-ohjelmatkin ovat yhtä sa¬ 
man näköisiä 90 vuoden kuluttua. Alussa autotkin olivat yksilöllisiä ja 
jokainen valmistaja käytti omia ratkaisujaan. Sama yhdenmukaistumi¬ 
nen on nyt edessään tietokoneohjelmilla ja graafinen käyttöliittymä on 
siinä avain-asemassa. Senkään avulla ei päästä täydelliseen yhdenmukai¬ 
suuteen — eihän liikenteessäkään ole pystytty sopimaan edes niin tär¬ 
keästä asiasta kuin liikenteen suunnasta. Englannissa, Afrikassa ja Aa¬ 
siassa ajetaan edelleenkin tien vasenta reunaa. 

Windows tuo kaivatun standardin PC-ohjelmille. Se standardoi ohjel¬ 
mien ulkoasun sekä monia käyttöön liittyviä yksityiskohtia, kuten eri- 
koisnäppäinten toiminnan ja valikkojen järjestyksen. 

Windows tarjoaa puitteet, mutta ei pakota käyttämään niitä. Ohjel¬ 
moijalle on jätetty vapaus myös poiketa Windowsin standardista ja muo¬ 
kata vaikka koko käyttöliittymä haluamakseen. Tätä mahdollisuutta ovat 
käyttäneet ainakin eräät peli- ja apuohjelmien tekijät. 

Tiedon siirtäminen ohjelmasta toiseen 

Kolmas Windowsin tuomista merkittävistä eduista on mahdollisuus siir¬ 
tää tietoa ohjelmasta toiseen. Taulukkolaskennalla tehty malli voidaan 
siirtää keskelle tekstinkäsittelyä ja sen viereen voidaan vielä lisätä gra¬ 
fiikkaohjelmalla piirretty kuva. 

Tietojen siirtomahdollisuus on myös monissa DOS-ohjelmissa, mutta 
siirtäminen on käytännössä hankalaa ja edellyttää aputiedoston käyttöä. 
Kokemus on osoittanut, ettei siirto käytännössä aina toimi halutulla ta- 
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valla. Esimerkiksi yhdellä ohjelmalla piirretty kuvatiedosto näkyy toi¬ 
sessa ohjelmassa usein vääristyneenä. 

Windowsissa tiedonsiirto on helpompaa, koska Windows huolehtii 
tiedon esittämisestä. Myös ikkunointi helpottaa siirtämistä, koska eri oh¬ 
jelmat voivat olla auki yhtä aikaa omissa ikkunoissaan. 


Yhtenäinen oheislaitetuki 


Yhtenäinen oheislaitetuki on neljäs Windowsin suurista eduista. PC:n 
avoin rakenne, laitevalmistajien kirjava joukko ja tekniikan nopea kehit¬ 
tyminen ovat johtaneet tilanteeseen, jossa markkinoilla on kymmeniä 
erilaisia näyttölaitteita ja satoja erilaisia tulostuslaitteita: matriisikirjoit- 
timia, mustesuihkukirjoittimia, laserkirjoittimia, piirtureita ja niin edel¬ 
leen. Hiiriä, digitointialustoja ja eksoottisempia oheislaitteita mahtuu 
niitäkin kolmetoista tusinaan. Miten saada kaikki toimimaan yhdessä? 

Koska DOS ei ota mitään kantaa oheislaitteiden ohjaukseen, työ on 
jäänyt sovellusohjelmien tekijöiden vastuulle. Esimerkiksi WordPerfec- 



Koska DOS ei tarjoa tulostuspalveluita, jokainen DOS-sovellus joutuu it¬ 
se huolehtimaan kirjoittimen ohjauksesta ja laatimaan laiteohjaimet eri 
kirjoitinmalleja varten. 
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tin on kyettävä ohjaamaan monia eri näyttölaitteita ja useita satoja erilai¬ 
sia kirjoittimia. Jotta tämä olisi mahdollista, WordPerfect toimittaa teks¬ 
tinkäsittelyohjelman mukana useita levykkeellisiä laiteohj äimiä. Käyt¬ 
täjä valitsee ohjaimista ne, jotka vastaavat hänen näyttöään ja tulostus¬ 
laitettaan ja asentaa ne levylle varsinaisen ohjelman lisäksi. 

Laiteohj ainten tekemisessä on niin suuri työ, että siihen tarvitaan ko¬ 
konainen leegio ohjelmoijia. Eivätkä pelkät ohjelmoijat riitä, vaan heillä 
pitää myös olla kaikki tuetut kirjoittimet, jotta ohjainten toiminta voi¬ 
daan testata ja varmistaa. Työmäärän ollessa näin suuri on helppo ym¬ 
märtää, miksi ohjaimet eivät aina toimi kunnolla ja miksi esimerkiksi 
ääkköset jäävät joskus tulostumatta. Eiväthän ameri kk alaiset ohjelmoijat 
aina huomaa ajatella kaikkia eksoottisia maailmankolkkia, joissa käyte¬ 
tään hassun näköisiä lisäkirj äimiä. 

Laiteohj äimiin tarvittava työ ei suinkaan pääty, vaikka ohjain saadaan 
valmiiksi. Todennäköisesti ohjelman seuraavaan versioon on tehty sen 
verran muutoksia, että ohjaimet pitää kirjoittaa kokonaan uudestaan. Ja 
sama ruljanssi käydään läpi kaikissa isoissa ohjelmataloissa. Lotus jou¬ 
tuu tekemään ohjaimet omille ohjelmilleen, WordPerfect Coiporation 
omilleen, Borland omilleen ja niin edelleen. Sama työ tehdään moneen 
kertaan. 

Laiteohj ainten tekeminen ja ylläpito on suurta resurssien tuhlausta. 
Ohjelmista tulisi parempia ja ehkä halvempiakin, jos laiteohj ainten te¬ 
koon käytetyt voimavarat voitaisiin käyttää järkevämpään työhön. Win- 
dowsin oheislaitetuki perustuu tälle ajatukselle. 

Windowsissa vastuu syöttö-, näyttö- ja tulostuslaitteiden ohjauksesta 
on otettu pois yksittäisiltä sovelluksilta ja asetettu Windowsin kannetta¬ 
vaksi. Laiteohjaimia tarvitaan edelleenkin, mutta nyt ne asennetaan 
osaksi Windowsia, jonka jälkeen kaikki sovellusohjelmat pystyvät käyt¬ 
tämään niitä. Ohjaimet ovat laitekohtaisia, eivät sovelluskohtaisia. 

Windows-ohjaimet tekevät sovelluksista laiteriippumattomia. Kun so¬ 
vellus haluaa tulostaa jotakin, se lähettää Windowsille käskyn "tulosta 
keskelle paperia punainen ympyrä, jonka säde on 10 senttiä ja jonka vii¬ 
van paksuus on 5 millimetriä". Sovellus ei yritäkään ohjata kirjoitinta it¬ 
se eikä sen tarvitse edes tietää, onko tulostuslaite matriisikirjoitin, laser- 
kirjoitin vai piirturi. Windows huolehtii siitä, että pyydetty ympyrä tu¬ 
lostuu paperille. Jos kyseessä on matriisikirjoitin, Windows lähettää kir¬ 
joittimelle ympyrää kuvaavat pisteet. PostScript-kirjoittimen tapaukses- 
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sa Windows lähettää pienen PostScript-kielisen ohjelman. Piirturin tapa¬ 
uksessa Windows ohjaa kyniä niin, että ympyrä syntyy. Jos tulostuslaite 
ei osaa värejä, punainen korvataan joko täysin mustalla tai jollakin mus¬ 
tan sävyllä. 

Kun ohjainta ei tarvitse kirjoittaa kuin yhden kerran, työ voidaan teh¬ 
dä huolella ja niin, että laitteen kaikki tekniset hienoudet saadaan käytet¬ 
tyä hyväksi. Ohjainten ylläpitovastuu siirtyy hiljalleen sovellusten teki¬ 
jöiltä laitevalmistajille. Kun valmistaja X tekee uuden kirjoittimen, oh¬ 
jaimen kirjoittaminen jää hänen tehtäväkseen. Kun ohjain asennetaan 
Windowsiin, kaikki sovellukset pystyvät välittömästi käyttämään sitä. 

Näin homma toimii — teoriassa. Käytännössä asia on hieman mutkik¬ 
kaampi. Jos ohjaimessa esimerkiksi on virheitä, tilanne on vielä pahem¬ 
pi kuin ennen, koska nyt vika haittaa kaikkia sovelluksia! Siirtymäkau¬ 
den aikana vallitsee lisäksi tilanne, jolloin Microsoft joutuu itse kirjoit¬ 
tamaan ohjaimet Windowsiin ja eräissä tapauksissa Windows-sovellus- 
ten tekijät ovat joutuneet täydentämään Windowsin ohjainvalikoimaa 
omatekoisilla ohjaimillaan. 




Windows tarjoaa palvelut myös oheislaitteiden ohjausta varten. Kun oh¬ 
jain on asennettu, kaikki Windows-sovellukset osaavat käyttää kyseistä 
oheislaitetta. 
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Edellä todettiin, ettei tulostusta suorittavan sovelluksen tarvitse välttä¬ 
mättä tietää mitään oheislaitteen teknisestä rakenteesta. Näin periaattees¬ 
sa onkin, mutta joskus tiedosta on monenlaista hyötyä ja sen vuoksi 
Windows-ohjaimet pystyvät toimimaan myös toiseen suuntaan: ne pys¬ 
tyvät välittämään tietoa itsestään sovellukselle päin. Sovellus voi esi¬ 
merkiksi kysyä, mitä fontteja kirjoitin osaa. Jos kirjoitin osaa tehdä vain 
alleviivattua ja lihavoitua tekstiä, sovellus ei edes anna käyttää kursiivia 
ja niin edelleen. 

Laiteriippumattomuus ja kaksisuuntaisuus lisäävät ohjainten kokoa. 
Esimerkiksi Windowsin PostScript-ohjaimen koko on yli 300 kilotavua. 
Se on siten isompi kuin moni merkkipohjainen tekstinkäsittelyohjelma! 

Verkkotuki 

Viimeinenkin Windowsin tuomista eduista on tärkeä, vaikkei se olekaan 
suoraa seurausta graafisesta käyttöliittymästä. Kyse on lähiverkoista, joi¬ 
ta Windows tukee huomattavasti paremmin kuin perus-DOS. Siihen 
verkkotuki lisättiin vasta jälkikäteen, eikä tulos ollut kovinkaan onnistu¬ 
nut. Windowsissa tuki on ollut mukana alusta lähtien ja se myös toimii. 
Verkkotuesta on voitu tehdä parempi, koska keskusmuistin riittävyys ei 
ole samanlainen ongelma kuin DOS-puolella. 

Käytännössä verkkotuki tarkoittaa sitä, että useimmat Windows-so- 
vellukset toimivat myös verkossa. Verkkotuki on olemassa, koska tekni¬ 
sesti ei ole suurtakaan eroa siinä, ajetaanko sovellusta verkossa vai mo¬ 
niajona yhdessä ja samassa mikrossa. Molemmissa tapauksissa sovelluk¬ 
sen on estettävä päällekkäin menevät tiedostonimet, käytettävä tulostus¬ 
jonoa ja varauduttava muihin vastaaviin tekijöihin. 

Vaikka jokainen Windows-sovellus onkin periaatteessa verkkokelpoi- 
nen, erityiset "verkkoversiot" säilyvät silti myynnissä. Niitä tarvitaan lä¬ 
hinnä hinnoitteluteknisistä syistä. Työasemalisenssin ostaja saa ohjel¬ 
man käyttöoikeuden sekä mahdolliset ylimääräiset käsikirjat. Poikkeuk¬ 
sen muodostavat vain sellaiset sovellukset, jotka käsittelevät samaa ai¬ 
neistoa yhtä aikaa eri työasemilta. Tyypillisiä esimerkkejä tällaisista so¬ 
velluksista ovat tietokantaohjelmat. Niissä verkkoversio poikkeaa jo 
kooditasolla yksittäisversiosta. 

Kun tekniset edellytykset verkon käytölle ovat olemassa, niitä myös 
käytetään. DOS-puolella kallista lähiver kk oa käytetään usein vain kir- 
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joittimien ja levyasemien jakamiseen, koska todellisia verkossa toimivia 
työryhmäsovelluksia ei ole. Windowsin sisäänrakennettu verkkotuki 
mahdollistaa todellisten verkko-ohjelmien tekemisen. Pitkällä tähtäyk¬ 
sellä tällaiset sovellukset tulevat muuttamaan koko toimistoautomaation 
luonnetta. 


Katsaus historiaan: miten tähän on tultu? 

Edellä kuvatut edut ovat tänään yleisesti tunnustettuja ja myös PC-käyt- 
täjien tiedossa. Mutta aina ei ole ollut näin. Ennen kuin graafiset käyttö¬ 
liittymät ovat onnistuneet vakiinnuttamaan asemansa, ne ovat käyneet 
läpi värikkään historian. 

Tutkimus graafisista käyttöliittymistä aloitettiin Xeroxin Palo Alton 
tutkimuskeskuksessa PARCissa (Palo Aito Research Center) jo 1970- 
luvun alussa. Näin jälkikäteen voi vain ihailla tutkijoiden kaukonäköi¬ 
syyttä. Heitä alkoivat kiinnostaa helppokäyttöisyyden ongelmat jo pal¬ 
jon ennen mikrotietokoneiden keksimistä. Vielä tuolloin tietokoneet oli¬ 
vat isoja, kalliita ja niitä käyttivät erikoiskoulutuksen saaneet ammatti¬ 
laiset. Heitä ei liiemmin kiinnostanut koneiden helppokäyttöisyys — pi¬ 
kemminkin päinvastoin. Vaikeakäyttöiset koneet takasivat heille toi¬ 
meentulon ja sädekehän maallikkojen silmissä. 

PARCin tutkijat keksivät sellaiset klassiset käsitteet kuin hiiren, ikku¬ 
nat ja kuvakkeet. Tekniset rajoitukset, kuten näyttölaitteiden taso ja kes¬ 
kusmuistin määrä, asettivat tietenkin melkoisia rajoituksia näiden ideoi¬ 
den toteuttamiselle. Ensimmäinen hiirikin oli iso ja kömpelö — aivan 
toista kuin Microsoftin 15 vuotta myöhemmin valmistama valkoinen, 
erehdyttävästi Philips Ladyshavea muistuttava ja hyvin käteen istuva 
malli. 

Xerox yritti hyödyntää tutkijoidensa työtä pariinkin kertaan erilaisissa 
tietokoneissa (mm. Xerox Star), mutta koneista tuli isoja ja kalliita ei¬ 
vätkä ne löytäneet tietään tavallisen käyttäjän luokse. Kuten monen 
muunkin keksinnön kohdalla, Xerox ei pystynyt hyödyntämään tutki¬ 
mustuloksiaan kaupallisesti. 

Kehitys oli sillä välin edennyt toisaalla. Oli keksitty mikrot ja 
1980-luvun alkaessa niistä alkoi nopeasti kasvaa merkittävä teollisuuden 
ala. lBM:n mukaantulo 1981 omalla mikromallillaan oli tärkeä merkki¬ 
paalu koko alan historiassa. Markkinoita oli 1980-luvulle tultaessa hai- 
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linnut autotallista maailmanmaineeseen kohonnut Apple Computer, jon¬ 
ka Apple 11-mallista oli tullut uskomaton menestys. Kun IBM julkisti 
oman PC:nsä, Apple onnitteli sitä koko sivun ilmoituksilla sanomaleh¬ 
dissä ja toivotti lBM:n tervetulleeksi kilpailuun mukaan. 

Näin itsevarma käytös kostautui. Apple joutui vaikeuksiin, kun legen¬ 
daarisen II-mallin seuraajaksi tehty III-sarja osoittautui täydelliseksi epä¬ 
onnistumiseksi. IBM:n PC-malli oli sitä vastoin välitön menestys. Tuo- 
teongelmien lisäksi räjähdysmäisesti kasvaneella Applella oli muitakin 
kasvukipuja. Nopea taloudellinen kasvu oli riittänyt peittämään alleen 
huonosti organisoidun toiminnan ja varsinaisen johdon puuttumisen. 
Kun kasvu alkoi hidastua, oli keksittävä jotain uutta. 

Toinen Applen alkuperäisistä perustajista, Steve Jobs, oli vieraillut 
PARCissa 1979 ja kaikki siellä nähty oli tehnyt häneen suuren vaikutuk¬ 
sen. Jobs oivalsi, että jos hän pystyisi sovittamaan graafisen liittymän 
mikrotietokoneeseen hän saisi mikrojen käyttäjiksi sellaisiakin ihmisiä, 
jotka pelkäsivät perinteiseen tapaan toimivia koneita. Vasta graafinen 
käyttöliittymä tekisi mikroista helppokäyttöisiä joka paikkaan sopivia 
työkaluja. 

Aluksi Jobs yritti neuvotella Xeroxin kanssa lisenssisopimusta, mutta 
kun neuvottelut eivät tuottaneet tulosta, Jobs houkutteli parhaat tutkijat 
siirtymään Applelle. Heidän työnsä tuloksena julkistettiin tammikuussa 
1983 ensimmäinen graafisella käyttöliittymällä varustettu mikrotietoko¬ 
ne: Lisa. Kone oli teknisesti aikaansa edellä ja herätti runsaasti kiinnos¬ 
tusta, mutta ostajia ei tahtonut löytyä. Lisa oli hidas ja aivan liian kallis, 
jotta sillä olisi ollut Jobsin kaavailemaa vaikutusta markkinoihin. 

Vuotta myöhemmin, tammikuussa 1984, julkistettiin sitten kone, joka 
mullisti markkinat monessakin mielessä. Kyseessä oli Lisan ideoiden 
perusteella rakennettu Macintosh-pikkumikro. Kone oli kompakti ja sen 
vaatimattomaan 128 kilon muistiin oli onnistuttu ahtamaan koko graafi¬ 
nen käyttöliittymä. Koneen suunnittelijat olivat niin ylpeitä työstään, et¬ 
tä kaiversivat nimensä laitteen takakannen sisäpuolelle. Apple itse ko¬ 
rosti koneensa teknistä edistyksellisyyttä vertaamalla sitä IBM PC:n 
näyttösovittimeen - koko Macintoshissa oli nimittäin vähemmän mikro¬ 
piirejä kuin pelkässä IBM:n CGA-näyttöohjaimen kortissa. 

Täydellisyyden tavoittelu johti kuitenkin myös käytännön ongelmiin. 
Todellisuus ei ollutkaan niin yksinkertaista kuin insinöörit olivat kuvi¬ 
telleet. Jobsin mielestä koneen piti toimia sellaisenaan ja erilaisista laa- 
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jennusosista olisi ollut vain riesaa. Niinpä Macintoshiin ei jätetty lain¬ 
kaan laajennusvaraa ja koneen kansi suljettiin niin, että sitä olisi mahdo¬ 
ton avata. Käytännössä tämä johti siihen, että ensimmäiset Macit vanhe¬ 
nivat hyvin nopeasti lähes käyttökelvottomiksi. Laajennusmahdollisuu¬ 
det ja korttipaikat lisättiin vasta myöhempiin Mac-malleihin. 

Apple ei keksinyt graafista käyttöliittymää, mutta jalosti ja tuotteisti 
sen ensi kertaa toimivaksi kokonaisuudeksi. 

Windowsin synty ja ikkunasodat 

Macintoshin julkistus vuoden 1984 alussa aloitti kokonaan uuden aika¬ 
kauden mikronkäytön historiassa. Laite herätti suurta kiinnostusta, mutta 
kesti silti pari vuotta, ennen kuin sille alkoi saada ohjelmia ja varsinai¬ 
nen menestys Macintoshista tuli vasta tehokkaampien Macintosh II-lait- 
teiden myötä vuonna 1987. 

Steve Jobsin lisäksi mikromarkkinoilla oli muitakin pioneereja. Heistä 
tärkeimmäksi oli noussut Bill Gates, jonka 1970-luvun puolivälissä pe¬ 
rustama ohjelmistotalo Microsoft oli alkanut kasvaa lBM:n ja PC:tä var¬ 
ten kehitetyn DOSin myötä. Samalla aiempi markkinajohtaja, Digital 
Researchin valmistama CP/M, oli saanut väistyä. 

Bill Gates ymmärsi nopeasti, mikä vaikutus graafisella käyttöliitty¬ 
mällä olisi ja omaa graafista käyttöliittymää alettiin kehittää heti vuoden 
1983 alussa. Virallinen ilmoitus asiasta annettiin 10.11.1983. Tuolloin 
pidetyssä julkistustilaisuudessa luvattiin, että tekeillä oleva liittymä toi¬ 
misi 256 kilon keskusmuistilla, kahdella 360 kilon levykeasemalla ja 
CGA-näytöllä ja että tuote olisi valmis toukokuussa 1984. 

Tuotteelle valittiin nimi Windows, mitä ei voinut pitää ainakaan liian 
omaperäisenä ratkaisuna. Microsoft sai myöhemmin katua nimivalin- 
taansa, sillä yrittäessään suojata sitä tavaramerkillä kävi ilmi, etteivät vi¬ 
ranomaiset olleet valmiita myöntämään suojaa niin yleiselle sanalle kuin 
Windows. 

Muutkin valmistajat huomasivat avautumassa olevat markkinat. En¬ 
simmäisenä niille ennätti VisiCoip, joka oli tullut tunnetuksi taulukko¬ 
laskennan ja Visicalcin keksijänä. VisiOn-nimistä käyttöliittymää ei 
koskaan saatu täysin valmiiksi ja se oli aivan liian raskas aikansa kone¬ 
kannalle. VisiOn jäi unohduksiin viimeistään silloin, kun Lotus osti Vi- 
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siCorpin voidakseen haudata Visicalcin ja välttyäkseen siten kiusallisilta 
tekijänoikeuskiistoilta. Samalla sai mennä myös VisiOn. 

Toinen yrittäjä oli Digital Research, joka oli jäänyt nuolemaan näppe- 
jään kun IBM olikin valinnut DOSin eikä CP/M:ää. DR kehitti läheisesti 
Macintoshia muistuttavan GEM-järjestelmän ja sai sille tukea monilta 
valmistajilta. GEMissä oli vain se vika, että se muistutti liian paljon 
Macintoshia ja Apple haastoi Digital Researchin oikeuteen. Riita sovit¬ 
tiin, kun DR lupasi tehdä GEMiin muutoksia, jotka erottivat sen selvästi 
Macintoshista, mutta huononsivat samalla GEMin käytettävyyttä. 

Kolmas yrittäjä oli nimekkäin kaikista: IBM. Käyttöliittymän nimi oli 
Topview ja se kuvasti hyvin IBM:n näkemyksiä mikroalalta. Topview 
osasi ikkunoinnin ja alkeellisen moniajon, mutta grafiikkaa siinä ei ollut 
lainkaan. IBM ei nähnyt grafiikkaa tarpeelliseksi, koska isoissa tietoko¬ 
neissa oli pärjätty vuosikymmenet pelkillä tekstipohjaisilla ohjelmilla. 

Vuosina 1984-1985 käytiin ikkunasotien nimellä tunnettu kehitysvai¬ 
he, jossa kolme eri käyttöliittymää pyrki kilpailemaan käyttäjien suosi¬ 
osta ja vakiinnuttamaan asemansa tulevana standardina. Tilanne oli 
käyttäjän kannalta vähintäänkin sekava. Markkinoilla oli GEM, joka 
osasi grafiikan, mutta jossa ei ollut moniajoa. IBM:n Topview osasi mo¬ 
niajon, mutta ei grafiikkaa. Microsoftin Windows olisi osannut molem¬ 
mat. mutta se oli pahasti myöhässä ja liikkui huhuja, ettei se valmistuisi 
lainkaan. 

Käyttäjät olivat ymmällään siitä, mikä heidän pitäisi valita. Useimmat 
ratkaisivat ongelman niin, etteivät valinneet mitään vaan pysyivät perus- 
DOSissa. 

Windows vakiinnuttaa asemansa 

Windows oli myöhässä, koska sen tekeminen oli osoittautunut odotettua 
paljon suuremmaksi projektiksi. Ikkunointi, moniajo ja rinnakkaisuuteen 
varautuminen edellyttivät aivan uudenlaista oliopohjaista ajattelutapaa. 
Microsoftin tavoitteet olivat selvästi korkeammalla kuin GEMissä, joka 
pyrki olemaan vain DOSin päälle rakennettu graafinen käyttöliittymä. 
Kun vielä laitetekniikasta aiheutuneet rajoituksetkin hankaloittivat ohjel¬ 
mointia, Windowsin valmistuminen myöhästyi alkuperäisestä aikatau¬ 
lustaan puolitoista vuotta. Lopulta 1.0-version toimitukset aloitettiin 
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marraskuussa 1985. Suomeen ensimmäiset Windows-paketit saapuivat 
helmikuussa 1986. 

Windowsin julkistuksen jälkeen sekavalta näyttänyt kilpailutilanne 
ratkesi yllättävän nopeasti. GEMin maine ja tekniset ominaisuudet olivat 
kärsineet Applen kanssa käydyistä kiistoista ja kun IBM ryhtyi kehittä¬ 
mään OS/2-käyttöjärjestelmää, se lopetti Topview-seikkailussa vähin ää¬ 
nin. Jäljelle jäi vain Windows. 

Senkin alkutaival oli hankala. Vaikka Windows toimikin lupausten 
mukaisesti 256 kilon keskusmuistilla, perus-PC:llä ja levykeasemilla, 
tällaisella kokoonpanolla ei käytännössä voinut tehdä mitään. Toimiva 
laitekokoonpano olisi vaatinut kiintolevyn, hiiren ja vähintään 80286- 
prosessorin, mutta vielä vuonna 1986 tällaiset laitteet olivat ylellisyyttä, 
johon vain harvoilla oli varaa. 

Ja vai kk a laitepuoli olisi ollut kunnossa, ei ollut ohjelmia. Tai oli sen¬ 
tään yksi: Micrografxin In*A*Vision-piirrosohjelma. Se oli pitkään ai¬ 
noa kaupallinen Windows-sovellus. Micrografx oli toiminut Microsoftin 
kanssa yhteistyössä Windowsia kehiteltäessä ja kun julkistus tapahtui, 
Micrografxilla oli jo valmiina siihen sopiva piirrosohjelma. Myöhem¬ 
min tästä ohjelmasta kehittyi Designer-niminen, paljon alkuperäistä 
In*A*Visionia kehittyneempi piirrosohjelma. 

Yhden kaupallisen sovelluksen lisäksi olivat vain Windowsin mukana 
tulleet apuohjelmat: kello, kalenteri, muistilehtiö sekä piirrosohjelma 
Paint ja tekstinkäsittely Write, jotka niputettiin Windowsiin mukaan tu- 
tustumistarjouksena. Ohjelmista oli myöhemmin tarkoitus tehdä kaupal¬ 
lisia, mutta kun ohjelmatarjonta osoittautui vähäiseksi, Paint ja Write 
saivat jäädä kiinteäksi osaksi Windowsia. 

Windows saama vastaanotto oli erittäin vaisu. Sovellusten puuttumi¬ 
nen ja Windowsin asettamat laitevaatimukset riittivät monille syiksi 
ohittaa Windows pelkällä olan kohautuksella. Näin tekivät sekä käyttäjät 
että monet isot ohjelmatalot, kuten Lotus ja WordPerfect. 

Hiljalleen alkoi kuitenkin tapahtua. Ensiksi tulivat sovellukset. Niistä 
tärkeimmät olivat vuoden 1987 kuluessa julkistetut PageMaker ja Excel. 
Sitten tulivat piirto-ohjelmat Designer, Graph ja Arts&Letters. Ensim¬ 
mäinen tekstinkäsittelyohjelma oli Samnan Ami, joka julkistettiin vuo¬ 
den 1988 lopulla. Ami oli merkittävä virstanpylväs, koska vasta sen 
myötä Windowsiin oli ensi kertaa saatavissa kaikki toimiston perustyö- 
kalut — kolme vuotta Windowsin toimitusten alkamisen jälkeen. 
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DOSissa on kiusallisia teknisiä rajoituksia, kuten moniajon puute ja 640 
kilotavun muistirajoitus (=80 km/h nopeusrajoitus). Nämä estävät käyttä¬ 
mästä tehokkaiden 386- ja 486-mikrojen (=Porsche) ominaisuuksia täysi¬ 
mittaisesti hyödyksi. Vasta kun nopeusrajoitukset Windowsin ansiosta 
poistuvat, päästään koneistakin ottamaan kaikki hyöty irti. 

Myös Windows kehittyi. Vuonna 1987 julkistettu 2.0-versio osasi jo 
päällekkäiset ikkunat ja näytti muutenkin edeltäjäänsä paremmalta. Sa¬ 
mana vuonna tullut Windows/386 oli ensimmäisiä ohjelmia, joilla voi¬ 
tiin hyödyntää 386-prosessorin kykyä ajaa vanhoja DOS-sovelluksia 
moniajona. Vuotta myöhemmin julkistettiin Windows/286, joka pystyi 
käyttämään 64 kilotavua jatkomuistin alustaja toi siten pientä helpotusta 
muistiongelmiin. 

Sovellusten lisäksi Windowsia alkoivat suosia muutkin tekijät. Laite¬ 
tekniikka oli kehittynyt nopeasti ja VGA-näytöt, hiiret ja isot kiintolevyt 
alkoivat olla vakiovarusteita uusissa koneissa. Teknisiä esteitä Window- 
sin käyttöön ei enää ollut. Keväällä 1987 julkistettu OS/2 ja samassa yh¬ 
teydessä annettu lupaus tulossa olevasta Windowsin kaltaisesta Presen- 
tation Manager-käyttöliittymästä lisäsivät uskoa myös Windowsin mah¬ 
dollisuuksiin. Windows nähtiin sopivana harjoitteluympäristönä OS/2- 
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Windows-historia 

1983 Windows-julkistus 10. marraskuuta 

1985 1.0-version toimitukset alkavat marraskuussa 

1987 Versio 2.0-julkistus 

- päällekkäiset ikkunat 

1988 Windows/386 

- DOS-ohjelmien moniajoja ikkunointi 386-koneissa 

1989 Windows/286 

- HMA-alueen käyttöjä EMS-muistin tuki 

1990 Windows 3.0-julkistus 22.5.90 

- uusi ulkoasuja muistinhallinta, uusia apuohjelmia 

1992 Windows 3.1-julkistus 6.4.92 

- TrueType-fontit, OLE-tuki, multimedia-ominaisuuksia 

- parannuksia apuohjelmiin ja luotettavuuteen 

- yksinkertainen suorakäyttöisyys 

Windows for Workgroups 

- sisäänrakennetut ver kk o-ominaisuudet 

- ver kk oversiot leikepöydästä ym. apuohjelmista 

1993 Windows NT 

- kokonaan uusi, siirrettävä käyttöjärjestelmä 

- ajaa myös DOS- ja Windows-ohjelmia 

- toimii Intel-, Alpha- ja R4000-prosessoreilla 

- tuki moniprosessorimikroille 

- 32-bittinen ohjelmointirajapinta 
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aikaa varten. Siihen tehdyt sijoitukset eivät menisi hukkaan vaan ne voi¬ 
taisiin hyödyntää myöhemmin 0S/2:ssa. 

Macintosh oli alkuvaikeuksien jälkeen menestynyt ja sen graafinen 
käyttöympäristö oli tuottanut joukon näyttäviä ja mainioita sovelluksia. 
Niitä olisi ollut mahdotonta siirtää merkkipohjaiselle PC:Ile. PC-käyttä- 
jät huomasivat graafisen ympäristön tuomat edut ja alkoivat itsekin ha¬ 
luta sellaista. 

Mutta perinteisellä DOS-arkkitehtuurilla oli tarjottavanaan vain on¬ 
gelmia. Muistiavaruus oli rajoitettu 640 kilotavuun ja se oli käynyt pie¬ 
neksi. Muistiongelmien vuoksi lähiverkot eivät toimineet kaikkien oh¬ 
jelmien kanssa lainkaan eikä moniajosta, virtuaalimuistista tai muista 
prosessorien teknisistä hienouksista päästy nauttimaan lainkaan. 

Oli uskottu, että OS/2-käyttöjärjestelmä poistaisi nämä ongelmat, 
mutta niin ei käynytkään. Vai kk a OS/2 olikin Microsoftin ja lBM:n yh¬ 
teistyötä, IBM oli saanut vahvan otteen sen kehittämisestä ja vei sitä 
suuntaan, joka ei vastannut tavallisten loppukäyttäjien odotuksia. 
OS/2:sta ja varsinkin sen graafisesta käyttöliittymästä, Presentation Ma¬ 
nagerista, tuli liian iso ja sitä varjostivat monet käytännön ongelmat. 
Laiteohjaimia ei ollut eivätkä lBM:n kanssa kilpailevat laitevalmistajat 
pystyneet toimittamaan OS/2:ta omiin koneisiinsa. OS/2:n 386-versio 
kärsi toistuvista myöhästymisistä, kun IBM ja Microsoft kiistelivät sen 
kehityslinjoista. IBM halusi tukea vanhoja 286-koneita ja teki OS/2- 
version 1.3 kun Microsoft olisi halunnut panostaa pelkästään 386 -ym¬ 
päristöön. Tästä kaikesta seurasi, että OS/2 sai vahvan IBM-leiman. Se 
taas ei Topviewin, DisplayWriterin ja eräiden muiden lBM:n ohjelma- 
projektien tapaan herättänyt ostajissa pelkkää luottamusta. 

IBM teki OS/2:sta oivallisen järjestelmän ver kk oihin ja minikoneso- 
vellusten korvaajaksi, mutta tavalliselle loppukäyttäjälle se oli liian pal¬ 
jon, liian kalliilla ja liian myöhään. 

Kun Microsoft huomasi mitä oli tapahtumassa, se otti jo välillä nafta¬ 
liiniin käärityn Windowsin ja alkoi kehittää siitä käyttäjien tarpeet pa¬ 
remmin täyttävää järjestelmää. Näin syntyi Windows 3.0. 

Ja vasta se toi Windowsin ensi kertaa suuren yleisön tietoisuuteen. 
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Windows 3.0 - rumasta ankanpoikasesta Prinsessaksi 

Windows 3.0:n julkistus tapahtui 22.5.90. Uusi versio korjasi lähes 
kaikki ne puutteet ja ongelmat, joista vanhempien versioiden käyttäjät 
olivat valittaneet. Se oli aiempia versioita näyttävämpi, tuki entistä pa¬ 
remmin lähiverkkoja ja mahdollisti 286- ja 386-prosessorin ominaisuuk¬ 
sien paremman hyväksikäytön. 

Windows 3.0 oli sitä, mitä käyttäjät olivat halunneetkin. OS/2:een 
verrattuna Windows oli teknisesti paljon yksinkertaisempi, mutta 
OS/2:n tekniset hienoudet eivät käyttäjiä ilahduttaneet, kun ei ollut niitä 
käyttäviä sovelluksia. Windowsiin oli. Aiempien versioiden myötä Win- 
dows-ohjelmia oli ehditty tehdä jo satoja ja Windows 3.0:n jälkeen lo¬ 
putkin ohjelmavalmistajat ilmoittivat tukevansa sitä. Windowsin tekni¬ 
set rajoitukset jäivät ohjelmoijien huoleksi. Heidän piti keksiä tapoja nii¬ 
den kiertämiseen. Ostajia se ei liikuttanut. 

Windows 3.0:sta tuli valtava menestys. Mitään toista ohjelmaa ei oltu 
myyty julkistusta seuranneen vuoden aikana yhtä paljon. Menestyksen 
innoittamana Bill Gates alkoi suunnitella uudestaan tulevaisuuden 
strategioita ja monia aiemmin OS/2:lle kaavailtuja näkymiä alettiin so¬ 
vittaa nyt myös Windowsiin. Windows-aikakausi oli alkanut. 

Samalla rumasta ankanpoikasesta oli tullut kaunis Prinsessa. 

Windows 3.1 - yhä suositumpi 

Windows 3.1-versio julkistettiin viivytysten ja odottelujen jälkeen huhti¬ 
kuussa 1992. Pidennetty aikataulu teki mahdolliseksi lisätä Windowsiin 
ominaisuuksia, jotka alunperin piti toimittaa erikseen — kuten multime¬ 
dia-laajennukset. Toisaalta Microsoft halusi lykätä Windowsin julkistus¬ 
ta saadakseen sen osumaan samaan aikaa kilpailevan lBM:n OS/2 
2.0-julkistuksen kanssa. 

Kun Windows 3.1:n toimitukset alkoivat, Windowsin myyntimäärä 
oli jo noussut 10 miljoonaan ja menestys näytti vain jatkuvan. Ainoaksi 
todelliseksi kilpailijaksi oli noussut lBM:n vihdoin valmiiksi saama 
OS/2 2.0-versio. 
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OS/2 

Windowsin menestyksen alettua Microsoft ja IBM riitaantuivat niin, että 
vastuu OS/2-kehittelystä jäi kokonaan lBM:lle. Keväällä 1992 se sai 
valmiiksi OS/2 2.0-version, joka on itse asiassa kolme eri käyttöjärjes¬ 
telmää yhdessä. Se pystyy ajamaan DOS-, Windows- ja OS/2-sovelluk- 
sia. Moniajo on selvästi tehokkaampaa kuin Windowsissa, mutta myös 
OS/2:n laitevaatimukset ovat vastaavasti Windowsia suuremmat. Esi¬ 
merkiksi keskusmuistia tarvitaan käytännössä vähintään 6 megatavua ja 
levytilaa 30 megatavua. 

OS/2 2.0:n WPS-työpöytä on selvästi kehittyneempi kuin Windowsin 
yksinkertainen käynnistysvalikkojärjestelmä, mutta se vaatii käyttäjältä 
aivan uudenlaista ajattelua ja toimintatapoja. 

Käyttäjän kannalta on tärkeintä, että käyttöjärjestelmälle on saatavissa 
runsaasti hyviä sovelluksia. Tässä suhteessa OS/2 2.0 on selvästi Win- 
dowsia jäljessä, sillä aitojen 32-bittisten OS/2-sovelluksien tekeminen 
vie aikaa. 

Jatkossa Microsoft aikoo kehittää Windowsin tekniikkaa niin, että se 
pystyy kilpailemaan OS/2:n kanssa myös moniajon tehokkuudessa, 
32-bittisyydessä ja työpöytäajattelussa. 

lBM:n on jatkossa lähes mahdotonta pitää yllä yhteensopivuutta ke¬ 
hittyvään Windowsiin, koska yhteistyösopimuksen loputtua sillä ei enää 
ole käyttöoikeutta Microsoftin kirjoittamaan koodiin. 

Windows 3.1 uudet ominaisuudet 

Tärkeimmät 3.1-version uusista ominaisuuksista ovat: 

• Luotettavampi toiminta. Virheellinenkään ohjelma ei enää pysty 
sotkemaan koko Windowsia vaan se eristetään ja suljetaan. Tä¬ 
mä poistaa lähes täysin Windows 3.0:n pahamaineiset UAE-vir- 
heet. Mahdollisuus katkaista mikä tahansa sovellus Ctrl-f- Alt-t- 
Del -näppäinyhdistelmällä Windowsia sulkematta. 

Uusittu File Manager tiedostojen hallintaa varten. 

• Paranneltu Program Manager, jossa oma ikkuna automaattisesti 
käynnistettäviä ohjelmia varten, usealle riville jakautuvat ohjel- 
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manimet sekä mahdollisuus määritellä työhakemisto valmiiksi 
myös Windows-sovellukselle. Ennen tämä oli mahdollista vain 
DOS-sovellusten kohdalla. 

• Parempi resurssien hallinta. Resurssien määrä on 256 kiloa ai¬ 
emman 128 kilon sijaan, joten useampia ohjelmia voidaan pitää 
auki yhtä aikaa. 



Windows 3.0 

Windows 3.1 

Käynnistyksen jälkeen 

86 % 

88 % 

+ Word 2.0 

73 % 

83 % 

+ Ami Pro 1.2 

63 % 

80% 

+ Designer 3.02 

50% 

73 % 

+ Excel 2.1 

42 % 

68 % 

+ Write ja Paintbrush 

27 % 

63 % 


Taulukko kertoo, miten paljon resursseja on jäljellä eri ohjelmien käyn¬ 
nistyksen jälkeen. Kun Word, Ami Pro, Designer, Excel, Write ja Paint- 
brush ovat yhtä aikaa käynnissä, Windows 3.1:ssä on vielä jäljellä 63 
prosenttia resursseista kun vastaavassa tilanteessa 3.0-versiossa oli va¬ 
paana vain 27 prosenttia. 

• Drag-and-drop ("vedä ja irrota") suorakäyttöisyys, jolloin tie¬ 
dosto voidaan avata ja tulostaa siirtämällä sen kuvake hiirellä 
sovelluksen kuvakkeen päälle. 

• Tiedostojen linkittäminen ja upottaminen (OLE), jotka helpotta¬ 
vat sovellusten yhteiskäyttöä. OLE-tuki lisätty Writeen, Kortis¬ 
toon ja Paintbrushiin. 

• Multimedia-ominaisuudet. OLE:n avulla sovelluksiin voidaan 
lisätä digitoitua ääntä, esimerkiksi puhuttuja viestejä. Windows 
tukee äänikortteja, jolloin eri Windowsin tilanteisiin liittyvät ää¬ 
net saadaan kuulumaan kaiuttimesta. 




Luku 1: Mikä ihmeen Windows? 


41 


Portaattomasti skaalattavat TrueType-fontit, jotka näkyvät hy¬ 
vin myös isoina kokoina ja tulostuvat siististi kaikilla kirjoitti- 
milla. 

• Uusia Windows-apuohjelmia, mm. merkkigeneraattorin näyttö¬ 
ohjelma (Character Map), virheiden tarkkailuohjelma (Dr Wat¬ 
son) ja objektien paketointiohjelma (Ohjeet Packager). 

Parannettu asennusohjelma, joka havaitsee mahdolliset yhteen¬ 
sopivuusongelmat jo asennuksen aikana. 

Virtuaalimuistin asettaminen tehdään Control Panelin valikosta 
eikä enää piilotetulla apuohjelmalla. 

Uusittu SMARTDRV-välimuisti, joka pystyy puskuroimaan 
myös kirjoitusoperaatioita ja on siksi huomattavasti aiempaa te¬ 
hokkaampi. 32-bittinen levynkäsittely nopeuttaa levyn lukua ja 
kirjoitusta ilman välimuistiakin. 

Ruudunsäästäjä, joka estää ruudulla näkyvää kuvaa "palamas¬ 
ta" kiinni silloin, kun näyttöä ei muisteta sammuttaa. 

COM3- ja COM4-porttien asetukset aiempaa helpommat ja 
loogisemmat tehdä, joten modeemin tai hiiren liittäminen näihin 
portteihin pitäisi onnistua helposti. 

• Reversi-peli korvattu miinaharavalla (Mine sweeper). 

Parempi tuki näytönohjaimille, mm. yleinen 800x600 SVGA- 
ohjain, joka toimii useimmilla SVGA-korteilla 16-värisenä. 
Mouse Trails-asetus helpottaa hiiren osoittimen seuraamista hi¬ 
tailla LCD-näytöillä (sylimikrot). 

Aiempaa parempi tuki DOS-ohjelmille. Ohjelma toimii ikkunas¬ 
sa, vaikka se olisi grafiikkatilassa. Myös hiiri toimii ikkunoi¬ 
duissa DOS-sovelluksissa. Mahdollisuus käyttää 50 rivin teksti- 
tilaa Windowsin DOS-ikkunassa. 

Suurimmat Windows 3.1:een tulleista muutoksista eivät näy suoraan 
käyttäjälle. Nämä muutokset liittyvät siihen ohjelmointirajapintaan 
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Perus-VGA:n 640x480 kuvapistettä riittävät Windows-käytössä, mutta ik¬ 
kunoita joutuu siirtelemään paikasta toiseen ja niiden sisältöä vierittä¬ 
mään. 


(API), jonka Windows-ohjelmoija näkee. Sen palveluita on parannettu, 
laajennettu ja yhdenmukaistettu. 


Yleisiä kysymyksiä Windowsista 

Useimmat käyttäjät ohittivat Windowsin aikanaan olan kohautuksella. 
Siksi järjestelmä on monille vieras, vaikka Windows-nimi onkin tuttu. 
Seuraavaan on koottu joukko usein esitettyjä kysymyksiä Windowsista. 

Minkälaisen laitteiston Windows vaatii? 

Windows toimii kaikissa PC-laitteissa alkaen pienistä peruslaitteista ai¬ 
na supermikroihin asti. Ainoa ehdoton vaatimus mikron lisäksi on graa- 
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Parannettu SVGA (800x600 kuvapistettä) on Windows-käytössä selvästi 
miellyttävämpi kuin perus-VGA. Kuvaruudulle mahtuu enemmän tietoa 
kerralla eikä ikkunoita tarvitse siirrellä niin usein. 

finen näyttölaite. Niidenkään suhteen Windows ei ole turhan tarkka, 
vaan toimii kaikilla yleisillä näyttöstandardeilla CGA:ta lukuunottamat¬ 
ta. Hiiri ei ole pakollinen, mutta erittäin suositeltava. 

Prosessori 

Tavallisen AT-koneen (80286-prosessori) teho riittää Windows-käyt- 
töön, kunhan koneeseen asennetaan jonkin verran jatkomuistia (exten- 
ded memory). Nopeus riittää, kunhan ei yritetä ajaa kaikkein isoimpia ja 
raskaimpia Windows-sovelluksia. Windows tekee vanhoista AT-koneis- 
ta jälleen käyttökelpoisia jopa toimistoympäristössä. 

Parempi valinta prosessoriksi on 386SX ja sitä tehokkaammat mallit. 
Vasta niillä päästään käyttämään Windowsin kaikkia hienouksia, kuten 
DOS-ohjelmien moniajoa ja virtuaalimuistia. 
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Kun näytön erottelukyky nousee 1024x768 pisteeseen, vaaditaan jo vä¬ 
hintään 16 tuuman kuvaputki, jotta merkit erottuisivat riittävän selkeästi. 
Esimerkiksi tekstinkäsittelyssä kokonainen A4-arkki saadaan näkyviin 
kerralla, mikä helpottaa työskentelyä. 


Keskusmuisti 

Mitä enemmän keskusmuistia, sitä isompia töitä voidaan käsitellä ja sitä 
nopeammin Windows toimii. Toisin kuin DOS, Windows pystyy hyö¬ 
dyntämään kaiken mikrossa olevan muistin. 

Muistin teoreettinen minimivaatimus on 286-koneissa 1 megatavu 
(640 kiloa perusmuistia ja 384 kiloa jatkomuistia). 386-koneissa pääs¬ 
tään käyttämään 386-ominaisuuksia vasta kun koneessa on vähintään 2 
megatavua keskusmuistia. Jotta tilaa jäisi myös levyn välimuistille ja 
sovelluksille, pitää muistia olla käytännössä 1-1,5 megatavua lisää. 
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Käytännössä tehokas Windows-työskentely edellyttää vähintään 
386SX-laitetta sekä 4 megatavun muistia (640 kiloa perusmuistia ja lo¬ 
put extended-jatkomuistia). 

Näyttölaite 

Windows-käyttöön suositellaan vähintään VGA-tasoista näyttöä. Hercu- 
les/EGA-näyttöäkin voidaan käyttää, mutta VGA-näytön kuva on selke¬ 
ästi parempi ja sen päivittäminen on nopeampaa. Versio 3.1 ei enää tue 
lainkaan vanhaa CGA-standardia. 

Alkuperäisen VGA-standardin (640x480 kuvapistettä) rinnalle on il¬ 
mestynyt joukko erilaisia Super-VGA -kortteja, jotka pystyvät esittä¬ 
mään vielä tarkempia kuvia. Näistä varsinkin 800x600 pisteen näyttötila 
on erittäin hyödyllinen Windows-käytössä, koska kuva näyttää tarkem¬ 
malta ja ruudulle mahtuu useampia ikkunoita yhtä aikaa. Värejä on 
yleensä käytössä 16, mikä riittää mainiosti normaaliin käyttöön. 

Monissa Super-VGA -korteissa on myös näyttötila, joka pystyy esittä¬ 
mään yhtä aikaa 256 väriä tarkkuuden ollessa joko 640x480 tai 800x600 
pistettä. Tällaiset tilat ovat värikkäitä ja näyttäviä, mutta yleensä myös 
niin hitaita, ettei niitä kannata käyttää ellei sovellus erityisesti hyödy 
runsaasta väriskaalasta eivätkä kaikki sovellukset osaa käyttää 256 -vä¬ 
ristä tilaa lainkaan. 256-väriset tilat vaativat 512 kilotavua näyttömuis¬ 
tia, kun sitä tavallisella VGA-kortilla on vain 256 kiloa. 

Vielä tarkemmilla näytöillä (tarkkuudet 1024x768 tai jopa 1280x1024 
kuvapistettä) tarvitaan jo normaalia isompi kuvaputki. Pienellä kuvaput¬ 
kella näistä tarkkuuksista ei ole suurtakaan iloa, koska Windowsin pai¬ 
nikkeet ja kuvakkeet näyttävät epäkäytännöllisen pieniltä. 

Toisaalta eräät ohjelmat osaavat itse skaalata näyttönsä niin, että ku¬ 
van koko pysyy samana tarkkuuden kasvaessa — vain yksityiskohtien 
määrä lisääntyy. Esimerkiksi Lotuksen eri ohjelmissaan (Ami Pro, Free¬ 
lance, 1-2-3AV) käyttämät Smartlcon-painikkeet pysyvät aina saman ko¬ 
koisina, mutta niiden ulkoasu näyttää paremmalta tarkemmalla näytöllä. 

Tarkkuuden lisäksi myös grafiikkakortin nopeudella on merkitystä. 
Vanhat, hitaat 8-bittiset VGA-kortit muodostavat pullonkaulan, joka hi¬ 
dastaa koko Windowsin toimintaa. Tässä suhteessa 16-bittiset VGA- ja 
S VGA-kortit ovat huomattavasti parempi vaihtoehto. Kun sellainen 
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vaihdetaan koneeseen, Windows näyttää toimivan aiempaa nopeammin 
vaikka prosessori onkin pysynyt ennallaan. 

Kaikkien paras suorituskyky saadaan sellaisilla näyttökorteilla, joilla 
on oma grafiikkaprosessori (kuten S3-piiri tai Texasin TI340x0-sarja, 
josta käytetään myös nimitystä TIGA-standardi). Tällöin Windows lä¬ 
hettää piirtokäskyt suoraan kortille, jolloin mikrossa oleva prosessori voi 
keskittyä pelkän ohjelman ajamiseen. Koska kuvaruudun käsittelyyn ku¬ 
luva aika jää pois, Windowsin käyttö nopeutuu tuntuvasti. Grafiikkapro¬ 
sessorien yleistymistä on hidastanut niiden kalleus, mutta Windowsin 
yleistyminen on pannut vauhtia myös korttien tuotekehittelyyn. Tulok¬ 
sena ovat edulliset jokamiehen prosessorit, jotka on tehty juuri Window- 
s-käyttöä varten. 

Toinen Windowsin grafiikkaa nopeuttava laiteratkaisu on paikallis¬ 
väylä (local hus). Siinä prosessori ohjaa suoraan näyttökorttia eikä taval¬ 
linen AT-väylä pääse hidastamaan ohjausta. 

Kortin nopeudella on sitä suurempi merkitys, mitä enemmän värejä ja 
kuvapisteitä näytössä on. Perus-VGA:lla eroa voi olla vaikeampi huo¬ 
mata, mutta tarkemmilla näytöillä ja varsinkin 256 väriä käytettäessä ero 
on selvä. 

Kiintolevy 

Windows vie asennuksesta riippuen 4-9 megatavua levytilaa. Kun vielä 
Windows-sovelluksetkin ovat isoja, vapaa levytila hupenee nopeasti. 
Suositeltava minimikoko on 40 megatavua. 

Ovatko Windows-ohjelmat hitaita? 

Valitettavasti. Ja syykin on helppo ymmärtää. Koska Windows-ohjelmat 
toimivat kokonaan grafiikalla, prosessorin on tehtävä niiden ajamiseksi 
paljon enemmän töitä kuin ajettaessa perinteisiä merkkipohjaisia ohjel¬ 
mia. Siinä, missä perinteinen tekstinkäsittelyohjelma joutuu huolehti¬ 
maan 25 rivistä, joista jokaisella on 80 merkkiä eli yhteensä 4000 alki¬ 
osta, Windows-ohjelman on hallittava graafista näyttöruutua, jolla on 
640 x 480 kuvapistettä eli yhteensä 307200 alkiota. Ero on lähes sata¬ 
kertainen. 
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Graafisuuden lisäksi Windowsilla on myös muuta painolastia. Ohjel¬ 
mointitekniikka. jolla se on toteutettu, pohjautuu oliokeskeiseen ajatte¬ 
luun ja poikkeaa siten täysin perinteisestä ohjelmoinnista. Oliopohjai- 
suus rasittaa prosessoria enemmän kuin vanhat, yksinkertaiset ohjelmat, 
mutta ilman sitä monet Windowsin hienoudet eivät olisi mahdollisia. 

Toisaalta Windowsilla on omat etunsakin. Se pystyy esimerkiksi 
käyttämään paljon enemmän muistia kuin 640 kiloon rajoitetut perintei¬ 
set DOS-ohjelmat. Tämä on eniten hyötyä silloin, kun käsitellään isoja 
aineistoja. Esimerkiksi 300-sivuisen tekstidokumentin käsittely on sel¬ 
västi nopeampaa oikein tehdyllä Windows-ohjelmalla, koska se pystyy 
pitämään kaiken tekstin kerralla muistissaan. Perinteinen DOS-ohjelma 
joutuu siirtämään osan tekstistä levylle tai hitaaseen EMS-muistiin ja 
vaihtelemaan näiden välillä. 

Nopeutta ei myöskään pidä ottaa liian kirjaimellisesti. Vaikka graafi¬ 
nen Windows-ohjelma näyttäisikin suoriutuvan jostain yksittäisestä teh¬ 
tävästä hitaammin kuin kilpaileva merkkipohjainen ohjelma, nopeudella 
sinänsä ei ole mitään itseisarvoa. Tärkeää on se, miten nopeasti ohjelma 
tuottaa halutun lopputuloksen. Yleensä on niin, että Windows-ohjelmal- 
la kuvat, tekstit ja numerot saadaan koottua yhteen ja tulostettua huo¬ 
mattavasti nopeammin kuin käyttämällä perinteisiä merkkipohjaisia oh¬ 
jelmia. 

Voiko Windowsissa käyttää vanhoja DOS-ohjelmia? 

Kyllä voi. Siirtyminen Windowsiin ei tarkoita sitä, että kaikki DOS-so- 
vellukset pitäisi vaihtaa ja korvata Windows-vastineillaan. Vanhoja 
DOS-sovelluksia voidaan ajaa joko Windowsin kanssa vuorotellen tai 
Windowsista käynnistämällä. Mikäli käytössä on 386-kone, vanhat 
DOS-ohjelmat toimivat jopa moniajossa ja ikkunoituna. 

Onko Windows paras ratkaisu kaikkiin tarkoituksiin? 

Ei, herra paratkoon! Ihmiset, heidän tarpeensa ja heidän käytössään ole¬ 
vat mikrot ovat niin erilaisia, että olisi tyhmää edes tyrkyttää samaa rat¬ 
kaisua kaikille. Windowsia ei ole mitään järkeä käyttää perus-PC:llä, 
ikivanhoilla AT-koneilla eikä pienillä sylimikroilla. Niissä vanhat merk¬ 
kipohjaiset sovellukset ovat edelleenkin paras vaihtoehto. Samoin sil- 
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loin, kun mikroa käytetään pääasiassa tietoliikenteeseen, taloushallin¬ 
toon tai ohjelmointikäyttöön. 

Vaikka Windows-ohjelmat yleistyvät, perinteisillä DOS-ohjelmilla tu¬ 
lee jatkossakin riittämään markkinoita. Suosittuja DOS-ohjelmia kehite¬ 
tään edelleen ja niistä ilmestyy uusia versioita, mutta kokonaan uusia 
DOS-ohjelmia tullaan kehittämään yhä vähemmän. 

Tarvitseeko tavallinen käyttäjä moniajoa? 

Eräs Windowsin teknisistä hienouksista on sen kyky ajaa useita sovel¬ 
luksia yhtä aikaa. Usein kuulee kysyttävän, tarvitseeko tavallinen käyttä¬ 
jä tällaista moniajoa. Aloittelijalla kun on aivan tarpeeksi tekemistä jo 
yhdessäkin ohjelmassa. 

Moniajossa ei sinänsä ole mitään ihmeellistä. Me ihmiset teemme sitä 
koko ajan. Samalla, kun puhumme puhelimessa, piirtelemme kuvia kir- 
joitusalustaan. Autoa ajaessamme kuuntelemme radiota ja puhumme 
matkustajille tai puhelimeen. Ja niin edelleen. Moniajo on luonnollinen 
osa jokapäiväistä elämäämme. 

Moniajo tulee vastaan myös televisiossa. Kiireinen elämänrytmi on 
tehnyt katsojista niin kärsimättömiä että heidän mielenkiintoaan on pi¬ 
dettävä yllä erilaisin tempuin. Yleisin temppu on kuljettaa elokuvan tai 
TV-sarjan tapahtumia kahtena erillisenä juonena, jotka vasta lopussa 
kohtaavat. Katsoja seuraa vuorotellen kummankin juonen tapahtumia. 
Kun juonta vaihdetaan, ensimmäisen juonen tapahtumat näyttävät py¬ 
sähtyvän ja jatkuvat vasta kun katsoja jälleen palaa niihin. Yleistä on 
myös leikata haastattelun tai kertomuksen väliin lyhyitä, enintään puoli 
minuuttia kestäviä pätkiä jostain aiheeseen liittyvästä asiasta. TV-toimit- 
tajat näyttävät uskovan, etteivät katsojat jaksa seurata puhuvaa päätä 
muutamaa kymmentä sekuntia kauempaa, vaikka asia olisi miten mie¬ 
lenkiintoinen. Pelkkä haastateltavan ääni riittää, mutta kuvia on pakko 
näyttää. 

Mikrossa moniajolle on yllättävän helppo keksiä käyttöä. Taustalla 
toimiva sähköpostiohjelma voi esimerkiksi käydä parin minuutin välein 
katsomassa, onko käyttäjälle tullut postia ja antaa hälytyksen, jos uutta 
postia löytyy. Tietoliikenne työllistää moniajoa muutenkin, sillä tiedos¬ 
tojen siirtäminen modeemin välityksellä saattaa kestää kymmeniä mi¬ 
nuutteja. DOSissa käyttäjä joutuu istumaan toimettomana ja katsele- 
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maan siirron etenemistä peukaloitaan pyöritellen. Windowsissa tiedosto- 
siirron voi siirtää taustalle, jolloin konetta voi käyttää siirrosta huolimat¬ 
ta. Aikaa vievät toimet, kuten kiintolevyn virustarkistuksen, voi senkin 
suorittaa huomaamattomasti tausta-ajossa. 

Moniajoa ei myöskään pidä käsittää liian kirjaimellisesti. Kyse ei 
välttämättä ole siitä, että useita ohjelmia haluttaisiin todella ajaa yhtä ai¬ 
kaa. Usein riittää, että eri ohjelmia voidaan pitää auki samanaikaisesti ja 
että siirtyminen ohjelmasta toiseen käy helposti. 

Mikron suorittama moniajo ei tietenkään ole todellista. Koska konees¬ 
sa on vain yksi mikroprosessori, se ei mitenkään pysty ajamaan useam¬ 
paa kuin yhtä ohjelmaa kerrallaan. Vaihtamalla ajettavaa ohjelmaa riittä¬ 
vän usein saadaan kuitenkin aikaan vaikutelma, että ohjelmat etenisivät 
yhtä aikaa. Ero prosessorin ja TV:n moniajon välillä syntyy aikajakson 
suuruudessa. Siinä, missä TV näyttää yhtä juonikuviota yleensä useita 
minuutteja, tietokone saattaa vaihtaa ajettavaa ohjelmaa jopa muutaman 
sekunnin kymmenyksen välein. Käyttäjästä näyttää siltä kuin kaikki oh¬ 
jelmat toimisivat yhtä aikaa. 


Windowsin rajoitukset 

Windows on monin tavoin kehittyneempi kuin DOS, mutta siinä on vie¬ 
lä eräitä rajoituksia, kuten: 

Yksinkertainen moniajo. Aitoihin moniajoa tukeviin käyttöjärjestelmiin 
verrattuna Windowsin moniajo on suhteellisen tehotonta ja vaatii yhteis¬ 
työtä sovellukselta. Moniajo-ominaisuudet riittävät kuitenkin useimmil¬ 
le käyttäjille ja esimerkiksi tiedoston siirto modeemilla tausta-ajossa on¬ 
nistuu mainiosti. 

Yksinkertainen työpöytä. Windowsin työpöytä on suhteellisen yksinker¬ 
tainen ja toimii oikeastaan vain ohjelmien käynnistysvalikkona. Tiedos¬ 
tojen hallinta tapahtuu omalla apuohjelmallaan eikä sitä ole kiinteästi in¬ 
tegroitu muuhun työpöytään. Tämä on asia, joka tulee muuttumaan seu¬ 
raa vissa Windows-versioissa. 

Esimakua tästä on jo saatavissa Windows 3.1 :n drag-and-drop -omi¬ 
naisuuksien muodossa. Esimerkiksi työtiedosto voidaan tulostaa siirtä- 
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mällä sen kuvake kirjoittimen kuvakkeen päälle. Jatkossa näitä oliopoh¬ 
jaisia ominaisuuksia ja työtapoja on tulossa runsaasti lisää. 

Teknisesti 16-bittinen rakenne. Vaikka Windows toimiikin prosessorin 
32-bittisessä 386-tilassa, se on tekniikaltaan kuitenkin vanhempaa 
16-bittistä suunnittelua. Aidosti 32-bittinen versio Windowsista tulee 
myöhemmin. 

Bittien määrä on ehkä mainosvaltti, mutta todellista merkitystä asialla 
on vain ohjelmoijalle. Käyttäjän kannalta tärkeintä ovat sovellukset, nii¬ 
den laatu ja määrä — ei se, onko käyttöjärjestelmä 16- vai 32-bittinen. 

Vanhentunut tiedostojärjestelmä. Windows käyttää samaa FAT-tiedos- 
tojärjestelmää kuin DOSkin. Tämä rajoittaa tiedostonimet 8+3 merkkiin, 
mikä on aivan liian vähän ja tuottaa muitakin tehokkuusongelmia. Eni¬ 
ten ne näkyvät isoilla kiintolevyillä ja verkon servereissä. 

Tulevaisuudessa Windowsissa voidaan käyttää kehittyneempää tie¬ 
dostojärjestelmää, joka sallii jopa 255 merkkiä pitkät tiedostonimet ja 
toimii huomattavasti tehokkaammin ja luotettavammin kuin vanha, alun 
perin levykkeitä varten suunniteltu FAT. 

Miten Windows vaikuttaa? 

Siirtyminen DOSista Windowsiin aiheuttaa varsinkin toimistoympäris¬ 
tössä monenlaisia seurauksia. Seuraavassa on lueteltu niistä tärkeimpiä. 

Koulutustarve kasvaa aluksi 

Helppokäyttöisyydestään huolimatta Windowsin käyttö vaatii oman pe¬ 
ruskoulutuksen. Hiiri, ikkunointi, moniajon alkeet ja sovellusten yhteis¬ 
käyttö ovat DOS-käyttäjille uusia asioita. Pitkällä tähtäyksellä Windows 
kuitenkin vähentää selvästi koulutustarvetta, koska varsinaisten sovel¬ 
lusten oppiminen käy nopeasti. 

Tarvitaan laitepäivityksiä 

Windows vaatii kohtalaisen tehokkaan mikron sekä hyvätasoisen näyttö¬ 
laitteen, jotta työskentely olisi mukavaa. Tämä aiheuttaa paineita mikro- 
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kannan uusimiseen, jolloin vanhimmat PC/AT-tason laitteet voi myydä 
esimerkiksi henkilökunnalle. Näyttölaitteissa VGA-standardi on käytän¬ 
nön minimivaatimus, joten yksiväriset Hercules-näytöt ja EGA:t voi 
myydä koneiden mukana kotikäyttöön. 

Kun käyttäjät huomaavat, miten he voivat Windowsin avulla yhdistää 
kuvaaja tekstiä sekä tuottaa näyttäviä lopputuloksia, herää halu tulostaa 
tuo kaikki myös paperille. Vanhat, lähinnä tekstikäyttöön tarkoitetut la¬ 
ser kirjoittimet ja matriisitulostimet käyvät nopeasti riittämättömiksi, jol¬ 
loin syntyy paineita vaihtaa ne sivunkuvauskieltä käyttäviin uudempiin 
malleihin. Lähiverkko auttaa jakamaan uudesta kirjoittimesta koituvia 
kustannuksia, koska sen avulla käyttäjät voivat tulostaa yhdelle ja sa¬ 
malle laitteelle. 

Ohjelmapäivitykset 

Laitepäivitysten lisäksi joudutaan päivittämään myös ohjelmat. Monissa 
tapauksissa DOS-sovellus voidaan vaihtaa Windows-versioon edullisella 
päivityshinnalla. Samalla kannattaa harkita, onko viisainta päivittää 
merkkipohjainen ohjelma saman valmistajan Windows-versioon vai oli¬ 
siko jokin kilpailevista ohjelmista parempi. Ohjelmien Windows-versiot 
poikkeavat joka tapauksessa DOS-versioista niin paljon, että samalla voi 
vaihtaa ohjelman nimeäkin. 

Siirtyminen Windows 3.0:sta versioon 3.1 edellyttää usein myös vas¬ 
taavia sovellusohjelmien päivityksiä. Vasta 3.1-versiolle tehdyt sovel¬ 
lukset osaavat täysin käyttää hyödyksi uusia toimintoja. Vanhoilla Win- 
dows-sovelluksilla saattaa myös ilmetä ongelmia esimerkiksi TrueType- 
fonttien käytössä. 

Merkkiuskollisuus vähenee 

Windows vähentää käyttäjien tuntemaa merkkiuskollisuutta. Kun DOS- 
käyttäjä on oppinut jonkin ohjelman käytön, hän ei mielellään vaihda 
ohjelmaa toiseen, ei edes parempaan. Kynnys uuden ohjelman opiskele¬ 
miseen, tiedostojen muuntamiseen ja makrojen yms. luomiseen uutta 
ohjelmaa varten on yksinkertaisesti niin suuri, ettei siihen haluta ryhtyä. 

Koska kaikki Windows-ohjelmat toimivat suunnilleen samalla tavalla, 
Windows-ohjelmien vaihtokynnys on huomattavasti matalampi. Tämä 
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pakottaa ohjelmoijat ponnistelemaan entistä kovemmin. Puutteellinen tai 
yleisestä kehityksestä jälkeen jäänyt ohjelma ei pärjää markkinoilla pel¬ 
kän nimensä turvin eikä siksi, että se on joskus ennen ollut markkinajoh¬ 
taja. Toisaalta uuden, innovatiivisen ohjelman on helpompi vallata osan¬ 
sa markkinoista, koska käyttäjät eivät ole yhtä sidoksissa kauan sitten 
tehtyihin ohjelma- ja linjapäätöksiin. 

Kaikki tämä hyödyttää käyttäjää, sillä tuloksena on entistä parempia 
ohjelmia. Käytäntö on osoittanut, että ne ovat myös entistä halvempia. 
Kun valmistajat ryhtyivät taistelemaan avautuvista Windows-ohjelmien 
markkinoista, ne ryhtyivät laitepuolelta tuttuun hintakilpailuun ja pudot¬ 
tivat reilusti ohjelmiensa hintoja. 

Todellista hyötyä verkosta 

Yrityksiin hankittuja lähiverkkoja käytetään usein vain puolella teholla. 
Kallista verkkoa käytetään usein vain yhden laserkirjoittimen jakami¬ 
seen. Eräissä tapauksissa verkon hinnalla olisi saanut jokaiselle käyttä¬ 
jälle oman laserin, mutta verkko on päätetty hankkia kun sellainen on 
myyjän mielestä ollut nykyaikaa. 

Verkot ovat jääneet hyödyntämättä, koska DOSin verkkotuki on ollut 
niin puutteellista. Windowsissa verkkotuki on kiinteä osa itse järjestel¬ 
mää ja vasta sen varaan voidaan tehdä todellisia ryhmätyöskentelyä tu¬ 
kevia verkkojärjestelmiä. 

Tekstinkäsittelystä tulee julkaisemista 

Windows tuo melkoisen muutoksen tekstinkäsittelyyn. Aiemmin on riit¬ 
tänyt, kun teksti on kirjoitettu sisään ja tulostettu. Windowsin myötä 
tekstinkäsittelijä joutuu välttämättä tekemään myös julkaisutyötä: yhdis¬ 
tämään kuvia, valitsemaan sopivia fontteja, huolehtimaan tekstin ulko¬ 
asusta ja sijoittelusta. Tekstinkäsittely muuttuu väistämättä julkaisutyök¬ 
si, joka edellyttää typografian ja taiton perustietoja. 

Kirjoittaja, joka on tottunut DOSin tekstinkäsittelyyn, joutuu opettele¬ 
maan uudelleen monia kirjoittamiseen liittyviä asioita. Tekstiä ei enää 
voi kohdistaa välilyönneillä, koska kirjoitusmerkit ovat laseraikakaudel- 
la lähes poikkeuksetta suhteutettuja ja niiden leveydet vaihtelevat. Teks¬ 
tin tasaus ja tavutus tulee entistä tärkeämmäksi ja tyylitiedostojen käy- 
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Pen Windowsia ohjataan elektronisella kynällä. Sillä voi sekä kirjoittaa et¬ 
tä piirtää normaalin kynän tapaan. 

töstä tulee lähes pakollista. Tekstin ja asiakirjojen tuottamiseen kohdis¬ 
tuva mullistus on niin suuri, että vanha kirjoituskoneita varten kehitetty 
SFS-kirjoitusstandardikin joudutaan uudistamaan. 

Muita Windows-versioita 

Microsoftin Windows-suunnitelmat ovat kunnianhimoiset. Windowsista 
on tarkoitus tehdä sekä käyttöliittymä että käyttöjärjestelmä moneen eri 
tarkoitukseen. 

Pen Windows on Windowsin kynällä ohjattava versio. Se on tarkoitet¬ 
tu ensi sijaisesti kannettaviin, kirjan näköisiin pikkumikroihin, joissa pe¬ 
rinteinen näppäimistö on korvattu elektronisella kynällä. Esimerkiksi 
tekstin siirtäminen paikasta toiseen tapahtuu vetämällä kynällä viiva ha¬ 
lutun tekstin ympäri ja piirtämällä nuoli paikkaan, johon teksti halutaan 
siirtää. 
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Koska kynällä ohjattavissa Pen Windows-koneissa ei ole näppäimistöä, 
Windowsin ja leikepöydän käyttöön tarkoitetut erikoisnäppäimet on kor¬ 
vattu kynällä tehtävillä piirrosmerkeillä, "eleillä" (gestures). 


Viihde-elektroniikka. Pitkällä tähtäyksellä Microsoft aikoo tehdä Win- 
dowsista käyttöliittymän myös kodin elektroniikkalaitteisiin. Jonain päi¬ 
vänä voimme kenties ohjelmoida videon suoraan Windowsista ja hifi- 
laitteissa saattaa olla Windowsista tutut painikkeet, ikkunat ja kuvak¬ 
keet. Näyttönä on silloin pieni LCD-ruutu vahvistimen etupaneelissa. 
Tämän järjestelmän nimi on Modular Windows. 

Windows NT on kokonaan uusi 32-bittinen käyttöjärjestelmä, joka toi¬ 
mii Intelin prosessorien lisäksi myös MlPSin valmistamilla R4000- ja 
Digitalin Alpha-merkkisillä RISC-prosessoreilla. Se tukee moniproses- 
sorimikroja, jolloin eri ohjelmia ja niiden osia voidaan ajaa yhtä aikaa 
kukin omalla prosessorilla. NT:n tietoturvaominaisuudet edellyttävät, et¬ 
tä käyttäjän pitää avata järjestelmä kuten isoissakin koneissa sisäänkir- 
joittautumisella (login) ja antaa oma salasanansa: 
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MICROSOFT. 
WINDOWS NT. 


Copyright© Microsoft Corporation 1992. 
Ali Rights Reserved. 


Tässä vielä betaversiona oleva NT on Microsoftin vastaus Unix-käyttö¬ 
järjestelmälle ja tietojenkäsittelyn tarpeisiin pitkälle tulevaisuuteen. NT:n 
kevennetty versio on 32-bittinen Windows, jota tullaan jatkossa ehkä toi¬ 
mittamaan yhdessä DOSin kanssa. 

Ulkoisesti Windows NT muistuttaa suuresti tavallista Windowsia, sil¬ 
lä käyttöliittymä on lähes täysin sama. Apu- ja varusohjelmien väli koi - 
ma on laajempi, mutta mukana ovat lähes kaikki tavallisesta Window- 
sista tutut perusohjelmat sekä joukko NT:n vaatimia lisäohjelmia mm. 
salasanojen, käyttöoikeuksien ja verkkojen hallintaan. 

NT pystyy ajamaan sekä DOS- että Windows-sovelluksia. Käyttäjän 
kannalta tärkein uusi ominaisuus on tehokas moniajo. Vai kk a hiiren 
osoitin muuttuukin tiimalasiksi kun ohjelman lataus muistiin alkaa, 
osoitin palautuu nuoleksi kun sen siirtää pois käynnistyvän ohjelman ik¬ 
kunasta. Näin moniajo toimii kaikissa tilanteissa ja huomattavasti taval¬ 
lista Windowsia tehokkaammin. 

Verkko-ominaisuudet kuuluvat vakiona NT:hen, sillä jokainen NT:llä 
varustettu mikro voi jakaa omia resurssejaan muiden käyttöön. Jos tämä 
ei riitä, tehokkaampi verkonhallinta on ostettavissa erikseen. 
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Windows NT:n NTFS-tiedostojärjesteimä sallii pitkät tiedostonimet. File 
Manager muistuttaa läheisesti Windowsin vastaavaa ohjelmaa. Control 
Panet on saanut joukon NT:hen liittyviä uusia kuvakkeita. 

32-bittinen Windows (työnimi "Chicago")- Windowsin 32-bittinen, 
entistä tehokkaampi versio, joka vaatii toimiakseen vähintään 386SX- 
mikron ja neljä megatavua muistia. Ominaisuudet ovat pitkälti samat 
kuin NT:ssäkin, mutta moniprosessorituki ja tietosuojaominaisuudet on 
jätetty pois. Jäljelle on jäänyt aito virtuaalimuisti, tehokas moniajo, oh¬ 
jelmien sisäiset säikeet ja lineaarinen 32-bittinen muistiavaruus, joka va¬ 
pauttaa ohjelmoijat segmenttien käytöstä ja poistaa samalla resurssien 
loppumiseen liittyvät ongelmat. On todennäköistä, että jatkossa myös 
DOS tullaan sulauttamaan tähän 32-bittiseen käyttöjärjestelmään ja sa¬ 
malla saadaan vihdoin myös pitkät tiedostonimet. 

Windows 4 (Työnimi "Cairo"). Oliopohjainen käyttöliittymä, jossa lä¬ 
hes kaikki tapahtuu siirtämällä asioita hiirellä paikasta toiseen. Valikko¬ 
ja ja komentoja tarvitaan hyvin vähän. Uusi käyttöliittymä tulee sekä 
32-bittiseen Windowsiin että NT:hen. 
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2 

Windowsin asentaminen 


Tässä luvussa käsitellään VVindovvsin asentamista, 
version päivittämistä 3.0:sta 3.1:een, asennuksen 
hienosäätöä sekä VVindovvsin käynnistystä eri toimin¬ 
tatiloihin. 

Windowsin asentamiseen liittyy useita muisteihin ja taiteohjäimiin liit¬ 
tyviä käsitteitä. Aiemmin näiden kanssa joutui tekemisiin vain Windows 
-asentaja, mutta DOS 5.0:sta lähtien samat asiat tulivat myös jokaisen 
DOS-käyttäjän tietoisuuteen. 

Jos muistialueet tai laiteohjaimet (HIMEM, EMM386, RAMDRIVE) 
ovat päässeet unohtumaan, kannattaa kerrata asiat PC-käyttäjän käsikir¬ 
jasta ennen asennukseen ryhtymistä. Tässä luvussa on laiteohj äimistä 
käsitelty vain SMARTDRV:tä, koska sen Windowsin mukana toimitet¬ 
tava versio on erilainen kuin DOS 5.0:n mukana tuleva (mutta samanlai¬ 
nen kuin DOS 6:ssa). 

Jos Windows asennetaan koneeseen jossa DOS 5.0 tai uudempi, nämä 
laiteohjaimet on todennäköisesti asennettu jo DOSin asentamisen yhtey¬ 
dessä. Tällöin Windowsin asennusohjelma korvaa ne automaattisesti uu¬ 
demmilla versioilla, jotka vievät aiempaa vähemmän tilaa ja jättävät sik¬ 
si enemmän kallisarvoista perusmuistia vapaaksi. Jos DOS-versio on uu¬ 
dempi kuin 5.0, kannattaa tarkistaa kummassa ohjaintiedostojen päi¬ 
väykset ovat uudemmat ja käyttää niitä. 


Asennustavat 

Windows 3.1:n asennuksessa on kaksi eri tapausta, jotka on seuraavassa 
käsitelty erikseen. 
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• Windowsin asennus uuteen koneeseen 

• päivittäminen vanhan Windows 3.0-version päälle 

Molemmissa tapauksissa on vielä kaksi eri vaihtoehtoa riippuen siitä, 
halutaanko asennuksen yksityiskohtiin vaikuttaa (pika-asennus, Custom 
setup) vai annetaanko asennusohjelman tehdä työnsä mahdollisimman 
itsenäisesti, jolloin käyttäjän ei tarvitse muuta kuin vaihtaa levykettä oh¬ 
jelman sitä pyytäessä (Mukautettava asennus, Express setup). 

Riippumatta siitä, kumpaa asennustapaa käytetään, työssä voidaan 
erottaa seuraavat vaiheet: 

• alkutoimet ja tarkistukset ennen asentamista 

• Windowsin asentaminen 

• kirjoitinten asentaminen 

• tarpeettomien tiedostojen poisto levytilan säästämiseksi 

• maa-asetuksen tarkistaminen/tekeminen 

• virtuaalimuistin ja levynkäsittelyn määrittely (vain 386-koneet) 

• valmistusten tekeminen 

Seuraavassa on käsitelty lähemmin kutakin työvaihetta. Verkkoasennus¬ 
ta on kuvattu luvussa 14. 


Alkutoimet ja tarkistukset 

Ennen kuin Windowsia ryhdytään asentamaan, pitää selvittää eräitä mik¬ 
ron tekniikkaan liittyviä asioita sekä varmistaa, että kiintolevyllä on riit¬ 
tävästi tyhjää tilaa. Selvitettäviä asioita ovat: 

• prosessorin tyyppi (8088, 80286, 80386/486/SX tai vastaava) 

• näyttösovitin (EGA, VGA, jne) 

• jatkomuistin (extended) ja mahdollisen EMS-muistin määrät 

• mahdollisen kirjoittimen merkki ja tyyppi 




Luku 2: Windowsin asentaminen 


59 


Levytila ja sen siivoaminen 

Windows 3.1 on selvästi laajempi kuin edellinen 3.0-versio. Asennusle- 
vykkeillä on yhteensä 470 tiedostoa, joista suurin osa on vielä pakattu 
tilan säästämiseksi. Asennusohjelma purkaa tiedostot asennusta tehdes¬ 
sään. Purettuna tiedostot vievät yhteensä 14,4 megatavua levytilaa. Ai¬ 
empi, suomennettu Windows 3.0 vei vain 9,30 megatavua. 

Onneksi kaikkia tiedostoja ei tarvita. Asennusohjelma purkaa vain tar¬ 
peelliset tiedostot ja sijoittaa ne Windowsin hakemistoon. Jos asennus 
tehdään puhtaaseen koneeseen, levytilaa tarvitaan 9,11 megatavua. Tä¬ 
män lisäksi tulee vielä virtuaalimuistin käyttämä aputiedosto, jonka 
koon voi asettaa joko halutun mittaiseksi tai sen voi antaa kokonaan 
Windowsin hoidettavaksi. 

Jos Windows 3.1 asennetaan vanhan suomenkielisen 3.0-version pääl¬ 
le, ohjelma korvaa vanhat tiedostot uusilla. Tällöin levytilaa tarvitaan 
4,80 megatavua lisää. 286-koneissa levyvaatimukset ovat hieman pie¬ 
nemmät, sillä 386-ydintä (WIN386.EXE, KRNL386.EXE) ei tarvita. 

Ennen asennuksen aloittamista kannattaa hieman siivota kiintolevy- 
ään. Tarpeettomat tiedostot tulisi poistaa ja virtuaalimuistin säätämiseksi 
kannattaa myös ajaa unfragmentointi-ohjelma, joka järjestää levyn tie¬ 
dostot fyysisesti peräkkäin ja kokoaa vapaan alueen levyn loppuun. Tä¬ 
mä takaa mahdollisimman ison virtuaalimuistin silloin, kun tiedoston 
koko halutaan asettaa kiinteästi. 

Erityisen tärkeätä levyn siivoaminen on silloin, kun asennus tehdään 
vanhan Windowsin päälle. Kokemus on nimittäin osoittanut, että käytön 
aikana Windowsin omaan ja sen SYSTEM-hakemistoon kertyy kymme¬ 
niä tarpeettomia INI-, DRV-, FON-, CLP- yms. tiedostoja jotka tuhlaa¬ 
vat suotta levytilaa. Ne on hyvä siivota ennen päivitystä. Kannattaa 
myös harkita koko Windows 3.0-hakemiston poistamista, koska muuten 
tarpeettomien tiedostojen erottelu tarpeellisista voi olla vaikeata. 


Lisätietoa Microsoft on tehnyt yli 500-sivuisen kirjan nimeltä Windows 
Resource Kit, joka sisältää asennukseen, laitetukeen ja tek¬ 
niikkaan liittyvää tietoutta. Kirja on tarkoitettu tukihenkilöille 
ja sitä voi tilata Windowsin maahantuojalta. 
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Asennusohjelman käyttö 

Asennusohjelma sijaitsee ensimmäisellä Windows-levykkeellä. Se käyn¬ 
nistyy komennolla 

A:\>SETUP tai A:\>ASENNÄ 

SETUP-ohjelmaa tutkii koneessa olevan näyttölaitteen, prosessorin tyy¬ 
pin sekä tekee muita tarkistuksia. Jos se löytää muistinvaraisia ohjelmia, 
jotka saattavat tuottaa ongelmia asennuksen tai käytön aikana, se tulos¬ 
taa niistä varoituksen. 

SETUP tutkii myös, onko koneeseen jo asennettu jokin Windows-ver- 
sio. Mikäli vanha versio löytyy, SETUP kysyy halutaanko asennus tehdä 
sen päälle ja varoittaa, että näin tehtäessä jotain tietoa saattaa kadota. Jos 
vanha versio on eri kielinen (esimerkiksi suomalainen), SETUP muistut¬ 
taa kielen vaihtumisesta. 


Tärkeätä SETUP tunnistaa Windowsin VVIN.COM-tiedostosta. Jos 
tiedosto on nimetty uudelleen esimerkiksi komentojonolla 
tehtävän käynnistyksen vuoksi (luku 12), SETUP ei huo¬ 
maa vanhaa Windowsia vaan luulee asentavansa Window- 
sin ensimmäistä kertaa. Tämän estämiseksi WIN.COM 
kannattaa palauttaa alkuperäiselle nimelleen ennen SET- 
UPin käynnistämistä. 


Niksi Asennusohjelma ehdottaa Windowsin hakemistonimeksi 

WINDOWS. Jotta PATH-polkuun mahtuisi mahdollisimman 
monta hakemistoviittausta, nimi kannattaa mieluummin ly¬ 
hentää muotoon WIN. Tällä on eniten merkitystä silloin, kun 
Windowsin alle asennetaan sovellusten hakemistoja, jotka 
halutaan lisätä polkuun. 


Eri asennukset 

Pika-asennuksessa (express setup) asennusohjelma päättelee itse järjes¬ 
telmän kokoonpanon jolloin asentaja pääsee mahdollisimman helpolla. 
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Uindous Setup 


Setup has found the prograns listed belou on your systeri. Uhen Setup 
or Uindous runs uith sone uersions of these prograns, your systen näy 
encounter problens. It is reconnended that you quit Setup nou and 
look in the file SETUP.TXT for infornation about using these 
prograns uith Setup or Uindous. Then run Setup again. 

Note: SETUP.TXT is a text file located on disk 1 of your Uindous 
disk set. If you need infornation about accessing SETUP.TXT, see 
Troubleshooting in your Uindous docunentation. 

APPEND.COM running MS-DOS APPEND Utility 

GRAPHICS.COM running MS-DOS GRAPHICS Utility 

SUBST.EXE (Unknoun) MS-DOS SUBST Utility 


• Press ENTER or F3 to quit Setup. 

♦ Press C to continue Setup._ 


ENTER=Exit F3=Exit C=Continue 


Asennusohjelma antaa varoituksen, mikäli se havaitsee muistissa epätoi¬ 
vottavia apuohjelmia. Tällaisia ovat mm. DOSin omat APPEND, JOIN, 
ASSIGN, SUBST ja GRAPHICS. Asennusta voi jatkaa, mutta varminta 
on poistaa varoitukset tuottavat ohjelmat muistista ja käynnistää asennus 
sen jälkeen uudelleen. 

Jos käytetään tätä vaihtoehtoa, maa- ja näppäimistöasetukset saattavat 
ainakin englanninkielisessä versiossa jäädä tekemättä joten ne pitää kor¬ 
jata heti asennuksen jälkeen Control Panelin avulla. 

Custom setup ("mukautettava asennus") eli räätälöity asennus näyttää 
havaitsemansa laitekokoonpanon näytöllä ennen kuin tiedostojen kopi¬ 
ointia aloitetaan, joten käyttäjä voi varmistaa että tiedot tulevat oikein. 

Kun perustiedostot on kopioitu, custom setup-asennusohjelma kysyy 
halutaanko asentaa 

• vain halutut osat Windowsista (components) 

• asentaa kirjoittimet 

• lisätä levyllä olevat sovellukset Windowsin valikkoihin 
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Uindous Setup 


Uindous prouides tuo Setup methods: 

Express Setup (Recommended) 

Express Setup relies on Setup to make decisions, 
so setting up Uindous is quick and easy. 

To use Express Setup, press ENTER. 


Custon Setup 

Custon Setup is for experienced conputer users uho 

uant to Control hou Uindous is set up. To use this Setup method, 

you should knou hou to use a nouse uith Uindous. 

To use Custon Setup, press C. 

For details about both Setup nethods, press Fl. 


ENTER=Express Setup C=Custon Setup Fl=Help F3=Exit 


Kahdesta eri asennustavasta kannattaa yleensä valita pika-asennus (ex¬ 
press setup). Se hoitaa koko asennuksen mahdollisimman automaatti¬ 
sesti. Pika-asennuksen jälkeen tosin pitää käydä varmistamassa, että 
mm. maa- ja kirjoitinasetukset on tehty oikein. 

Pika-asennus ei esitä kysymystä — se asentaa kaikki osat, kysyy kir¬ 
joittimen ja etsii sovelluksetkin. Tästä ei ole mitään haittaa, sillä tarpeet¬ 
tomien osien poiston voi tehdä myöhemminkin (kts. kohta Tilan säästä¬ 
minen). Myös turhaan asennetut sovellukset on helppo poistaa. 

Pika-asennus perustaa tilapäisen virtuaalimuistitiedoston siihen ase¬ 
maan, jossa on eniten vapaata tilaa. Räätälöity asennus luo kiinteän tie¬ 
doston ja ehdottaa sille kokoa, joka riippuu keskusmuistin määrästä ja 
vapaan levytilan suuruudesta. Yleensä arvo on tarpeettoman suuri. Tässä 
kohdassa voidaan hyväksyä ohjelman esittämät arvot, sillä niiden muut¬ 
taminen on helppoa vielä asennuksen jälkeenkin (kts. kohta Virtuaali¬ 
muisti ja sen asentaminen). 
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Uindous Setup 


Setup has determined that your systen includes the follouing hardware 
and software conponents. If your computer or network appears on the 
Hardware Compatibi1ity List with an asterisk, press F1 for Help. 


Computer: 

Display: 

House: 

Keyboard: 
Keyboard Layout: 
Language: 

Network: 

Ho Changes: 


HS-DOS System 
UGA 

Hicrosoftj or IBH PS/2 

Enhanced 101 or 102 key US and Non US keyboards 

Finnish 

Finnish 

No Network Installed 


The aboue list matches my computer. 


If ali the items in the list are correct, press ENTER to indicate 
"No Changes." If you want to change any item in the list, press the 
UP or DOUN ARROU key to moue the highlight to the item you want to 
change. Then press ENTER to see alternatiues for that item. 


ENTER=Continue Fl=Help F3=Exit 


Räätälöity asennus esittää havaitsemansa osat, jolloin asentaja voi vielä 
vaikuttaa niihin. Englanninkielistä Windowsia asennettaessa kannattaa 
varmistaa, että kielikoodi (Language) ja näppäimistö (Keyboard Layout) 
on tehty Suomea varten. 


Nimikointi 

Asennuksen yhteydessä Windows kysyy, minkä nimiselle käyttäjälle oh¬ 
jelma asennetaan. Nimi (enintään 30 merkkiä) tallentuu kiintolevylle ko¬ 
pioitaviin ohjelmiin ja näkyy kaikissa apuohjelmissa olevilla Help 
About -komennoilla. Tällä prosessilla ei ole toiminnallista merkitystä, 
mutta se helpottaa ohjelmakopioiden alkuperän selvittämistä. 

Aloitustiedostot 

Kun Windows on saatu kopioitua kiintolevylle, asennusohjelma alkaa 
tutkia DOSin aloitustiedostoja. Se käy läpi CONFIG.SYS- ja 
AUTOEXEC.BAT-tiedostot muutosten varalta ja esittää tiedostoihin li¬ 
säyksiä. Käyttäjä voi antaa asennusohjelman tehdä muutokset omin 
päin, hän voi itse tarkistaa ja hyväksyä ne tai sitten muutokset voidaan 
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jättää kokonaan tekemättä, jolloin asentajan on tehtävä ne itse jälkeen¬ 
päin. 

Olipa valittu tapa mikä tahansa, vanhat versiot tiedostoista tallenne¬ 
taan nimille CONFIG.OOO ja AUTOEXEC.OOO. Edellinen Windows- 
versio käytti nimiä CONFIG.OLD ja AUTOEXEC.OLD. Jos ne ovat 
edelleen olemassa vanhan asennuksen jäljiltä, ne kannattaa poistaa. Näin 
päähakemisto pysyy mahdollisimman siistinä. 

Asennusohjelma lisää CONFIG. SYSiin rivin 

STACKS=9,256 

jos sitä ei ennestään ole. Tällä on haluttu etukäteen torjua mahdollisia 
laitepinon ylivuototilanteita. Asetuksella on merkitystä sikäli, että eräs 
vanha kikka keskusmuistin säästämiseksi on ollut kirjoittaa numeroiksi 
0,0. Nyt Windows käy palauttamassa pinot takaisin käyttöön. 


Tärkeätä Asennusohjelma ei tarkista CONFIG.SYSissä olevan Fl- 
LES-asetuksen suuruutta. Esimerkiksi IBM:n DOS 4 ja 
DOS 5 -asennusohjelmat kirjoittavat asetuksen liian pienek¬ 
si, jolloin sitä täytyy kasvattaa. Varmuuden vuoksi 
CONFIG.SYSiin kannattaa lisätä rivi FILES=40. Jos asetus 
on liian pieni tai puuttuu kokonaan (jolloin käytetään ole¬ 
tusarvoa 8), fontit saattavat näkyä väärin ja ohjelmat toimia 
virheellisesti, kun ne eivät pysty avaamaan tarvitsemiaan 
tiedostoja. 


Jos Windows asennetaan puhtaaseen koneeseen, jossa on jokin van¬ 
hempi DOS-versio kuin 5.0, asennusohjelma lisää CONFIG.SYSiin HI- 
MEM-ohjaimen, mahdollisesti tarvittavan EGA.SYS-tiedoston sekä 
SMARTDRV-välimuistin. DOS 5.0:n tapauksessa ohjelma poistaa 
SMARTDRV-määrityksen CONFIG.SYSistä, mutta lisää sen AUTO- 
EXEC.BATiin, koska uuden välimuistin asetukset määritellään komen¬ 
torivillä eikä enää CONFIG. SYSissä. 

Asennusohjelma lisää myös TEMP-ympäristömuuttujan määrityksen, 
mikäli sitä ei ennestään ole. Windowsin kirjoittama TEMP osoittaa 
Windowsin alla olevaan TEMP-hakemistoon. 

Lopuksi asennusohjelma kysyy, mikä kirjoitin järjestelmään on asen¬ 
nettu. Koska kirjoitintakin on helppo muuttaa jälkeenpäin, merkin ja oi- 
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Uindous Setup 

Please uait uhile Setup copies files to your hard disk. 

• To quit Setup uithout installing Uindous, press F3. 

For more infornation on setting up and using Uindous version 3.1, 
see your Uindous docunentation. 


Setup is copying files... 

Qy. 



F3=Exit | Copying : GDI.EXE 


Asennusohjelma käynnistyy merkkipohjaisena. Kun grafiikkaan tarvitta¬ 
vat tiedostot on saatu kopioitua, asennusohjelmakin vaihtuu graafiseksi. 

kean tyypin löytäminen ei vielä tässä vaiheessa ole välttämätöntä. On 
kuitenkin hyvä asentaa edes jokin kirjoitin, koska muuten ohjelmat eivät 
tiedä mitä fontteja on käytettävissä. 

DOS 6:n mukana tulee joukko apuohjelmia myös Windows-käyttöön. 
Jos Windows asennetaan käyttöjärjestelmän jälkeen, apuohjelmia ei 
välttämättä ole levyllä vaan ne pitää asentaa DOSin asennusohjelmalla. 
Tätä tilannetta on käsitelty luvun lopussa oman otsikon alla. 

Uusi käynnistys 

Asennuksen päätyttyä Windows kysyy, halutaanko se käynnistää uudel¬ 
leen vai käynnistetäänkö koko mikro uudelleen. Koska CONFIG.SYS- 
tiedoston muutokset vaativat uudelleenkäynnistyksen, kannattaa yleensä 
valita koko mikron käynnistäminen uudelleen. 

Mikäli CONFIG.SYSiin ja AUTOEXEC.BATiin ei ole tehty muutok¬ 
sia, paluu DOSiin ja Windowsin uudelleenkäynnistäminen riittää. 
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Niksi Jos asennus joudutaan tekemään useaan kertaan tai halu¬ 

taan kokeilla eri vaihtoehtoja, Windows-levykkeet kannattaa 
ensin kopioida kiintolevylle omaan hakemistoonsa. Varsi¬ 
nainen asennus käy tämän jälkeen nopeasti, koska levyk¬ 
keitä ei tarvitse vaihtaa. Niksistä on hyötyä myös eräissä 
levykeaseman lukuvirheissä, kun asennusohjelma ei pysty 
lukemaan levykkeitä. 


Version päivittäminen uudempaan 

Jos Windows 3.1 asennetaan vanhan version päälle, kannattaa vanhat 
WIN.INI- ja SYSTEM.lNl-tiedostot varmistaa toiseen hakemistoon en¬ 
nen asennuksen aloittamista. Asennusohjelma nimittäin kirjoittaa tiedos¬ 
tot uusiksi, jolloin sovellusten niihin tekemät omat rivit menetetään. 
Myös mahdolliset vanhat OLE-rivit hukkuvat. 

Tästä syystä sovelluksiin liittyvät rivit ja OLE-asetukset (kohta [em- 
bedding]) kannattaa palauttaa alkuperäisistä INl-tiedostoista. Työ käy 
helposti avaamalla kaksi Notepadia rinnakkain ja kopioimalla rivit alku¬ 
peräisestä INI-tiedostosta uuteen WIN.INIin. 

Päivitys ei välttämättä korvaa kaikkia asennettuja kirjoitinohjaimia 
uusilla versioilla. Uudet versiot ovat kuitenkin tarpeen, sillä vanhat 
3.0-ohjaimet saattavat toimia, mutta tuottavat helposti ongelmia mm. 
TrueType-fonttien kanssa. Päivityksen jälkeen onkin syytä käydä poista¬ 
massa vanhat kirjoitinohjaimet ja asentaa uudet käsityönä. 


Tärkeätä Jos suomenkielinen Windows asennetaan vanhan englan¬ 
ninkielisen version päälle tai päinvastoin, asennusohjelma 
ei osaa poistaa samoja, mutta eri nimisiä tiedostoja (kuten 
taustakuvat) vaan poistaminen on tehtävä käsin. 


Asennuksen jälkeen 

Kun asennus tai päivitys on tehty, kannattaa vielä tarkistaa eräitä asioita. 
Samalla voi jo etukäteen varautua mahdollisiin ongelmatilanteisiin. 
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SETUP käynnistysvalitsimet 

SETUP tuntee seuraavat käynnistysvalitsimet, joista voi olla hyötyä 

joissakin asennusongelmissa ja erikoistilanteissa: 

/? Lista mahdollisista valitsimista. 

/A SETUP purkaa asennuslevykkeiden sisällön osoitettuun hake¬ 
mistoon (esim. serverille) ja merkitsee ne read-only attribuutil¬ 
la. Tämän jälkeen työasemat voidaan asentaa nopeasti verkon 
läpi. 

/B Käynnistää SETUPin ilman värejä (hyödyllinen esim. LCD- 
näytöllä, jolla kaikki väriyhdistelmät eivät erotu kunnolla). 

/C Ohittaa muistinvaraisten ohjelmien etsinnän eikä anna niistä va¬ 
roituksia. 

/H: Automatisoitu asennus käyttäjän luoman SHH-tiedoston anta¬ 
mien ohjeiden mukaisesti. Mallia voi katsoa asennuslevykkeillä 
tulevasta esimerkkitiedostosta (SETUP /H:setup.shh). 

/I Ohittaa automaattisen laitetarkistuksen, joten käyttäjän on itse 
ilmoitettava laitekokoonpanonsa yksityiskohdat. Tarpeen sil¬ 
loin, kun asennusohjelma jumiutuu laitetarkistuksen aikana tai 
tunnistaa laitteen väärin. 

/N Asentaa jaetun (shared) kopion Windowsista serverille. 

/O: Infotiedoston määritys, joka kuvailee asennusvaihtoehdot. (Ole¬ 
tusarvona /0:setup.inf). Tiedosto määrittelee asennuksen ole¬ 
tusarvot, oheislaitevaihtoehdot, perustettavat valikot yms. 

/S: Polku, josta asennusohjelman vaatimat tiedostot löytyvät, jos ne 
eivät ole oletushakemistossa. 

/T Etsii potentiaalisia ongelmia tuottavia muistinvaraisia ohjelmia 
levyltä. 
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SHARE 

SHARE on pieni apuohjelma, jolla on kolme eri käyttötarkoitusta. Näis¬ 
tä kolmesta vain yksi liittyy suoranaisesti Windowsiin: SHARE estää 
kahta tai useampaa ohjelmaa muokkaamasta samaa tiedostoa yhtä aikaa. 
DOSissa tällaista tilannetta ei pääse syntymään, mutta Windowsin moni¬ 
ajon ansiosta se on hyvinkin mahdollista. 

SHARE suojaa avatun tiedoston niin, että vain yksi ohjelma kerral¬ 
laan saa siihen kirjoitusoikeudet. Jos ohjelma avaa tiedoston pelkillä lu¬ 
kuoikeuksilla muutkin ohjelmat pystyvät lukemaan — mutta eivät kir¬ 
joittamaan — sitä. Yleensä ohjelmat avaavat kaikki tiedostot sekä luku- 
että kirjoitusoikeuksilla, joten käytännössä SHARE estää muita ohjelmia 
avaamasta samoja tiedostoja. Jos esimerkiksi kaksi Writeä yrittää avata 
PRINTERS.WRI-tiedostoa yhtä aikaa, jälkimmäinen Write tuottaa vir¬ 
heilmoituksen: 


Open 


printers.wri 

This file is already in use. 

Use a new fiiename or close the fiie in use by 
another application. 



Ellei suojausta ole käytössä, mitään tarkistuksia ei tehdä ja ohjelmat 
voivat muokata samoja tiedostoja yhtä aikaa. Tämä saattaa johtaa tiedos¬ 
tojen sekoamiseen ja jopa FAT-kirjanpidon vahingoittumiseen tiedoston 
kohdalta. 

Varmuuden vuoksi AUTOEXEC.BATiin kannattaa aina lisätä rivi 

SHARE 

tai jos ylämuisti on käytettävissä 

LH SHARE 

Parametreja ei tarvita. Jos SHARE on jo ladattu, käyttöjärjestelmä tulos¬ 
taa ilmoituksen "Share already loaded" eikä toista kopiota asenneta. 
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Tiedostosuojauksen lisäksi SHARE tarkkailee levykkeen vaihtamista 
ja estää tilanteet, joissa levykkeen vaihto jäisi muuten käyttöjärjestel¬ 
mältä huomaamatta. Tämä puolestaan saattaa eräissä tilanteissa johtaa 
jopa FATin vahingoittumiseen (lisätietoja asiasta PC-käyttäjän käsikir¬ 
jassa sekä PC-käyttäjän niksikirjassa). 

VVINA20.386 

Windows 3.0 vaati DOS 5.0:n kanssa käytettynä C: aseman päähakemis¬ 
toon tiedoston WINA20.386. Windows 3.1:ssä tätä tiedostoa ei enää tar¬ 
vita, joten sen voi tarpeettomana poistaa. 

TEMP-ympäristömuuttuja ja aputiedostot 

Monet Windows-sovellukset luovat käytön aikana tilapäisiä aputiedosto¬ 
ja jotka poistuvat, kun ohjelma tai Windows lopetetaan. Nämä aputie¬ 
dostot on helppo tunnistaa siitä, että niiden nimi alkaa aaltoviivalla ja 
tarkentimena on yleensä TMP. 

Myös Windows itse käyttää aputiedostoja esimerkiksi tulostaessaan 
töitä kirjoittimelle. Vuoroaan odottavat tulostukset ohjataan levylle 
TMP-tiedostoihin, josta Print Manager purkaa niitä kirjoittimelle sitä 
mukaa kun tämä pystyy ottamaan niitä vastaan. 286-tilassa Windows 
tallentaa levylle käynnissä olevat DOS-sovellukset ja hakee kulloinkin 
ajettavan ohjelman levyltä muistiinsa. DOS itse käyttää aputiedostoja 
5.0-versiosta lähtien ja tallentaa niihin putkikomennoissa tarvittavat tie¬ 
dot. 

Windowsissa aputiedostojen käyttö on täysin ohjelmakohtainen asia. 
Eräät sovellukset (kuten Ami Pro) käyttävät niitä ahkerasti, toiset (kuten 
Windows Word) tuskin lainkaan. Windowsin apuohjelmista tilapäistä 
työtilaa tarvitsevat satunnaisesti Paintbrush ja Write. Eräät sovellukset 
avaavat aina kaksi aputiedostoa jokaista työtä kohden. 

Ympäristömuuttuja TEMP kertoo Windowsille, mihin hakemistoon 
aputiedostot tulee luoda. Jos TEMP-muuttuja on jo määritelty esimer¬ 
kiksi DOSin tai vanhan Windows-version yhteydessä, asennusohjelma 
ei koske siihen. Ellei määritystä ole tehty, asennusohjelma kirjoittaa sen 
osoittamaan Windowsin alle luotua TEMP-hakemistoa. Jos TEMP-mää- 
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ritys poistetaan kokonaan, Windowsille ei jää muuta mahdollisuutta 
kuin luoda aputiedostot omaan hakemistoonsa. 

RAM-levy n käyttö 

Mikäli koneessa on RAM-levy, tilapäiset tiedostot kannattaa ohjata sille. 
Tilapäiset tiedostot sopivat hyvin RAM-levylle, koska levy tyhjenee au¬ 
tomaattisesti kun kone sammutetaan ja RAM-levyllä tiedostojen käsitte¬ 
ly sujuu nopeasti. Jos RAM-levyä päätetään käyttää, sen on oltava riittä¬ 
vän iso. Grafiikkakuvia tulostettaessa ja DOS-ohjelmia ajettaessa saattaa 
helposti syntyä yli 500 kilotavun aputiedostoja. Levyn täyttyminen estää 
aputiedostojen käsittelyn ja ohjelmien toiminta häiriintyy usein epämää¬ 
räiseltä näyttävällä tavalla. 

Kun eri ohjelmien tekemät tilapäiset aputiedostot kootaan TEMP- 
muuttujan avulla samaan hakemistoon, ne on helppo tarvittaessa poistaa. 
Normaalisti tiedostot poistuvat kun ohjelma tai Windows päättyy, mutta 
jos sovellus katkeaa esimerkiksi virheeseen tai koneesta katkeaa sähkö 
kesken käytön, tiedostot saattavat jäädä levylle. Koska tiedostot peruste¬ 
taan aina uudelle, yksilölliselle nimelle, ne kumuloituvat helposti ja tuh¬ 
laavat tarpeettoman paljon levytilaa. 

Luvussa 12 on esitetty, miten TMP-tiedostojen poisto kannattaa auto¬ 
matisoida. 

Varmistukset 

Tiedot käynnistysvalikoista ja niiden sisällöstä tallentuvat .GRP-tiedos- 
toihin. Joskus voi käydä niin, että GRP-tiedostot menevät sekaisin. Tä¬ 
mä ei estä Windowsin käyttöä, mutta käynnistysvalikot näyttävät tyhjiltä 
ja ne on määriteltävä uudelleen. Pahimmillaan se voi olla hyvinkin työ¬ 
lästä. Erilaisten INI-tiedostojen vahingoittuminen on vielä kiusallisem¬ 
paa, koska INI-tiedostot sisältävät Windowsin toimintaparametreja. 

Sekä INI- että GRP-tiedostot kannattaakin valmistaa levykkeelle heti 
Windowsin asennuksen jälkeen. Valmistaminen tulisi toistaa aina kun 
uusia Windows-ohjelmia on asennettu, jotta tiedostot pysyvät ajan tasal¬ 
la. Jos pahin tapahtuu — kiintolevy sekoaa kokonaan tai se joudutaan 
alustamaan uudelleen — Windows-ympäristö saadaan palautettua asen- 
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tamalla Windows sovelluksineen uudelleen sekä palauttamalla varmiste¬ 
tut INI- ja GRP-tiedostot. 

Varmistamisen tapahtuu asettamalla levyke A: asemaan ja kirjoitta¬ 
malla 

C:\WIN>COPY *.INI A: 

sekä 

C:\WIN>COPY *.GRP A: 

Maa-asetusten tarkistaminen 

Asennuksen jälkeen kannattaa varmistaa, että Windows tietää olevansa 
Suomessa. Suomalainen asennusohjelma tekee maa-asetuksen itse, mut¬ 
ta asetuksen voimassaolo kannattaa silti tarkistaa. Maa-asetukset näh¬ 
dään käynnistämällä Control Panel ja napsauttamalla sen ikkunasta kah¬ 
desti maapallon kuvaketta. Ellei maan kohdalla lue Suomi (tai englan¬ 
ninkielisessä versiossa Finland), nimi pitää valita luettelosta hiirellä. Va¬ 
linnan jälkeen kansalliset asetukset (kuten desimaalipilkku pisteen sijas¬ 
ta) ilmestyvät näkyviin ja asetukset voidaan hyväksyä painamalla OK- 
painiketta: 


International 


Country: 
Language: 
Keyboard Layout: 


OK 


Finnish 


Cancel 


Finnish 


Help 


1 Measurement: Metric ± 


List Separator: |; | 


1 Dale hormat 


Lurrency l-ormat 

1 77 mk 1 

2G.G.1992 

Change... 1 

-1.22 mk 

Change... 

26. Juneta 1992 

- 1 




Jjme l-ormat 


| Number hormat 

17.34.22 

Change... | 

1 234.22 

Change... | 

_ 
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Kielikenttä (Language) ei vaikuta Windowsin käyttämään kieleen, 
mutta sillä saattaa olla merkitystä joissakin Windows-sovelluksissa. Tär¬ 
kein on näppäimistöasetus (Keyboard Layout), koska se määrää Ä- ja Ö- 
kirjainten sekä erikoismerkkien sijainnin näppäimistöllä. DOSin KEYB 
SU-ohjelma ei vaikuta Windowsin näppäimistöön vaan asetus pitää teh¬ 
dä Control Panelilla. 


Levytilan säästäminen 

Windowsin levytilavaatimuksia voidaan vähentää poistamalla tarpeetto¬ 
mia tiedostoja asennuksen jälkeen. Windows 3.1:ssä on oma komenton- 
sakin tätä varten. Se löytyy asennuksen jälkeen Main-ikkunasta, Win¬ 
dows Setupista (Options/Add Remove Windows Components, Asetuk¬ 
set/Lisää, Poista Windowsin osia): 


Windows Setup 



The following optional groups of files (components] are 
installed on your system. 

To remove a component, clear its checkbox. 

To install a component, check its checkbox. 

To remove or install specific files within a component, 
choose Files... for that component. 


□ K 


Cancel 

Help 


Component 

Bytes Used 

S Readme Files 

313,166 

S Accessories 

1,507,246 

S Games 

234,971 

S Screen Savers 

75,376 

S Wallpapers, Misc. 

272,609 


Add/Remove 
Individual Files... 


Files... 

Files... 

Files... 

Files... 

Files... 


Disk Space Currently Used by Components: 2,403,368 Bytes 

Additional Space Needed by Current Selection: 0 Bytes 

Total Available Disk Space: 20,414,464 Bytes 


Ohjelma jakaa Windowsin tiedostot viiteen ryhmään (suluissa suomen¬ 
kielisen version nimet ja koot): 


Readme (lueminut)-tiedostot 313 kt (198 kt) 
Apuohjelmat 1507 kt (1380 kt) 

Pelit 234 kt (209 kt) 
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Ruudunsäästäjät 75 kt (77 kt) 

Taustakuvat (sekal.) 272 kt (272 kt) 


Ryhmän tiedostot voidaan poistaa levyltä joko kokonaisuudessaan tai 
yksi kerrallaan. Yhteensä kaikkien tiedostojen poistaminen säästää va¬ 
jaat 2,5 megatavua levytilaa. Jos tiedostoja myöhemmin kuitenkin tarvi¬ 
taan, sama ohjelma osaa myös palauttaa ne. 


Accessories 


To install files, select files on the left, then choose Add. 

To lemove files, select files on the right, then choose Remove. 
When finished selecting, choose OK. 


OK 


Cancel 


Help 


jo Do not install 
yp these files: 


,-install these files 

'- ' on the haid disk: 


Registiation Advanced Help (16K) 


Print Manager Help (40K) 

♦ 

Registration Help (23K) 

Windows Tutorial (122K) 

Add -> | 

Program Manager Help (31 K) 
Recorder (39K) 





| Remove <— | 

Recorder Help (18K) 



!Q nllnl | RnmiJoi Ualn 






| Add Ali --> 





Terminal Help (36K) 

♦ 


0 file(s) selected: 0 Bytes 2 file(s) selected: 35,886 Bytes 


Total Disk Space Requiied: 1,344,418 Bytes 


Eniten poistettavaa löytyy toisesta ryhmästä. Apuohjelmat kannattaa 
ehkä jättää, mutta avusteet (HLP) voi poistaa. Myös listan viimeinen 
kohta, 122 kilotavun mittainen tutorial-osa (Windows opetusohjelma), 
on yleensä tarpeeton. 

Hienosäädöt 

Edellä kuvattujen, enemmän tai vähemmän pakollisten töiden lisäksi on 
vielä koko joukko Windowsin hienosäätöön liittyviä asetuksia kuten: 

• fonttiasetukset (TrueTypen käyttö) 

• taustakuvan ja ruudunsammuttajan valinta 

• hiiren painikkeiden vaihto (vasenkätisille) 
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Nämä asetukset tehdään Control Panelilla ja niitä on käsitelty tarkem¬ 
min luvussa viisi. 


Virtuaalimuisti (näennäismuisti) ja sen asentaminen 

Kun Windows asennetaan räätälöidyllä asennuksella 386-koneeseen, 
asennusohjelma ehdottaa virtuaali- eli näennäismuistille sijaintia ja ko¬ 
koa. Asennusvaiheessa ehdotetut arvot voidaan hyväksyä kuittaamalla, 
mutta jos aikaa ja kiinnostusta riittää, niitä kannattaa jälkikäteen käydä 
hieman viilaamassa. 

Windows 3.0:ssa virtuaalimuistin asettaminen piti tehdä piilotetulla 
Swapfile-apuohjelmalla eivätkä kaikki Windows-käyttäjät koskaan edes 
huomanneet kyseistä ohjelmaa. Versiosta 3.1 lähtien asennusta on yksin¬ 
kertaistettu niin, että virtuaalimuistin tyyppi ja sen parametrit säädetään 
Control Panelin (Ohjauspaneeli) 386-kohdasta. 

Koska virtuaalimuistin käsite on useimmille DOS-käyttäjille vieras, 
on syytä tutkia ensin sen olemusta ja merkitystä. 

Mikä virtuaalimuisti on? 

Virtuaalimuistiksi kutsutaan järjestelmää, jossa käyttöjärjestelmä jatkaa 
keskusmuistia (RAM) kiintolevylle. Kun fyysinen keskusmuisti tulee 
täyteen, osa muistin sisällöstä kirjoitetaan levylle aputiedostoon. Kun ti¬ 
laa jälleen vapautuu, tiedot luetaan levyltä takaisin muistiin. Ellei muis¬ 
tissa muuten ole vapaata tilaa, tilaa tehdään "heittämällä" jotain vähem¬ 
män käytettyä tietoa hetkeksi levylle odottamaan vuoroaan. Tästä toi¬ 
minnasta käytetään nimitystä heittovaihto (engl. swapping). 

Virtuaalimuistia on käytetty isoissa tietokoneissa jo vuosia. DOSissa 
sitä ei ole ollut, sillä muistiavaruus on ollut kiinteästi rajoitettu 640 kilo¬ 
tavuun. Täysin vierasta virtuaalimuisti ei silti ole ollut PC:lläkään, sillä 
monet tekstinkäsittelyohjelmat ovat jo pitkään toimineet samalla periaat¬ 
teella. Ne pystyvät käsittelemään isoakin dokumenttia pitämällä siitä 
vain pienen osan kerrallaan muistissa. Tällöin on kyse ohjelman omasta 
muistinhallinnasta, joka toimii alkeellisen virtuaalimuistin tapaan. 

Aidolle virtuaalimuistille on ominaista se, että palvelun tarjoaa käyt¬ 
töjärjestelmä ja kaikki sovellukset pystyvät käyttämään sitä yhtä aikaa. 
Erityisen hyvin virtuaalimuisti toimii moniajossa, koska tilaa voidaan 
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Virtuaalimuisti 



Ohjelmat näkevät virtuaalisen muistiavaruuden ja käyttävät sitä. Proses¬ 
sorin tehtävänä on kuvata kulloinkin käytetyt muistikohdat todelliseen 
muistiin, missä varsinainen käsittely tapahtuu. Jos todellinen muisti lop¬ 
puu kesken, Windows siirtää osan tiedosta aputiedostoon levylle. 

tarvittaessa vapauttaa siirtämällä vähemmän käytettyjä ohjelmia tai nii¬ 
den osia levylle. Käyttöjärjestelmän tarjoama virtuaalimuisti toimii 
automaattisesti eivätkä sovellukset edes tiedä sen olemassaolosta. Käyt¬ 
täjä huomaa asian kahdesta ilmiöstä: 

• vapaata muistia näyttää olevan enemmän kuin mitä koneessa on 
keskusmuistia 

• kiintolevy aseman merkkivalo palaa silloin tällöin jonkin aikaa 
kesken ohjelman käytön, vaikka mitään tallennus- tai latauskäs- 
kyä ei ole annettu 

Virtuaalimuistin tuoma lisäys lasketaan koneen fyysisen muistin jat¬ 
koksi. Jos koneessa on esimerkiksi 3 megatavua keskusmuistia ja käyte¬ 
tään 2 megatavun virtuaalimuistia, Windows näyttää muistin suuruudek¬ 
si 5 megatavua. 
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Virtuaalimuistilla on omat hyvät ja huonot puolensa. Hyvä puoli on 
tietenkin se, että ohjelmat pystyvät käyttämään isompaa muistia kuin ai¬ 
kaisemmin. Mutta jos asia olisi näin yksinkertainen, kaikki muistipiirien 
myyjät tekisivät konkurssin. Huono puoli tulee näkyviin siinä, että virtu¬ 
aalimuisti on tietenkin hitaampaa kuin todellinen muisti. Mitä isompi 
virtuaalimuisti ja mitä vähemmän fyysistä muistia, sen hitaampaa muis¬ 
tinhallinnasta tulee. Virtuaalimuisti kuluttaa myös levytilaa, jota ei kos¬ 
kaan ole liikaa. 

Windowsin virtuaalimuisti vaatii toimiakseen vähintään 
386-prosessorin, sillä tuki muistille on itse prosessorissa ja Windows 
vain käyttää prosessorin suomia palveluita. Käyttäjä voi itse valita peri¬ 
aatteen, jolla virtuaalimuisti toimii. Mahdollisuuksia on kaksi. Molem¬ 
milla on omat hyvät ja huonot puolensa. 

Tilapäinen ("käytönaikainen ") virtuaalimuisti 

Aputiedosto luodaan levylle vasta Windowsin käynnistyksen yhteydes¬ 
sä. Windows määrää aputiedoston koon itse ja kasvattaa sitä tarvittaessa. 
Tilapäinen virtuaalimuisti on hitaampi käyttää, mutta ei kuluta turhaan 
levytilaa. Se voidaan perustaa myös verkon palveluasemalle. 

Pika-asennus ei tuhlaa aikaa virtuaalimuistin parametrien kyselemi¬ 
seen vaan perustaa aina tilapäisen aputiedoston. 

Kiinteä ("pysyvä") virtuaalimuisti 

Aputiedosto perustetaan levylle etukäteen ja se säilyy levyllä vaikka 
Windowsin käyttö lopetetaan. Käyttäjä voi itse määrätä virtuaalimuistil¬ 
le varattavan koon ja tiedoston sijainnin. Kiinteä virtuaalimuisti on no¬ 
peampi käyttää, mutta aputiedostolle varattu tila on pysyvästi pois muil¬ 
ta ohjelmilta. Kiinteän muistin aputiedosto voidaan perustaa vain ko¬ 
neen omalle kiintolevylle eikä se saa olla irrotettava (esim. Bernoulli-le- 
vyt ja vaihtokiintolevyt). 

Kun asennus tehdään räätälöitynä, ohjelma luo kiinteän aputiedoston. 
Asennusohjelma ehdottaa muistille kokoa ja tarjoaa käyttäjälle mahdol¬ 
lisuuden muuttaa asetuksia ennen tiedoston perustamista. 
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Tilapäinen virtuaalimuisti 

Tilapäinen virtuaalimuisti käyttää aputiedostoa WIN386.SWP, joka luo¬ 
daan Windowsin hakemistoon, mikäli sitä ei erikseen ohjata muualle. 
Tiedosto näkyy DIR-listauksessa normaalin tiedoston tavoin. Sitä ei 
missään tapauksessa saa poistaa Windowsin käytön aikana! 

Asennuksen jälkeen Windows määrää itse tiedoston koon. Windows 
3.1 perustaa tiedoston aluksi kahteen megatavuun ja kasvattaa sitä jos 
tarvitaan. Toisaalta levytilaa jätetään aina vapaaksi vähintään puoli me¬ 
gatavua. Tiedosto perustetaan aina Windowsin käynnistyksen yhteydes¬ 
sä, mikä saattaa lisätä Windowsin käynnistykseen kuluvaa aikaa tuntu¬ 
vasti. 

Jotta aputiedosto voitaisiin perustaa, kiintolevyllä pitää olla riittävästi 
tilaa sitä varten. Jos vapaata tilaa on liian vähän, virtuaalimuistia ei pe¬ 
rusteta lainkaan. Aputiedosto voidaan perustaa lähiverkon kautta näky¬ 
välle asematunnukselle, kunhan työasemalla on luku- ja kirjoitusoikeu¬ 
det kyseiseen hakemistoon. Koska aputiedoston nimi on kiinteä, eri 
työasemat eivät saa luoda aputiedostoaan samaan hakemistoon, koska 
tiedostot menevät tällöin päällekkäin. Lähiverkkoon ohjattu aputiedosto 
on hidas ja sitä tulisi käyttää vain työasemissa, joissa ei ole omaa kiinto¬ 
levyä. 

Kun käytetään tilapäistä virtuaalimuistia, käyttäjä saattaa tehdä yllät¬ 
tävän havainnon: Windowsista katsottuna vapaata levytilaa on selvästi 
vähemmän kuin ennen Windowsin käynnistystä. Kadonnut tila on kulu¬ 
nut virtuaalimuistin aputiedostolle ja se vapautuu takaisin käyttöön kun 
Windows lopetetaan. 

Vapaa levytila vähenee myös silloin, kun 286-tilassa ajetaan merkki¬ 
pohjaisia DOS-ohjelmia. Tällöin asialla ei kuitenkaan ole virtuaalimuisti 
vaan aputiedostot, joihin Windows siirtää avatut DOS-sovellukset sil¬ 
loin kun niitä ei ajeta. 

Kiinteä virtuaalimuisti 

Kiinteän virtuaalimuistin tiedosto käyttää nimeä 386SPART.PAR ja se 
sijaitsee aina päähakemistossa. Tiedosto on piilotettu (sekä hidden- että 
system-määreet), joten se ei näy tavallisessa DIR-listauksessa. 



78 


Luku 2: Windowsin asentaminen 


Tiedosto saadaan kuitenkin näkymään File Managerin avulla, koska 
se pystyy näyttämään myös piilotetut tiedostot. DOS 5.0:sta lähtien tie¬ 
dosto näkyy myös DIR-käskyllä /AH-valitsinta käytettäessä: 

D:\>DIR /AH 

Volume in drive D is D-ASEMA 
Volume Serial Number is 0C1F-15DE 
Directory of D:\ 

386SPART PAR 4190208 25.06.92 21.23 

1 file(s) 4190208 bytes 

22794240 bytes free 

Tietoa siitä, missä aputiedosto sijaitsee ja miten iso se on, säilytetään 
SYSTEM.lNI-tiedostossa: 

PermSwapDOSDrive=D 

PermSwapSizeK=4096 

Tiedostoa ei kuitenkaan pidä mennä käsittelemään SYSTEM.INIn kaut¬ 
ta, sillä asetukset pitää tehdä Control Panelin kautta. Vain se osaa ottaa 
huomioon levyn pirstoutumisen. 

Kiinteä virtuaalimuisti vaatii yhtenäisen alueen levyllä. Jos levyn tie¬ 
dostot ovat pirstoutuneet, vapaa tila on hajallaan eri puolilla levyä. Täl¬ 
löin suurin vapaa yhtenäinen alue määrää, miten iso virtuaalimuisti voi¬ 
daan perustaa. Jos tämä määrä ei riitä, tiedostot pitää järjestää levyllä pe¬ 
räkkäin jotakin unfragmentointi- eli tiivistysohjelmaa käyttämällä. 


Niksi Monissa tiivistysohjelmissa on erilaisia vaihtoehtoja levyti¬ 

lan tiivistämiseen. Täysi tiivistys, jossa kaikki tiedostot siir¬ 
retään levyllä peräkkäin, on turhan perusteellinen operaatio 
ja voi isoilla levyillä kestää kauan. Kevyt tiivistys, joka ko¬ 
koaa vapaat alueet levyn loppuun, mutta ei yritäkään järjes¬ 
tää yksittäisiä tiedostoja, sujuu paljon nopeammin ja riittää 
hyvin Windowsin virtuaalimuistia varten. 


DOS 6:sta lähtien yksinkertainen tiivistysohjelma toimitetaan DOSin 
mukana (DEFRAG). 
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Virtuaalimuistin asettaminen 

Virtuaalimuistin tyyppi, koko ja sijainti määrätään Control Panelin 
386-asetuksista. Painike Virtual Memory (Näennäismuisti) näyttää en¬ 
sin, millainen asetus parhaillaan on voimassa: 



Asetusten muuttaminen käynnistyy Change (Muuta) -painikkeella. Se 
näyttää listan käytettävissä olevista asemista sekä muistityypeistä: 


Virtual Memory 



□ K 

Current Settings 

Drive: E: 

Size: 3 000 KB 

Cancel 

Type: Temporary (using MS-DOS) 

HHSS3~| 


Help 


New Settings" 


I d: [dee] 


Pennanen! 


Drive 

Ivpe: 

Space Available: 
Maximien Size: 
Recommended Size: 

New Size: 


11 600 KB 
10 540 KB 
5 796 KB 


307 ^ 


KB 


Use 32-Bit Disk Access 


Space Available (Levyllä tilaa) kertoo, kuinka paljon valitulla asemal¬ 
la on tilaa. Jos on valittu kiinteä virtuaalimuisti (permanent), Maximum 
Size (Maksimikoko) kertoo suurimman yhtenäisen alueen koon. Se on 
samalla suurin mahdollinen aputiedosto. Tilapäisen aputiedoston tapa- 
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uksessa kohdassa lukee Maximum Recommended Size (suositeltava 
maksimikoko), joka tarkoittaa suurinta suositeltua kokoa. 

Listan viimeinen luku (Recommended Size, Suositeltava koko) kertoo 
suositellun koon. Käyttäjä voi hyväksyä suosituksen tai kirjoittaa halu¬ 
amansa koon New Size (Uusi koko) -kenttään. Jos vapaata tilaa on pal¬ 
jon, ehdotus lasketaan jakamalla suurin yhtenäinen alue kahdella, joten 
tulos on turhan suuri ja sitä kannattaa lähes aina pienentää. 

Jos arvo syötetään näppäimistöltä, Control Panel pyöristää annetun ar¬ 
von lähimpään 16 kilotavuun. 


Tärkeätä Mahdollisuus asettaa käyttöön niin suuri muisti kuin huvit¬ 
taa saattaa tuntua houkuttelevalta. Käytännössä virtuaali¬ 
muistia ei kuitenkaan kannata määritellä turhan suureksi. 
Sille varattu tila on poissa muilta ohjelmilta ja tarpeettoman 
suuri muisti voi jopa hidastaa toimintaa, kun Windowsin ai¬ 
ka kuluu muistin hallintaan. Käytännössä kannattaa mene¬ 
tellä niin, että fyysisen ja virtuaalisen muistin summaksi 
asetetaan 8-12 megatavua. Jos koneessa on 16 megata¬ 
vua tai enemmän RAMia, virtuaalimuisti kannattaa poistaa 
kokonaan käytöstä. 


Vaikka valitulla levyasemalla olisi tilaakin, Control Panel saattaa an¬ 
taa ilmoituksen: 


Virtual Memory 



The free disk space on drive C is fragmented. If you have a 
disk compaction utility, you should use it to compact this drive. 



Se kertoo, että asemassa oleva vapaa tila on pirstoutunut niin pieniksi 
paloiksi, ettei kiinteätä aputiedostoa kannata perustaa. 

Asetusten muuttamisen jälkeen Control Panel kysyy, halutaanko Win¬ 
dows käynnistää uudelleen. Muistinhallintaan tehdyt muutokset astuvat 
voimaan vasta toisen käynnistyksen jälkeen. 
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Muistinhallinnan rajat ja resurssit 

Windows 3.0 pystyi käyttämään enintään 16 megatavua fyysistä RAM- 
muistia ja sen verran virtuaalimuistia, että kokonaismuisti nousi 64 me¬ 
gatavuun. Windows 3.1:ssä fyysinen muistirajoitus on nyt siellä missä 
386-prosessorissakin eli 4096 megatavussa. 

Virtuaalimuistin koko suhteessa fyysiseen muistiin (Overcommit) oli 
aiemmin enintään neljä. Versiossa 3.1 sitä voidaan kasvattaa aina 20 as¬ 
ti. Oletusarvona on edelleenkin neljä, mutta asetusta voidaan muuttaa 
SYSTEM.lNI-tiedostoon kirjoitettavalla rivillä: 

[386Enh] 

PageOverCommit=8 

Tämä asetus muuttaa suhteen kahdeksaan. 

Käytännössä turhan suuresta muistista ei ole vastaavaa hyötyä, sillä 
muistia aikaisemmin loppuvat yleensä Windowsin resurssit. 

Resursseilla tarkoitetaan muistialueita, joita Windows käyttää omiin 
tarkoituksiinsa. Jokainen ruudulla näkyvä elementti — kuten kuvake ja 
ikkuna — vie hieman tilaa näiltä alueilta. Kun alueet ovat täynnä, uusia 
ohjelmia ei voida käynnistää eikä tiedostoja avata, vaikka muistia olisi 
vielä vapaana runsaastikin. 

Vapaan muistin ja resurssien määrä näkyvät Help About (Ohje/Tieto¬ 
ja) -komennolla. Muisti ilmoitetaan kilotavuina ja resurssit prosentteina: 


About Program Manager 


Microsoft Windows Program Manager 
Version 3.1 

Copyright © 1985-1992 Microsoft Corp. 

MlCEOSOfT. 

Windows 

This product is licensed to: 

Petteri Järvinen 


Your serial number label is on the inside back 
cover of Getting Started with Microsoft Windows. 

388 Enhanced Mode 

Memory: 20 345 KB Free 

System Resources: 69% Free 
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Versiossa 3.0 resursseja oli 128 kilotavua. Versiossa 3.1 määrä on 
kaksinkertaistettu ja Windows käyttää niitä muutenkin säästeliäämmin. 
Esimerkiksi käynnistysvalikkoon asennettavat ohjelmakuvakkeet eivät 
enää syö resursseja kuten 3.0-versiossa tapahtui. 

Kun resurssien määrä putoaa alle kymmenen prosentin, ohjelmien toi¬ 
minta häiriintyy ja uusien tiedostojen avaaminen saattaa estyä. Yleensä 
resurssit riittävät kymmenien Windows-sovellusten avaamiseen yhtä ai¬ 
kaa, mutta jos sovellukset ovat isoja ja monimutkaisia, raja saattaa tulla 
vastaan jo alle kymmenellä sovelluksella. 

Virtuaalimuistin poistaminen 

Virtuaalimuisti voidaan poistaa kokonaan käytöstä valitsemalla Control 
Panelin asetuksesta muistityypiksi None (Ei mitään). Tällöin aputiedos¬ 
toa ei käytetä lainkaan vaan kaikki toiminta tapahtuu suoraan muistissa. 

Virtuaalimuisti ja SYSTEM.INI 

Kun muistinhallinnan asetukset on tehty, Control Panel tallentaa ne 
SYSTEM.lNI-tiedostoon kohtaan [386Enh]. Lähes kaikkia rivejä muu¬ 
tetaan Control Panelin kautta, mutta SYSTEM.lNI-tiedostoa tutkimalla 
voi nopeasti nähdä, miten asetukset on tehty. 

Avainsanat ja niiden merkitykset ovat: 

MaxPagingFileSize=n 

Tilapäisen virtuaalimuistin enimmäiskoko n kilotavua (n oltava vähin¬ 
tään 1024 eli 1 megatavu). 

PermSwapDOSDrive=x 

Asematunnus (x) jonka päähakemistoon kiinteän virtuaalimuistin aputie¬ 
dosto luodaan. 

PermSwapSizeK=n 

Pysyvän virtuaalimuistitiedoston koko n kilotavua. 
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MinUserDiskSpace=n 

Tilapäistä aputiedostoa käytettäessä se määrä levytilaa (n kilotavua) joka 
pitää vähintään jäädä vapaaksi aputiedoston jälkeen. Se takaa, että apu¬ 
tiedosto ei koskaan pääse täyttämään koko levyä, jolloin esimerkiksi 
työtiedoston tallentaminen kävisi mahdottomaksi. 

PagingDrive=x 

Asematunnus (x) johon tilapäisen virtuaalimuistin aputiedosto luodaan. 
X voi olla verkon kautta näkyvä tunnus, jolloin tiedosto perustetaan 
verkkoasemalle. 

Paging=No 

Estää virtuaalimuistin käytön. 

Virtuaalimuisti ja DoubleSpace 

DOS 6:sta lähtien käyttöjärjestelmän mukana toimitetaan DoubleSpace- 
pakkausohjelma, joka pakkaa levyn tiedostot käytön aikana ja saa näin 
levyn näyttämään todellista isommalta. 

Windows toimii DoubleSpacen kanssa ongelmitta — joskin hitaam¬ 
min kuin muuten. Ainoa rajoitus on, ettei pakatulle asemalle voi perus¬ 
taa kiinteätä virtuaalimuistin aputiedostoa. Jos kiinteä aputiedosto on eh¬ 
ditty perustaa ja levy pakataan DoubleSpacella, pakkausohjelma siirtää 
aputiedoston levyllä toiseen kohtaan niin, että se jää pakkauksen ulko¬ 
puolelle ja näkyy pakkauksen jälkeen toisella asemalla. 

Pakatulla asemalla voidaan käyttää tilapäistä aputiedostoa, mutta se 
toimii hitaasti, sillä kaikki virtuaalimuistiin kirjoitettava tieto joudutaan 
pakkaamaan ennen kirjoitusta. Siksi toiselle asemalle siirretty kiinteä 
aputiedosto on suositeltavampi. 


32-bittinen levynkäsittely 

Valintaikkunassa, josta virtuaalimuistiasetukset tehdään on myös ruutu, 
jossa lukee "Use 32-bit disk access" (Käytä 32-bittistä osoitteistoa). Kun 
tähän kohtaan merkitään rasti, Windows lukee ja kirjoittaa levyä suoraan 
32-bittisestä protected mode-tilasta ohittaen BlOSin, joten sen ei tarvitse 
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vaihtaa kirjoituksen ajaksi DOSin ja BlOSin käyttämään real mode -ti¬ 
laan. 

Suora levynkäsittely nopeuttaa varsinkin kiinteän virtuaalimuistin toi¬ 
mintaa. Lisäksi se mahdollistaa useamman DOS-ohjelman ajamisen yhtä 
aikaa, sillä 32-bittisen levykäsittelyn ansiosta Windows pystyy jaka¬ 
maan DOS-sovelluksen paloihin ja pitämään fyysisessä keskusmuistissa 
vain kulloinkin tarvittavat palat. Tämä nopeuttaa myös vaihtoa käynnis¬ 
sä olevasta DOS-ohjelmasta toiseen. 

Kirjoittaminen suoraan levylle ohi BlOSin ei ole kuitenkaan ongelma¬ 
tonta. Se toimii vain, mikäli levyohjain käyttää Western Digitalin 
1003-piiriä tai ainakin näyttää samanlaiselta. Microsoftin oman ilmoi¬ 
tuksen mukaan yli 90% mikroissa käytetyistä levyohjaimista on yhteen¬ 
sopivia 1003-piirin kanssa. Näitä ovat mm. kaikki vanhat ST 506-levyt, 
lähes kaikki IDE-levyt ja muutamat SCSI-levyt. Muutkin asemat, kuten 
erilaiset SCSI-järjestelmät ja irrotettavat massamuistit voivat hyötyä 
32-bittisestä ohjauksesta, mutta vaativat tätä varten oman ohjaintiedos- 
ton. 

Muistikirjamikrot, joissa kiintolevyn BIOS pystyy sammuttamaan le¬ 
vyn pyörimisen sähkön säästämiseksi, tuottavat varmuudella ongelmia 
32-bittisen levykäsittelyn kanssa. Myös ESDI- ja useimmat SCSI-sovit- 
timet vaativat valmistajakohtaisen ohjaintiedoston toimiakseen 32-bitti- 
sestä tilasta. 


Tärkeätä Jos Windows huomaa, että levyasema ei ole yhteensopiva 
32-bittisen levyosoituksen kanssa, valintaikkunan alareu¬ 
nassa ei näy siitä kertovaa ruutua. Jos ruutu näkyy, se on 
merkki todennäköisestä yhteensopivuudesta ja sen voi huo¬ 
letta rastittaa. Poikkeuksen muodostavat vain muistikirja¬ 
mikrot. 


Jos 32-bittistä levykäsittelyä yritetään käyttää levyllä, jonka ohjain ei 
ole yhteensopiva WD1003-standardin kanssa, levyn kirjanpito saattaa 
vahingoittua. Tästä syystä asennusohjelma tutkii, täyttääkö ohjain 
32-bittisen käsittelyn vaatimukset ja vasta jos testi menee läpi, se lisää 
ohjauksessa tarvittavat tiedostot SYSTEM.lNl-tiedostoon: 

device=*Int 13 
device=*wdctrl 
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Tähti ohjainten nimen edessä kertoo, että ohjaimet ovat Windowsin si¬ 
säisiä eikä niitä tarvitse etsiä levyltä. 

Vaikka yhteensopivuustesti menisikin läpi, Windows ei silti ota 32- 
bittistä ohjausta käyttöön. Tämä jää aina käyttäjän tehtäväksi. Kun ohja¬ 
us ei ole käytössä, SYSTEM.lNI-tiedostossa lukee rivi: 

32BitDiskAccess=OFF 

Valintaikkunassa olevan ruudun rastittaminen muuttaa rivin muotoon: 

32BitDiskAccess=on 

Jos laitevalmistaja toimittaa kiintolevyn tai koko mikron niin, että Win¬ 
dows on jo valmiiksi asennettu sille, 32-bittinen levykäsittely saattaa ol¬ 
la kytketty päälle. Näin voidaan tehdä, sillä valmistaja tietää onko 32- 
bittistä tilaa turvallista käyttää. 

Tavallisessa Windows-asennuksessa 32-bittisyyden käyttöönotto jää 
kuitenkin aina asentajan (tai käyttäjän) vastuulle. 

SM ARTDRV -välimuisti 

SMARTDRV on kiintolevyn välimuistiohjelma eli cache (lausutaan ku¬ 
ten englannin sana cash, käteinen). Se nopeuttaa tiedostojen käsittelyä 
pitämällä muistissaan viimeksi levyltä luetut ja sinne kirjoitetut tiedot. 
Jos samoja tietoja tarvitaan monta kertaa peräkkäin, levy näyttää nopeu¬ 
tuvan, koska tieto saadaan SMARTDRVm puskurista eikä sitä tarvitse 
hakea levyltä asti. 

Windows 3.1:n mukana toimitetaan SMARTDRV versio 4.0, jossa on 
uutena ominaisuutena kirjoitusoperaatioiden puskurointi (taustakirjoitus 
eli lazy-write). Sitä käytettäessä SMARTDRV kerää kirjoituskäskyt en¬ 
sin puskuriinsa ja vie ne levylle vasta myöhemmin. Kirjoitus tapahtuu, 
kun levy on muuten jouten tai kun puskurissa oleva tieto on vanhentunut 
enintään viisi sekuntia. Jos käyttäjä painaa Ctrl+Alt+Del kun puskureis¬ 
sa on vielä kirjoittamatonta tietoa, SMARTDRV kirjoittaa tiedot lop¬ 
puun ja päästää Ctrl+Alt+Delin toimimaan vasta sen jälkeen. 


Tärkeätä SMARTDRV havaitsee Ctrl+Alt+Delin vain, jos se asenne¬ 
taan muistiin KEYBin jälkeen. 
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Sähkökatkos tai muu vastaava saattaa tietenkin aiheuttaa tietojen me¬ 
netyksen. Kokemus on kuitenkin osoittanut, että taustakirjoitus toimii 
luotettavasti ja sitä kannattaa käyttää. 

Parhaimmillaan SMARTDRV nopeuttaa levyä silminnähtävästi. Tä¬ 
män huomaa siitä, että SMARTDRVm asentamisen jälkeen kiintolevyn 
merkkivalo vilkkuu selvästi harvemmin kuin ennen. Jos taustakirjoitus 
on käytössä, levyn valo alkaa palaa vasta kun kirjoitus näyttää jo päätty¬ 
neen. Tämä saa varsinkin tiedostojen kopioinnin näyttämään erittäin no¬ 
pealta, sillä tiedostonimet suorastaan vilisevät ruudulla. 

Versiosta 4.0 alkaen SMARTDRVm asennustapa on muuttunut. En¬ 
nen se toimitettiin laiteohjaimena, joka asennettiin CONFIG.SYSiin. 
Windows 3.1:n ja DOS 6:n mukana tuleva SMARTDRV on muistinva¬ 
rainen ohjelma, joka käynnistetään komentoriviltä. Asennus lisää ohjai¬ 
men AUTOEXEC.BATiin ja määrää sille koon, joka riippuu koneessa 
olevan jatkomuistin määrästä. 


Tärkeätä SMARTDRV-välimuistia ei pidä sekoittaa prosessorin väli¬ 
muistiin. Idea molemmissa on sama, mutta prosessorin ja 
keskusmuistin (RAM) välissä oleva välimuisti on paljon pie¬ 
nempi (yleensä 64-256 kiloa), toteutettu elektronisesti ja 
nopeuttaa keskusmuistin toimintaa. SMARTDRV on toteu¬ 
tettu ohjelmana ja se nopeuttaa levyaseman toimintaa. 


SMARTDRV asennus 

SMARTDRV otetaan käyttöön komentoriviltä, yleensä jo AUTO- 
EXEC.BATissa. Yksinkertaisimmillaan komennossa kerrotaan vain va¬ 
rattavan välimuistin koko. Parametreja on kaksi: ensimmäinen kertoo 
välimuistin suuruuden DOSissa ja toinen Windowsissa. Koska Windows 
pystyy käyttämään jatkomuistia itsekin, sille kannattaa yleensä varata 
pienempi välimuisti kuin DOSille. 

Komento 

SMARTDRV 2048 1024 

varaa välimuistille kaksi megatavua (2048 kiloa) DOSissa ja yhden me¬ 
gatavun (1024 kiloa) Windowsissa. Komento lataa SMARTDRVm 
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muistiin, jolloin se näyttää varatun muistialueen suuruuden sekä asema- 
tunnusten käsittelytavan: 

Microsoft SMARTDrive Disk Cache version 4.0 
Copyright 1991,1992 Microsoft Corp. 

Cache size: 2097152 bytes 

Cache size while running Windows: 1048576 bytes 
Disk Caching Status 

drive read cache write cache buffering 


A: 

yes 

no 

no 

B: 

yes 

no 

no 

C: 

yes 

yes 

no 

D: 

yes 

yes 

no 

For help, 

type 

"Smartdrv /?". 



Oletusarvona on, että kiintolevyillä käytetään taustakirjoitusta mutta le¬ 
vykeasemilla (ja niihin rinnastettavilla irrotettavilla massamuisteilla) no¬ 
peutetaan vain lukutoimintoja. 

Taustakirjoitus kytketään päälle kirjoittamalla aseman nimi ja plus¬ 
merkki. Pelkkä lukuoperaatioiden nopeutus saadaan kirjoittamalla ase¬ 
man nimi ja jos nopeutus halutaan poistaa kokonaan joltakin asemalta, 
kirjoitetaan sen nimi ja miinus. 

Esimerkiksi komento 

SMARTDRV C- D E+ 

poistaa välimuistin toiminnan C: asemalta, nopeuttaa lukuja D: asemalla 
ja nopeuttaa sekä lukuja että kirjoituksia E: asemalla. Jos SMARTDRV 
on jo kerran ladattu muistiin, sen parametreja voidaan muuttaa "lennos¬ 
sa". Kokoon ei kuitenkaan voida vaikuttaa muuten kuin ensimmäisellä 
latauskerralla. 


Tärkeätä Levykkeiden taustakirjoitus tuottaa helposti ongelmia. Käyt¬ 
täjä saattaa poistaa levykkeen asemasta, vaikkei 
SMARTDRV ole vielä ehtinyt kirjoittaa kaikkea tietoa sille. 
Myös levyvirheiden käsittely voi tuottaa vaikeuksia. 
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Kun SMARTDRV on käytössä, BUFFERS-asetusta voi muistin säästä¬ 
miseksi pienentää esimerkiksi viiteen, sillä SMARTDRV hoitaa niiden 
tehtävän tehokkaammin. 

Kaksoispuskurointi 

Tärkein SMARTDRVm parametreista on /double_buffer, joka ottaa 
käyttöön ns. kaksoispuskuroinnin. Siinä SMARTDRV siirtää tiedon jat- 
komuistista perusmuistiin ennen kuin se annetaan kiintolevyohjaimen 
tallennettavaksi. Ylimääräinen siirtovaihe hidastaa hieman levyä, mutta 
varmistaa että siirrettävän tiedon muistiosoitteet ovat aina oikeita. 

Kaksoispuskurointia ei tarvita tavallisilla ST- tai IDE-levyillä eikä 
koskaan muuten kuin prosessorin 386-tilassa. Eräät ESDI- ja SCSI-oh- 
jaimet saattavat kuitenkin tarvita sitä ja tällöin Windowsin asennusohjel¬ 
ma lisää /double_buffer -valitsimen SMARTDRVm latauskomennon pe¬ 
rään. 

Kaksoispuskuroinnin tarve on helppo selvittää, sillä SMARTDRVm 
tulostamassa listassa on viimeinen buffering-tekstillä merkitty sarake. 
Jos jokaisen levyaseman kohdalla lukee "no", valitsin on tarpeeton. Mi¬ 
käli yhdenkään aseman kohdalla lukee "yes" tai "—" joka on merkki sii¬ 
tä, että SMARTDRV ei ole varma asiasta, valitsin pitää lisätä. 

Jos kaksoispuskurointia tarvitaan, SMARTDRV pitää asentaa ikään 
kuin kahteen kertaan. Ensimmäisellä kerralla CONFIG.SYSiin lisätään 
rivi 

DEVICE=C: \WIN\SMARTDRV .EXE /DOUBLE BUFFER 

joka ei vielä lataa varsinaista ohjainta vaan ainoastaan kaksoispuskuroin¬ 
nin tarvitseman osuuden ja 2,5 kilon muistialueen sitä varten. Toinen, 
komentoriviltä tehty lataus tuo muistiin varsinaisen ohjaimen. 

SMARTDRV valitsimet 

Levyasematunnusten lisäksi SMARTDRV tuntee seuraavat valitsimet: 

/? Näyttää SMARTDRV m tuntemat valitsimet ja niiden merkityksen. 
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/L Pakottaa SMARTDRV:n lataamaan itsensä perusmuistiin. Ole¬ 
tusarvona on, että ohjain lataa itsensä ylämuistiin, jos sellaista on 
käytettävissä. 

/S Näyttää tiedon SMARTDRVm koosta ja toiminnan tehokkuudesta 
(montako lukuoperaatiota on säästetty välimuistin ansiosta). 

/Q Estää SMARTDRVm alkutekstejä tulostumasta ruudulle asennuk¬ 
sen aikana. 

/R Tyhjentää välimuistipuskurien sisällön ja käynnistää ohjelman uu¬ 
delleen. 

/C Kirjoittaa puskurissa odottavat kirjoituspyynnöt levylle jonka jäl¬ 
keen sähköt voi vaaratta katkaista. 

/E:n Määrittää yhden välimuistipuskurin (element) koon tavuina. 

/B:n Määrittää lukupuskurin koon. 


Tärkeätä SMARTDRV 4.0:aa ei voi enää asentaa EMS-muistiin (van¬ 
ha /A-valitsin). Windows-käytössä välimuistin alue kannat¬ 
taa joka tapauksessa varata jatkomuistista, joten rajoituk¬ 
sella on merkitystä lähinnä perinteisessä DOS-käytössä. 


Kuinka iso välimuisti kannattaa varata? 

Välimuistista saatava hyöty riippuu sille varattavan työtilan määrästä. 
Mitä isompi työtila, sitä enemmän tietoa voidaan pitää puskureissa ja si¬ 
tä enemmän toiminta nopeutuu. 

Nopeutuminen ei kuitenkaan ole lineaarista. Aluksi työtilan kasvatta¬ 
minen vaikuttaa erittäin myönteisesti, mutta kun välimuistin koko ylittää 
kaksi megatavua, lisätila tuo enää vain marginaalisen parannuksen. Siksi 
SMARTDRVm työtilaa ei kannata varata kohtuuttoman suureksi, vaikka 
koneessa olisikin runsaasti jatkomuistia. 

Jos jatkomuistia on vain 2-4 megatavua, SMARTDRVm koko pitää 
valita harkiten, sillä Windows hyötyy todennäköisesti itse muistista 
enemmän kuin SMARTDRV. Näissä tapauksissa SMARTDRVm Win- 
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dows-kooksi kannattaa valita 256 - 512 kilotavua. DOS-kokona voidaan 
käyttää koko jatkomuistin määrää, ellei mitään muutakaan jatkomuistia 
hyödyntävää DOS-ohjelmaa ole. 


Windowsin laiteohjaimet 

Windowsin mukana toimitetaan joukko laiteohjäimiä, jotka versiosta 5.0 
lähtien tulevat myös DOSin mukana. Asennusohjelma lisää ohjaimet 
CONFIG.SYSiin, ellei niitä ole siellä DOS-asennuksen jäljiltä. 

Ohjainten merkitys, asentaminen ja muistialueiden määritys on esitet¬ 
ty punakantisessa PC-käyttäjän käsikirjassa. Seuraava lista ohjaimista on 
tarkoitettu ainoastaan muistin virkistämiseksi. 

HIMEM.SYS 

HIMEM.SYS on XMS-muististandardin mukainen ohjain, joka mahdol¬ 
listaa ylä-ja jatkomuistin varaamisen eri ohjelmille niin, etteivät varauk¬ 
set mene päällekkäin. 

HIMEM.SYS on ohjaimista kaikkein tärkein. Ilman sitä Windows ja 
SMARTDRV eivät pysty varaamaan itselleen jatkomuistia eivätkä siksi 
toimi. 

Ohjain lisätään CONFIG.SYSiin kirjoittamalla rivi 

DEVICE=C: \DOS\HIMEM .SYS /M:l 

Rivin lopussa oleva laiteparametri (/M) kertoo, millaisessa koneessa oh¬ 
jainta käytetään. Tieto on taipeen, sillä kunnollisen laitestandardin puut¬ 
tuessa tapa jolla jatkomuistiin päästään vaihtelee hieman eri laitevalmis¬ 
tajilla. HIMEM-ohjain tunnistaa yleisimmät laitteet itse, joten paramet¬ 
ria tarvitaan vain mikäli jatkomuistin käyttö ei muuten onnistu. 

EMM386.EXE 

EMM386 on DOSin EMS-muistiohjain 386-koneita varten. EMSin li¬ 
säksi se täyttää haluttaessa ylämuistissa olevat aukot jatkomuistista ote¬ 
tulla RAMilla, jonka jälkeen näille muistialueille voidaan ladata laiteoh- 
jaimia ja muistinvaraisia apuohjelmia. 
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Windows-käytössä ohjainta ei välttämättä tarvita lainkaan. Se on tar¬ 
peen vain, mikäli DOS-puolen vapaana näkyvää perusmuistia halutaan 
kasvattaa mahdollisimman suureksi tai mikäli käytetään Windowsin ul¬ 
kopuolella sellaisia DOS-ohjelmia, jotka vaativat EMS-muistia. 

Kun DOS-ohjelmat käynnistetään Windowsista, se huolehtii itse tar¬ 
vittavasta EMS-emuloinnista eikä EMM386:tta tarvita. 

Seuraava rivi täyttää ylämuistin aukot ja muuntaa 1024 kiloa jatko- 
muistia EMSiksi: 

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE RAM 1024 

Tämän lisäksi tarvitaan myös rivi 

DOS=HIGH, UMB 

jossa HIGH siirtää DOSin HMA-alueelle ja UMB ottaa ylämuistin käyt¬ 
töön. 

Windowsin asennusohjelma ei asenna ohjainta automaattisesti, koska 
Windows ei tarvitse sitä. Jos ohjain on kuitenkin asennettu jo aiemmin 
DOSia varten, Windows korvaa sen tarvittaessa omalla uudemmalla ver¬ 
siolla. 

RAMDRIVE.SYS 

RAMDRIVE on RAM-levyn ohjain. RAM-levy on jatkomuistista otettu 
alue, joka käyttäytyy ylimääräisen levyaseman tavoin. Koska asemassa 
ei ole liikkuvia osia, se on erittäin nopea. Asema kuitenkin tyhjenee aina 
kun sähkö katkeaa, joten pysyvään käyttöön siitä ei ole. 

Asennus tapahtuu kirjoittamalla 

DEVICE=C: \DOS\RAMDRIVE .SYS 2048 /E 

Tämä asetus perustaa kahden megatavun RAM-levyn ja antaa sille en¬ 
simmäisen vapaan asematunnuksen kirjaimen. 

EGA.SYS 

Windowsin asennusohjelma lisää CONFIG.SYSiin rivin 


DEVICE=C: \DOS\EGA .SYS 
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jos mikro on 286-tasoa ja siinä on EGA-näyttö. Ohjainta tarvitaan käyn¬ 
nistettäessä useita DOS-ohjelmia yhtä aikaa Windowsin alaisuudessa. Il¬ 
man ohjainta käynnissä olevat sovellukset eivät voisi tietää, missä tilas¬ 
sa näyttökortti kulloinkin on. VGA:Ila tai 386:ssa ohjainta ei tarvita. 

DOSin mukana tuleva DOSSHELL hallitsee versiosta 5.0 lähtien sa¬ 
man tempun. Itse asiassa koodi on lainattu suoraan Windowsista. Tämän 
vuoksi DOSin asennusohjelma on saattanut asentaa ohjaimen jo aiem¬ 
min. 

Hiiriohjain 

Windowsin mukana tulevat ohjaimet yleisimmille hiirille. Niitä ei ole 
pakko asentaa, sillä näppäimistön tapaan Windows lukee hiirtä suoraan 
eikä sen toiminta riipu CONFIG.SYSiin asennetusta ohjaimesta. Riittää, 
että hiiri on asennettu Windowsiin. 

Hiiriohjain on kuitenkin tarpeen, mikäli halutaan käyttää merkkipoh¬ 
jaisia hiirtä tukevia ohjelmia (kuten WordPerfectin DOS-versio). Tällöin 
hiiri pitää asentaa CONFIG.SYSissä tai AUTOEXEC.BATissa ja Win- 
dowsin mukana tulevat uudet ohjaimet tätä varten. 

Asennusohjelma kopioi uuden hiiriohjaimen levylle vain, jos se huo¬ 
maa että hiiriohjaimen vanhempi versio on jo käytössä. Vanha ohjain ei 
kuitenkaan välttämättä toimi ikkunoiduissa DOS-ohjelmissa joten ohjai¬ 
men vaihto uudempaan on tarpeen. 

Jos ohjaimet halutaan kopioida jälkikäteen, MOUSE.COM-tiedoston 
voi kopioida sellaisenaan mutta MOUSE.SYS-ohjain on levyllä paka¬ 
tussa muodossa ja se pitää purkaa EXPAND-ohjelman avulla ennen 
käyttöä. Tiedosto sijaitsee levykkeellä nimellä MOUSE.DR_. 


Asennuksen muuttaminen jälkikäteen 

Kerran tehtyä Windows-asennusta on helppo muuttaa. Kirjoitinten ja so¬ 
vellusten asentamiseen liittyvät tekijät on helppo muuttaa omilla apuoh¬ 
jelmilla, mutta koko Windowsin muuttaminen (kuten näyttöohjaimen, 
verkon tai hiiren vaihto) tehdään Windows Setup (Windows Asennus) 
-ohjelmalla. Ohjelmasta on olemassa sekä merkkipohjainen DOS-versio 
(sama, jolla Windows alunperinkin asennettiin) sekä Windows-versio. 
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DOS-versiota tarvitaan esimerkiksi silloin, kun on asennettu väärä näyt- 
töohjain eikä graafista ohjelmaa tästä syystä voida käyttää. 

Kun graafinen versio on käynnistetty, se näyttää käytössä olevat näyt¬ 
tö-, näppäimistö-, hiiri-ja verkko-ohjaimet: 


5 

Windows Setup 

Options Help 

Display: 

Supei VGA (800x600. 16 colois) 

Keyboaid: 

Enhanced 101 oi 102 key US and Non US 

Mouse: 

Microsoft, oi IBM PS/2 

Netwoik: 

No Netwoik Installed 


Windows Asennus 


Asetukset Ohje 
Näyttö: VGA 

Näppäimistö: Laajennetut 101- tai 102-näppäimiset US 

Hiili: Microsoft tai IBM PS/2 

Veikko: Ei asennettua veikkoa 


Options (Asetukset) -valikosta valitaan kohta Change system settings 
(Muuta järjestelmäasetuksia), jonka jälkeen päästään muuttamaan oh¬ 
jaimia: 


Change System Settings 


Djsplay: 

Keyboaid: 

Mouse: 

Network: 

[Supei VGA ( 

800x600.1 

6 colors) 

3 

Enhanced 101 or 102 key US and Non US keyboards | ± 

Microsoft, or IBM PS/2 

S 

No Network Installed 

s 


OK 


Cancel 


Help 


Näytön vaihtaminen 

Monet SVGA-grafiikkakortit pystyvät esittämään kuvan usealla eri tark¬ 
kuudella. Mitä parempi tarkkuus, sitä vähemmän värejä. Windows-käy- 
tössä kaikki halutut ohjaimet voidaan asentaa levylle, jolloin vaihto 
näyttötilasta toiseen käy helposti Windowsista poistumatta. 
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Vaihto tapahtuu avaamalla näyttöohjainten lista ja valitsemalla siitä 
haluttu vaihtoehto: 


Change System Settings 


Djsplay: 

Keyboard: 

Mouse: 

Network: 


Super VGA (800x600, 16 colors) 

± 

Video Seven VGA with 512K 

XGA (640x480, 16 colors) 

XGA (640x480, 256 colors) 

XGA (Large fonts) 

XGA (Small fonts) 

Other display (Requires disk from OEM)... 

♦ 

♦ 


OK Cancel Help 


Jos kaikki uuteen ohjaimeen liittyvät tiedostot (varsinainen DRV-oh- 
jaintiedosto, fontit yms.) löytyvät jo kiintolevyltä, Setup kysyy haluaako 
käyttäjä asentaa uudemman (New, Uusi) version tiedostoista vai käyttää 
levyllä jo olevia (Current, Nykyinen): 


Change System Settings 



A diivei fot this display is alieady on the 
system. Do you want to use the cunently 
installed driver or install a new driver? 


1 

Current 


New 


Cancel 


Help 






Jos ohjaimet ovat jo kiintolevyllä, Setup ottaa ne käyttöön ja tekee 
tarvittavat muutokset SYSTEM.INI-tiedostoon. Tämän jälkeen Setup 
pyytää lupaa saada käynnistää kone uudelleen jotta muutokset astuisivat 
voimaan. Tässä vaiheessa konetta ei saa keskeyttää Ctrl+Alt+Deliä pai¬ 
namalla, koska se saattaa johtaa tiedostojen sekoamiseen. 

Kun ohjain sijaitsee omalla levykkeellään, sitä ei pidä mennä kopioi¬ 
maan Windows-hakemistoon vaan tällöin Setup-ohjelman listasta vali¬ 
taan viimeinen vaihtoehto (Other display, "Muu display"). Se tuo näyt¬ 
töön ikkunan, Setup pyytää asemaan ohjainta sisältävää levykettä. 

Setup etsii levykkeeltä tiedoston OEMSETUP.INF, joka kertoo mitä 
ohjaimia levykkeellä on ja mitä oheistiedostoja niihin liittyy. Näiden oh- 
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jeiden perusteella se osaa kopioida tarvittavat tiedostot Windowsin ha¬ 
kemistoon ja suorittaa vaihdon loppuun. 

Hiiren ja lähiverkon ohjaimen vaihto tapahtuu samalla periaatteella. 

Koodisivun vaihtaminen 

Jos näytön vaihtaminen ei onnistu, vika saattaa olla väärässä koodisivus- 
sa. Näyttöohjaimen mukana ei tule sen koodisivun tarvitsemia fontteja, 
joille Windows on asennettu jolloin Setup jää pyytämään asemaan levy¬ 
kettä, jollaista ei ole. 

Windowsin asennusohjelma kuvittelee, että suomalainen käyttäjä ha¬ 
luaa käyttää koodisivua 850 oletusarvona olevan 437:n sijasta. Yleensä 
sivun 850 käyttöön ei ole mitään todellista syytä — siitä on vain haittaa, 
sillä monien merkkipohjaisten ohjelmien käyttämät puoligraafiset eri¬ 
koismerkit on sivulla 850 korvattu erilaisilla kansallisilla merkeillä ja 
tästä syystä ne näkyvät väärin. Ilmiö tulee näkyviin vain silloin, kun oh¬ 
jelmaa ajetaan Windowsissa ikkunoituna: 


MS-DOS Prompt 


Tel lk Copyright (C) 1986-91 Ek is Inc. and Colin Saripaleanu. 
Uer sion 3.15. released 4-2-91. 


flll rights reserved. 


Registered to: Petteri Järvinen 


Serial n: R1014273 


Press RL 


-Z for help on Special keys. 
=Ä Red ial ä 


Red ia l started at 15:35:51 
flttenpt »1 15:35:51 

This attempt: Dialing Infotel HST 
at 0772 

Last attenpt: None 


Press: T to change dial tine 
D to delete fron list 
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P r e s =• S p a c e t o c y c L e t o t h e n et n u n ber. Esc t o exit. 


fllt-Z for Help | RNSI-BBS I 9600-N81 FDX | 


I I 


I Offline 


Telixin Redial-laatikon kulmissa olevat viivamerkit ovat korvautuneet 
sivulla 850 olevilla copyright-, jeni- yms. erikoismerkeillä. Tästä ilmiös¬ 
tä päästään eroon vaihtamalla Windowsin DOS-ikkunassa käyttämä 
koodisivu takaisin oletusarvona olevaan 437: ään. 

Vaihto pitää tehdä merkkipohjaisella Setup-ohjelmalla. Kun Codepa- 
ge-kohta on vaihdettu takaisin arvoon 437, Setup saattaa huomauttaa et- 
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Uindous Setup 


If your computer or netuork appears on the Hardware Cornpatibi1ity List 
uith an asterisk next to it, press F1 before continuing. 


System Information 
Computer: 

Display: 

Mouse: 

Keyboard: 
Keyboard Layout: 
Language: 
Codepage: 

Netuork: 


MS-DOS System 
UGA 

Microsoft, or IBM PS/2 

Enhanced 101 or 102 key US and Non US keyboards 

Finnish 

Finnish 


ulti-Lingual (850) 


No Netuork Installed 


Complete Changes: Accept the configuration shoun aboue. 

To change a system setting, press the UP or DOUN ARROU key to 
moue the highlight to the setting you uant to change. Then press 
ENTER to see alternatiues for that item. Ulien you haue finished 
changing your settings, select the "Complete Changes" option 
to quit Setup. 


ENTER=Contimie Fl=Help F3=Exit 


Monikansallisen (multi-lingual) sivun 850 käyttö Windowsissa voi tuottaa 
ongelmia näyttöohjaimia vaihdettaessa sekä ajettaessa DOS-ohjelmia 
ikkunoituna. DOS-pohjaisen SETUP-ohjelman avulla sivun voi vaihtaa 
takaisin arvoon 437. 


tä DOSin ja Windowsin käyttämät koodisivut eivät vastaa toisiaan. Täs¬ 
tä ei kuitenkaan ole mitään haittaa ja varoitus voidaan kuitata F3 -näp¬ 
päintä painamalla. Tarvittava koodisivuohjain löytyy Windowsin toisel¬ 
ta asennuslevykkeeltä ja Setup pyytää sitä. 

Tieto käytetystä koodisivusta tallentuu SYSTEM.lNI-tiedostoon mut¬ 
ta niin moneen kohtaan, ettei sitä kannata lähteä tekemään suoraan 1N1- 
tiedostoa muokkaamalla. 

Kun vaihto on tehty, myös näyttöohjaimen vaihdon pitäisi sujua on¬ 
gelmitta. 


EXPAND-ohjelma 

Windowsin levykkeillä toimitettavat tiedostot on pakattu tilan säästämi¬ 
seksi. Jos vielä asennuksen jälkeen halutaan kopioida tiedostoja levyk¬ 
keiltä kiintolevylle, ne pitää purkaa ennen käyttöä EXPAND-ohjelmalla. 
EXPAND-ohjelma löytyy Windows-levykkeiltä eikä sitä itseään ole pa- 
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kattu. Kun purkuohjelma on kopioitu kiintolevylle, sitä voidaan käyttää 
esimerkiksi kirjoittamalla 

C>EXPAND A:WRITE.EX C:\WIN3\WRITE.EXE 

Tällä komennolla EXPAND-ohjelma purkaa Windows-levykkeeltä löy¬ 
tyvän WRITE.EX_ -tiedoston ajokelpoiseen muotoon C:\WIN3 -hake¬ 
mistoon nimelle WRITE.EXE. Koska EXPAND ei osaa palauttaa tar- 
kenninta automaattisesti, käyttäjän pitää ilmoittaa puretun tiedoston ni¬ 
mi purkukomennon yhteydessä. 

Pakkaus on varsin tehokasta, sillä esimerkiksi WRITE.EX_ on kool¬ 
taan 154980 mutta laajenee purkamisen jälkeen 244976 tavuun. 

Versiosta 3.1 alkaen pakatut tiedostot on helppo tunnistaa siitä, että 
tarkentimen viimeisenä merkkinä on alaviiva. Näitä tiedostoja ei voi 
käyttää sellaisenaan, sillä vasta purkaminen palauttaa ne alkuperäiseen 
muotoonsa. 

Versiosta 3.1 lähtien EXPAND tuntee myös korvausmerkit ja osaa 
laajentaa useita tiedostoja yhdellä komennolla. Käyttäjän pitää kuitenkin 
nimetä purettu tiedosto erikseen joten korvausmer kk i en käytöstä ei ole 
juurikaan iloa. 


Ongelmatilanteet 

Kun Windows 3.0 tuli markkinoille, se oli ensimmäinen laajamittaiseen 
käyttöön levinnyt ohjelma, joka toimi prosessorin suojatussa tilassa. 
Varsinkin vanhemmissa laitteissa suojattua tilaa käytettiin nyt ensi ker¬ 
taa, jolloin koneessa vuosia piileskelleet yhteensopivuusongelmat tulivat 
ilmi. 

Sen jälkeen laitevalmistajat ovat toimittaneet uusia BIOS-versioita 
vanhoihin laitteisiin ja lisäkortteihin niin, että ongelmista on enimmäk¬ 
seen päästy. Tilannetta auttaa myös se, että Windows 3.1 on teknisesti 
kypsempi ja luotettavampi kuin edeltäjänsä ja tarjoaa aiempaa paremmat 
välineet ongelmien selvittämiseen. 

Yhteensopivuus vanhojen, 3.0-versiota varten tehtyjen sovellusten 
kanssa voi kuitenkin tuottaa pieniä ongelmia ja tämän vuoksi sovelluk¬ 
set olisikin hyvä päivittää erityisiin 3.1 :tä tukeviin versioihin. 
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Asennusongelmat 

Jos Windowsin asennus ei onnistu tai jos Windows jää käynnistyksen 
jälkeen jumiin, ongelman aiheuttajana voi olla jokin seuraavista: 

• Muistinvarainen DOS-ohjelma, joka estää toiminnan. Window- 
sin Setup havaitsee näistä yleisimmät, mutta ei välttämättä kaik¬ 
kia. Poistetaan ylimääräiset rivit AUTOEXEC.BATista ja 
CONFIG.SYSistä ja katsotaan, poistuuko vika. Jos poistuu, ri¬ 
vejä palautetaan käyttöön yksi kerrallaan kunnes ongelman aihe¬ 
uttaja löytyy. 

• Väärä laitevalinta. Eräät AST:n, Everexin, HP:n, NCR:n laitteet, 
syli- ja matkamikrot (mm. IBM L40SX, Toshibat sekä kaikki 
APM:ää käyttävät SL-mikrot) vaativat poikkeuksellista huomio¬ 
ta asennusohjelmalta. Tarkistetaan Setup-ohjelmalla, että asen¬ 
nusohjelma on tunnistanut laitteen oikein. 

• Päällekkäin menevä ylämuistimäärittely. Ylämuisti sisältää va¬ 
rattuja alueita, joita Windows ei huomaa. Testataan, toimiiko 
Windows /D-valitsimella käynnistettynä. Tämä valitsin estää 
ylämuistin (A0000-EFFFF) käytön. Jos ongelma poistuu, ylä- 
muistista varatut alueet luetellaan EMMExclude-lauseella 
SYSTEM.lNl-tiedostossa. 

• Virheellisesti toimiva BIOS ROMin tai näyttö-ROMin varjo- 
muisti. Jos mahdollista, varjomuisti poistetaan käytöstä ja Win- 
dowsin käynnistystä yritetään uudelleen. 

• Virheellinen HIMEM-laiteparametri. Oikea /M-parametri selvi¬ 
tetään joko kokeilemalla tai laitteen käsikirjasta. Kokeilun aika¬ 
na kone saattaa lukkiintua, joten käynnistyslevyke on tarpeen. 

Ongelman jäljittämistä helpottavat Diagnostiikka-otsikon alla luetellut 
apuohjelmat ja käynnistysvalitsimet. Myös Windows-hakemistojen 
poistaminen levyltä ja koko järjestelmän asentaminen uudelleen saattaa 
auttaa. Ennen tiedostojen poistamista pitää kuitenkin tehdä varmuusko¬ 
piot WIN.INI- ja SYSTEM.lNl-tiedostoista, jotta niihin tehdyt muutok¬ 
set olisi helppo palauttaa uuden asennuksen jälkeen. 
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Laiteohjaimet 

Laiteohjaimissa oleviin ongelmiin ei voi vaikuttaa kuin yhdellä tavalla: 
hankkimalla ohjaimesta uudemman version. Ohjaimia kannattaa kysyä 
paitsi Windowsin maahantuojalta, myös laitteen (kirjoitin, näyttökortti 
tms.) edustajalta. Tarkoitus on, että tulevaisuudessa kaikki laitevalmista¬ 
jat kirjoittaisivat tuotteisiinsa myös niiden tarvitsemat ohjaimet. Aikai¬ 
semmin Microsoft on joutunut kirjoittamaan monia ohjaintiedostoja itse. 

Jos omistaa modeemin, ohjaintiedostoja voi kalastella suoraan teki¬ 
jöiltä. Tunnetuilla kirjoitin- ja korttivalmistajilla on yleensä oma BBS- 
järjestelmä, josta kuka tahansa soittaja voi siirtää uusimmat tiedostot it¬ 
selleen. Puhelinnumeron saa selville soittamalla valmistajalle, tutkimalla 
laitteen mukana tullutta käyttöopasta tai kysymällä asiaa valmistajan 
suomalaiselta edustajalta. 

Ellei valmistajalla ole omaa BBS:ää, se käyttää todennäköisesti suu¬ 
ren amerikkalaisen tietopalvelujärjestelmän Compuserven palveluita. 
Suomesta saa yhteyden Compuserveen sekä Infotelin että Telesammon 
kautta. Linjayhteysaika voi tosin tulla kalliiksi ja tiedostojen siirto pa¬ 
kettiverkon yli voi osoittautua ongelmalliseksi, mutta kannattaa ainakin 
yrittää. 

Suomalaiset BBS-järjestelmät ("purkit") levittävät myös ohjaintiedos¬ 
toja. Sitä kautta voi myös jättää kyselyn muille harrastajille, joilla mah¬ 
dollisesti on sama ongelma. 


Niksi Microsoftilla itsellään on kaksikin BBS-järjestelmää. Lähem¬ 

pi sijaitsee Ruotsissa ja numero sinne soitettaessa on 
990-46-8-7504742. Kaukaisempi BBS on USA:ssa nume¬ 
rossa 990-1-206-6379009. Yhteydenoton ja tiedostosiirron 
voi hoitaa vaikkapa Terminalilla. 


Virus? 

Windowsin käyttämä ohjelmatiedostojen rakenne poikkeaa siitä, mitä 
DOS-puolella käytetään. Jos DOSia varten tehty tietokonevirus tarttuu 
Windowsiin tai Windows-sovellukseen, tiedosto vahingoittuu ja ohjelma 
la kk aa toimimasta. Windows-yhteensopivan viruksen tekeminen on täy- 
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sin mahdollista, mutta paljon vaikeampaa kuin DOS-viruksen tekemi¬ 
nen. Tämä antaa hengähdysaikaa Windows-käyttäjille, sillä tulee kestä¬ 
mään aikansa ennen kuin ensimmäiset Windows-virukset ilmestyvät. 

Jos koneessa aiemmin hyvin toiminut Windows lakkaa jonain päivänä 
käynnistymästä, on hyvin mahdollista että koneeseen on päässyt virus. 
Se on yrittänyt tarttua Windowsiin (WIN.COM), mutta sotkenut ohjel¬ 
matiedoston niin että Windows jää joko jumiin tai putoaa takaisin 
DOSiin kertoen, ettei pysty siirtymään prosessorin suojattuun tilaan. 
Tällaiset tapaukset kannattaa aina selvittää perinpohjin. 

Tietokoneviruksia, niiden olemusta, sisäistä rakennetta sekä torjunta- 
tapoja on käsitelty lähemmin kirjassa Tietokonevirukset (WSOY 1990). 

Vapaa levytila tärkeätä 

Ongelmia voi torjua etukäteen varmistamalla, että kiintolevyllä säilyy 
riittävästi vapaata tilaa myös Windowsin käytön aikana. Tilan loppumi¬ 
nen saattaa tuottaa monenlaisia ongelmia: virtuaalimuistin toiminta es¬ 
tyy, tulostus lakkaa toimimasta ja sovellusohjelmat voivat antaa epä¬ 
määräisiä virheilmoituksia, kun ne eivät pysty luomaan levylle tilapäisiä 
aputiedostojaan. 

Vapaasta levytilasta on muutakin hyötyä. Kun levyllä on riittävästi ti¬ 
laa, DOSin ei tarvitse pilkkoa tiedostoja osiin ja sijoittaa niitä eri puolil¬ 
la levyä oleviin vapaisiin reikiin. Yhtenäisiä, levyllä peräkkäin sijaitse¬ 
via tiedostoja on nopeampi käsitellä ja ohjelmat tuntuvat toimivan nope¬ 
ammin. Tämä pätee yhtä hyvin vanhoihin merkkipohjaisiin sovelluksiin 
kuin Windows-ohjelmiinkin. 


Diagnostiikka 

Windows 3.1:n mukana tulee kaksi apuohjelmaa, jotka on tarkoitettu 
avustamaan käyttäjää ongelmatilanteissa. MSD on yleiskäyttöinen merk¬ 
kipohjainen ohjelma, josta on suurta hyötyä tukihenkilölle. Dr Watson 
on Windows-ohjelma, jonka tulostus kiinnostaa lähinnä ohjelmoijaa. 

Näiden lisäksi Windows tuntee joukon käynnistysvalitsimia, joilla on¬ 
gelmakohdat on helpompi paikallistaa. 
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File Utilities Help 



Phoenix/Phoenix 
80386 

640K, 4352K Ext, 
1408K EMS, 3136K XMS 

UGA, Paradise 
Paradise 

No Netuork 


NS-DOS Uersion 5.00 


Serial House 





ress ALT for menu, or press highlighted letter, or F3 to quit MSD. 


MSD-diagnostiikkaohjelman aloitusruutu esittää perustiedot mikrosta. 
Näyttö jakautuu 13 alakohtaan, jotka näyttävät yksityiskohtaisemmat tie¬ 
dot eri asioista. 


MSD — Microsoft Diagnostics 

MSD on näppärä diagnostiikkaohjelma, jossa on standardiominaisuuksi- 
en lisäksi pari ylimääräistä kikkaa. Windowsin asennusohjelma kopioi 
sen Windows-hakemistoon asennuksen aikana. Ohjelmasta on suurta 
apua silloin, kun asentaja haluaa tutkia koneen rakennetta tai kun vaike¬ 
uksiin joutunut käyttäjä soittaa asiantuntijalle neuvoja kysyäkseen. 
MSD:n avulla käyttäjä saa näkyviin kaikki tiedot, mitä asiantuntija saat¬ 
taa tarvita ongelman ratkaisemiseksi. Lisäksi eräät yleiset korjaukset 
hoituvat sillä lähes automaattisesti. Kerrassaan hyödyllinen ohjelma siis! 

Kun MSD käynnistetään, se tutkii koneen rakenteen ja esittää aloitus- 
näyttönsä (kuva). Näyttö jakautuu alakohtiin, joista kukin tulostaa tar¬ 
kemmin oman raporttinsa. Jos MSD käynnistetään Windowsin alta, se 
varoittaa että Windows saattaa vääristää joitakin tietoja (esimerkiksi 
muistialueiden kokoja). DOS 6:n mukana toimitetaan hieman uudempi 
versio ohjelmasta. Siitä puuttuu kuitenkin MSD.INI, jossa on lueteltu 
WIN- ja S YSTEM-tiedostoihin tehtävät lisäykset. 
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File Utilities Help 


Legend: Auailable 
EMS Page Frame 
10Z4K FCOO 
F80O 
F4O0 
960K F000 
EC0O 
E800 
E400 
896K EO0O 
DC0O 
D800 
D40O 
83ZK DOOO 
CC00 
C8O0 
C400 
768K C0O0 


iF 


PPPPPPPPPPPPPPP 

PPPPPPPPPFPPPPP 

PPPPPPPPPPPPPPP 

PPPPPPPPPPPPPPP 

FFFFFFFFFFFFFFF 

FFFFFFFFFFFFFFF 


1 RAM __ 
Used UMBs 
FFFF 
FBFF 
F7FF 

_ F3FF 

EFFF 
EBFF 
E7FF 
E3FF 
DFFF 
DBFF 
D7FF 
D3FF 
CFFF 
CBFF 
C7FF 
C3FF 


Memory ! 
1" ROM 

•■ia" 


" " Possibly Auailable 

Free UMBs "fjj" 
Conuentional Memory 
Total: 
Auailable: 


640K 

553K 

566384 bytes 


Extended Memory 


Total: 4352K 

MS-DOS Upper Memory Blocks 
Total UMBs: 31K 
Total Free UMBs: 31K 
Largest Free Block: 31K 

Expanded Memory (EMS) 

LIM Uersion: 4.00 
Page Frame Address: D000H 


Memory: Displays uisual memory map and uarious types of memory. 


Ylämuistialueiden kartoitus on hyödyllinen toimenpide, sillä se saattaa 
paljastaa varattuja alueita, joita Windows ei tunnista. Nämä alueet pitää 
luetella EMMExclude-rivillä SYSTEM.INIssä. Valitettavasti MSD:n tämä 
toiminto ei ole kovin havainnollinen. 


Päänäytössä olevat alakohdat ja niitä vastaavat kirjaimet ovat: 

P prosessorin tyyppi, BlOS-valmistaja ja BlOSin päiväys 

M muistialueiden koko sekä hyödyllinen (joskin vaikeaselkoinen) 
kartta ylämuistialueen käytöstä, XMS-versio yms. 

V näyttöohjaimen tiedot (tyyppi, BlOS-päiväys, VESA-versio) 

N lähiverkon tiedot 

O käyttöjärjestelmän valmistaja ja versionumero 

U hiiriohjaimen nimi ja versionumero 
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A muut lisäkortit (peliohjain ja äänikortti) 

D levyasemien koot, SETUP-tyypit ja tekniset parametrit 
L rinnakkaisporttien määrä ja asetukset 

C sarj aporttien määrä j a asetukset 

Q keskeytyslinjojen käyttö 

T lista perusmuistissa olevista muistinvaraisista ohjelmista 
R lista perusmuistissa olevista laiteohjäimistä 

Tietoruudut voi käydä läpi yksi kerralla, mutta haluttaessa MSD osaa 
tulostaa suoraan kirjoittimelle tai ohjata yhdeksi isoksi tiedostoksi, jon¬ 
ka voi sitten vaikkapa faksata tai lähettää sähköpostissa mikrotukihenki¬ 
lölle, tai tallentaa omalle levylle referenssikappaleeksi. Tulostus sisältää 
myös kopion WIN.INI- ja SYSTEM.INI-tiedostoista. 

Tulostaminen tapahtuu File-valikosta komennolla Print Report. MSD 
kysyy mukaan otettavat kohdat ja portin, johon lista tulostetaan tai vaih¬ 
toehtoisesti tiedoston nimen. Ennen kuin tulostus alkaa, ohjelma kysyy 
vielä raporttiin tulostettavat nimi- ja osoitetiedot. 


Niksi Tarkista MSD:n avulla (vaihtoehto D) mikä kiintolevytyyppi 

koneessasi on ja kirjoita arvo muistiin. Jos paristovarmen- 
nettu CMOS-muisti joskus tyhjenee, tyyppinumeroa saattaa 
olla hankala selvittää jälkikäteen. 


Näiden perustoimintojen lisäksi MSD:ssä on muutamia erikoisempia 
lisätoimintoja. 

Tiedoston etsiminen 

Tiedostojen etsiminen käynnistyy kohdasta File/Find File. Etsintä tapah¬ 
tuu tiedoston nimen tai sen osan perusteella ja etsintä voidaan haluttaes¬ 
sa ulottaa kaikille asemille sekä alihakemistoihin. 
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[jile Utilities Jelp 


Jommand: 


Section: File: 


Uirtua1HDIrq=of f 
EmmExclude=C000-C7FF 
EmmExclude=C000-CBFF 


EnnExclude=A000-EFFF 


EnnExclude= 
EmmPageFrame= 

House= 

commdr u30=true 
Prograns=con exe bat pi 
FILE:= 

FILES=40 

BUFFERS=20 

DEUICEHIGH= 


No Help Auailable 
(so leaue ne alone) 



SYSTEM.INI T 
SYSTEM.INI | 
SYSTEM.INI 


[386enhJ SYSTEM.INI 


SYSTEM.INI 
SYSTEM.IMI 
SYSTEM.IMI 
SYSTEM.INI 
UIN.INI 
UIN.INI 
CONFIG.SYS 
CONFIG.SYS 
CONFIG.SYS 


Choose command to insert into specified file 


MSD:ssä on näppärä ominaisuus, joka lisää automaattisesti haluttuja ri¬ 
vejä CONFIG.SYSiin ja muihin käynnistystiedostoihin. DOS 6:n mukana 
tulevasta versiosta puuttuu MSD.INI, jossa asetukset on lueteltu. Niinpä 
se osaa käsitellä vain CONFIG.SYS ja AUTOEXEC.BAT-tiedostoja. Help 
-toiminto on sen sijaan jäänyt puolitiehen — "jätä minut rauhaan" sanoo 
ohjelma F1:tä painettaessa. 


Ehdot täyttävät tiedostonimet muodostavat listan, jota voidaan kelata. 
Jos nimiä tulee enemmän kuin 255, MSD katkaisee listan ja esittää vain 
255 ensimmäistä nimeä. 

Listasta osoitetun tiedoston sisältöä voidaan tutkia Display File-ko- 
mennolla. File info on tarkoitettu Windowsin omille tiedostoille. Esi¬ 
merkiksi EXE- ja DLL-tiedostoista se näyttää niiden tekijän, versionu¬ 
meron sekä muuta hyödyllistä tietoa. 

Keskusmuistin selaaminen 

Keskusmuistin selaaminen voi tapahtua ohjelma kerrallaan (Memory 
Block Display) tai niin, että MSD etsii halutulta ROM-alueelta siellä 
olevat selväkieliset tekstit ja tulostaa ne ruudulle. Jälkimmäisessä tapa¬ 
uksessa tekstien etsintää voidaan rajata annetulla merkkijonolla. 
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R i vien Iisääni ine n 

Komennolla Utilities/Insert Command MSD osaa lisätä eräitä yleisiä 
asetusrivejä (kuten FILES=40 tai EmmExclude=C000-CBFF) WIN.INI, 
SYSTEM.INI ja CONFIG.SYS-tiedostoihin. DOSin mukana toimitetta¬ 
va versio hallitsee vain DOSin omat aloitustiedostot ja niiden asetukset. 

Jos lisättävä rivi on yleinen (esim. CONFIG.SYSiin halutaan lisätä ri¬ 
vi DEVICE=), MSD kysyy avainsanan jälkeen kirjoitettavan parametrin 
erikseen. Jos rivi on jo olemassa. MSD kysyy halutaanko se korvata uu¬ 
della asetuksella. 

Tästä ominaisuudesta on suurta hyötyä silloin, kun puhelinneuvontaa 
antava henkilö toteaa, että asetustiedostoista puuttuu jokin tärkeä rivi. 
MSD:n avulla rivin lisääminen käy helposti, eikä asiaa tarvitse selittää 
käyttäjälle askel askeleelta. Sitä paitsi asiantuntematon loppukäyttäjä 
saattaisi sotkea CONFIG.SYSin lopullisesti yrittäessään muokata sitä 
puhelinohjeiden perusteella. 

Kirjoittimen testaus 

Viimeinen MSD:n lisätoiminnoista on kirjoittimen testaaminen (Utili- 
ties/Test Printer). Kirjoitinvaihtoehtoja on kaksi: tavallinen (TTY) ja 
PostScript (PS). Kun ohjelmalle kerrotaan portti, johon kirjoitin on lii¬ 
tetty, se tulostaa testisivun. PostScript-sivulla näkyy merkkigeneraattori, 
PS-tulkin versionumero sekä päiväys ja kellonaika. 

Dr Watson 

Dr Watson on nimensä mukaisesti tohtoriohjelma, joka ei estä virheitä 
eikä korjaa niitä, mutta tulostaa virheen sattuessa tarkan raportin siitä, 
mitä oikein tapahtui. Tästä raportista ohjelmoijan on helppo analysoida, 
mikä meni vikaan. 

Dr Watson sijaitsee asennuksen jälkeen Windowsin ohjelmahakemis¬ 
tossa nimellä DRWATSON.EXE. Jos ohjelmaa halutaan käyttää, se 
kannattaa asentaa Windowsin Startup-valikkoon jolloin tohtori käynnis¬ 
tyy aina huomaamattomasti taka-alalle. 

Dr Watson tulee näkyviin vasta virheen sattuessa. Yleensä virheen ai¬ 
heuttajana on sovellusohjelma. Dr Watson kertoo ohjelman nimen ja ky- 
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syy käyttäjältä tilanteeseen liittyvän kommentin. Se kirjoitetaan yksi¬ 
tyiskohtaisten virhelistausten kanssa DRWATSON.LOG-tiedostoon. 

Listasta käyvät ilmi mm. virheen tarkka kuvaus, sen sattuessa avoinna 
olleet ohjelmat, versiotiedot, rekisterien arvot sekä runsaasti erilaista 
muistinhallintaan liittyvää tietoa. Listausta tutkimalla saa hyvän käsityk¬ 
sen siitä monimutkaisesta toiminnasta, joka Windowsin käyttöliittymän 
takana on koko ajan meneillään, vaikkei listauksesta mitään ymmärtäi¬ 
sikään. 


Niksi Dr Watson kirjoittaa lokitiedostoon aina myös Windowsin 

käynnistys- ja lopetusajan. Näin sitä voi käyttää Windowsin 
käytön seuraamiseen, vaikka mitään virheitä ei sattuisi- 
kaan. 


Jos Dr Watsonia käytetään, jokainen Windowsin käynnistys/lopetus-jak¬ 
so kasvattaa lokitiedoston kokoa 100 tavulla. Tuhannen käynnistyksen 
jälkeen tiedoston koko on kasvanut 100 kiloon ja niin edelleen. Raportit 
mahdollisista virheistä ovat perusteellisia ja kasvattavat tiedostoa nope¬ 
asti. Tämän vuoksi voi olla aiheellista käydä tyhjentämässä tiedosto 
säännöllisin välein. 

Diagnostiikkavalitsimet 

Viimeisenä diagnostiikan välineenä ovat Windowsin käynnistysvalitsi- 
met. Ne auttavat rajaamaan pois eräitä virhemahdollisuuksia ja jos käyn¬ 
nistys ei lainkaan onnistu, niiden avulla selviää missä järjestelmä hirttää 
kiinni. 

/B-valitsin 

Bootlog-valitsin (/B) kirjoittaa Windowsin käynnistyksen aikana levylle 
tiedoston BOOTLOG.TXT, josta käyvät ilmi kaikki avatut tiedostot ja 
käynnistetyt ohjelmat sekä näissä operaatioissa mahdollisesti sattuneet 
virheet. Jos tiedosto on jo olemassa, uudet tiedot lisätään vanhojen pe¬ 
rään. Kun katsoo listausta on helppo ymmärtää, miksi Windowsin käyn¬ 
nistyminen kestää niin pitkään! Hoidettavia asioita, avattavia tiedostoja 
ja käynnistettäviä ohjelmia on todella paljon. 
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Tiedosto luodaan komennolla 

WIN /B 

ja jos käynnistyksessä sattuu virheitä, ne näkyvät listauksesta. Esimer¬ 
kiksi VGA.DRV-tiedoston puuttuminen keskeyttää Windowsin käynnis¬ 
tyksen ja aiheuttaa tiedostoon rivin 

LoadFail = vga.drv Failure code is 02 

Tärkeimmät virhekoodit ja niiden merkitykset ovat: 

0 Liian vähän muistia 

2 Tiedostoa ei löydy 

3 Virheellinen polkumääritys 

8 Muisti ei riitä sovelluksen käynnistämiseen 

10 V äärä W indows-versio 

11 Virheellinen EXE-tiedosto 

12 OS/2-sovellus 

13 DOS 4.0-sovellus 

15 Yritys käynnistää Windows 2.X:lle tehty ohjelma 

16 Ongelma jaetun EXE-ohjelman käytössä 

//): -valitsin 

Yleinen debuggaus-valitsin /D: hyväksyy seuraavat neljä alaparametria: 

/D:x Poistaa ylämuistialueen käytöstä. Mahdollista vain, jos 

EMM386 tai vastaavaa ohjainta ei ole asennettu DOSissa, sillä 
DOS-puolella tehdyt muistinhallinta-asetukset ohittavat 
Windowsin omat määritykset. 

/D:s Sama kuin SystemROMBreakPoint=Off; estää Windowsia 
keskeyttämästä toimintaa silloin kun prosessori suorittaa 
ROM-alueella (F0000-FFFFF) olevaa koodia. 

/D:v Sama kuin VirtualHDIrq=Off; ohjaa kiintolevyn keskeytykset 

BlOSiin, jolloin yhteensopivuus paranee mutta nopeus hidastuu. 
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Windowsin käyttämiä tiedostotarkentimia 

.ANN 

Opastusohjelmaan tehdyt omat lisäykset 

.AVI 

Ääni ja liikkuva kuva (Audio Video Interleave) 

.BKP 

Writen tekemä varmuuskopio 

BMK 

Opastusohjelman kirjanmerkki 

.BMP 

Bitmap-kuvatiedosto (mm. taustakuva) 

.CAL 

Kalenteritiedosto (Calender) 

.CLP 

Levylle tallennettu leikepöytätiedosto 

.CPL 

Control Panelin toimintomodulit 

.CRD 

Kortisto-ohjelman (Cardfile) tiedosto 

.DAT 

Window-sovellusten OLE- ja DDE-tiedot (REG.DAT) 

.DLL 

Dynaaminen kirjasto, osa ohjelmaa 

.DRV 

Windowsin laiteohjain 

.EXE 

Ohjelmatiedosto 

.FON 

Näyttöfontin tiedosto 

.FOT 

TrueType-fontin kuvaustiedosto 

.GRP 

Program Managerin ikkunamääritykset 

.HLP 

Opastusohjelman avustetiedosto 

.INI 

Windowsin ja sovellusten toiminta-asetukset 

.PAL 

Paintbrushilla tehty omatekoinen väripaletti 

.PCX 

PCX-standardin mukainen kuvatiedosto (mm. Paintbrush) 

.PIF 

Ohjelmankuvaustiedosto DOS-sovelluksille 

.REC 

Makronauhurilla tehty makrotiedosto 

.RLE 

Tiivistetty (run length encoded) BMP-tiedosto 

.SCR 

Ruudunsäästäj än animaatiotiedosto 

,SWP 

Tilapäisen virtuaalimuistin aputiedosto 

.SYD 

Syseditin tekemä varmuuskopio 

.TMP 

Tilapäinen aputiedosto 

.TRM 

Tietoliikenneohjelman (Terminal) asetukset 

.TTF 

TrueType -fontin kuvaustiedosto 

.WAV 

Digitoitu äänitiedosto 

.WPD 

Erilaisten PostScript-kirjoittimien kuvaustiedostoja 

.WRI 

Write-kirjoitusohjelman työtiedosto 
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/D:f Poistaa 32-bittisen levyohjauksen tilapäisesti käytöstä. 

Valitsimia voi myös yhdistellä, esimerkiksi kirjoittamalla 

WIN /D:xsv 

Windowsin tiedostot 

Täydellinen Windows-asennus kopioi Windowsin hakemistoihin yli 200 
eri tiedostoa. Oheinen taulukko auttaa tunnistamaan eri tiedostojen mer¬ 
kityksen. 

Windowsin toimintatilat 

Windows 3.1 poikkeaa edeltäjästään 3.0-versiosta siinä, ettei se enää toi¬ 
mi yksinkertaisessa Real Mode-tilassa. Käytännössä tämä tarkoittaa sitä, 
että Windows 3.1:n käyttöön vaaditaan vähintään 80286-prosessori 
("AT-tason" mikro) sekä jonkin verran jatkomuistia (extended memory). 
Vaikka kone olisi 286- tai 386-tasoa, Windows ei toimi mikäli koneessa 
on ainoastaan 640 kiloa perusmuistia eikä lainkaan jatkomuistia. 

Kun Windows käynnistetään, se tutkii koneen prosessorin tyypin ja 
keskusmuistin määrän. Näiden tietojen perusteella se käynnistyy joko 

• 286-tilaan (standard mode, "Vakiotila") 
tai 


• 386-tilaan (enhanced mode, "386-tila") 

Käyttäjä voi myös ohittaa automatiikan niin, että Windows pakotetaan 
286-tilaan myös 386-koneessa. Samalla tavalla Windows voidaan pakot¬ 
taa 386-tilaan, vaikkei keskusmuistia olisikaan aivan riittävästi. Tällöin 
Windows kyllä toimii 386-tilassa, mutta epäkäytännöllisen hitaasti. 

Windowsin toimintatila nähdään Program Managerin ("Järjestelmän¬ 
hallinta") komennolla Help/About (Ohje/Tietoja Järjestelmänhallinnas¬ 
ta). Ruudulle tulostuu ikkuna, josta näkyy Windowsin käytössä oleva 
muistimäärä (keskusmuisti + mahdollinen virtuaalimuisti), vapaiden re¬ 
surssien määrä prosentteina sekä toimintatila. 
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Sekä 286- että 386-tilassa ovat käytettävissä seuraavat ominaisuudet: 

• moniajo Windows-sovellusten välillä 

• mahdollisuus käynnistää DOS-ohjelmia ja vaihdella nopeasti 
DOS-ohjelmasta toiseen 

Viimeinen työ onnistuneen asennuksen jälkeen onkin valmistaa, että 
Windows käynnistyy oikeaan toimintatilaan ja näkee sen määrän muistia 
kuin pitäisikin. 

286 -tila ("Vakiotila") 

Jos koneessa on vähintään 256 kiloa jatkomuistia ja 80286-prosessori, 
Windows käynnistyy 286-tilaan ja toimii prosessorin suojatussa tilassa 
(protected mode). Tässä tilassa Windows käyttää kaiken koneessa ole¬ 
van jatkomuistin aina 16 megatavun kokonaismuistiin asti. OS/2 
1 .X-versioista poiketen Windows ei kuitenkaan käytä 80286-prosessorin 
virtuaalimuistia, koska 80286:n tuntema segmentoitu virtuaalimuisti on 
hidastaja tehotonta. 

80386-koneissa Windows pakotetaan 286-tilaan käyttämällä /S-valit- 
sinta käynnistyskomennossa. 


About Program Manager 


Microsoft Windows Program Manager 
jijjs H Version 3.1 

''JSjSP-l Copyright ® 1985-1992 Microsoft Corp. 
Michosoft 
Windows 

This product is licensed to: 

Petteri Järvinen 
Unknown Organization 

Your serial number label is on the inside back 
cover of Getting Started with Microsoft Windows. 

Standard Mode 

Memory: 4,089 KB Free 

System Resources: 8SX Free 


OK 










Luku 2: Windowsin asentaminen 


111 


Syynä 286-tilan käyttöön voi olla: 

• halutaan ajaa DOS-ohjelmaa, joka ohjaa suoraan 386- prosesso¬ 
rin muistinhallintaa ja käyttää itse jatkomuistia, mutta ei ole 
DPMl-yhteensopiva 

• 386-koneessa on vain 2 megatavua RAMia, jolloin Windowsin 
käyttö 386-tilassa on mahdollista, mutta hidasta 


Niksi Jos 386-koneessa on runsaasti muistia eikä DOS-ohjelmien 

moniajoa tarvita, Windows toimii n. 5-10% nopeammin kun 
se käynnistetään /S-valitsimella 286-tilaan. 


About Program Manager 


Micmscift Windows Progrant Manager 

Version 3.1 ““ 

Copyright © 1985-1992 Microsoft Cotp. 

MlCHOSOiT. 

%taDOWS. 

This product is licensed to: 

Petteri Järvinen 
Unknown Organization 

Your serial number label is on the inside back 
cover of Getting Started with Microsoft Windows. 

386 Enhanced Mode 

Memory: 8,226 KB Free 

System Resources: 86% Free 


386-tila 

Koneissa, joissa on jokin 386-, 486- tai 586-sarjan prosessoreista, vähin¬ 
tään 200 kilotavua vapaata perusmuistia sekä vähintään yksi megatavu 
jatkomuistia, Windows käynnistyy 386-tilaan. Se toimii prosessorin 
32-bittisessä tilassa sekä DOS-ohjelmia ajaessaan VM86-tilassa. DOS- 
ohjelmat voivat toimia myös moniajossa sekä ikkunoituna. On myös 
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mahdollista tehdä Windows-sovelluksia jotka käyttävät 32-bittistä ohjel¬ 
mointia ja toimivat vain tässä tilassa. 

Vaikka 386-tila onkin kehittynein ja teknisesti hienoin, se on myös 
hitain. Hitaus johtuu monista syistä. Keskusmuistin käyttö tapahtuu in- 
deksoidusti ja vaatii sivutaulun ylläpitoa virtuaalimuistia varten. Jos vir¬ 
tuaalimuistia todella tarvitaan, sen aiheuttama levyliikenne hidastaa 
Windowsia. 

Windows ja DOS 6 

DOS 6:n mukana toimitetaan joukko Windowsissa toimivia apuohjel¬ 
mia: varmuuskopiointi, virusten etsintä, tiedostojen palautusohjelma 
(undelete) sekä DoubleSpace-levyjen tilanäyttö. Asennusohjelma asen¬ 
taa haluttaessa ohjelmien Windows-versiot siten, että tiedostot kopioi¬ 
daan DOS-hakemistoon, mutta niiden käynnistyskuvakkeet lisätään 
Windowsin Program Manageriin ja File Managerin valikkoihin. 

Lisäksi DOSin mukana toimitetaan Smartdrv-välimuistin tilanäyttö 
Smartmon, jota ei kuitenkaan asenneta vali kk oon automaattisesti. Jos si¬ 
tä halutaan käyttää, se pitää asentaa valikkoon omatoimisesti: 


= 

Microsoft Tools 




l§ 

Hi BP 


llilllll 


Anti-Virus 

Backup Undelete 

Smartmon 


Kolmesta tärkeimmästä apuohjelmasta on saatavissa myös Microsof¬ 
tin suomeksi kääntämät versiot. 

Automaattista asennusta ei tapahdu, mikäli DOS 6 on asennettu ko¬ 
neeseen ennen Windowsia. Tällöin Windowsin asennuksen jälkeen pitää 
ajaa DOS 6:n asennusohjelma komennolla 

A:>SETUP /E 

jolloin se siirtyy suoraan lisäohjelmien asennusnäyttöön ja kysyy, halu¬ 
taanko niistä asentaa DOS- vai Windows-versiot. 
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SMARTMON 

Smartmon on välimuistin tehokkuuden seurantaohjelma. Sen avulla on 
helppo tarkistaa, miten tehokkaasti välimuisti toimii ja olisiko sen koon 
kasvattamisesta hyötyä. 

Käynnistyksensä jälkeen Smartmon näyttää ruudulla ikkunan, josta 
käyvät ilmi välimuistin toiminta-asetukset sekä välimuistin osumatark¬ 
kuus. Se kertoo, kuinka monta levyhakua on voitu tyydyttää välimuistis¬ 
ta saadulla tiedolla. Mitä suurempi osumisprosentti, sitä suurempi hyöty 
välimuistista on saatu. 



Käytön aikana Smartmon seuraa levykutsuja ja näyttää pylväinä kul¬ 
loisenkin tilanteen. Käyttäjä voi itse valita miten usein pylväsnäyttö uu¬ 
distetaan. Oletusarvona on näytteenotto 500 millisekunnin välein eli 
kaksi kertaa sekunnissa. Ohjelma on tehty niin, että sen ikkuna (ja kuva¬ 
ke) näkyy aina muiden ikkunoiden päällä. 

Ohjelmassa on seuraavat toiminnot: 

Commit Kirjoittaa välimuistissa odottavat kirjoitukset levylle. 

Reset Nollaa tilastot ja aloittaa laskennan alusta. 

Controls Säätää välimuistin toimintaperiaatetta eri asemilla 

(sama kuin DOSin komentoriviltä annetut parametrit) 
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Start Log Alkaa kirjoittaa tilastotiedostoa levylle. 


Options 


Määrittää näytteenottovälin sekä pylväiden piirrosvälin 
(oletusarvo 30 sekuntia). 


SmartDrive Monitor Options 


Cache H il Rale 

Sampling Frequency (in msec) 

Histogram Display Intervals 


m 

30 


‘ Log File 
File Name 


smartmon.log 


I Automatic Stop (in minutes) 


120 


Drive Control 

CD Save Setting in DOS Batch File 


File Name C:\AUTOEXEC.BAT 


OK 


Cancel 


Help 


Jos osumatarkkuutta halutaan seurata tieteellisen tarkasti, tiedot kirjoite¬ 
taan ulkoiseen lokitiedostoon (oletusnimi smartmon.log) josta niitä voi¬ 
daan analysoida jälkeenpäin. Numerot näkyvät kolmessa sarakkeessa, 
jossa keskellä on levy toimintojen määrä ja oikean puoleisessa sarakkees¬ 
sa välimuistiosumien määrä. Kun lokitiedoston asetukset on määritelty, 
sen käyttö aloitetaan ja lopetetaan ohjelman painikkeilla (Start Log ja 
Stop). 

Yleensä riittää kun Smartmon pienennetään kuvakkeeksi, jolloin se 
näkyy käytössä olevan sovelluksen päällä: 

69% 

m 

SmartDrive 

Monitor 

Kuvakkeen prosenttilukema kertoo osumatarkkuuden. Kun välimuis¬ 
tin kokoa kasvatetaan DOSissa tehtävällä kokoasetuksella huomataan, 
että osumatarkkuus kasvaa aluksi selvästi mutta kun välimuistin koko 
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nousee yli yhden megatavun, lisäyksestä on vain marginaalista hyötyä. 
Tästä syystä välimuistin kokoa ei kannata määrittää turhan suureksi. 

Levyn käytön aikana osumatarkkuuden prosenttilukema näkyy punai¬ 
sena ja kuvaa hetkellistä tarkkuutta. Kun levyä ei käytetä, numerot näky¬ 
vät mustalla ja kertovat kumulatiivisen tarkkuuden laskettuna ohjelman 
käynnistyshetkestä. 

Smartmon on graafista näyttöä lukuunottamatta pelkkä graafinen 
käyttöliittymä saman ohjelman DOS-versioon. Se näyttää samat tiedot ja 
sen avulla on mahdollista tehdä samat asetukset. 


Windows matkamikroissa 

Jos Windows asennetaan matkamikroon, kannattaa ottaa huomioon seu- 
raavat tekijät: 

• 32-bittistä levyosoitusta ei pidä kytkeä päälle, sillä virran säästä¬ 
miseksi muistikirjamikrot pysäyttävät levyaseman jos sitä ei ole 
käytetty muutamaan minuuttiin. Kun kirjoitus sitten alkaa, levyn 
käynnistymiseen kuluva viive sotkee Windowsin levyohjauksen. 

• Jos mikrossa on yksivärinen LCD-näyttö ja näytön napaisuutta 
voidaan vaihtaa vain DOS-ohjelmalla, Windows kannattaa 
käynnistää komentojonolla joka aluksi vaihtaa näytön kääntei¬ 
seksi, käynnistää Windowsin ja palauttaa lopulta näytön takaisin 
normaaliksi. Yleensä Windows erottuu paremmin käänteisellä ja 
DOS tavallisella näytöllä. 

Näytön näkyvyyttä voi parantaa erilaisilla väriasetuksilla, jotka 
on valmiiksi ohjelmoitu Control Paneliin. Osa niistä on suunni¬ 
teltu nimenomaan muistikirjamikroja varten. 

• Hitailla LCD-näytöillä Control Panelista asetettavat hiiren jäljet 
helpottavat osoittimen havaitsemista. 

• Windowsia kannattaa yleensä ajaa 286-tilassa jos vain muistia 
on riittävästi, sillä 386-tilassa toimiva virtuaalimuisti aiheuttaa 
levyliikennettä säännöllisin väliajoin mikä vie terän kiintolevyn 
sammutusautomatiikalta. 
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APM 

Windows 3.1 tukee monissa mikroissa olevaa APM-virransäästöjärjes- 
telmää. Se sulkee sähkönsyötön tarpeettomilta oheispiireiltä ja pystyy 
laskemaan kellotaajuutta virrankulutuksen vähentämiseksi. 

Jotta APM toimisi, CONFIG.SYSiin pitää lisätä POWER-laiteohjain. 
Se toimitetaan DOS 6:n mukana, mutta monet laitevalmistajat ovat li¬ 
sänneet sen vanhempiinkin DOSeihin. Asennus tehdään kirjoittamalla 
CONFIG.SYSiin rivi 

DEVICE=C: \DOS\POWER .EXE 

Eniten hyötyä saadaan BIOS-pohjaisesta APM-tuesta, joka vaatii yleen¬ 
sä myös laitevalmistajan omien ajurien asentamista. Vaikka APM BIOS 
-tukea ei olisikaan, pelkän APM-ohjaimen luvataan lisäävän akun käyt¬ 
töikää noin viisi prosenttia. 

POWER.EXE toimii ohjaimen lisäksi tavallisena DOS-komentona, 
jolloin sillä voidaan tarkistaa jäljellä oleva varaus prosentteina sekä sää¬ 
tää virransäästöautomatiikan toimintatapaa. 

Windowsin asennuksessa pitää valita laitetyyppi, jossa lukee APM. 
Kun se on valittu, asennusohjelma tietää lisätä Control Paneliin ylimää¬ 
räisen kuvakkeen, jota napsauttamalla päästään vaikuttamaan virransääs¬ 
töautomatiikan toimintaan sekä nähdään graafisesti paljonko akussa on 
vielä varausta jäljellä: 


| Advanced 

ra 



$£ 

Options... | 


Powei Management 


OK 


Cancel 


Help 


PC is currently battery potvered 
Battery Le vei 


High 



Luku 2: Windowsin asentaminen 


117 


n tr 




1=1 Clipboard Viewer 1^1 

* 


ö: 

-Tr 

mV 


File Edit 

Help 









ger 




MH 



— 





-H 

3 







1 

MS-DOS 

3 






3 

3 










You should change your battery or switch to 
outlet pov/er immediately to keep from losing 
your work. 


OK 


Date/Time 


386 Enhanced Drivers 


Sound 


Changes power management options 


W LH. 


FK 




W 

HS? 


■C-KrF 

TLFGrLH 

dEfr 


Hieman ennen kuin akku tyhjenee, APM keskeyttää käytössä olevan 
Windows-sovelluksen ja varoittaa käyttäjää asiasta. 


Kun varaus sitten uhkaa loppua, Windows lähettää asiasta kertovan 
varauksen ja keskeyttää käynnissä olevan ohjelman. Varoitus tulee hie¬ 
man ennen akun todellista loppumista niin, että käyttäjällä on vielä aikaa 
sulkea avoinna olevat työtiedostot ja lopettaa ohjelmat hallitusti. 
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Harjoituksia _ 

1. Käynnistä yksi kerrallaan VVindovvsin mukana tulevia apu¬ 
ja varusohjelmia. Kirjoita ennen käynnistystä muistiin, pal¬ 
jonko Program Managerin Help/About (Ohje/Tietoja) -ko¬ 
mento näyttää vapaan muistin ja resurssien määräksi. 
Kun ohjelma on käynnistynyt, katso sama tieto uudelleen 
ja merkitse erotus taulukkoon. Lopeta ohjelma ja katso, 
palautuvatko resurssit ja muistin määrä entiselleen. Onko 
kuluvien resurssien ja muistin määrä suorassa suhteessa 
ohjelmatiedoston kokoon levyllä? Jos koneessasi on kau¬ 
pallisia sovelluksia, tee niille samat mittaukset ja kirjoita 
tiedot taulukon tyhjille riveille. 

Ohjelma Resursseja Muistia Palautuivatko arvot 
kului (%) kului (kt) entiselleen? 

PAlNTBRIASH 
FILL MANA(qtR 

Muistio 

kallntlri 
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2. Tarkista, missä tilassa (286- vai 386-tila) oman koneesi 
Windows parhaillaan toimii. Onko tila oikea koneen pro¬ 
sessoriin ja muistimäärän huomioon ottaen? 

3. Käynnistä Windows 286-tilaan ja 386-tilaan. Kirjoita ylös 
eri tiloissa näkyvän vapaan muistin määrä. Mitä muisti- 
määrät kertovat virtuaalimuistin asetuksista ja Windowsin 
omasta tilankulutuksesta? 

4. Tarkista Control Panelin 386-valinnalla minkä tyyppistä ja 
minkä kokoista virtuaalimuistia Windows parhaillaan käyt¬ 
tää. Vertaa arvoja virtuaalimuistin kohdalla esitettyihin nä¬ 
kökulmiin ja mieti, onko asetus tehty parhaalla mahdolli¬ 
sella tavalla. 

5. Käynnistä Write ja katso, paljonko vapaa keskusmuisti vä¬ 
henee. Käynnistä sen jälkeen kaksi Writeä lisää ja katso, 
paljonko ne vähentävät vapaan muistin määrää. Mitä lu¬ 
kemat kertovat? 

6. Jos koneessasi on DOS 6 tai uudempi ja Smartmon-ohjel- 
ma on käytettävissä, asenna se Startup-ikkunaan ja rasti¬ 
ta käynnistys kuvakkeeksi. Käynnistä sen jälkeen joukko 
Windows-ohjelmia työtiedostoineen ja seuraa, mihin ar¬ 
voon kumulatiivisesta osumatarkkuudesta kertova musta 
prosenttiluku vakiintuu. 

Toista sen jälkeen mittaus mutta puolita ensin välimuistin 
koko ja tuplaa se tämän jälkeen kaksinkertaiseksi alkupe¬ 
räiseen nähden. Paljonko osumatarkkuus laskee kun väli¬ 
muistin koko puolittuu? Paljonko osumatarkkuus kasvaa 
koon kaksinkertaistuessa? Mikä on näiden mittausten pe¬ 
rusteella suositeltava välimuistin koko? 

7. Jos SHARE on asennettu, poista se AUTOEXEC.BATista 
ja käynnistä kone uudelleen. Käynnistä sen jälkeen Win¬ 
dows ja kirjoita Writellä jokin tekstitiedosto. Tallenna se le¬ 
vylle ja avaa sama tiedosto kahdella muulla Writellä yhtä 
aikaa. Muokkaa tekstiä niissä ja tee tallennukset levylle. 
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Mikä tehdyistä tallennuksista jää voimaan ja tallentuu le¬ 
vylle? 

Lisää SHARE takaisin AUTOEXEC.BATiin ja suorita sa¬ 
ma koe uudelleen. Mitä havaitset? 
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3 

Windowsin käytön 
perusteet 


Tässä luvussa tarkastellaan VVindovvsin graafisen 
käyttöliittymän rakennusosia sekä näppäimistön ja 
hiiren käyttöä. 


Työpöytä 

Kun Windows on käynnistetty, se esittää kuvaruudulla elektronisen työ¬ 
pöydän (desktop). Työpöydän taustalla näkyy taustakuva, joka asetetaan 
Control Panelilla. Työpöydän päällä näkyy ikkunoita ja sen alareunassa 
kuvakkeita, jotka muistuttavat käynnissä olevista ohjelmista. 


Ikkunat ja niiden osat 

Nimensä mukaisesti Windows rakentuu erilaisille ikkunoille. Ohjel¬ 
mointiteknisessä mielessä oikeastaan kaikki Windowsin osat ovat jon¬ 
kinlaisia ikkunoita. 

Käyttäjän kannalta tärkein ikkuna on tietenkin sovelluksen oma ikku¬ 
na. Ikkunan sisälle jää työtila ja ikkunaa rajaavat kehykset. Näiden lisäk¬ 
si ikkunasta voidaan erottaa muitakin osia. 
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—I— -=]_ Program Manager 

Settings H p Me Qptinns Window Help 



F g% j_ Budjettimalli 

= | StartUp 

k- Tällä mallilla voit analysoida vuoden aikana 

Clock Notf- kertyvät kustannukset ja laatia niistä ennusteen ensi t 


File Manager 


5 Läh tötiedot 

—— —■ 

7 Kausi 


Työpöydällä näkyvistä ohjelmaikkunoista päällimmäinen (kuvassa Excel) 
on aktiivisena, jolloin sen otsikkopalkki erottuu muita tummempana. 
Excelin takana näkyy Program Manager, jolla on omia työikkunoita. Kel¬ 
lo-ohjelma on pienennetty kuvakkeeksi, jolloin se ei vie niin paljon tilaa 
kuvaruudulta. 


Otsikkorivi 

Otsikkorivillä näkyy sovelluksen nimi ja usein myös työtiedoston nimi 
väliviivalla erotettuna (kuvassa Microsoft Excel - BUDJETTI.XLS). 

Ohjausvalikon ruutu 

Otsikkorivin vasemmassa päässä on ruutu, joka hiirellä napsautettaessa 
avautuu ohjausvalikoksi. Näppäimistöltä valikko avataan painamalla Alt 
+välilyönti. Tästä muistuttaa ruudun keskellä näkyvä pieni välilyönti¬ 
näppäimen kuva. 
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Valikko on saanut nimensä siitä, että näppäimistökäytössä sen avulla 
voidaan ohjata ikkunoiden kokoaja sijaintia kuvaruudulla. Hiirikäytössä 
ohjausvalikon tärkein toiminto on ikkunan sulkeminen, jolloin ikkunas¬ 
sa toimiva ohjelma loppuu. 


Move 

Size 

Minimize 

Maximize 


Alt+F4 


Switch To... Ctrl+Esc 


Siirrä 

Muuta kokoa 

Piennennä 

Suurenna 


Alt+F4 


Vaihda... 


Ctrl+Esc 


Ikkuna voidaan sulkea myös kaksoisnapsauttamalla ohjausvalikon 
ruutua. 

Painikkeet 

Ikkunan oikeassa ylänurkassa sijaitsee kaksi painiketta: pienennys ja laa¬ 
jennus. Vasemmanpuoleinen pienennyspainike on saanut nimensä siitä, 
että se pienentää ikkunan kuvakkeeksi. Oikeanpuoleinen painike laajen¬ 
taa ikkunaa niin, että se täyttää koko ruudun. Samalla painikkeen ul¬ 
konäkö muuttuu kaksipäiseksi nuoleksi. Kun sitä painetaan, ikkuna pa¬ 
laa siihen kokoon, joka sillä oli ennen laajentamista. 


Niksi Sama tulos saadaan napsauttamalla hiirellä kahdesti ikku¬ 

nan otsikkoriviä, mikä monelta jää huomaamatta. 


Valikkorivi 

Otsikkorivin alla sijaitsee valikkorivi. Rivillä näkyvät yksittäisten valik¬ 
kojen nimet. Valikot avautuvat hiirellä osoittamalla. Ensimmäinen nap¬ 
saus avaa valikon ja toinen napsaus valitsee listasta halutun toiminnon. 
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Ohjausvalikon ruutu 
Otsikkorivi 

_I_ 


Valikko 


Valikkorivi 


File Disk Tree 



Suurennus 


Options Norton V/indov/ Help 


■ VTree and Directory 
[ Tree Only 
“ Directory Only 


P^l a F^l b f=|VName 

Ali File Details 


C #WI N D 0 WS\*.* 

FF 

♦ 

)/ SEEk 

C: [PETTERI C] 



Ds\ 

♦ 

-1^ clipartl 


- O corel3 


-Q Hw 


-Qgif 


- dll harvard 


- O hijaak 


- O ridtM 


- Cd pp3 


- O sg 


- O spc 

♦ 

*U I* 

□ 


Partial Details... 


VSort by Name 
Sort by Type 


Sort by Size 


Sort by Date 


Q amidraw.paldjarcH 


E: [240 MB] 


H By File Type... 

1 i jaarrow4.wmr i=i ammaiutT 


[=] animal09.drw Q apple.cgm 
|wmf £) animal10.drw Q armrdlrk.cgm 

wmf S|animal11.drw [Uarrow01d.drw 

ldrw Q animals.cat d) arrow02d.drw 

drw dl animl01d.drw dl arrow03d.drw 

drw dl animl02d.drw dl arrow04d.drw 

drw dl animl03d.drw dl arrow05d.drw 

drw dl annivd.drw dl arrow06d.drw 

drw Pl arrom.cat 


dl 3darrow5.wmf dl animal07.drw dl anlmy01d.drw dl arrow$01.drw 
O 3dskylne.wmf dl animal08.drw dl anlmy02d.drw dl arrofs02.drw, 


Sfelected 1 file(s) (696 bytes) 


Total 664 file(s) (17 307 * jytes) 




Vieritys- 

neliö 

("hissi") 


"Lossi" 


Tilarivi 


Työikkunat 


Vierityspainikkeet 


Valikkorivin sisältö on useimmissa ohjelmissa kiinteä, mutta joissain 
sitä voidaan muuttaa käytön aikana. Esimerkiksi Excelissä ja Wordissä 
käyttäjä voi valita joko lyhyet tai pitkät valikot. Lyhyet valikot sopivat 
hyvin aloittelijalle, jonka ei tarvitse osata kuin perustoimet. Taitojen ja 
vaatimusten kasvaessa siirrytään sitten pitkiin valikkoihin, jolloin myös 
harvemmin tarvittavat komennot tulevat näkyviin. 

Eräissä ohjelmissa käyttäjä voi itse lisätä valikkoriville uusia valikoita 
sekä lisätä ja poistaa valikoissa olevia komentoja. Esimerkiksi Excelin ja 
Wordin käyttäjät voivat lisätä valikkoihin omia makroilla toteutettuja 
käskyjä, jotka laajentavat ohjelman toimintaa halutulla tavalla. 

Vierityspalkit 

Työalueen oikeassa reunassa ja sen alareunassa sijaitsevat vierityspalkit 
(scroll bar), jotka monissa sovelluksissa voidaan myös piilottaa näkyvis¬ 
tä niin että työalueen koko kasvaa. 
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Pystysuoraa vierityspalkkia käytetään työalueen siirtämiseen eteen- tai 
taaksepäin. Palkin päissä on painikkeet, jotka siirtävät työaluetta rivi 
kerrallaan haluttuun suuntaan. Pystysuoran palkin sisällä kulkee vieri- 
tysneliö eli "hissi", joka kertoo sijainnin työalueen kokoon nähden. Nap¬ 
sauttaminen hissin alapuolella olevaan palkkiin vastaa PgDn-näppäimen 
painallusta ja siirtää työaluetta ruudullisen eteenpäin. Vastaavasti nap¬ 
sautus hissin yläpuolelle siirtää työaluetta taaksepäin. 

Tarttumalla hiirellä hissiin ja siirtämällä sitä pitkin palkkia voidaan 
siirtyä nopeasti työalueella uuteen kohtaan. Hissin vieminen palkin ylä¬ 
päähän siirtää käyttäjän työalueen alkuun ja hissin siirtäminen palkin 
pohjalle vastaavasti työalueen loppuun. 

Vaakasuora vierityspalkki siirtää työaluetta samalla periaatteella vaa¬ 
kasuunnassa. Palkin keskellä olevaa osoitinta voitaisiin kutsua vaikkapa 
lossiksi. 

Tilarivi 

Ikkunan alareunassa, mahdollisen vaakasuoran vierityspalkin alla sijait¬ 
see ohjelman tilarivi. Eri ohjelmat käyttävät tilariviä eri tavoin. Esimer¬ 
kiksi tekstinkäsittelyssä tilarivillä lukee käsiteltävän sivun numero. File 
Manager esittää tilarivillä merkittyjen tiedostojen kappalemäärän ja yh¬ 
teenlasketun pituuden. Ja niin edelleen. 

Sisäkkäiset työikkunat 

Monet kaupalliset sovellukset ja Windowsin apuohjelmista mm. 
Program ja File Manager käyttävät sisäkkäisiä työikkunoita. Nämä ikku¬ 
nat sijaitsevat ohjelman pääikkunan sisällä ja niitä voi käsitellä normaa¬ 
lin ikkunan tapaan. Niitä ei kuitenkaan voi siirtää varsinaisen ohjelmaik- 
kunan ulkopuolelle. Jos työikkuna pienennetään kuvakkeeksi, kuvake 
näkyy ainoastaan pääikkunan sisällä. 

Työikkunan ohjausvalikko avataan painamalla Alt+miinus. 

Aktiivinen ikkuna 

Aktiiviseksi kutsutaan ikkunaa, johon käyttäjän näppäilyt välitetään. 
Aktiivinen ikkuna näkyy muiden ikkunoiden päällä ja sen otsikkorivi on 
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tummempi kuin muilla, passiivisilla ikkunoilla. Aktiivisessa ikkunassa 
oleva ohjelma on edusta-ajossa, jolloin se saa enemmän prosessoriaikaa 
kuin muut ikkunat. Tästä syystä siinä oleva ohjelmakin toimii nopeam¬ 
min kuin passiivisten ikkunoiden tausta-ajossa olevat ohjelmat. 

Aktiivista ikkunaa vaihdetaan hiirellä osoittamalla. Ikkuna, jonka alu¬ 
eelle hiirellä napsautetaan, muuttuu aktiiviseksi ja kohoaa muiden ikku¬ 
noiden päälle. Näppäimistöltä aktiivista ikkunaa vaihdetaan painamalla 
Alt+sarkain. 


Koon muuttaminen ja siirtäminen 

Ikkunan käsittelyyn sisältyy kaksi toimintoa: koon muuttaminen ja ikku¬ 
nan siirtäminen paikasta toiseen. Näillä kahdella perustoimella kuvaruu¬ 
dulla näkyvät ikkunat saadaan aina järjestettyä halutulla tavalla. 

Koon muuttaminen tapahtuu tarttumalla hiirellä ikkunan kehykseen. 
Mer kk inä oikeasta kohdasta hiiren osoitin muuttuu joko vaaka- tai pys- 
tynuoleksi. Pystykehyksestä (ikkunan oikea ja vasen reuna) vetämällä 
säädetään ikkunan leveyttä. Vastaavasti vaakakehyksistä (ylä- ja alareu¬ 
na) muuttuu ikkunan korkeus. 

Jos ohjelmaikkuna on laajennettu koko ruudun mittaiseksi, sen kokoa 
ja sijaintia ei voi muuttaa. Kun ohjelma on palautettu ikkunaan kaksi¬ 
päistä nuolta painamalla, sen kokoa ja sijaintia voidaan muuttaa edellä 
kuvatulla tavalla. 

Usein on käytännöllisintä säätää sekä korkeutta että leveyttä yhtä ai¬ 
kaa. Tämä tehdään tarttumalla hiirellä johonkin ikkunan neljästä nurkas¬ 
ta ja venyttämällä ikkuna sen jälkeen haluttuun kokoonsa. Siirron ajaksi 
hiiren osoitin muuttuu kaltevaksi nuoleksi. 

Ikkunan siirtäminen tehdään tarttumalla sen otsikkoriviin. Kun hiiren 
painiketta pidetään pohjassa, ikkunan kehykset seuraavat hiiren liikettä. 
Kun haluttu kohta on saavutettu, hiiren painike vapautetaan jolloin ikku¬ 
na jää uuteen kohtaansa. 

Oikotiet 

Kuvaruutu on yleensä liian pieni, jotta kaikki ikkunat mahtuisivat ole¬ 
maan auki rinna kk ain. Ikkunat peittyvät toistensa alle, jolloin ikkunoi¬ 
den kokoa ja paikkaa joudutaan toistuvasti säätämään. Tämän työn vä- 
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hentämiseksi on kehitetty muutama oikotie, jotka on hyvä tuntea. Ne ei¬ 
vät ole pakollisia, mutta nopeuttavat työskentelyä. 


Alt+Sarkain 


Alt+Sarkain on oikotienäppäin, joka vaihtaa aktiivista ikkunaa. Versios¬ 
ta 3.1 lähtien näytölle tulostuu vain ohjelmasta kertova nimilaatta: 




Ikkuna vaihtuu vasta kun näppäimet vapautetaan. Tämä on näppärää, 
sillä pitämällä Altia pohjassa ja painamalla toistuvasti sarkainta voidaan 
nopeasti käydä läpi kaikki avoinna olevat ikkunat (eli käynnissä olevat 
ohjelmat). Ja mikä parasta: Windows muistaa edellisen ikkunan ja esit¬ 
tää sen ensimmäisenä vaihtoehtona. Näin vuorottelu kahden eri ohjel¬ 
man välillä käy näppäimistöltä vain Alt+Sarkainta painamalla. 

Jos ohjelmien selailu halutaan keskeyttää, on kaksi vaihtoehtoa: listaa 
kelataan joko niin pitkälle, että tullaan takaisin alkuperäiseen ohjelmaan 
tai sitten pidetään Altia koko ajan pohjassa mutta painetaan Esc:tä. Tä¬ 
mä keskeyttää ohjelmaikkunoiden selailun eikä vaihda ikkunasta toi¬ 
seen. 

Control Panelin Desktop-työpöytäasetuksissa on kohta Fast Alt+Tab 
switching (Nopea Alt+sarkain vaihto) joka on normaalisti rastitettu. Jos 
rasti poistetaan, Alt+Tab lakkaa toimimasta ja käyttäytyy kuten Win¬ 
dows 3.0. 
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Ctrl+Sarkain 

Ctrl+Sarkain toimii kuten Alt+Sarkain, mutta vaihtaa ohjelmaikkunan 
sisällä työikkunasta toiseen. Tästä on hyötyä silloin, kun työikkunoita 
on useita ja ikkunan vaihtovalikon käyttö olisi työlästä. Esimerkiksi 
Program ja File Managerin työikkunat voidaan selata näppärästi Ctrl+ 
Sarkainta painamalla. 

Ctrl+Sarkain ei kuitenkaan päivitä ohjelmaikkunan sisältöä. Jos jokin 
työikkunoista on ikkunassa näkyvän alueen ulkopuolella, näyttää kuin 
mitään ei tapahtuisi. Tästä huolimatta aktiivinen ikkuna on vaihtunut ja 
tulee näkyviin kun ikkunan sisältöä vieritetään sopivasti. 

Task List (Tehtäväluettelo) 

Viimeinen apuväline ikkunoiden hallintaan on Task List eli tehtäväluet¬ 
telo. Se on ohjelma, joka ponnahtaa näytölle kun painetaan Ctrl+Esc. 
Hiirellä sama tehdään napsauttamalla kahdesti työpöydän taustakuvaa. 



Listassa näkyvät kaikki käynnissä olevat ohjelmat. Jos lista on pitkä, 
sitä vieritetään painikkeiden avulla. Ohjelma, johon halutaan vaihtaa, 
osoitetaan napsauttamalla hiirellä kahdesti sen nimeä. Tämän jälkeen 
Task List poistuu näkyvistä ja valitun ohjelman ikkuna ponnahtaa työ¬ 
pöydän päällimmäiseksi. 

Ikkunan alareunassa on kuusi painiketta, joilla voidaan tehdä muita 
ikkunoiden ja ohjelmien hallintaan liittyviä asioita. Nämä toimivat siten, 
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Program 

Manager 


Task Listin komento Cascade (limittäin) järjestää ikkunat pinoon niin, että 
kaikkien ikkunoiden otsikkorivit ovat näkyvissä. Järjestys ei koske kuvak¬ 
keiksi pienennettyjä ohjelmia. 

että halutun ohjelman nimi merkitään ensin hiirellä ja sen jälkeen paine¬ 
taan jotakin seuraavista painikkeista: 

Switch to (Vaihda) Vaihtaa merkittyyn ohjelmaan. Sama kuin ni¬ 
men napsauttaminen kahdesti hiirellä. 

End task (Lopeta tehtävä) Lopettaa merkityn ohjelman. Hyödylli¬ 

nen silloin, kun ohjelmalla ei ole näkyvää ikkunaa tai 
siinä ei ole omaa lopetuskomentoa. 

Cancel (Peruuta) Keskeyttää Task Listin eikä tee mitään. 

Cascade (Limittäin) Järjestää avoimet ikkunat päällekkäin. 
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Task Listin komento Tile (vierekkäin) järjestää avoinna olevat ikkunat rin¬ 
nakkain. Sellaiset ikkunat, joiden kokoa ei voi muuttaa (kuten esimerkis¬ 
sä Sound Recorder), sotkevat hieman muutoin siistiä järjestystä. 


Tile (Vierekkäin) Järjestää avoimet ikkunat rinnakkain. 

Arrange Icons (Järjestä kuvakkeet) Järjestää työpöydällä näkyvät ku¬ 
vakkeet siistiksi riviksi. 

Valintaikkuna 

Kun sovellus haluaa kysyä tietoja käyttäjältä, se tulostaa ruudulle valin¬ 
taikkunan (dialog box). Ikkuna tulostuu sovelluksen päälle ja poistuu, 
kun tiedot on annettu. Valintaikkunassa ei ole vierityspalkkeja eikä sen 
kokoa voi yleensä muuttaa. Eräissä valintaikkunoissa on tosin painike, 
joka avaa ikkunaa isommaksi lisätietojen täyttämistä varten. 
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Paragraph 


Alignment: 

rlndentalion-l 
From Left: 
From Right 
First Line: 


Left 


Left 

. 

Right 

[Justified 


a 


Pagination- 

I I Page Break Before 
^ Keep With Next 
I I Keep Lines T ogether 


Line Numbers- 
I I Suppress 



Before: 

After: 

Line Spacing: 


0li 

föli M 

At: 





OK 


Cancel 


Tabs.. 


Tyypillinen valintaikkuna, jossa on useita kenttätyyppejä. Valintaikkunaan 
voi liittyä myös kuvia. Esimerkissä Sample-kohta näyttää, miten valitut 
kappaleasetukset vaikuttavat. Näppäimistökäytössä kohdasta toiseen 
voidaan siirtyä joko sarkainta painamalla tai suoraan Alt+alleviivattu kir¬ 
jain. 

Valintaikkuna voi olla lomakkeen tapaan esitäytetty, jolloin osa tie¬ 
doista on jo annettu valmiiksi. Näppäimistöllä siirtyminen kohdasta seu- 
raavaan tehdään sarkain-näppäimellä ja paluu edelliseen kohtaan 
Shift+sarkaimella. Haluttuun kohtaan päästään suoraan painamalla sa¬ 
nassa olevaa alleviivattua kirjainta yhdessä Alt-näppäimen kanssa. 

Kun valintaikkuna näkyy ruudulla, siirtyminen toiseen sovellukseen 
saattaa olla estetty kunnes ikkunan tiedot on täytetty. Ikkunan tiedot hy¬ 
väksytään ja ikkuna suljetaan Enter-näppäimellä tai painamalla OK-pai- 
niketta. 

Valintaikkunassa voi esiintyä seuraa via elementtejä: 

Valintaruutu 

Valintaruutu (check box) on neliö, johon syttyy rasti kun sitä napsaute¬ 
taan hiirellä. Jokainen ruutu kuvaa yhtä vaihtoehtoa. 
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Valintaruutua käytetään silloin kun tarjolla on useita vaihtoehtoja, 
joista voidaan valita miten monta tahansa: 



Valintanappi 

Valintanappia (radio button) käytetään, kun useasta vaihtoehdosta voi¬ 
daan valita vain yksi. Esimerkiksi kappale voi olla tasattu vain yhdellä 
tavalla kerrallaan, sukupuoli voi olla vain mies tai nainen ja niin edel¬ 
leen. Word tarjoaa joukon valmiita zoomauskokoja, mutta ellei mikään 
niistä tunnu tyydyttävältä, käyttäjä voi valita kohdan Custom ja kirjoit¬ 
taa halutun zoomausasteen suoraan prosentteina: 



Englanninkielinen termi on peräisin vanhoista radioista, joissa aalto- 
alue (pitkät/keskipitkät/lyhyet/ULA) valittiin samalla periaatteella toimi¬ 
villa painokytkimillä. 

Tekstikenttä ja luettelo 

Tekstikenttään voidaan kirjoittaa tekstiä ja numeroita. Esimerkiksi avat¬ 
tavan tiedoston nimi kysytään kentässä, jonka vieressä näkyy 
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hakemistoluettelo. Tiedostonimi voidaan kirjoittaa kenttään tai valita 
tiedostoluettelosta, jonka sisältöä voidaan selata vierityspalkin avulla 
eteen- ja taaksepäin. 

Joskus kenttä voi olla niin iso, että siihen mahtuu useita rivejä. Täl¬ 
löin Ctrl+Enter vaihtaa riviä, mutta ei sulje ikkunaa. 


Summary Info 


File Name: 

Directory: 

liHe: 

Subject: 

Author: 

Keyvrords: 

Comments: 


Documentl 


Petteri pehmoilee -palsta 


Uutta mikroa ostamassa 
Petteri Järvinen 


mikro hankinta 


Kokemuksia siitä, miten | ostin 
uuden halvan 486-mikron nimettömänä 
kloonina ja miten hyvin se on toiminut 


OK | 
Cancel 


Statjstics... 


Numeerista arvoa voidaan kysyä myös erityisellä numeerisella kentäl¬ 
lä. Tämän kentän reunassa on kaksi painiketta, jotka askeltavat numero¬ 
arvoa yhdellä ylös- tai alaspäin. Arvon voi myös kirjoittaa näppäimistöl¬ 
tä: 


Numbei of Columns: 



Painike 

Valintaikkunassa olevalla painikkeella kuitataan ikkuna täytetyksi tai jos 
kyseessä on viesti-ikkuna, sen viesti vastaanotetuksi. 


Cascade 


lile 


Arrange Icons 


Koska painikkeiden tekstit tulevat Windowsilta, niiden käyttämä kieli 
saattaa poiketa sovelluksen käyttämästä kielestä. Esimerkiksi englannin¬ 
kielinen sovellus saattaa lopetuskomennon yhteydessä kysyä "Are you 
sure?" ja näyttää kaksi painiketta: "OK" ja "Peruuta" tai päinvastoin, jos 
Windows on englanninkielinen, mutta sovellus käännetty suomeksi. 
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Yhdistelmäkenttä 

Viimeinen ikkunan rakennusosista on yhdistelmäkenttä (combo box). 
Sitä käytetään silloin, kun tarjolla on joukko vaihtoehtoja, mutta niiden 
kaikkien esittäminen luettelona veisi liikaa tilaa. Suljettuna yhdistelmä- 
kenttä vie vain tekstikentän verran tilaa: 


Page Number Format 


Numbei Foimat: 

1 2 3... * 


rPage Numbering— 

1 2 3... 
a b c... 


® Continue from 
O Stait At: 



i ii iii... 

1 II III... 

m 



Cancel 


Kun kohdistin on siirretty kenttään, haluttu arvo voidaan kirjoittaa 
näppäimistöltä tai valita luettelosta nuolinäppäinten avulla selaamalla. 
Alt+nuoli alaspäin avaa luettelon niin, että vaihtoehdot ovat näkyvissä. 
Hiirellä luettelo avataan painamalla kentän vieressä olevaa painiketta. 

Viesti-ikkuna 

Sovellus käyttää viesti-ikkunaa kun se haluaa kertoa käyttäjälle esimer¬ 
kiksi virhetilanteesta tai kysyä lisäohjeita. Valintaikkunan tapaan viesti- 
ikkunan kokoa ei voi muuttaa eikä siinä ole vierityspalkkeja. Kuittausta 
ja avustusta varten viesti-ikkunassa voi olla yksi tai useampi painike. 
Viesti-ikkunalla voi olla myös oma ohjausvalikko, jossa on yleensä vain 
kaksi vaihtoehtoa: ikkunan siirtäminen tai sen sulkeminen. 


Paintbrush 


NAKU.BMP 


| The image has changed. 

Do you want to save current changes? 


Yes 


No 


Cancel 
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Valikot 

Valikot avautuvat valikkoriviltä, jolloin valikossa olevat komennot tule¬ 
vat näkyviin. Himmennettynä (harmaalla) näkyvät vaihtoehdot eivät ole 
juuri sillä hetkellä käytettävissä. Mahdolliset komentojen pikanäppäimet 
näkyvät valikon oikeassa reunassa. Niillä sama toiminto saadaan aikaan 
valikkoja avaamatta suoraan ohjelman työtilasta. 



Kolmeen pisteeseen päättyvä teksti kertoo, että komentoa ei suoriteta 
heti vaan että se tuo ruudulle valintaikkunan lisätietojen kysymistä var¬ 
ten. 

Komennon edessä näkyvä tarkistusmerkki kertoo, että komennon vai¬ 
kutus on jäänyt voimaan. Uusi valinta poistaa merkin ja lopettaa vaiku¬ 
tuksen: 


Options 

Norton 

Confirm 

ation... | 


Font... 


•J Status Bar 
Minimize on Use 
VSave Settings on Exit 

Valikoista on myös useita sovelluskohtaisia muunnoksia. Valikoissa 
voi olla sivulle aukeavia lisätoimintoja tai valikot voivat ilmestyä mihin 
kohtaan työaluetta tahansa. Excel käyttää tätä tekniikkaa. Hiiren oikean¬ 
puoleinen painike tuo näyttöön valikon, joka ilmestyy hiiren osoittimen 
kohdalle ja sisältää vain ne toiminnot, jotka osoitetulle kohdalle voidaan 
tehdä. 
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A 

B 

c 

D | E | F 

♦ 

i 





2 






3 





4 


Tammi 

Helmi 

Masdmii!^wnw*tw 

5 

Mikrot 

120 

140 




6 

Makrot 

180 

190 


Copy Ctrl+C 
Paste Ctrl+V 

Clear... Del 

Delete... 

Insert... 


7 

N anot 

211 

134 



8 

Pikot 

12 

42 



9 

Carpe 

65 

55 



10 

Diem 

35 

55 



11 





Number... 

Alignment... 

Font... 

Border... 

Patterns... 


12 






13 






14 






♦ , 

15 






1 c 





m E 



Eräissä ohjelmissa valikot ilmestyvät hiiren oikealla näppäimellä suoraan 
käsittelykohdalle, jolloin hiirtä tarvitsee liikuttaa vähemmän. Paikallisvali¬ 
kon etuna on myös se, että näkyvissä ovat vain tarpeelliset toiminnot ei¬ 
kä mitään ylimääräistä. 

Valikkojen yhdenmukaisuus 

Sovellusten käyttämien valikkojen järjestystä on pyritty standardoimaan 
niin, että ne näyttäisivät eri ohjelmissa mahdollisimman samanlaisilta. 
Ensimmäinen valikko on yleensä nimeltään File (Tiedosto) ja se sisältää 
tiedostojen avaamiseen ja tallentamiseen käytetyt komennot. Sovelluk¬ 
sen oma lopetuskomento sijaitsee valikon lopussa. 

Kopiointi-, poisto- ja lisäyskomennot sijaitsevat Edit (Muokkaa) -va¬ 
likossa, joka sijaitsee heti File-valikon oikealla puolella. Mahdollinen 
"eikun-näppäin" (Undo, Peruuta) löytyy sekin tästä valikosta. 

Valikkorivin oikeassa reunassa sijaitsee tavallisesti Help (Ohje) tai 
?-valikko. Varsinaisen avustuksen lisäksi se sisältää kohdan About (Tie¬ 
toja), joka näyttää ohjelman nimen, versionumeron sekä mahdollisesti 
tietoja ohjelman muistinkäytöstä tai muista teknisistä asioista. 
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About Microsoft Excel 


Microsoft 



Microsoft Excel Version 4.0 I hV 

Copyright © 1985-1992 1 - 

This copy of Microsoft Excel is licensed to: 
Petteri Järvinen 
Petteri Järvinen Oy 


Soft-Art Dictionary and Program: Copyright © 1984-1992 
Trade Secret, Soft-Art, Inc. Ali rights reserved. 


Serial number: 00-065-0400-56133735 
Available Memory: 23601 of 23657 KB Free 
Math Co-processor: Present 


Help/About kertoo ohjelman copyright-tiedot, mahdollisen sarjanumeron 
sekä yleensä tietoja myös muistin määrästä ja käyttöasteesta. Excel 4.0 
kertoo myös, onko koneeseen asennettu matematiikkaprosessoria. 


Valikkojen näppäimistökäyttö 

Näppäimistökäytössä valikko avautuu painamalla Alt-näppäintä ja vali¬ 
kon nimestä alleviivattua kirjainta. Esimerkiksi File-valikko avataan pai¬ 
namalla Alt+F. Pelkkä Altin painallus aktivoi valikkorivin. Kun rivi on 
aktivoitu, valikko saadaan avattua painamalla sen nimen alleviivattua 
kirjainta. Tällä periaatteella File-valikko saadaan auki myös painamalla 
ensin Alt ja vasta sen jälkeen F:tä. Valikkorivillä voidaan liikkua myös 
nuolinäppäimillä. 

Kun vali kk o on saatu auki, yksittäinen toiminto valitaan siirtymällä 
toiminnon kohdalle nuolinäppäimellä ja painamalla sen jälkeen Enteriä 
tai painamalla alleviivattua kirjainta. Jos samassa valikossa on useita sa¬ 
malla kirjaimella merkittyä komentoja, valinta siirtyy kirjaimen painal¬ 
luksella kohdasta toiseen. 

Alavalikot avautuvat painamalla niiden kohdalla nuolinäppäintä oike¬ 
alle. 


Vakioikkunat 

Windows 3.1 sisältää joukon standardoituja valintaikkunoita, joita ohjel¬ 
moijien toivotaan käyttävän. Valmiit ikkunat helpottavat ohjelmoijan 
työtä ja lisäävät ohjelmien keskinäistä yhdenmukaisuutta. Niistä on 
myös se etu, että jos valintaikkunoiden ulkonäkö jatkossa muuttuu (esi- 
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merkiksi HPFS-tiedostojärjestelmässä, jossa tiedostonimen pituus voi 
olla jopa 255 merkkiä), muutos näkyy heti sovelluksissa eikä niistä tar¬ 
vitse han kk ia päivitettyjä versioita. 

Windows 3.1:ssä ovat valmiit valintaikkunat mm. tiedostojen avaami¬ 
selle sekä fonttien ja värien asettamisille. Vanhat Windows-sovellukset 
eivät tietenkään osaa käyttää niitä, mutta uudemmat osaavat. 

Valintaikkunoista yleisin on tiedoston avaamiseen liittyvä ikkuna. Sii¬ 
nä on omat valintansa tiedostotyypille, levyasemalle sekä tiedostonimel- 
le. Hakemistopuusta näkyy aina se osa, joka esittää polun oletushake¬ 
mistoon asti sekä oletushakemistossa olevat omat alihakemistonimet. 

Jos tiedosto sijaitsee toisessa hakemistossa, vaihto tapahtuu napsautta¬ 
malla haluttua nimeä hiirellä hakemistoluettelossa. 



Tiedostotyyppi Levyasema ja aseman nimi 


Toimintopainikkeet 

Tärkeimmät toiminnot voidaan usein hoitaa valikkojen lisäksi myös toi¬ 
mintopainikkeilla. Niiden toteutus on täysin sovelluskohtainen asia ja 
siksi eri ohjelmien käyttämät ratkaisut poikkeavat suuresti toisistaan. 
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if 

k % m# 

m 

EE 

Jfif 

•fp ApHyj 


V 

A 


'feSklfllaM 

m 


L = H ® % 

cc: 



Eräs Lotuksen käyttämistä painikepaleteista. Käyttäjä voi koota palettiin 
vain ne toiminnot, joita hän eniten tarvitsee. Paletin voi siirtää ruudulla 
haluttuun kohtaan niin ettei se haittaa työskentelyä. 

Yleensä toimintopainikkeet sijaitsevat joko ohjelmaikkunan yläreu¬ 
nassa tai jommalla kummalla sivustalla. Eräissä ohjelmissa painikkeet 
voi irrottaa paletiksi, jonka voi siirtää ruudulla haluttuun kohtaan. Käyt¬ 
täjä voi koota paletissa olevat painikkeet niin, että ne vastaavat hänen 
eniten tarvitsemiaan toimintoja. 

Eräissä ohjelmissa painikkeisiin voi sijoittaa myös omatekoisia mak¬ 
roja. 


Kuvake vai ikoni? 


Ohjelman ikkuna ja sovellusten sisäiset työikkunat voidaan pienentää 
niin, että ne katoavat näkyvistä ja muuttuvat pieniksi kuviksi, jotka 
muistuttavat käyttäjää ikkunan olemassaolosta: 



Notepad - 
(Untitled) 


File Manager 



Clock - 9.7 PageMaker 4.0 



WinGIF 



Alkuperäinen englanninkielinen Windows käyttää näistä pienistä ku¬ 
vista nimitystä icon. Monet ehtivät kääntää sanan mekaanisesti ikoniksi 
ajattelematta asiaa sen kummemmin. Englanninkielen sana icon tarkoit¬ 
taa kieltämättä samaa kuin Suomen kielen sana ikoni, mutta Longman 
New Universal Dictionary antaa icon-sanalle kaksi eri merkitystä: kuval¬ 
linen esitys (symboli) tai kreikkalais-katolisten käyttämä uskonnollisai¬ 
heinen maalaus. Koska krei kk alais-katolisten osuus USAn ja muiden 
englantia puhuvien maiden väestöstä on varsin pieni, ei sekaannuksen 
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vaaraa ole. Tavallinen mikronkäyttäjä tietää heti, että kyse on jonkin asi¬ 
an kuvallisesta esityksestä. 

Meillä Suomessa tilanne on kokonaan toinen, sillä ikoni-sanalle on 
vuosisatojen saatossa vakiintunut vain ja ainoastaan uskonnolliseen ku¬ 
vaan viittaava merkitys. Ikonista käyttäjä voisi saada käsityksen, että 
ikonia pitää rukoilla jotta ohjelma toimisi. Aloitteleva Windows-käyttäjä 
ei näe mitään yhteistä kuvaruudulla olevien pienten kuvien ja kirkon 
ikonien kanssa. On kyseenalaista, kannattaako tällaista yhteyttä nytkään 
luoda, koska kuvake-sana kertoo ikonia paremmin mistä on kyse: pie¬ 
nestä kuvasta. 

Erilaiset kuvakkeet 

Windowsissa voidaan erottaa kolme erilaista kuvaketyyppiä: 

• ohjelman käynnistyskuvake (Program Managerin ikkunassa) 

• tausta-ajossa olevasta ohjelmasta muistuttava kuvake 

• pienennetyn työikkunan kuvake 

Ero näiden kuvakkeiden välillä on lähinnä tekninen. Käynnistyskuvake 
näkyy vain Program Managerin ikkunassa ja on aina staattinen, pysyvä. 
Kun sitä napsautetaan kahdesti, ohjelma käynnistyy omaan ikkunaan. 
Tämä ikkuna voidaan pienentää ohjelmakuvakkeeksi ruudun alareunaan, 
joka on yleensä sama kuin käynnistyskuvake, mutta ei välttämättä. 

Kun ohjelmaikkuna on pienennetty kuvakkeeksi, ikkunassa oleva oh¬ 
jelma toimii tausta-ajossa. Ohjelma ei siis pysähdy, vaikka se siirretään- 
kin kuvakkeeksi. Eräissä ohjelmissa kuvake voi jopa "elää" ajon aikana. 
Se voi muuttaa muotoaan (kuten kello-ohjelman kuvake, jonka viisarit 
liikkuvat) tai alkaa vilkkua, kun ohjelma haluaa kiinnittää käyttäjän huo¬ 
mion puoleensa. 

Viimeinen kuvake tyyppi on pienennetystä työikkunasta kertova kuva¬ 
ke. Se eroaa muista siinä, ettei sitä voida siirtää ohjelmaikkunan ulko¬ 
puolelle. Se saattaa myös jäädä piiloon ohjelmaikkunan reunan alapuo¬ 
lelle, jolloin kuvake saadaan näkyviin vasta kun ikkunan sisältöä vierite¬ 
tään ylöspäin. 
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Käynnistys- 
kuvake - 


Ikkuna- 

kuvake 


Ohjelma- 
kuvake - 


E 

■ 


| - 

3 

Lukl 

Options Window Help 





Accessories 




JÄI Q» 

Write Paintbrush Terminal Recorder 


Cardfile CH 


Calendar Media Player Calculatq 


a 


Notepad 


Sysedit 



n 

E3 

m 

Clock 

Notepad 

B 





Corel Graphics Sovellukset PD-ohjelmat 


Norton 

Desktop 

Applications 


Main M 


17:37 


Notepad - File Manager Clock - 9.7 
(Untitled) 


Ami Pro - 
[LUKU 3. SAM] 


Windowsin englanninkielinen versio käyttää icon-sanaa myös ikku¬ 
nan pienennys- ja laajennuspainikkeista, koska vanhemmissa Windows- 
versioissa ne olivat vain pieniä kuvia eivätkä varsinaisia painikkeita. 


Hiiri 

Kaikkien graafisten käyttöliittymien tavoin Windows nojaa vahvasti hii¬ 
ren käyttöön. Ikkunoiden siirtäminen, valikkojen avaaminen, työ-alueen 
vierittäminen ja monet muut toiminnot käyvät helpoiten hiirellä. Hätäti¬ 
lassa kaikkia Windowsin toimintoja voidaan ohjata myös näppäimistöl¬ 
tä. 

Hiirtä on pitkään mainostettu sen helppokäyttöisyyden vuoksi. Näin 
onkin, mutta myös hiiren käyttö vaatii oman harjoittelunsa. Kestää ai¬ 
kansa, ennen kuin hiirestä tulee käden luonteva jatke. Aluksi pöytätila 
tuntuu aina loppuvan kesken eikä hiiren osoitin tahdo millään osua oike¬ 
aan kohtaan ruudulla. Oikein asennettuna Microsoftin hiiri tarvitsee vain 
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11x14 senttiä pöytätilaa — ja hiiren omat mitat ovat mukana näissä lu¬ 
kemissa. 

Yksi vai kaksi painiketta? 

Kiistelyllä siitä, pitäisikö hiiressä olla yksi vai kaksi painiketta, on pitkät 
perinteet. Macintoshissa päädyttiin aikanaan yhteen painikkeeseen, kos¬ 
ka hiiren käyttö haluttiin tehdä mahdollisimman helpoksi. Monissa 
Unix-järjestelmissä käytetään kolmea painiketta. 

PC:n hiiressä painikkeita on yleensä kaksi. Sekaannuksen vaaraa ei 
pitäisi olla, sillä kaikki Windowsin ohjaukseen tarkoitetut komennot 
suoritetaan hiiren vasemmalla painikkeella. 


Huomautus Vasenkätinen käyttäjä voi vaihtaa painikkeiden järjestyksen 
Control Panelista. Vaihdon jälkeen normaalikäyttö tehdään 
hiiren oikeanpuoleisella painikkeella, joka tulee mukavasti 
vasemman käden etusormen ulottuville. 


Vuosien varrella sovellusten tekijät ovat kuitenkin keksineet näppäriä 
käyttötilanteita myös toiselle painikkeelle. PageMakerissa se zoomaa 
välittömästi osoitetun kohdan isommaksi ja toinen painallus palauttaa 
näytön entiselleen. PowerPointissa ruudulle tulostuvia dioja voidaan se¬ 
lata eteenpäin hiiren vasemmalla ja taaksepäin sen oikealla painikkeella. 
Näin hiiri toimii diaprojektorin kaukosäätimen tapaan. 

Yhä useammissa ohjelmissa hiiren oikea painike tuo ruudulle valikon, 
jossa on juuri osoitetun kohteen käsittelyyn tarkoitetut komennot. Valik¬ 
koja ei tarvitse hakea valikkoriviltä, jolloin hiiren liikuttelu vähenee. Ja 
koska paikallisvalikossa näkyvät vain osoitettuun kohtaan liittyvät toi¬ 
minnot, oikean valinnan tekeminen on helppoa. 

Hiiren osoitin 

Hiiren sijainnista kertova osoitin näkyy kuvaruudulla yleensä nuolena. 
Osoittimen muoto voi vaihdella tilanteesta riippuen. Esimerkiksi tekstin¬ 
käsittelyohjelman kirjoitusalueella nuoli muuttuu 1-palkiksi (kohdisti¬ 
meksi), joka osoittaa mihin seuraava teksti kirjoittuu. Kun käyttäjä jou- 
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tuu odottamaan konetta, osoitin muuttuu tiimalasiksi. Windows itse 
vaihtaa nuolen ulkoasua esimerkiksi ikkunoiden kokoa muutettaessa. 

Napsauttaminen 

Komentojen valitseminen ja asioiden osoittaminen tapahtuu viemällä 
hiiren osoitin haluttuun kohtaan ja napsauttamalla kerran hiiren vasenta 
painiketta. Napsautus on nimensä mukaisesti nopea painallus hiiren pai¬ 
nikkeesta. Se on kuin kirjain- tai numeronäppäimen painallus. Aloitteli¬ 
jalle tyypillinen virhe on painaa hiiren painiketta pitkään ja hartaasti, 
jolloin Windows saattaa tulkita painalluksen kahdeksi. Jos hiiri pääsee 
siirtymään painikkeen ollessa pohjassa, Windows tulkitsee sen yritykse¬ 
nä siirtää hiiren osoittamaa kohtaa ruudulla. 

Kaksoisnapsautus 

Huomattavasti tavallista napsautusta vaikeampi asia on kaksoisnapsau¬ 
tus. Siinä vasenta painiketta napsautetaan kahdesti peräkkäin. Ongelman 
muodostaa napsausten väliin jäävä tauko. Se ei saa olla niin lyhyt, ettei 
napsauksia ehditä erottaa toisistaan mutta ei myöskään niin pitkä, että 
napsaukset ehditään tulkita kahdeksi erilliseksi napsaukseksi. Oikean 
napsautusrytmin löytää vain kokeilemalla. Väliajan pituutta voi säätää 
Control Panelista, mutta yleensä oletusarvona oleva aika on sopiva. So¬ 
pivan rytmin löytämiseksi voi lausua mielessään kohtalaisen nopeasti 
sanat "naps-naps". 

Windows 3.1:ssä on mahdollista määritellä toleranssi, jonka sisällä 
hiiren osoitin saa liikkua napsautusten välillä. Asetus saattaa helpottaa 
kaksoisnapsautuksen tunnistamista eräissä koneissa. Asiaa on käsitelty 
lähemmin Control Panelin eli Ohjauspaneelin yhteydessä. 

Koko kaksoisnapsautus on peräisin Macintoshista, jossa yhdellä pai¬ 
nikkeella on pystyttävä ilmaisemaan kaksi eri asiaa: osoittaminen ja 
käynnistäminen. PC-puolella kaksoisnapsaus on oikeastaan tarpeeton, 
sillä saman asian voisi ilmaista hiiren eri painikkeilla. Tällöin olisi kui¬ 
tenkin mahdollista painaa vahingossa väärää painiketta. Kun osoittami¬ 
nen ja käynnistäminen on yhdistetty samaan painikkeeseen, ei erehtymi¬ 
sen vaaraa ole. Lisäksi harvinaisemmasta käynnistystoimesta on kak- 
soisnapsauksella tehty sen verran hankala, että sitä tuskin tulee tehneeksi 
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vahingossa. Pikemminkin käy niin, ettei kaksoisnapsautus onnistu edes 
tarkoituksella! Vanhalla hiirellä, jonka painikkeet ovat kuluneet eivätkä 
reagoi kaikkiin painalluksiin, kaksoisnapsauttaminen voi olla todellisen 
työn ja tuskan takana. Tällainen hiiri on syytä korvata uudella, käteen is¬ 
tuvalla ja tarkasti napsauttavalla mallilla. 

Kaksoisnapsautusta käytetään tilanteissa, jotka liittyvät käynnistämi¬ 
seen tai kuittaukseen. Esimerkiksi ohjelman käynnistäminen valikosta 
tapahtuu kaksoisnapsauttamalla ohjelman kuvaketta. Avattava työtiedos¬ 
to puolestaan osoitetaan listasta napsauttamalla sen nimeä kahdesti. Toi¬ 
nen mahdollisuus on merkitä nimi normaaliin tapaan ja painaa sen jäl¬ 
keen kuittauspainiketta OK. 

Siirtäminen 

Hiirellä tehtävä siirtäminen (drag) tarkoittaa sitä, että aluksi osoitetaan 
siirrettävää asiaa hiirellä. Hiiren painike painetaan pohjaan ja pidetään 
siellä. Kun hiirtä aletaan liikuttaa, kohde seuraa hiiren mukana. Halutus¬ 
sa kohdassa painike vapautetaan, jolloin siirron kohde irtoaa hiiren ot¬ 
teesta ja jää uuteen paikkaansa. 

Siirtämistä käytetään paljon mm. File Managerissa, jossa tiedostoja 
siirretään ja kopioidaan hakemistosta toiseen siirtämällä niiden tiedosto- 
kuvakkeita ikkunasta toiseen. 


Suorakäyttöisyys ("vedä ja irrota") 

Suorakäyttöisyys tarkoittaa sitä, että töitä voidaan tehdä ilman valikko¬ 
jen apua. Asioihin vain taitutaan hiirellä ja sen jälkeen niitä siirretään 
paikasta toiseen, jolloin tapahtuu erilaisia asioita. Periaatteena on, että 
käyttäjä näkee vain olioita, joita hän käsittelee suoraan ilman komento¬ 
jen tai valikkojen apua. Esimerkiksi kopiointia ei tehdä Copy-käskyn 
avulla vaan taittumalla hiirellä kopioitavaan asiaan ja siirtämällä se 
paikkaan, johon kopio halutaan luoda. 

Tämän pitäisi entisestään helpottaa mikron käyttöä ja lähentää sitä re¬ 
aalimaailmaan. Emmehän me muutenkaan anna komentoa paperin siirtä¬ 
miseksi roskakoriin. Sen sijaan me otamme kädellä kiinni paperista, siir¬ 
rämme sen roskakorin yläpuolelle ja irrotamme otteemme. Suorakäyttöi¬ 
syys on tämän periaatteen matkimista hiirellä. 




Luku 3: Windowsin käytön perusteet 


145 


Suorakäyttöisyys helpottaa mikron käyttöä, mutta kyseessä on osittain 
myös muotivirtaus. Varsinkin perinteisen, vali kk oihin ja komentoihin 
perustuvan käyttötavan oppinut henkilö kokee suorakäyttöisyyden jopa 
perinteistä tapaa hankalammaksi. Varmaa myös on, ettei se ainakaan no¬ 
peuta mikron käyttöä — päinvastoin, sillä hiirtä joutuu liikuttamaan en¬ 
tistä enemmän. Valikkojen puuttuessa on myös vaikeata tietää, mitä 
kaikkea missäkin tilanteessa olisi mahdollista tehdä. 

Jo Windows 3.0:ssa oli yksinkertaisia suorakäyttöisyyteen liittyviä 
piirteitä. Ohjelmat sai lisättyä valikkoon siirtämällä niiden kuvakkeet Fi- 
le Managerista Program Manageriin. Vastaavasti ohjelman sai käynnis¬ 
tettyä halutulla työtiedostolla niin, että työtiedoston kuvake siirrettiin 
ohjelmasta kertovan kuvakkeen päälle. 

Windows 3.1-versiossa suorakäyttöisyyttä on hieman lisätty, mutta 
todellinen suorakäyttöinen työpöytä tulee vasta johonkin tulevaan Win- 
dows-versioon; kenties 4.0:aan. 

Vaikka Windows tarjoaakin suorakäyttöisyyteen liittyviä palveluita, 
sovellukset pitää erikseen ohjelmoida niiden käyttöön. Tästä syystä van¬ 
hat sovellukset eivät toimi aiempaa suorakäyttöisemmin. Vasta sovellus¬ 
ten Windows 3.1-versiot sisältävät yleensä tämän tuen. 

Windows 3.1:n mukana tulevista apuohjelmista suorakäyttöisyyttä tu¬ 
kevat Notepad, Sound Recorder, Kalenteri, Kortisto, PIF-editori, Print 
Manager, Write ja Media player. 

Suorakäytön muodot 

Suorakäyttöisyys toteutuu Windows 3.1:ssä seuraavissa tilanteissa: 

• Sovellukset voidaan asentaa vali kk oon niin, että niiden kuvake 
siirretään File Managerista Program Managerin haluttuun ikku¬ 
naan. Windows 3.0:ssa voitiin siirtää vain yksi ohjelmakuvake 
kerrallaan; 3.1:ssä voidaan siirtää vaikka kaikki hakemistossa 
olevat ohjelmatiedostot yhdellä kerralla. 

• Työtiedoston voi tulostaa siirtämällä sen kuvakkeen File Mana¬ 
gerista käynnissä olevan Print Managerin kuvakkeen päälle. 

• Työtiedoston voi avata niin, että kuvake siirretään käynnissä 
olevan ohjelmakuvakkeen päälle. 
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Sekä Paintbrush että File Manager tukevat suorakäyttöisyyttä. Kun työ¬ 
tiedostoon tartutaan hiirellä ja sen kuvake siirretään Paintbrushin ikku¬ 
naan, Paintbrush avaa tiedoston (kuva alla). Jos yritetään siirtää useita 
kuvakkeita, vain ensimmäisen kuvakkeen edustama tiedosto avataan. 
Tiedostojen avaaminen tällä tavalla on erityisen näppärää silloin, kun 
työtiedostoja ei voida yhdistää sovelluksiin vaihtelevien tarkentimien 
vuoksi tai kun halutaan nopeasti selata joukko työtiedostoja. Selaus-käy¬ 
tössä ohjelmaa ei tarvitse sulkea välillä, sillä uusi tiedosto korvaa auto¬ 
maattisesti vanhan. 
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• OLE-linkityksiä voi tehdä siirtämällä upotettavan tiedoston ku¬ 
vakkeen avoinna olevaan dokumenttiin. Esimerkiksi levylle tal¬ 
lennettu digitoitu ääninäyte (.WAV-tiedosto) voidaan siirtää hii¬ 
rellä haluttuun kohtaan Writeä. 

Yleisin ja tunnetuin suorakäyttöisyyden muoto kuitenkin puuttuu: 
Windowsissa ei ole roskakoria, johon poistettavat tiedostot siirrettäisiin. 
Tällainen toiminto on saatavissa vapaasti kopioitavana shareware-ohjel- 
mana (mm. WINTRASH.ZIP), mutta se ei kuulu Windowsin mukaan. 
Ilmeisesti Microsoft on jättänyt roskakorin tekemättä välttääkseen enem¬ 
piä tekijänoikeusriitoja Applen kanssa. 

Roskakori, samoin kuin korit tulevaa ja lähtevää sähköpostia varten, 
ovat varmasti mukana Windowsin tulevissa versioissa. 


Näppäimistökäyttö 

Hiirestä huolimatta lähes koko Windowsin käyttö voidaan hoitaa myös 
näppäimistöltä. Muutamassa erikoistapauksessa näppäinkomento on jo¬ 
pa nopeampi tapa asian hoitamiseen kuin hiiren käyttö. Erityistä hyötyä 
näppäinkomennoista on makroja tehtäessä, koska hiiren liikeradat vaih- 
televat ikkunoiden sijainnista riippuen eikä niitä tästä syystä ole kovin¬ 
kaan helppo automatisoida. Myös ikkunoiden hallintaan tarkoitetut näp¬ 
päinkomennot, lähinnä Alt+Sarkain ja Ctrl+Esc, ovat usein helpompia 
käyttää kuin hiirivastineensa. 

Windowsin näppäimistökäyttö on pitkälle standardoitu. Esimerkiksi 
erikoisnäppäinten (kuten Home ja End) merkitys on kaikissa sovelluk¬ 
sissa sama. Myös ikkunoiden ja valikkojen käsittelyyn tarkoitetut näp¬ 
päimet toimivat aina samalla tavalla. 

Alt- ja Ctrl-näppäimet 

Alt- ja Ctrl-erikoisnäppäinten toiminta on jaettu selkeästi. Alt-näppäin- 
yhdistelmillä avataan valikkoja sekä siirrytään valintaikkunassa halut¬ 
tuun kohtaan. Ctrl-näppäintoiminnot on jätetty pääosin sovellusten 
omaan käyttöön. Yleensä niitä käytetään pikanäppäiminä, jolloin vastaa¬ 
va näppäinyhdistelmä näkyy myös valikossa komennon nimen perässä. 
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Tärkeimmät näppäinkomennot 

F1 

opastus (help) 

Shift+Fl 

tilannekohtainen opastus 

Flome 

siirtyminen rivin alkuun 

End 

siirtyminen rivin loppuun 

PgDn 

vieritys ikkunan verran alaspäin 

PgUp 

vieritys ikkunan verran ylöspäin 

Shift+End 

merkintä rivin loppuun 

Shift+FIome 

merkintä rivin alkuun 

Ctrl+End 

siirtyminen loppuun 

Ctrl+FIome 

siirtyminen alkuun 

Ctrl+PgUp 

siirtyminen ikkunan vasempaan yläreunaan 

Ctrl+PgDn 

siirtyminen ikkunan oikeaan alareunaan 

Ctrl+vasen 

siirtyminen sana vasemmalle 

Ctrl+oikea 

siirtyminen sana oikealle 

Nuoli vasen 

siirtyminen yhdellä merkillä vasemmalle 

Nuoli oikea 

siirtyminen yhdellä merkillä oikealle 

Shift+vasen 

merkintä yhdellä merkillä vasemmalle 

Shift+oikea 

merkintä yhdellä merkillä oikealle 

Ctrl+Shift+vasen 

merkintä nykyisen sanan alkuun tai edellinen sana 

Ctrl+Shift+oikea 

merkintä nykyisen sanan loppuun tai seuraava sana 

Shift+alas 

rivin merkintä alaspäin 

Shift+ylös 

rivin merkintä ylöspäin 

Ctrl+alas 

siirtyminen seuraavan kappaleen alkuun 

Ctrl+ylös 

siirtyminen nykyisen kappaleen alkuun 

Ctrl+Shift+ylös 

merkintä kappaleen alkuun 

Ctrl+Shift+alas 

merkintä kappaleen loppuun 

Sarkain 

siirtyminen seuraavaan kohtaan (painike tai ikkuna) 

Shift+Sarkain 

siirtyminen edelliseen kohtaan (painike tai ikkuna) 

Ctrl+F4 

aktiivisen ikkunan sulkeminen 

Alt+F4 

aktiivisen sovelluksen lopettaminen 

Shift+F4 

ikkunoiden järjestäminen rinnakkain (tile) 

Ctrl+F6 

aktiivisen työikkunan vaihtaminen seuraavaan 

Ctrl+Esc 

tehtäväluettelo (Task List) 

Alt 

valikkorivin aktivointi 

Alt+alas 

avaa yhdistelmäkentässä olevan luettelon 

Alt+kirjain 

sovelluksessa: valikon avaaminen 
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Ctrl+Ins 

kopiointi leikepöydälle 

Ctrl+C 

sama (uudempi tapa) 

Shift+Ins 

leikepöydän sisällön lisääminen työtilaan 

Ctrl+V 

sama (uudempi tapa) 

Shift+Del 

merkityn alueen siirtäminen leikepöydälle (leikkaus) 

Ctrl+X 

sama (uudempi tapa) 

Alt+Askelpalautin 

toiminnon kumoaminen (undo, "eikun-näppäin") 

Ctrl+Z 

sama (uudempi tapa) 

Alt+välilyönti 

ikkunan ohjausvalikon avaaminen 

Välilyönti 

ruudun rastittaminen ja rastin poisto 

Alt+miinus 

työikkunan ohjausvalikon avaaminen 

Alt+Enter 

DOS-ohjelma ikkunaan/koko ruudulle (vain 386); 
käynnistyskuvakkeen ominaisuudet (Program Manager) 

Alt+sarkain 

vaihto seuraavaan ikkunaan 

Ctrl+sarkain 

aktiivisen työikkunan vaihtaminen seuraavaan 

Ins 

vaihto lisäys/päällekirjoitustilan välillä 


Eräät Alt- ja Ctrl-näppäinyhdistelmät on varattu Windowsin omaan 
käyttöön. Esimerkiksi Alt+sarkain vaihtaa seuraavaan sovellukseen ja 
Ctrl+F4 sulkee aktiivisen ikkunan. 

Siirtyminen työalueella ja alueiden merkintä 

Siirtyminen ohjelman työalueella tapahtuu samoilla näppäinyhdistelmil¬ 
lä riippumatta siitä, mikä sovellus on kyseessä. Esimerkiksi rivin alkuun 
siirrytään aina Home-näppäimellä ja rivin loppuun vastaavasti End-näp- 
päimellä. Ctrl+Home siirtyy työalueen alkuun ja Ctrl+End sen loppuun. 
PgUp- ja PgDn-näppäimet siirtävät työaluetta ikkunallisen kerrallaan. 
Ctrl-näppäimellä vahvistettuna ne siirtävät vastaavasti ikkunan vasem¬ 
paan yläreunaan ja oikeaan alareunaan. 

Tekstialueen merkintä poistoa, kopiointia ja muokkausta varten teh¬ 
dään pitämällä Shift-näppäintä pohjassa ja "maalaamalla" haluttu alue 
nuolinäppäimillä. Merkintää voidaan nopeuttaa käyttämällä siirtymis- 
näppäimiä. Esimerkiksi Shift+End ulottaa maalauksen käsittelykohdasta 
rivin loppuun. Vastaavasti Ctii+Shift+nuoli alas maalaa alueen kappa¬ 
leen loppuun asti. 
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Kun alue on merkitty joko hiirellä tai näppäimistökomennoilla, se 
voidaan poistaa Del-näppäimellä (uudempi tapa Ctrl+X), kopioida leike¬ 
pöydälle Ctrl+Ins -näppäimillä (Ctrl+C) tai alue voidaan korvata uudella 
tekstillä yksinkertaisesti kirjoittamalla sitä. Heti ensimmäinen uusi 
merkki poistaa maalatun alueen ja tekstin lisääminen poistetun tilalle al¬ 
kaa. 

Niissä sovelluksissa, joissa voidaan käyttää sekä lisäys- ja päällekir- 
joitustilaa, vaihto tilasta toiseen tapahtuu Ins-näppäimellä. 


Niksi Monet sovellukset käynnistyvät niin, että ruudulla näkyy 

tyhjä työtila (esimerkiksi Excelissä tyhjä laskentamalli ja 
VVordissä tyhjä asiakirja). Jos halutaan käsitellä vanhaa tie¬ 
dostoa, tyhjä työikkuna saadaan suljettua nopeasti paina¬ 
malla Ctrl+F4. 
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4 

Program Manager 
käynnistysvalikko 

Tässä luvussa käsitellään VVindovvsin käynnistämistä 
sekä Program Manageria (suomennetussa VVindovvs- 
versiossa "Järjestelmänhallinta"), joka toimii ohjelmi¬ 
en käynnistysvalikkona ja on siten VVindovvsin apuoh¬ 
jelmista kaikkein tärkein. 


Käynnistäminen 

Kun Windows on asennettu niin, että PATH-saantipolussa on sen hake¬ 
misto, Windows käynnistyy oletushakemistosta riippumatta kirjoitta¬ 
malla 

C:\>WIN 

Käynnistyksestä huolehtii pieni latausohjelma WIN.COM. Se tutkii, mi¬ 
kä prosessori koneessa on ja paljonko muistia siihen on asennettu. Näi¬ 
den tietojen perusteella se lataa varsinaisen Windowsin joko 286- tai 
386-versiona. 

Luvussa 12 on kerrottu, miten Windows voidaan käynnistää komento¬ 
jonon avulla ja mitä hyötyä siitä on. 


Niksi Käynnistyksen aikana kuvaruudulla näkyy Microsoftin logo. 

Jos käynnistys tehdään kirjoittamalla WIN : (komennon pe¬ 
rään välilyönti ja kaksoispiste), logoa ei näytetä ja Windows 
siirtyy suoraan Program Manageriin. 
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Käynnistäminen ohjelmalla 

Windows voidaan käynnistää myös niin, että se lataa automaattisesti ha¬ 
lutun sovelluksen ja jopa avaa siihen työtiedoston valmiiksi. Sovelluk¬ 
sen ja mahdollisen työtiedoston nimi kirjoitetaan tällöin käynnistysko¬ 
mennon perään. 

Esimerkiksi komento 

C:\>WIN D:\WW0RD2\WINW0RD E:\TEKSTIT\OHJE.DOC 

käynnistää Winword-tekstinkäsittelyohjelman D:\WWORD2 -hakemis¬ 
tosta ja avaa siihen tiedoston E:\TEKSTIT\OHJE.DOC. Tiedostonimiä 
voi olla useita peräkkäin, jolloin ohjelma avaa ne kaikki mikäli mahdol¬ 
lista. Jos sovelluksen hakemisto on mukana PATHissa, pelkkä sovelluk¬ 
sen nimi riittää eikä polkua tarvitse kirjoittaa näkyviin. 

Tällainen käynnistystäpä on hyödyllinen silloin, kun tukihenkilö tekee 
komentojonon, joka siirtää käyttäjän DOSista suoraan haluttuun Win- 
dows-sovellukseen. 


Niksi Eräät Windows-sovellukset (esimerkiksi Excel) on tehty 

niin, että ne voidaan käynnistää suoraan DOSin komentori¬ 
viltä yksinkertaisesti kirjoittamalla niiden nimi. Tällöin sovel¬ 
lus huolehtii itse Windowsin käynnistämisestä. Tämä on toi¬ 
nen tapa päästä suoraan haluttuun sovellukseen. 


Lopettaminen 


Windowsin käyttö lopetetaan Program Managerin komennolla File/Exit 
Windows (Tiedosto/Lopeta Windows) tai napsauttamalla kahdesti hiirel¬ 
lä ikkunan ohjausvalikkoa. Ennen kuin Windows todella lopetetaan, se 
kysyy vielä varmistuksen: 


Exit Windows 


O This will end your Windows session. 



Cancel 
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Tärkeätä Windowsia ei saa koskaan lopettaa katkaisemalla mikrosta 
sähkö. Moniajon vuoksi käynnissä saattaa olla ohjelmia, joi¬ 
ta käyttäjä ei näe. Näiden väkivaltainen keskeyttäminen 
saattaa johtaa tietojen menettämiseen ja pahimmassa ta¬ 
pauksessa levyn kirjanpidon vahingoittumiseen. Sähkön 
saa katkaista vasta kun ruudulla näkyy DOSin valmius- 
merkki. 


Kun lopetuskäsky annetaan, Windows antaa lopetuskäskyn kaikille 
käynnissä oleville Windows-sovelluksille. Yleensä sovellukset lopetta¬ 
vat itsensä, mutta jos niillä on tallentamattomia tietoja, ne tulostavat 
ruudulle huomautuksen asiasta. Käyttäjä voi valita, tallennetaanko 
muuttuneet tiedot ennen ohjelman lopettamista vai ei. Cancel keskeyttää 
lopetusprosessin ja palauttaa käyttäjän takaisin työpöydälle. 


Paintbrush 


LOGOKUVA.BMP 
The image has changed. 

Do you want to save current changes? 



Yes 


No 


Cancel 







Windows ei osaa lopettaa mahdollisesti käynnissä olevia DOS-ohjel- 
mia, koska ne eivät osaa vastata Windowsin lähettämään lopetuspyyn¬ 
töön. Tästä syystä jokainen käynnissä oleva DOS-ohjelma tuottaa huo¬ 
mautuksen: 


MS-DOS Prompt 


Application still active. 

Quit the application before quitting Windows. 


OK 
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Vaikka mitään sovellusta ei olisikaan käynnissä, Print Managerissa 
(Tulostuksenhallinta) saattaa vielä olla kirjoittimelle tulostettavaa tietoa. 
Tällöin Windows varoittaa, että lopetuskäsky katkaisee taustatulostuk- 
sen ja jonoissa vuoroaan odottava tulostukset menetetään: 


Print Manager 


0 Closing Print Manager will cancel ali pending 
print jobs. 


OK Cancel 


Sähkökatkon jälkeen 

Jos Windows kaikesta huolimatta katkeaa kesken käytön — esimerkiksi 
sähkökatkokseen tai pahasti jumiin jääneeseen ohjelmaan — on syytä 
tarkistaa levyn kirjanpidon kunto ennen uutta käynnistystä. 

Kunto tarkistetaan CHDKSK-ohjelmalla. Se antaa todennäköisesti il¬ 
moituksen "nnn lost clusters in mmm chains". Tämä ilmoitus ei ole var¬ 
sinainen virhe. Se kertoo, että jokin sovellus oli ehtinyt varata itselleen 
alueita levyltä, mutta ei ollut ehtinyt käyttää niitä. Nyt alueet on merkit¬ 
ty turhaan varatuksi ja CHKDSK kysyy, halutaanko ne vapauttaa uuteen 
käyttöön. 

Tilan vapauttaminen kannatta aina tehdä. Se tapahtuu käynnistämällä 
CHKDSK uudelleen /F-valitsimella ja vastaamalla kielteisesti kun ohjel¬ 
ma kysyy, muunnetaanko kadonneet varausyksiköt keinotekoisesti takai¬ 
sin tiedostoiksi. 

Jos CHKDSK antaa muita virheilmoituksia (kuten Files nnn and yyy 
are cross linked in cluster ...) ovat järeämmät korjaustoimet taipeen. On¬ 
neksi tällaisia virheitä syntyy äärimmäisen harvoin Windows-käytössä. 
Virheellisesti toimivat DOS-ohjelmat saattavat kuitenkin joskus aiheut¬ 
taa niitä. 

CHKDSK-ajon jälkeen kannattaa tarkistaa, ettei levylle ole jäänyt tur¬ 
hia TMP-tiedostoja. Hakemisto, johon tiedostot luodaan, selviää tutki¬ 
malla TEMP-ympäristömuuttujan arvoa. Kaikki TMP-loppuiset tiedos¬ 
tot voi poistaa levytilan vapauttamiseksi. 
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Tärkeätä CHKDSK /F-ajoa ei saa koskaan tehdä Windowsin DOS-ti- 
lassa. CHKDSK luulee avoinna olevia tiedostoja virheiksi 
kirjanpidossa ja sotkee kirjanpidon yrittäessään korjata nii¬ 
tä. DOS 5.0:sta alkaen tämä on estetty ja yritys käyttää /F- 
valitsinta tuottaa virheilmoituksen. 


Program Managerin käyttö 

Kauniista ulkonäöstään huolimatta Program Manager on pelkkä ohjelmi¬ 
en käynnistysvalikko. Tässä suhteessa se poikkeaa OS/2 Workplace 
Shellistä ja Macintoshista. Niissä kuvakkeet esittävät todellisia ohjelma¬ 
tiedostoja ja kuvakkeen siirtäminen paikasta toiseen siirtää myös itse tie¬ 
doston paikasta toiseen. Vastaavasti kuvakkeen poistaminen poistaa 
myös ohjelman levyltä. 

Windowsin Program Managerissa näkyvät nimet ja kuvakkeet ovat 
pelkkiä käynnistyksen apuvälineitä eivätkä ne edusta varsinaisia tiedos¬ 
toja. Vaikka kuvakkeen siirtäisi ikkunasta toiseen tai sen poistaisi koko¬ 
naan, levyllä olevalle tiedostolle ei tapahdu mitään. 

On hyvin todennäköistä, että tulevissa Windows-versioissa tämä asia 
tulee muuttumaan. Nykyinen käynnistysvalikkojärjestelmä edellyttää 
toista ohjelmaa, jolla tehdään varsinainen tiedostojen hallinta (kopiointi, 
poisto ym.). Tulevissa Windows-versioissa nämä kaksi erillistä ohjel¬ 
maa tullaan todennäköisesti yhdistämään jollakin tavalla. 

Ohjelmien käynnistämisen erottaminen tiedostojen hallinnasta tarjoaa 
kuitenkin myös etuja, joita ei useinkaan tulla ajatelleeksi. Esimerkiksi 
yrityksen mikrotukihenkilö voi tehdä loppukäyttäjälle valikon, jossa nä¬ 
kyvät vain hänen tarvitsemansa ohjelmat eikä mitään muuta. Näin käyt¬ 
täjän ei tarvitse tietää mitään tiedostoista eikä hakemistoista. 

Lisäksi ohjelmavalikko mahdollistaa etäisylläpidon. Program Mana¬ 
gerissa näkyvät ohjelmatiedot voidaan sijoittaa lähiverkon serverille, jol¬ 
loin niitä on helppo muokata. Tukihenkilö voi yön aikana lisätä valik¬ 
koihin ohjelmia, poistaa niitä tai siirtää ohjelmia ikkunasta toiseen. Kun 
kaikki 100 mikronkäyttäjää aamulla avaavat Windowsinsa, he näkevät 
uudenlaisen valikon ja voivat heti käyttää siinä olevia ohjelmia. 
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Program Managerin valikkoajattelu alkoi horjua 3.1-version myötä. 
Toisin kuin edeltäjänsä, 3.1-version vali kk o ei aina käynnistäkään uutta 
ohjelmaa kuten aidon valikon pitäisi. Esimerkiksi yritys käynnistää toi¬ 
nen kello tai File Manager tuottaa 3.1:ssä ruudulle alkuperäisen, jo 
käynnissä olevan version ikkunan. 

Hierarkisuuden puute 

Program Managerin valikkoikkunat eivät ole hierarkisia. Yhden valik- 
koikkunan sisään ei voida perustaa uusia ikkunoita, kuten esimerkiksi 
OS/2:n Workplace Shellissä voidaan tehdä. Ikkunoissa voi olla ainoas¬ 
taan ohjelmien käynnistyskuvakkeita. 

Jos hierarkisia ikkunoita tarvitaan, kannattaa hankkia Norton Win¬ 
dows Desktop. Se sisältää useita hyviä apuohjelmia ja korvaavan työ¬ 
pöydän, jossa yhdistyvät Program Manager ja File Manager. Tämä työ¬ 
pöytä hallitsee myös hierarkiset käynnistysvalikot. 

Ohjelman käynnistäminen 

Haluttu ohjelma käynnistetään napsauttamalla sen käynnistyskuvaketta 
kahdesti hiirellä. Jos ohjelma on asennettu valikkoon oikein, se käynnis¬ 
tyy omaan ikkunaansa. 


Niksi Jos kaksoisnapsautuksen aikana pidetään Shift-näppäintä 

pohjassa, ohjelma käynnistyy suoraan kuvakkeeksi. 


Tämän valikosta napsauttamisen lisäksi on olemassa muitakin tapoja 
käynnistää ohjelma. Käynnistystä File Managerista käsitellään luvussa 
kahdeksan, mutta sen lisäksi ohjelma voidaan käynnistää nimen perus¬ 
teella kuten DOSissakin. Tämä tapahtuu Program Managerin komennol¬ 
la File/Run (Tiedosto/Suorita). Ruudulle tulostuu ikkuna, jossa kysytään 
käynnistettävän ohjelman nimi. Tarkenninta ei tarvitse kirjoittaa. 

Mikäli ohjelma on PATH-polun varrella, käynnistykseen riittää pelk¬ 
kä ohjelman nimi eikä polkua tarvitse ilmoittaa. Rastittamalla kohta Run 
Minimized (Suorita kuvakkeena) saadaan ohjelma käynnistymään ku¬ 
vakkeeksi. Ellei muisteta, missä hakemistossa ja millä nimellä ohjelma 
sijaitsee, hakemistopuuta voidaan selata Browse-painikkeella. Fistassa 
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näkyvät kaikki Program Managerin ohjelmiksi luokittelemat tiedostot: 
COM.EXE.BAT ja PIF. 

Varmuuden vuoksi käynnistettävän ohjelmatiedoston nimi kannattaa 
kirjoittaa täydellisenä hakemistoineen: 


15 

Run 

I 

Command Line: 


1 OK | 

| c: \testit\winbench 

_ 1 

1 Cancel 1 

EH Run Mjnimized 


1 » 1 



1 äelp f | 


1 Suorita 

Komentorivi: 

1- 0K 1 

| c: \testit\winbench 

1 Peruuta 1 

EH Suorita kuvakkeena 

-Tv 1 8 


Ohje | | 


Jos sovellukseen on kytketty tarkentimen määräämä työtiedosto, rivil¬ 
le voidaan kirjoittaa pelkkä työtiedoston nimi. Tällöin ohjelma käynnis¬ 
tyy annetulla työtiedostolla. Kytkennän tekemistä on käsitelty File Ma¬ 
nagerin yhteydessä. Esimerkiksi Excel-malli saadaan auki helpoiten seu- 
raavalla komennolla: 


Run 


Command Line: 

| D:\excel4\tulobudj.xls 

I I Run Mjnimized 


OK 


Cancel 


Biowse 


Help 


Tämä tapa toimii, mikäli Excelin ohjelmahakemisto on PATHin var¬ 
rella tai mikäli yhdistäminen on tehty absoluuttista ohjelmapolkua käyt¬ 
täen. 

Myös DOS-ohjelmia voidaan käynnistää File/Run-komennolla. 

Käynnistyksessä voi tapahtua lähinnä kahdenlaisia virheitä. Ensim¬ 
mäinen aiheutuu siitä, että käynnistysvalikossa näkyvä kuvake ja sen ta¬ 
kana oleva nimi viittaus eivät enää pidä paikkaansa. Käyttäjä on esimer¬ 
kiksi poistanut ohjelman levyltä tai siirtänyt sen toiseen hakemistoon. 
Tällöin ruudulle tulostuu ilmoitus, joka kertoo käynnistyksen epäonnis¬ 
tuneen. 
























158 


Luku 4: Program Manager käynnistysvalikko 


Application Execution Error 


The path D:\WIN3\WORD\winword.exe is invalid. 



Toisenlainen virhetilanne syntyy, jos yritetään käynnistää vanhalle 
Windows 2.X-versiolle tehtyjä sovelluksia. Ne eivät osaa toimia Win¬ 
dows 3:n käyttämän muistinhallinnan kanssa ja tästä syystä ne eivät toi¬ 
mi kunnolla. Jos käynnistystä yritetään, Windows tulostaa varoituksen: 


Application Compatibility Warning 


The application you are about to run, INSTALL.EXE, was 
designed for a previous version of Windows. 

Obtain an updated version of the application that is compatible 
with Windows version 3.0 and later. 

If you choose the OK button and start the application, 
compatibility problems could cause the application or Windows 
to close unexpectedly. 


OK 


Cancel 


Ohjelman ajoa voidaan yrittää OK-painikkeella, mutta todennäköisesti 
ajoyritys sotkee koko Windowsin. 

Käytännössä tällä rajoituksella ei ole suurtakaan merkitystä, sillä kai¬ 
kista vähänkin merkittävistä Windows-ohjelmista on saatavissa erityi¬ 
sesti Windows 3.x:lle sovitettu versio. 

Yritys käynnistää muille käyttöjärjestelmille, kuten OS/2:lle tehtyjä 
sovelluksia, tuottaa virheilmoituksen: 


Application Execution Error 


| ■ The specified application is not a Windows or MS-DOS 
program. 


OK 





Luku 4: Program Manager käynnistysvalikko 


159 


Ikkunoiden hallinta 

Koska ohjelmien käynnistyskuvakkeet sijaitsevat omissa ikkunoissaan 
Program Managerin sisällä, on tärkeä osata ikkunoiden käsittelyyn liitty¬ 
vät toimet. 

Oikean ikkunan löytäminen voi aluksi tuottaa vaikeuksia, sillä kaikki 
ikkunat eivät välttämättä ole näkyvissä yhtä aikaa. Osa niistä voi jäädä 
Program Managerin kehyksen ulkopuolelle, jolloin käyttäjän on osattava 
vierittää ikkunan sisältöä painikkeiden avulla kunnes oikea ikkuna tulee 
näkyviin. 

Jos ikkuna on pienennetty kuvakkeeksi Program Managerin sisällä, 
tämäkään ei auta. Silloin ikkunasta näkyy ainoastaan kuvake, joka on 
osattava palauttaa ikkunaksi kaksoisnapsauttamalla sitä. 

Ikkunoiden hallinta on helpompaa, kun Program Manager suurenne¬ 
taan koko ruudun mittaiseksi. Tämä tapahtuu joko painamalla ikkunan 
laajennuspainiketta tai komennolla Alt+välilyönti X (U). Lisäksi seuraa- 
vat näppäinyhdistelmät auttavat ikkunoiden hallinnassa: 

Ctrl+Sarkain Vaihtaa seuraavan ikkunan aktiiviseksi 

Shift+F5 Järjestää ikkunat päällekkäin 

Shift+F4 Järjestää ikkunat rinnakkain 

Kaksi viimeistä näppäinyhdistelmää löytyvät myös omina komentoina 
W indow-valikosta. 

Sama Window-valikko näyttää myös kaikkien perustettujen ikkunoi¬ 
den nimet, jolloin on helppo vaihtaa ikkunasta toiseen. Vaikka ikkuna 


Windnw I": ' ' . 

Cascade Shift+F5 


lile Shitt+Fd 

Arrange Icons 

1 Windows Word 2.0 

2 Norton Desktop Applications 

3 StartUp 

4 Games 

5 PD-ohjelmat 

6 Corel Graphics 

7 Main 

8 Microsoft Excel 4.0 
■J 9 Sovellukset 

More Windows... 
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tuleekin komennon jälkeen aktiiviseksi, se saattaa sijaita Program Mana¬ 
gerin kehyksen ulkopuolella ja tulee näkyviin vasta ikkunan sisältöä vie¬ 
rittämällä. Jos ikkunoita on 10 tai enemmän, listan viimeisenä kohtana 
näkyy More (Lisää ikkunoita), joka tuo näkyviin kaikkien ikkunoiden 
nimet kelattavana listana. 

Kuvakkeiden järjestäminen 

Kun ikkunoiden kokoa muutetaan, Program Manager järjestää niissä 
olevat kuvakkeet uudelleen mikäli on valittu Options/Auto Arrange 
(Asetukset/Järjestä automaattisesti). Ellei tätä ole valittu, kuvakkeet saa¬ 
daan järjestettyä komennolla Window/Arrange Icons (Ikkuna/Järjestä 
kuvakkeet). 

Asetusten tallentaminen 

Jos halutaan, että Program Manager muistaa edellisellä käyttökerralla ik¬ 
kunoiden kokoon ja sijaintiin tehdyt muutokset, valitaan asetus Options/ 
Save settings on Exit (Asetukset/Tallenna asetukset lopetettaessa). Ole¬ 
tusarvona asetus on päällä, jolloin ikkunoihin tehdyt muutokset jäävät 
aina muistiin. 

Asetus kannattaa yleensä ottaa pois päältä, sillä Windowsin käytön ai¬ 
kana Program Managerin ikkunoita tulee yleensä siirreltyä niin, että al¬ 
kuperäinen siisti järjestys hukkuu. Siksi on parempi järjestää ikkunat 
kerran kunnolla, valita asetusten tallentaminen, lopettaa Windows ja 
käynnistää se uudelleen, jonka jälkeen asetusten tallennusmerkintä pois¬ 
tetaan. Näin ikkunat näkyvät aina käynnistyksen jälkeen samassa tilassa. 


Niksi Ikkunoiden sijainti voidaan tallentaa myös poistumatta Win- 

dovvsista. Tämä tapahtuu pitämällä Shift-näppäintä pohjas¬ 
sa ja valitsemalla Windowsin lopetuskomento File/Exit Win¬ 
dows. Program Manager kirjoittaa sijaintitiedot muistiin, 
mutta ei lopeta Windowsia. 


Asetusten tallentaminen edellä kuvatuilla tavoilla koskee vain ikku¬ 
noiden kokoaja sijaintia. Ikkunoiden määrä ja sisältö tallentuvat tieten- 
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kin aina asetuksista riippumatta. Tämä voidaan tosin haluttaessa estää, 
kuten seuraavassa kappaleessa käy ilmi. 

Asetusten suojaaminen 

Joskus voi käydä niin, että Program Managerin ikkunoiden sisältö halu¬ 
taan suojata. Kun suojaus on tehty, käyttäjä ei pysty poistamaan valikos¬ 
sa olevia ohjelmia, ei lisäämään uusia ohjelmia eikä edes käynnistämään 
muita kuin valikossa näkyviä ohjelmia. Nämä piirteet helpottavat mikro- 
järjestelmän ylläpitoa ja tietoturvaa varsinkin verkkokäytössä. 

Program Managerin asetukset suojataan kirjoittamalla PROGMAN. 
INI-tiedostoon oma otsikko [restrictions] ja sen alle halutut asetukset. 
Mahdollisia ovat: 

NoRun=l 

Poistaa Program Managerista File/Run-komennon, jolloin käyttäjä voi 
käynnistää vain vali kk oihin asennettuja ohjelmia. 

NoCIose=l 

Poistaa Program Managerista File/Exit Windows-komennon, joten käyt¬ 
täjä ei voi lopettaa Windowsin ajamista. Asetusta pitää käyttää varoen, 
sillä tämän jälkeen ainoa tapa lopettaa Windows ja palata DOSiin on 
sammuttaa koko kone! 

NoSaveSettings=l 

Estää käyttäjästä antamasta Options/Save settings -komentoa. 
NoFileMenu—1 

Poistaa koko File-valikon Program Managerista. Tämä estää mm. uusien 
ohjelmien asentamisen. Windows voidaan silti lopettaa painamalla 
Alt+F4 tai käyttämällä Program Managerin ohjausvalikkoa. 

EditLevel=n 

Rajoittaa käyttäjän oikeuksia Program Managerin tietojen muuttami¬ 
seen. Arvo 0 on oletusarvo ja sallii kaikki muutokset. Arvo 1 estää oh- 
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About Program Manager 


Microsoft Windows Program Manager 
ijiijjVI Version 3 1 

Copyright © 1985-1992 Microsoft Corp. 

MlCBOSOFT. 

WINDOWS. 


Documentalion 

bobbr 

bruceha 

carols 

rhri^iAin 



Windows 3.1:ssä on piilotettu komento, joka näyttää projektiin osallistu¬ 
neiden henkilöiden sähköpostitunnukset. Vastaavia komentoja löytyy 
myös Microsoftin Windows-sovelluksista, kuten Excelistä ja Wordistä. 


jelmaikkunoiden poistamisen ja luomisen. Arvo 2 estää myös yksittäis¬ 
ten ohjelmien lisäämisen ja poistamisen. Arvo 3 estää lisäksi kuvakkei¬ 
den takana olevan komentorivin (File/Properties) muuttamisen. Kaik¬ 
kein rajoittavin on arvo 4, joka estää kaikki ohjelmakuvakkeiden muu¬ 
tosyritykset. GRP-tiedostot voi suojata myös +R attribuutilla, joka myös 
estää kaikki tiedostoihin tehdyt muutokset. 

Tekijät esiin 

Windows 3.1:ssä on piilotettu komento, joka näyttää projektiin 
osallistuneiden ohjelmoijien sähköpostitunnukset. Komento toimii kai¬ 
kissa Windowsin apuohjelmissa, vaikka se onkin tässä esitetty Program 
Managerin yhteydessä. 

Tekijöiden nimet saadaan näkyviin seuraavasti: Annetaan komento 
Help/About (Ohje/Tietoja). Ruudulle tulostuu Program Managerin tieto- 
ikkuna, jonka vasemmassa reunassa näkyy Windowsin logona lipun ku¬ 
va. Sen jälkeen napsautetaan hiirellä kahdesti lipun kuvaa samalla kun 
pidetään pohjassa Ctrl- ja Shift-näppäimiä. 
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Ensimmäisellä kerralla ei vielä tapahdu mitään, joten ikkuna suljetaan 
OK-painikkeella ja sama prosessi toistetaan. Nyt Windowsin logon alle 
ilmestyy toinen, pienempi lippu, joka näyttää liehuvan tuulessa. Tämä¬ 
kin ikkuna suljetaan OK:ta painamalla. 

Vasta kun sama komentosarja tehdään kolmannen kerran, päästään 
varsinaiseen animaatioon. Ruudulle ilmestyy jokin neljästä hahmosta sa¬ 
malla kun tekijöiden sähköpostinimet alkavat vieriä ikkunassa. 

Ja kas kummaa — joukossa on eräs suomalainenkin... 


Ohjelmien asentaminen valikkoon 

Käyttäjä voi itse luoda Program Manageriin halutun määrän ohjelmaryh¬ 
miä ja asentaa niihin haluamansa sovellukset. Tapoja ja tekniikoita tä¬ 
män tekemiseen on itse asiassa useitakin. 

Työ alkaa ohjelmaryhmän perustamisella. 

Ohjelmaryhmän perustaminen ja poistaminen 

Uusi ryhmä perustetaan komennolla File/New (Tiedosto/Uusi). Program 
Manager kysyy, halutaanko perustaa uusi ryhmä vai lisätä ohjelma van¬ 
haan ikkunaan. Valitaan ryhmä eli Program Group: 



Seuraavaksi kysytään ikkunan otsikko sekä tiedostonimi, jolla ikku¬ 
naan tehdyt asetukset tallennetaan levylle: 



Program Group Properties 













lii 




| 



Ohjelmaryhmän ominaisuudet 


Kuvaus: 

Ryhmätiedosto: 


|Omat ohjelmat ~| | OK | 

10 MAT| ~| | Peruuta | 

| Ohje j 
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Otsikon enimmäispituus on 30 merkkiä ja koska se näkyy vain käyttä¬ 
jälle, nimessä voi käyttää välilyöntejä ja erikoismerkkejä. Tiedostoni¬ 
men on sen sijaan täytettävä DOSin rajoitukset eli oltava enintään 8 
merkkiä pitkä. Ellei nimeä anneta, Program Manager ottaa enintään kah¬ 
deksan merkkiä otsikon alustaja lisää perään GRP-tarkentimen. 

Koska ikkunoiden tiedot tallennetaan erillisiin, ulkoisiin tiedostoihin, 
ne voidaan lähiverkkokäytössä saada näkymään usealle käyttäjälle yhtä 
aikaa. Tällöin valikkoon tehdyt muutokset näkyvät välittömästi kaikkien 
työasemien Program Managerissa, mikä helpottaa suuresti ylläpitoa 
isoissa verkoissa. 

Tieto määritellyistä valikoista tallentuu PROGMAN.lNl-tiedostoon 
otsikon [Groups] alle: 

[Groups] 

Groupl=C: \WINDOWS\MAIN. GRP 
Group2=C: \WINDOWS\ACCESSOR .GRP 
Group3=C: \WINDOWS\GAMES .GRP 
Group4=C: \WINDOWS\STARTUP .GRP 
Group5=C: \WINDOWS\LOTUSSOV .GRP 
Group6=C: \WINDOWS\PDSOFT .GRP 

Itse GRP-tiedostot ovat binäärimuotoisia, joten niiden sisältöä ei voi 
muokata muutoin kuin Program Managerin avulla. 

Kun ikkuna on saatu perustettua, ohjelmien asentaminen voidaan 
aloittaa. Ikkunan poistaminen tapahtuu poistamalla ensin kaikki siinä 
olevat ohjelmat. Tämän jälkeen annettu poistokäsky File/Delete (Tiedos¬ 
to/Poista) tai Del-näppäimen painallus poistaa ikkunan. 


Niksi Ikkuna voidaan poistaa ohjelmineen yhdellä komennolla 

niin, että ikkuna pienennetään kuvakkeeksi ja merkitään hii¬ 
rellä. Tämän jälkeen annettu Del-käsky poistaa ikkunan oh¬ 
jelmineen. 


Ohjelmien lisääminen valikkoon: Tapa 1 

Ohjelmat voidaan asentaa ikkunaan monella eri tavalla. Kal kk ein helpoi¬ 
ten se käy avaamalla File Manager ja järjestämällä ikkunat niin, että se¬ 
kä Program ja File Manager ovat vierekkäin. Tämän jälkeen File Mana- 
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gerissa merkitään halutut tiedostot, jotka sitten siirretään hiirellä halut¬ 
tuun Program Managerin ikkunaan. Versiossa 3.0 voitiin siirtää vain yk¬ 
si ohjelma kerrallaan, mutta 3.1 :stä lähtien on mahdollista siirtää vaikka 
kaikki alihakemistossa olevat ohjelmat kerralla. 

File Managerin käytössä on se etu, että käyttäjä pääsee vähimmällä 
kirjoitusvaivalla. Varjopuolena on, ettei asennuksen yksityiskohtiin voi¬ 
da vaikuttaa muuten kuin muuttamalla niitä jälkikäteen. 

Tapa 2: Asentaminen käsin 

Jos yksityiskohdat halutaan määrätä mahdollisimman tarkkaan, ohjelma 
pitää asentaa käsin. Tällöin voidaan vaikuttaa mm. ohjelman kuvakkee¬ 
seen, työhakemistoon sekä pikanäppäimeen. Näitä kaikkia tietoja voi¬ 
daan tosin muuttaa jälkikäteen olipa asennus tehty miten tahansa. 

Asennus käynnistyy aktivoimalla haluttu ikkuna ja valitsemalla File/ 
New. Nyt vastataan, että halutaan asentaa ohjelma (Program item): 


n 





New 

O Program Group 

1 0K 
| Cancel | 


(JtHProgram liemi 

_ 

Help 


Program Manager kysyy ohjelman tiedot valintaikkunassa: 



Niksi Sama ikkuna saadaan painamalla Altia ja napsauttamalla 

kahdesti halutussa Program Managerin ikkunassa. 
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Kuvaus 

Otsikkokenttä (Description) määrittää kuvakkeen alla näkyvän selväkie¬ 
lisen tekstin (esimerkissä "Oma Write"). Tekstin enimmäispituus on 30 
merkkiä. 

Komentorivi 

Command Line sisältää komentorivin, jolla sovellus käynnistetään. Var¬ 
muuden vuoksi nimen eteen kannattaa kirjoittaa levyasematunnus ja ab¬ 
soluuttinen polkumääritys (esimerkissä C:\WIN3\WRITE.EXE). Jos oh¬ 
jelma löytyy PATElin osoittamista hakemistoista, absoluuttista polkua ei 
välttämättä tarvita. 

Ohjelman nimen lisäksi komentoriville voidaan kirjoittaa ohjelman 
tuntemia valitsimia tai avattavan työtiedoston nimi. Näin ohjelma saa¬ 
daan käynnistymään halutulla tavalla ja avaamaan valmiiksi haluttu tie¬ 
dosto. 

Jos ohjelman nimi tai hakemisto on päässyt unohtumaan, hakemisto¬ 
puuta voidaan selata Browse (Selaa) -painikkeella. 

Työhakemisto 

Työhakemisto (Working directory) voidaan määritellä silloin, kun se 
poikkeaa ohjelman hakemistosta. Esimerkissä työhakemistoksi on mää¬ 
ritelty D:\DATA, jolloin Writessä annettu tallennuskomento ohjaa tie¬ 
doston automaattisesti tähän hakemistoon. 

Pikanäppäin 

Pikanäppäin (Shortcut key) on jokin Shift+Ctrl-näppäinyhdistelmä, jolla 
ohjelma saadaan nopeasti käyntiin. Kun Program Manager on aktiivi¬ 
nen, tämän näppäinyhdistelmän painaminen käynnistää ohjelman riippu¬ 
matta siitä, mikä Program Managerin ohjelmaikkunoista on aktiivisena. 
Jos ohjelma on jo käynnissä, näppäin tuo sen ikkunan päällimmäiseksi. 
Näppäin määritellään siirtymällä kenttään ja painamalla haluttua yhdis¬ 
telmää. 

Monella eri ohjelmalla voi olla sama pikanäppäin. Program Manager 
varoittaa, että valittu näppäinyhdistelmä on jo käytössä, mutta ilmoitus 
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voidaan kuitata OK-painikkeella. Tällöin näppäin käynnistää ohjelmista 
sen, jonka käynnistysikkuna on parhaillaan aktiivinen. 

Kuvakkeena 

Jos ohjelman halutaan käynnistyvän kuvakkeeksi, rastitetaan kohta Run 
Minimized (Suorita kuvakkeena). Muutoin ohjelma käynnistyy nor¬ 
maalisti ikkunoituna. Käynnistystä ei voi pakottaa koko ruuduulle. 

Asennuksen yhteydessä voidaan vaikuttaa myös valikossa näkyvään 
kuvakkeeseen. Tätä mahdollisuutta on käsitelty oman otsikkon alla. 

Tapa 3: Etsintäohjelman käyttö 

Windowsin Setup (Windows Asennus) ohjelma sisältää komennon, joka 
etsii kaikki levyllä olevat ohjelmatiedostot ja yrittää asentaa ne auto¬ 
maattisesti valikkoihin. Koska ohjelmien tunnistus ei onnistu kovin hy¬ 
vin, tätä menetelmää ei yleensä kannata käyttää muuten kuin DOS- 
sovellusten automaattiseen asentamiseen, koska silloin vältytään PIF- 
tiedoston kirjoitukselta. 

Etsintä käynnistyy ohjelman komennolla Options/Set Up Applications 
(Asetukset/Asenna sovelluksia). Tämän jälkeen ohjelma kysyy, halu¬ 
taanko etsiä kaikki sovellukset (search for applications, etsii sovellukset) 
vai rajoittua vain yhteen sovellukseen (Ask you to specify an applicati- 
on, pyytää määrittelemään sovelluksen). Jälkimmäinen vaihtoehto lisää 
haluttuun ikkunaan yhden sovelluksen, jonka sijainti kysytään. 

Ensimmäinen vaihtoehto kysyy, halutaanko etsintä rajoittaa pelkkiin 
PAElTin osoittamiin hakemistoihin vai jollekin tietylle levyasemalle. 
Kun etsittävät asemat on valittu, ohjelma alkaa käydä levyä läpi. 

Aina kun ohjelmatiedosto löytyy, Setup yrittää tunnistaa sen nimen 
perusteella. Koska saman nimisiä ohjelmia on yleensä useita, Setup esit¬ 
tää joukon vaihtoehtoja tai kohdan None of the above (Ei mikään yllä¬ 
olevista), jos mikään vaihtoehdoista ei ole oikea. 

Kun lisättävät ohjelmat on merkitty, niiden nimet esitetään ikkunassa. 
Asennettavat nimet merkitään hiirellä ja painetaan Add (Lisää) -paini¬ 
ketta, jonka jälkeen Setup suorittaa varsinaisen asennuksen. Kaikki löy¬ 
detyt sovellukset lisätään uuteen Applications (Sovellukset) -nimiseen 
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ikkunaan ja jos mahdollista, Setup valitsee kullekin ohjelmalle (vaikka 
se olisi DOS-sovelluskin) sopivan kuvakkeen ja PIF-tiedoston. 

Asennuksen jälkeen kuvakkeet on helppo siirtää paremmin kuvaaviin 
ohjelmaryhmiin. 

Tapa 4: Asennusohjelman käyttö 

Useimmat Windows-valmisohjelmat asennetaan erillisen 1NSTALL- tai 
SETUP-ohjelman avulla. Tämä ohjelma kysyy käyttäjältä asennuksessa 
tarvittavat tiedot ja purkaa sen jälkeen tiedostot levylle oikeisiin hake¬ 
mistoihin. 

Asennuksen lopuksi nämä ohjelmat lisäävät itsensä myös haluttuun 
Program Managerin ikkunaan, joten asentaja pääsee helpolla. Edellä ku¬ 
vatut kolme muuta tapaa onkin tarkoitettu tilanteisiin, joissa halutaan 
asentaa vali kk oon levyllä jo ennestään oleva ohjelma. 


Tärkeätä Tehtiinpä asennus millä tavalla tahansa, yhteen ohjelma¬ 
ryhmään voi asentaa enintään 50 käynnistyskuvaketta. 
Ryhmiä voi puolestaan olla enintään 40 kappaletta. 


Asetusten muuttaminen jälkikäteen 

Kun ohjelma on asennettu, kaikkia sen tietoja voidaan vielä muuttaa. 
Tämä tapahtuu osoittamalla kuvaketta hiirellä ja painamalla Alt+Enter. 
Näppäinyhdistelmä on sama, jota käytetään siirtämään DOS-sovellus ik¬ 
kunasta koko ruudulle ja päinvastoin. Sama toiminto saadaan Program 
Managerin komennolla File/Properties (Tiedosto/Ominaisuudet). 
Erityisen hyödyllinen on kuvakkeen vaihtomahdollisuus. 

Kuvakkeen vaihtaminen 

Kuvake, joka Program Managerin ikkunaan ilmestyy asennuksen jäl¬ 
keen, on peräisin ohjelman sisältä. Ohjelmoija on piirtänyt kuvakkeen 
valmiiksi ja upottanut sen ohjelman EXE-tiedoston sisään. DOS-ohjel- 
missa sisäänrakennettuja kuvakkeita ei ole ja siksi Windows antaa niille 
asennuksen yhteydessä MS-DOSin vakiokuvakkeen. 
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Mikäli valikossa näkyvä kuvake ei miellytä, sitä on helppo vaihtaa. 
Esimerkiksi DOS-ohjelmille voidaan valita niitä paremmin esittävät ku¬ 
vakkeet. Vastaavasti työtiedostoille voidaan valita yksilölliset, sovelluk¬ 
sesta poikkeavat kuvakkeet. 

Kuvakkeen vaihtaminen tehdään valintaikkunan Change Icon (Vaihda 
kuvaketta) -painikkeella. Jos ohjelman sisältä löytyy useita valmiita ku¬ 
vakkeita, ne näkyvät listana. Esimerkiksi Excel 4.0 sisältää seuraavat 
valmiit kuvakkeet: 



Mikäli tiedosto on työtiedosto tai DOS-ohjelma, saadaan ilmoitus et¬ 
tei kuvakkeita ole. 

Kuvakkeet voidaan hakea myös ulkoisesta tiedostosta. Se voi olla 

• Erityinen kuvaketiedosto (.ICO), joita toimitetaan monien DOS- 
ohjelmien mukana Windows-asennusta varten. Näitä tiedostoja 
voi myös piirtää itse. Windowsin ICO-tiedostot tunnistaa siitä, 
että niiden pituus on 766 tavua. 

• Kuvakekirjasto, joka sisältää joukon valmiita kuvakkeita. 

• Mikä tahansa Windows-ohjelma, jonka kuvaketta halutaan käyt¬ 
tää jossakin toisessa ohjelmassa. 


Kuvaketiedosto valitaan Browse (Selaa) -painikkeella: 


Change Icon 


File Name: 
Current Icon: 


D:\N0R6\DISKEDIT.IC0 

1 OK 1 

1 Cancel 1 

a 


| Browse... | 


Help 
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Tämän jälkeen kuvake näkyy Program Managerin ikkunassa. Mikäli 
halutaan "lamata" kuvake jostain olemassa olevasta ohjelmasta, sen nimi 
kirjoitetaan tiedostonimen paikalle. 

Kuvakekirjastot 

Yksittäisten ICO-tiedostojen käsittely olisi sen verran hankalaa ja tilaa 
vievää, että on paljon käytännöllisempää koota joukko kuvakkeita yh¬ 
teen tiedostoon ja valita haluttu kuvake tästä tiedostosta. 

Windowsin mukana toimitetaan kaksikin valmista kuvakekirjastoa ja 
lisää on saatavissa vapaasti kopioitavina Shareware- ja PD-ohjelmina. 
PROGMAN.EXE muodostaa peruskirjaston, jossa on 46 kuvakkeen va¬ 
likoima. Esimerkiksi työkaluohjelmalle voidaan valita sitä hyvin kuvaa¬ 
va linkkuveitsi: 



Toinen, laajempi kirjasto on levyllä tiedostona MORICONS.DLL. El¬ 
lei lisäkuvakkeita tarvita, tämän tiedoston voi poistaa tilan säästämisek¬ 
si. Se sisältää suuren joukon valmiita kuvakkeita tunnetuille sovel¬ 
lusohjelmille, kuten WP:lle, Lotuksen tuotteille, Wordstarille, SASille, 
Borlandin ohjelmille ja monille muille. Kirjastosta voidaan valita esi¬ 
merkiksi puhelinta ja muistiinpanovälineitä esittävä Agendan kuvake: 
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Norton Desktopin mukana tuleva Iconedit on yksi monista ohjelmista, jol¬ 
ta voidaan piirtää omia kuvakkeita. Kuvake tallennetaan levylle ICO- 
tiedostona ja yhdistetään sen jälkeen ohjelmaan Program Managerin File 
/Properties-komennolla. 


Oman kuvakkeen piirtäminen 

Jos sopivaa kuvaketta ei löydy kirjastoistakaan, jää ainoaksi vaihtoeh¬ 
doksi piirtää se itse. Työhön tarvitaan piirto-ohjelma, jollaisia saa va¬ 
paasti kopioitavina shareware- ja PD-ohjelmina. Myös eräät kaupalliset 
ohjelmat, kuten Norton Desktop, sisältävät tämän tarpeellisen työkalun. 
Sitä ei kuitenkaan tule Windowsin mukana. 

Kun kuvake on piirretty, se tallennetaan levylle ICO-tiedostona. Tä¬ 
män jälkeen kuvake yhdistetään ohjelmaan edellä kuvatulla tavalla. 

Kuvakkeen näkyminen 

Program Managerin ikkunassa näkyvä kuvake on pelkkä käynnistysku- 
vake. DOS-ohjelmaan yhdistetty kuvake näkyy myös silloin, kun ohjel- 
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ma on pienennetty kuvakkeeksi, mutta jos ohjelma on Windows-sovel- 
lus, sen oma kuvake palaa tässä tilanteessa näkyviin. 


Työtiedostojen asentaminen 

Ohjelmien lisäksi valikkoikkunoihin voidaan asentaa myös työtiedosto¬ 
ja. Asennus voidaan tehdä kahdella eri tavalla: 

• käynnistetään sovellus ja annetaan sille avattavan työtiedoston 
nimi komentorivillä 

• kirjoitetaan komentorivikenttään pelkkä työtiedoston nimi; jos 
tarkennin on yhdistetty sovellukseen, sovellus käynnistyy ja 
avaa työtiedoston 

Ensimmäisessä tavassa ohjelma asennetaan normaalisti, mutta komen¬ 
torivin loppuun lisätään avattavan työtiedoston nimi. Monet sovellukset 
pystyvät käsittelemään useita tiedostoja yhtä aikaa, jolloin myös komen¬ 
toriville voidaan kirjoittaa kaksi tai useampia tiedostonimiä. Esimerkiksi 
rivi 

C:\EXCEL\EXCEL MALLI1.XLS MALLI2.XLS 

käynnistää Excelin ia avaa sille sekä MALLIl.XLSrn että MALLI2. 
XLS:n. 

Jälkimmäinen asennustapa on sikäli helpompi, että se ei vaadi ohjel¬ 
man tietojen määrittämistä. Riittää, kun komentorivin paikalle kirjoite¬ 
taan pelkkä työtiedoston nimi. Tällöin valikossa näkyvä kuvake riippuu 
siitä, onko työtiedoston tarkennin yhdistetty sovellukseen. Ellei ole, 
Program Manager antaa virheilmoituksen koska se ei voi tietää, mikä 
ohjelma sen pitäisi käynnistää tiedoston käsittelemiseksi. 

Mikäli tiedosto on yhdistetty johonkin sovellukseen, kuvakkeeksi tu¬ 
lee joko standardi peruskuvake tai työtiedoston tekoon käytetyn sovel¬ 
luksen kuvake. Jos ohjelma on PATHin varrella tai jos yhdistäminen on 
tehty ohjelmatiedoston absoluuttista polkuviittausta käyttäen, kuvak¬ 
keeksi tulee ohjelman kuvake, koska tällöin Program Manager osaa etsiä 
ohjelmatiedostoa oikeasta paikasta ja lukea sen sisällä olevan kuvak¬ 
keen. 
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Kun valikkoon asennetaan työtiedostojen nimiä, päästään suoraan halut¬ 
tuun työhön. 


Työtiedostot voidaan siirtää ohjelmien tapaan File Managerin ikku¬ 
nasta Program Managerin ikkunaan. Tällöin kuvakkeen otsikoksi tulee 
tiedoston nimi ilman tarkenninta. 


Käynnistyskuvakkeiden käsittely 

Kuvakkeiden käsittely eli niiden siirtäminen ja kopiointi Program Mana¬ 
gerin ikkunasta toiseen käy erittäin helposti. Työ voidaan tehdä valikon 
Copy (Kopioi) tai Move (Siirrä) -komennoilla, mutta vielä helpommin 
se käy tarttumalla kuvakkeeseen hiirellä ja siirtämällä se uuteen ikku¬ 
naan. 

Jos kuvake halutaan kopioida, siirron aikana pidetään pohjassa Ctrl- 
näppäintä. Kopiointi voi tapahtua myös saman ikkunan sisällä, koska 
yhdessä i kk unassa voi olla useita saman nimisiä ohjelmia. Kuvakkeen 
nopea monistaminen helpottaa tilanteita, joissa ohjelma halutaan asentaa 
vali kk oon monella, hieman toisistaan poikkeavilla tavoilla tai eri aloi- 
tustiedostoilla. 




174 


Luku 4: Program Manager käynnistysvalikko 


Valmiit ryhmät ja STARTUP ("Käynnistys") 

Asennusohjelma luo asennuksen päätyttyä Program Manageriin joukon 
valmiita ohjelmaryhmiä. Ellei SETUP.INF-tiedostoa ole varta vasten 
muutettu, asennus perustaa seuraavat ikkunat: 

MAIN (Varusohjelmat) 

Sisältää Windowsin varusohjelmat, kuten File Managerin, leikepöydän, 
PIF-editorin sekä DOS-komentotulkin. Jos Windows päivitetään asen¬ 
nuksen yhteydessä 3.0-versiosta, PIF-editori sijaitsee aiempaan tapaansa 
Accessories-ikkunassa. 

ACCESSORIES (Apuohjelmat) 

Windowsin mukana tulevat apuohjelmat, kuten tekstinkäsittely-, piirros- 
ja tietoliikenneohjelmat. 

GAMES (Pelit) 

Peliohjelmat Solitaire ja Minesweeper. 

APPLICATIONS (Sovellukset) 

Windows Setupin löytämät sovellusohjelmat. Tämä ikkuna syntyy vain, 
mikäli asennuksen yhteydessä on valittu ohjelmien automaattinen lisää¬ 
minen vali kk oihin. 

STARTUP (Käynnistys) 

Tähän ikkunaan asennetut ohjelmat käynnistyvät automaattisesti aina 
kun Windows käynnistetään. Hyviä ehdokkaita ovat mm. Dr Watson, 
kello, File Manager sekä käyttäjän omat, usein tarvittavat apuohjelmat. 


Niksi Pitämällä Shift-näppäintä pohjassa koko Windowsin käyn¬ 

nistyksen ajan voidaan estää Startup-ikkunassa olevien oh¬ 
jelmien käynnistyminen. Tämä on tarpeen esimerkiksi sil¬ 
loin, kun ikkunaan on asennettu jokin virheellisesti toimiva 
ohjelma joka jumiuttaa koneen heti käynnistyksen yhtey¬ 
dessä. 
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Microsoft Tools 

Tool s-vali kk o syntyy DOS 6:n asennuksen yhteydessä. Asennusohjelma 
sijoittaa siihen tiedostojen palautuksen, varmuuskopioinnin ja virusten 
etsintäohjelmat. 


DOS-komentotulkki ja DOS-ohjelmat 

Asennusohjelma lisää MS-DOSin komentotulkin kuvakkeen MAIN-ik- 
kunaan. Se käynnistää DOS-tilan, jossa voidaan antaa DOS-komentoja 
sekä ajaa tavallisia DOS-ohjelmia. Vaihto ikkunoidun ja koko ruudun 
näytön välillä tapahtuu 386-tilassa painamalla Alt+Enter. Jos Windows 
toimii 286-tilassa, DOS vie aina koko ruudun eikä ikkunointia ole käy¬ 
tettävissä. 

Sekä 286- että 386-tilassa voidaan avata useita komentotulkkeja yhtä 
aikaa. Jokaisessa komentotulkissa voidaan ajaa yhtä DOS-ohjelmaa. 
Kun Windows toimii 386-tilassa kaikki DOS-tilat pystyvät toimimaan 
yhtä aikaa, mikä mahdollistaa moniajon ohjelmien välillä. 

DOS-tila suljetaan kirjoittamalla komentotulkkiin komento EXIT. Li¬ 
sätietoja DOS-ohjelmien käytöstä Windowsin alla on esitetty luvussa 
13. 

DOS-komentojen asentaminen 

Ohjelmien lisäksi vali kk oon voidaan asentaa myös tavallisia DOS-käs- 
kyjä, kuten vaikkapa DIR C:\TEMP, joka näyttää TEMP-hakemiston si¬ 
sällön Windowsin käytön aikana ja joka tästä syystä voi olla varsin hyö¬ 
dyllinen. 

Koska DIR on komentotulkin sisäinen käsky, sitä ei voida asentaa va¬ 
likkoon ohjelman tavoin. Asennus pitää tehdä komentotulkin avulla kir¬ 
joittamalla komentoriviksi COMMAND /C DIR C:\TEMP. 

Kun kuvaketta napsautetaan, DIR-komento suoritetaan mutta kun se 
on ohi, ikkuna suljetaan välittömästi. Parempi tapa DOS-komentojen an¬ 
tamiseen onkin tehdä niistä komentojonoja ja asentaa ne sen jälkeen oh¬ 
jelmien tapaan. Tällöin voidaan vaikuttaa mm. siihen, jääkö ohjelman 
tuloste näkyviin ikkunaan sen jälkeen kun komento on suoritettu. 
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I I I I 


MS-DOS Prompt 
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Jos kone on vähintään 386-tasoa, DOS-tilat näkyvät omissa ikkunois¬ 
saan ja toimivat moniajossa. Ikkunoissa voidaan antaa normaaleja DOS- 
komentoja ja käynnistää tuttuja DOS-sovelluksia. 


Tutorial — opastettu kierros Windowsiin 

Program Managerin Help-valikossa on kohta Windows Tutorial (Win¬ 
dows Opetusohjelma), joka käynnistää pienen opetusohjelman. Siinä 
käydään läpi hiiren ja näppäimistön käyttö sekä Windowsin perusteet. 


Ohjelmien virhetilanteet 

Eräs Windows 3.0:n suurimmista puutteista oli sen huono suojausmeka- 
nismi. Virheellisesti toimiva sovellusohjelma pystyi vahingossa kirjoit¬ 
tamaan väärälle alueelle — joko toisen sovelluksen tai itse Windowsin 
päälle —jolloin seuraukset saattoivat olla arvaamattomat. Yleensä Win- 
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Poistu opetusohjelmasta painamalla ESC-näppäintä. J << | Sisällys | » | 


Program Managerista pääsee Tutorialiin (Ohje/Windows Opetusohjel¬ 
ma), joka on opastettu kierros Windowsin perusteisiin. 


dows tulosti vain virheilmoituksen Unrecoverable Application Error 
(UAE) ja pysähtyi täydellisesti. 

Windows 3.1:ssä suojaukset on toteutettu paljon tehokkaammin. 
Käyttöjärjestelmä vartioi koko ajan sovelluksia ja kun se huomaa, että 
jokin niistä yrittää viitata oman alueensa ulkopuolelle, sovellus keskey¬ 
tetään ennen kuin se ehtii tuottaa vahinkoa muille. Tästä virheestä käyte¬ 
tään nimitystä General Protection Fault (GPF) eli suojausvirhe. 

Windows suojaa käyttöjärjestelmää myös niin, että se tarkistaa ohjel¬ 
mien tekemien palvelukutsujen laillisuutta. Aiemmin ohjelmien käyttä¬ 
mät virheelliset parametrit saattoivat kaataa Windowsin, mutta 3.1-ver¬ 
siosta lähtien ne tarkistetaan ennen käsittelyä. 

Suojausvirheestä kertova viesti-ikkuna näyttää muistiosoitteen, jossa 
virhe on sattunut sekä kertoo aiheuttaneen ohjelman nimen. Tällöin 
käyttäjällä on yleensä kaksi mahdollisuutta: sovelluksen voi sulkea, joi- 
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loin sen tallentamattomat tiedot menetetään tai sitten ajoa voi yrittää jat¬ 
kaa virheestä huolimatta. Jatkoyritys ei aina onnistu ja saattaa johtaa uu¬ 
siin virheisiin. 

Ctrl+Alt+Del eri tapauksissa 

Jokainen DOS-käyttäjä joutuu tekemään tuttavuutta "kolmen sormen 
tervehdyksen" eli Ctrl+Alt+Del -näppäinyhdistelmän kanssa. Sitä käyte¬ 
tään, kun ohjelma on jäänyt niin jumiin, että ainoa tapa päästä eteenpäin 
on käynnistää kone uudelleen. Ctrl+Alt+Del on nopeampi ja rasittaa ko¬ 
netta vähemmän kuin sähköjen katkaiseminen virtakytkimestä. 

Jos näppäinyhdistelmää painetaan Windowsin ollessa käynnissä, Win¬ 
dows huomaa asian ja näyttää ruudulla tekstin, jossa se pyytää lopetta¬ 
maan sovelluksen sen omaa lopetuskomentoa käyttäen. Uudelleenkäyn¬ 
nistys saadaan aikaan painamalla toistamiseen Ctrl+Alt+Del. Paluu ta¬ 
kaisin Windowsiin tapahtuu painamalla mitä tahansa näppäintä. 

Ohjelma voi jäädä jumiin niin, että se ei enää vastaa Windowsin lä¬ 
hettämiin kutsuihin. Koko Windows näyttää pysähtyneen ja ainoa tapa 
saada kone takaisin hallintaan on painaa Ctrl+Alt+Del. Tällöin Win¬ 
dows esittää jumiutuneen ohjelman nimen ja ehdottaa sen sulkemista. 
Yleensä ohjelman sulkeminen riittää: kun se on poistettu muistista ja sen 
viemä muisti vapautettu muiden käyttöön, Windows toimii jälleen nor¬ 
maalisti. 

Joskus harvoin voi käydä niin, että Windows jää jumiin ja Ctrl+Alt+ 
Del kyllä keskeyttää Windowsin, mutta väittää ettei mikään ohjelma ole 
mennyt sekaisin. Paluu takaisin Windowsin puolelle onnistuu mutta ei 
auta mitään, koska Windows on edelleen jumissa. Tällöin ainoaksi mah¬ 
dollisuudeksi jää painaa Ctrl+Alt+Del toistamiseen, jolloin kone käyn¬ 
nistyy uudelleen. Valitettavasti kaikkien avoinna olleiden sovellusten 
tallentamattomat työt menetetään. Onneksi näin pahat virhetilanteet ovat 
harvinaisia. 
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5 

Varusohjelmat ja pelit 

VVindovvsin mukana tulee joukko taloudenhoitoon tar¬ 
koitettuja varusohjelmia, jotka vastaavat toiminnal¬ 
taan DOSin apuohjelmia. Tärkeimpien varusohjelmi- 
en hallinta on edellytys tehokkaalle VVindovvs-käytölle 
— jota pelit yrittävät estää. 


Control Panel (Ohjauspaneeli) 

Control Panelilla säädetään monia Windowsin käyttöön liittyviä asioita 
kuten taustakuvaa, COM-porttien asetuksia, näytön pimennysaikaa sekä 
värejä. 

Versiosta 3.1 alkaen Control Panelin toimintaa voidaan laajentaa ul¬ 
koisilla CPL-moduuleilla. Esimerkiksi muistikirjamikron valmistaja voi 
näin lisätä virransäästöautomatiikkaan liittyvät säädöt suoraan Control 
Paneliin erillisen apuohjelman sijaan. Myös erilaiset multimediakortit 
lisäävät ikkunaan omia valintojaan. Perus-Windowsin mukana tuleva 
Control Panelin ikkuna näyttää seuraavalta: 
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Jos kone on liitetty verkkoon, Control Panelissa näkyy verkkoasetuk- 
sista kertova kuvake. Vastaavasti 386-tilan säätöihin johtava kuvake nä¬ 
kyy vain, mikäli Windows toimii 386-tilassa. 

Control Panelin ensimmäinen kohta liittyy Windowsin itsensä käyttä¬ 
miin värivalintoihin. 


Näytön värit 

Windowsin eri osien (työtila, valikkotekstit, vierityspalkit ym.) värit 
voidaan määritellä hyvin yksityiskohtaisesti. Levyllä on valmiina eri ni¬ 
misiä väriyhdistelmiä, jotka valitaan Color Schemes (Värimallit) -listas¬ 
ta. Joukko yhdistelmistä on valittu niin, että ne erottuvat hyvin myös yk¬ 
sivärisillä LCD-näytöillä. 

Ellei mikään valmiista yhdistelmistä miellytä, käyttäjä voi luoda ko¬ 
konaan omia yhdistelmiä, nimetä ne ja tallentaa levylle tulevaa käyttöä 
varten. Kun Color-kohta Control Panelista on valittu, näytölle tulostuu 
ikkuna, jossa lukee valmiiden värimallien nimet sekä näkyy Windowsin 
rakennusosat: 



Coloi Schemes 


[Windows Default 
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Window 

Text 


OK 
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OK 


Cancel 


Help 
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Jos osien väritystä halutaan muuttaa, Color Palette (Värivalikoima) 
-painike avaa ikkunaa niin paljon, että määrityksessä tarvittava värikartta 
tulee näkyviin. 
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Varsinainen värimääritys tehdään tämän jälkeen seuraavasti: 

1. Osoitetaan hiirellä haluttua osaa ikkunassa tai valitaan osan 
nimi kohdasta Screen Element (Näytön osa). Osia on kaikki¬ 
aan 21. Osan sen hetkinen väri erottuu väripaletissa paksusta 
kehyksestä. 

2. Valitaan uusi väri napsauttamalla sitä hiirellä. 

3. Ellei mikään valmiista väreistä ole sopiva, voidaan sekoittaa 
enintään 16 omaa väriä. Tämä tehdään Define Custom Co- 
lors (Määrittele muokatut värit) -painikkeella, joka tuo näyt¬ 
töön värinsekoitusikkunan. Windows tallentaa värit sisäisesti 
24 bitin tarkkuudella ja pystyy siksi hallitsemaan 16,7 mil¬ 
joonaa eri väriä. Koska tavallinen VGA-näyttö toistaa vain 
16 puhdasta väriä, loput värit tehdään niissä sekoittamalla 
erivärisiä pisteitä vierekkäin. Windowsin omat rakennusosat 
voivat kuitenkin sisältää vain 16 eri perusväriä. 

Väri määritellään joko numeroarvona 0..255 komponenttien¬ 
sa (sininen, punainen, vihreä) mukaisesti tai kylläisyys/kirk¬ 
kaus/sävynä (numeeriset arvot 0..240, paitsi sävylle 0..239). 
Värin voi myös osoittaa hiirellä värikartasta. Kun oikea väri 
on löytynyt, Add color (Lisää värit) -painike tuo sen alkupe¬ 
räisen ikkunan alareunassa oleviin 16 tyhjään paikkaan, josta 
väri voidaan sijoittaa halutulle rakennusosalle. Värien mää¬ 
rittely lopetetaan Close (Sulje) -painikkeella. 

4. Kun osat on väritetty halutuiksi, väriyhdistelmä voidaan vie¬ 
lä nimetä ja tallentaa levylle. Painike Save Scheme (Tallenna 
malli) tuo näyttöön valintaikkunan, joka kysyy yhdistelmälle 
annettavan nimen. Tallennuksen jälkeen nimi näkyy listassa 
ja se voidaan merkitä hiirellä osoittamalla. Jos värejä ei tal¬ 
lenneta levylle, ne jäävät käyttöön ilman nimeä. 

5. Värimäärittely lopetetaan OK-painikkeella. Samalla hiirellä 
merkityn väriyhdistelmän määritykset otetaan käyttöön. 
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Sekä väriasetukset että itse sekoitetut värit tallentuvat CONTROL. 
INl-tiedostoon. Koska tiedosto on tekstimuotoinen, sen asetuksia ja vä- 
rimäärityksiä voi muokata esimerkiksi Muistion avulla. Tämä mahdol¬ 
listaa myös samojen väriasetusten monistamisen nopeasti kaikkiin yri¬ 
tyksen mikroihin. 

Fontit 



Fontti-kuvake näyttää Windowsiin asennetut fontit. Sen kautta lisätään 
uusia fontteja ja poistetaan vanhoja, mikäli levytilaa halutaan vapauttaa. 
Fonttien olemusta ja Control Panelin fonttiasetusten tekemistä on käsi¬ 
telty lähemmin luvussa 11. 


Sarjaliikenneportit (Ports) 



Näyttää ja asettaa sarjaliitäntöjen (RS-portit COM1, COM2, COM3, 
COM4) tietoliikenneasetukset. Asetuksia joudutaan säätämään lähinnä 
silloin, kun mikron tulostuslaite (yleensä laserkirjoitin tai piirturi) on lii¬ 
tetty johonkin COM-porttiin. Jotta tieto siirtyisi tulostimelle oikealla ta¬ 
valla, tietoliikenneasetukset pitää tehdä tästä valikosta. RS-hiiren käyttö 
ei vaadi asetusten tekemistä. Modeemin vaatimat asetukset tehdään puo¬ 
lestaan tietoliikenneohjelmasta käsin. 
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CO M 3: 


Ports 



CO M 2: 



CO M 4: 


Cancel 


SeUings.-- | 
Help 


Kun oikea portti on valittu, sen voimassa olevat asetukset näkyvät ikku¬ 
nassa. Asetuksia ovat: 

• tiedonsiirtonopeus (110-19200 bittiä sekunnissa) 

• databittien lukumäärä (4,5,6,7 tai 8) 
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• pariteetti (parillinen eli even, pariton eli odd, ei mitään eli none, 
mark tai space) 

• stop-bitit (1, 1,5 tai 2) 

• vuonohjaus (Xon/Xoff, hardware/laitteisto tai ei mitään) 

Useimmat tulostuslaitteet toimivat kahdeksalla databitillä, yhdellä 
stopbitillä, ilman pariteettia ja laitteiston vuonohjauksella. Siirtonopeus 
kannattaa asettaa niin suureksi kuin vain tulostuslaitteen kannalta on 
mahdollista. Arvo löytyy tulostimen käsikirjasta. 

Windows 3.1:ssä COM-asetuksia on laajennettu niin, että Advanced- 
painikkeen avulla päästään määrittelemään COM-porttien laiteosoite ja 
keskeytystaso. Asetukset ovat hyödyllisiä varsinkin COM3- ja COM4- 
porttien säätämisessä, koska parametrit vaihtelevat eri laitevalmis¬ 
tajilla. 


Advanced Settings for C0M3: 


Base 1/0 Port Address: [Ifc]<i3 

□ a 

OK 

Jnterrupt Request Line (IRQ): 


Cancel | 

li_ 

a 

1 - TTT - 1 


| Help 


Hiiri (Mouse) 

Hiirestä voidaan säätää osoittimen liikenopeutta, kaksoisnapsauksen vä¬ 
liin jäävää aikaa sekä vaihtaa painikkeiden järjestys vasenkätistä varten. 
Windows 3.1:ssä on uutena säätömahdollisuutena "hiiren jäljet" (mouse 
trails), joka vähentää hiiren osoittimen "sukeltamista" hitailla 
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LCD-näytöillä, joita käytetään valitettavan monissa muistikirjamikrois¬ 
sa. Kerralla näkyvien jälkien määrää säädetään WIN.lNl-tiedostossa ole¬ 
valla asetuksella MouseTrails=n, missä n on jälkien määrä. Control Pa- 
nel asettaa n-arvoksi 7, mutta sitä voi pienentää muokkaamalla suoraan 
WIN.INI-tiedostoa. 

Valintaikkunan ylin liukusäädin määrää hiiren osoittimen nopeuden. 
Mitä nopeampi asetus, sitä herkemmin osoitin liikkuu puolelta toiselle. 
Säätimen keskellä oleva arvo on yleensä sopiva. 



Alemmalla säätimellä määrätään kaksoisnapsautuksen nopeus. Jos 
säädin on vasemmalla (hidas), napsautusten välillä saa kulua pitkäkin ai¬ 
ka ja silti ne tulkitaan yhdeksi kaksoisnapsaukseksi. Säätimen oikea pää 
(nopea) edellyttää napsautusten seuraavan toisiaan lähes salamannopeas¬ 
ti. Sopivaa arvoa voi etsiä säätimen alapuolella olevalla testipainikkeel- 
la. Se vuoroin mustuu ja vuoroin vaikenee aina onnistuneen kaksoisnap- 
sauksen jälkeen. Sopivin arvo löytyy yleensä säätimen keskialueelta. 

Rasti kohdassa Swap left/right button (Vaihda ykkös- ja kakkosnäp- 
päin) vaihtaa hiiren painikkeiden järjestyksen. Rastituksen jälkeen pitää 
käyttää hiiren oikeata painiketta — myös rastin mahdolliseen poistami¬ 
seen kokeilun jälkeen! 


Niksi Kaksoisnapsautuksen onnistumista voi helpottaa WIN.INI- 

tiedostoon tehtävällä asetuksella. Kun kohtaan [Windows] 
lisätään rivit DoubleClickHeight=n ja DoubleClickWidth=m 
hiiren osoitin saa liikkua enintään n pistettä pystysuorassa 
ja m pistettä vaakasuorassa napsautusten välillä. Tätä ase¬ 
tusta ei pysty tekemään Control Panelilla, vaan se edellyt¬ 
tää WIN.INI-tiedoston suoraa muokkausta. 
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Työpöytä (Desktop) 



Työpöytä-kuvakkeen takaa löytyy monia työpöydän ulkoasuun ja Win- 
dowsin yleistoimintaan liittyviä asetuksia: 

• työpöydän taustakuviointi 

• työpöydän taustakuva 

• ikkunakehyksen paksuus 

• kuvakkeiden keskinäinen etäisyys Program Managerissa 

• askellus, joka vaikuttaa ikkunan koon muuttamiseen 

• kohdistimen vilkutusnopeus 

• näytönsäästäjän ja sen aikavakion asettaminen 

• Alt+Tab -näppäinyhdistelmän kytkentä päälle/pois 

• Program Managerin kuvaketekstien jakaminen usealle riville 


Desktop 


Pattein 

Name: 


Edit Pattein.. 


OK 


Cancel 


Applications 

E3 Fast "AU+Tab" Switching 


Help 


pScreen Saver 

X . 1 

Name: 

Flying Windows 

S 

Test 

[)elay: 


2 y 

Minutes 

Setup... 



Wallpapei 
File 


naama1.bmp | [~±j 


O Center <§> Xile 


Icons 

Spacing: 75 ^ Pixels 

S Wrap Title 


Sizing Grid 
Gianulanty 
Boidei Width: 


1° 

S 

I 3 

s 


Cursor Blink Ft ale 
Slow Fast | 
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Taustakuvio (Pattem) 

Taustakuvio määrittelee työpöydän taustalle tulostuvan kuvion. Oletus¬ 
arvona on ettei kuviota näytetä, jolloin kuvion nimen kohdalla lukee 
(None) eli "Ei mitään". Listasta voidaan valita mikä tahansa valmiiksi 
määritellyistä kuviosta, muokata niitä tai luoda kokonaan omia kuvioita. 

Kuvion valinta tehdään avaamalla lista ja osoittamalla siitä halutun 
kuvion nimi. Kuvion muokkaus käynnistyy painikkeella Edit Pattern 
(Muokkaa taustakuvio). Näytölle tulostuu 8x8 ruudukko, johon kuvio 
piirretään. Kun muutokset on tehty, Change (Muuta) -painike hyväksyy 
ne ja OK sulkee piirtoikkunan. Kuvio otetaan käyttöön ja tulostetaan 
pöydän taustalle vasta kun ikkuna suljetaan. 

Kokonaan oman kuvion suunnittelu aloitetaan valitsemalla pohjaksi 
jokin vanha kuvio ja muokkaamalla siitä uusi. Kun kuvio on valmis, se 
tallennetaan nimellä levylle. Kuvioiden nimet ja määritykset tallentuvat 
CONTROL.INI-tiedostoon. Valittu kuvio tallentuu WIN.INI-tiedoston 
kohtaan [Desktop]. 

Taustakuva (WaIIpaper) 

Yksinkertaisen ja toistuvan kuvion sijaan työpöydän taustalle saadaan 
haluttaessa myös kuva. Tämä avaa monia mahdollisuuksia Windowsin 
sovittamiseen oman maun mukaiseksi. Kuva voidaan piirtää itse luvussa 
seitsemän esitetyllä tavalla ja se voi olla esimerkiksi yrityksen logo. Ku¬ 
vanlukijan avulla taustakuvaksi voidaan lukea mikä tahansa valokuva — 
vaikkapa oman mielitietyn kuva. 

Taustakuvaksi käy valita mikä tahansa BMP-tyyppinen kuvatiedosto. 
Näiden nimet näkyvät valintalistassa. Luvussa 12 on esitetty, miten mui¬ 
ta kuvatiedostoja voidaan muuntaa BMP-muotoon Paintbrush-piirrosoh- 
jelman avulla. Windowsin mukana tulee joukko valmiita taustakuvia. 
Levytilan säästämiseksi valmiit kuvat ovat pieniä, eikä niistä mikään 
täytä koko ruutua muutoin kuin monistettuna. 


Niksi Valintalistassa näkyvät vain VVindovvsin omassa hakemis¬ 

tossa olevien taustakuvien nimet. Kuva voidaan kuitenkin 
hakea mistä tahansa hakemistosta kirjoittamalla tiedoston 
nimi levyasema- ja polkumäärityksineen. 
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Työpöytä 


IP 

0h| 

| Asetukset Ohje 

1 


m 

4 

Värit 

Fontit 

Ö 

0 

Näppäimistö 

Kirjoittimet 

lf|jj 


Ohjaimet 

Ääni 


Muuttaa työpöydän ulkonäkö; 


T austa kuvio 
Nimi: 


Muokkaa taustakuvio.. 


] Nopea "ALT+SARKAIN" vaihto 


Näytönsäästäjä 
Nimi: 


(Ei mitään) 


Viive: 


\$\ Minuuttia 


I” T austakuva 


Tiedosto: lkaakeli.bmp 


"Kuvakkeet 

Väli: 190 |^j kuvapistettä 


O Keskitetty ® Vierekkäin 


r Paikkaruudukko 
Tiheys: 10 

Reunan leveys: [3~ 



rMr n® - rnr rrrrrrr ra r r 

™ i*i ™fTrrrrrr 


Eräs valmiista BMP-taustakuvista on KAAKELI.BMP (SQUARES.BMP). 
Koska se on kooltaan vain 32x32 kuvapistettä, Tile (Vierekkäin) asetus 
monistaa kuvaa niin monta kertaa, että se täyttää koko näytön. 

Kun kuva on valittu, valintanapilla kerrotaan miten kuva halutaan si¬ 
joittaa. Jos kuva on pieni, Tile (Vierekkäin) -valintanappi tekee kuvasta 
niin monta rinnakkaista kopiota kuin ruudulle mahtuu. Center (Keskitet¬ 
ty) -nappi sijoittaa kuvan ruudun keskelle. Jos kuva on täsmälleen yhtä 
iso kuin kuvaruutukin, valintanapin asennolla ei ole merkitystä. 

Taustakuva on sidoksissa kuvaruudun tarkkuuteen. Jos kuva tehdään 
VGA:ta varten (koko 640x480 pistettä) mutta sitä käytetään EGA-näy- 
töllä (tarkkuus 640x350 pistettä), osa kuvasta leikkautuu pois. Tile-nap- 
pi rajaa kuvan niin, että kuvan vasen yläreuna sijoitetaan kuva-alan va¬ 
sempaan yläreunaan. Tällöin kuvan alareunasta jää kaistale näkymättä. 
Center-nappi sijoittaa kuvan ruudun keskelle, jolloin ylä- ja alareunasta 
jäävät kaistaleet pois. 
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asm 


' ■ ■ • ■. 




File Manager • Dr. Watson 
(C:\TEMPV-] 




Clock- 23.7.1992 


bettings 


Program Control Panel 
Manager 


[LUKU 5. SAM] 


Muunnosohjelmien avulla melkein mikä tahansa kuva saadaan muutet¬ 
tua BMP-muotoon ja sitä kautta Windowsin taustakuvaksi. 

Kuvan näkymistä rajoittaa myös näytön värien määrä. Tavallinen 
VGA osaa esittää vain 16 yhtäaikaista väriä, mikä pakottaa usein tyyty¬ 
mään piirroskuviin. Super-VGA osaa esittää 256 tai jopa 32768 väriä 
yhtä aikaa jolloin taustakuva voi olla värillisen valokuvan luokkaa. 

Jos keskusmuistia on niukasti, kuva kannattaa jättää asentamatta jol¬ 
loin sen viemä muisti vapautuu sovellusten käyttöön. Kuva poistetaan 
käytöstä valitsemalla nimen kohdalle (None). 

Näytönsäästäjä (Screen Saver) 

Näytönsäästäjän tarkoituksena on säästää kuvaruudun fosforia ja estää 
paikallaan pysyvän kuvan "palaminen" kiinni ruutuun. Kun Windows on 
ollut käyttämättä ennaltamäärätyn ajan, säästäjä pimentää näytön ja al¬ 
kaa esittää sillä animaatiota. Hiiren liikuttaminen tai jonkin näppäimen 
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Jos kuva ei täytä koko ruudun pinta-alaa, se kannattaa keskittää Control 
Panelin Center (Keskitetty) -vaihtoehdolla. Tällöin ainakin kuvan keskiosa 
jää näkyviin. 


painaminen lopettaa animaation ja palauttaa alkuperäisen Windows-näy- 
tön takaisin. 

Fosforin säästämisen lisäksi ominaisuus lisää tietoturvaa, sillä näytön 
palauttaminen voidaan suojata salasanalla. Kun työntekijä lähtee syö¬ 
mään eikä muista sammuttaa mikroaan, näytönsäästäjä pimentää näytön 
ja kuva palautuu vasta oikealla salasanalla: 


Flying Window 


The screen saver you are using is 
Password protected. You must type in the 
screen saver Password to turn off the 
screen saver. 


Lentävät ikku 


D Käyttämäsi näytönsäästäjä on suojattu 

salasanalla. Sammuttaaksesi näytönsäästäjän 
sinun on annettava näytönsäästäjän salasana. 


Salasana: 
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Windowsin mukana toimitetaan neljä eri animaatiota. Ne ovat levyllä 
SCR-tiedostoina, joten ohjelmoijat voivat laatia omia animaatioita ja 
näin tuoda lisää viihdytystä Windows-käyttäjille. Aiemmin erikseen 
myydyn IdleWildin animaatioita (tarkennin .IW) voidaan myös käyttää 
sellaisinaan. 

Valittu animaatio saadaan näkyviin Test (Testi) -painikkeella ilman, 
että pitäisi todella odottaa kunnes animaatio käynnistyy. Haluttu odotus¬ 
aika minuutteina (1-99) kirjoitetaan Delay (Viive) -kenttään. Vaihtoeh¬ 
toisesti aika voidaan kirjoittaa suoraan sekunteina ScreenSaveTi- 
meOut=n rivillä WIN.lNIin, missä n on odotusaika sekunteina. Ole¬ 
tusarvona oleva kahden minuutin (n=120 sekuntia) viive on yleensä tur¬ 
han lyhyt, joten sitä kannattaa kasvattaa. 

Setup (Asetukset) -painike tuo näyttöön lisävalintoja, jotka riippuvat 
valitusta animaatiosta. Eräissä näkyy mm. kohta Clear screen (Tyhjennä 
näyttö), joka tyhjentää näytön ennen kuin animaatio alkaa. Rasti kannat¬ 
taa jättää paikalleen. 

Salasana asetetaan Password Options (Salasanan asetukset) -kohdassa 
rastittamalla suojausruutu. Kun salasanaa kirjoitetaan, ikkunassa näkyy 
merkkien paikalla tähtiä. Näin kukaan ei pysty näkemään salasanaa olan 
yli kurkkimalla. Salasanassa voi olla enintään 20 mer kk iä ja isot kirjai¬ 
met ovat samanarvoisia pienten kanssa. 



Uusi salasana pitää kirjoittaa ensin kenttään New Password (Uusi sa- 
lasan) ja sen jälkeen vielä kenttään Retype New Password (Toista uusi 
salasana). Salasana hyväksytään vain jos se on kirjoitettu samalla tavalla 
molemmissa kentissä. Näin varmistetaan ettei käyttäjä ole tehnyt vahin¬ 
gossa kirjoitusvirhettä. 

Kuinka turvallinen salasanasuojaus sitten on? Ilman sitä näyttöä ei saa 
palautettua, mutta sähköjen katkaisua se ei tietenkään pysty estämään. 
Salasana sinänsä tallentuu CONTROL.INl-tiedostoon. Kenttä on koo¬ 
dattu, joten salasanaa ei ole aivan helppo selvittää jälkikäteen. 
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Kuvcikeasetukset (Icons, Kuvakkeet) 

Nämä asetukset vaikuttavat tapaan, jolla Program Manager näyttää ku¬ 
vakkeet. Kun kohdassa Wrap Title (Rivitä nimi) on rasti, pitkät otsikko¬ 
tekstit jakautuvat kuvakkeen alla kahdelle tai useammalle riville. 

Spacing (Väli) määrää, miten lähekkäin Program Manager järjestää 
kuvakkeet kun ikkunoiden kokoa muutetaan. Kasvattamalla arvoa ku¬ 
vakkeiden väliin jää enemmän tilaa. 

Ikkuna-asetukset (Granularity "Tiheys" ja Border Width "Leveys") 

Granularity eli tiheys määrää miten pienin askelein ikkunan kokoa tai si¬ 
jaintia saadaan muuttaa. Numeroarvo kerrotaan aina kahdeksalla. Ole¬ 
tusarvona on nolla, jolloin muutos on portaaton. Jos kenttään kirjoite¬ 
taan esimerkiksi 5, ikkunan kokoa voi muuttaa vain 40 kuvapisteen 
välein. 

Ikkunan kehyksen paksuutta säädetään Border Width (Reunan leveys) 
-asetuksella. Mitä paksumpi kehys, sitä helpompi siihen on tarttua hii¬ 
rellä. Paksuutta voidaan säädellä välillä 1..49 kuvapistettä. Paksuuden 
kasvattaminen voi olla taipeen tarkoissa näyttölaitteissa, koska muutoin 
kehys saattaa näkyä niin ohuena että siihen on vaikea tarttua. 

Vilkunta (Cursor Blink Rate, Kohdistimen vilkkumisnopeus) 

Kohdistimen vilkutusnopeuden säätö tuntuu olevan hieman väärässä 
seurassa kaikkien työpöytäasetusten joukossa. Vilkutusta voidaan säätää 
nopeammaksi tai hitaammaksi. Toiminnallista merkitystä asetuksella ei 
ole. 

Windowsissa tehty asetus periytyy DOSille. Kun Windows-käyttö lo¬ 
petetaan, DOS-tilan kohdistin vilkkuu Windowsin puolella asetetussa 
tahdissa. 

Kirjoittimet (Printers) 

Control Panelin Printers (Kirjoittimet) -valintaa käytetään kirjoitinoh- 
jainten asentamiseen sekä tulostusasetusten määrittämiseen. Asiaa on 
käsitelty lähemmin seuraavassa luvussa. 
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Maakohtaiset erot tuottavat jatkuvasti harmia niin ohjelmoijille kuin oh¬ 
jelmien käyttäjillekin. Koska ohjelmat tehdään ulkomailla, ne eivät 
yleensä ota huomioon Suomessa käytettäviä tapoja rahayksiköiden, kel¬ 
lonaikojen ja päivämäärien esittämiseen. 

Windowsissa maakohtaisten käytäntöjen ei pitäisi tuottaa ongelmia, 
sillä oikein tehty sovellus kysyy ensin Windowsilta, miten sen pitäisi 
esittää luvut ja aikatiedot ja toimii sitten saamiensa ohjeiden mukaisesti. 
Periaatteessa tämä olisi mahdollista DOSissakin, mutta koska COUNT¬ 
RY-asetuksen tarjoamat palvelut vaihtelevat eri DOS-versioissa, useim¬ 
mat DOS-sovellukset eivät edes vaivaudu käyttämään niitä. Usein ainoa 
kohta, johon koko COUNTRY-asetus vaikuttaa, on DIR-listauksen päi¬ 
väys- ja kellonaikatieto. 

Windowsin maa-asetus (Country eli Maa-kenttä) vaikuttaa seuraaviin 
asioihin (suluissa Suomessa käytetyt arvot): 

• päiväyksen esitysmuoto (pp.kk.vvvv) 

• kellonajan esitysmuoto (hh.mm.ss) 

• desimaalierotin (pilkku) 

• tuhaterotin (välilyönti) 

• listaerotin (puolipiste) 

• valuuttatieto 


Valuuttatieto käsittää monta eri kohtaa. Tärkein on tietenkin itse va¬ 
lu uttasymboli, joka Suomen kohdalla on mk. Se sijaitsee rahasumman 
jäljessä erotettuna välilyönnillä itse summasta. USAssa tilanne on päin¬ 
vastainen, sillä dollarimerkki tulostetaan luvun eteen. Valuuttatietoon 
tulostetaan kaksi desimaalia (pennit), kuten lähes kaikissa maissa (Eu¬ 
roopassa on vain kaksi maata, joissa valuuttatiedon desimaalien määrä 
poikkeaa kahdesta — mitkä?). 

Windows käyttää desimaalien erottamiseen pilkkua, kuten Suomessa 
pitääkin. Tämä tuottaa helposti yllätyksen käyttäjälle, joka on tottunut 
useimpien DOS-ohjelmien käyttämään desimaalipisteeseen. Varsinkin 
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International 


Country: 


Measurement: 

List S_eparator: 
[“Dale Format - 


Metric 


□ 


23.7.1992 


23. Julyta 1992 


OK 


Language: 1 Finnish 

a 

Cancel 



Keyboard Layout: | Finnish 

a 

Help 


Change.-~| 


Currency Format 
1,22 mk 

-1,22 mk 


Change.. 


... .. .. 

jjme hormat 


Number hormat 

23:04:09 

Change... | 

1 234.22 

Change... | 

_ 

■ 


Windowsin maa-asetukset Suomea varten. Tarkka silmä huomaa, että 
Date Format-esimerkissä näkyy outo kuukausi: Julyta. Tämä johtuu siitä, 
että Windows on lisännyt -ta päätteen kuukausien perään ("heinäkuuta") 
tehdessään siitä päiväystä. 

taulukkolaskennassa ero pilkun ja pisteen välillä on suuri. Jos maa-ase¬ 
tus on tehty Suomeksi ja Excelissä kirjoitetaan luku 123.45, ohjelma tul¬ 
kitsee sen merkkijonoksi ja tasaa luvun sarakkeen vasempaan laitaan. 
Mitään virheilmoitusta ei tulostu, joten käyttäjä on ihmeissään, miksei 
"lukua" voi laskea yhteen muiden lukujen kanssa. 

Koska lukujen desimaaliosat erotetaan pilkulla, ei pilkkua voida käyt¬ 
tää lukujen luettelointiin vaan sitä varten on keksittävä uusi merkki. Täl¬ 
laisena listaerottimena Windows käyttää Suomen kohdalla puolipistettä. 
Kun esimerkiksi Excelin funktiolle annetaan kaksi numeerista paramet¬ 
ria, ne erotetaan toisistaan puolipisteellä. 

Maakohtaiset asetukset ja erikoismerkit ovat varmasti saaneet USAn 
ohjelmoijat moneen kertaan kiroilemaan ja haromaan hiuksiaan. Aina 
kun yksi ongelma on saatu ratkaisua, on seurannut tukku muita. Edes 
Windowsin monipuolinen ja joustava maakäytäntö ei ole täysin ongel¬ 
maton. Ongelmia syntyy ainakin silloin, kun yhdessä maassa tehtyjä tie¬ 
dostoja käytetään toisen maan koneella. Desimaalipilkut ja listaerottimet 
voivat vaihtua, jonka jälkeen esimerkiksi Excelin makrot eivät enää toi¬ 
mikaan. Jos näin käy, on ainoa keino muuttaa maa-asetukset alku- 
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perämaan mukaisiksi ja palauttaa ne käytön jälkeen takaisin Suomen 
asetuksiin. Näin joudutaan menettelemään mm. silloin, kun ohjelman 
mukana tulee opetusosa (tutorial), joka käyttää valmiita työtiedostoja ja 
makroja. 

Kieli-, näppäimistö- ja mittayksikkövalinnat 

Valintaikkunassa näkyvillä kieli- ja mittayksikkövalinnoilla on merki¬ 
tystä vain joissakin sovelluksissa. Esimerkiksi tekstinkäsittelyohjelma 
näkee siitä, minkä kielistä oikeinkirjoitustiedostoa sen pitäisi käyttää. 
Mittayksikkökentästä se puolestaan päättelee, pitäisikö ikkunan yläreu¬ 
nassa näkyvä viivain tulostaa sentti- vai tuumamitoituksella. 

Vai kk a Suomessa käytetäänkin metristä järjestelmää tuuman sijaan, 
joskus voi olla perusteltua jättää tuumamitoitus käyttöön. Varsinkin juu¬ 
ri tekstinkäsittelyssä sivun mittasuhteet on usein helpompi hahmottaa 
tuumien avulla. 

Kieliasetus kertoo Windowsille miten sen pitää lajitella maakohtaisia 
erikoismerkkejä. Kun asetus on kohdassa Suomi, oikein tehdyt 
Windows-sovellukset osaavat lajitella kirjaimet A, Ä ja Ö oikeaan jär¬ 
jestykseen. Samalla asetus kertoo, miten pienet kirjaimet ä, ä ja ö pitää 
muuttaa vastaaviksi isoiksi kirjaimiksi. Asetus ei tietenkään muuta Win- 
dowsin eikä sen sovellusten käyttämää kieltä toiseksi. 

Näppäimistöasetus kertoo, miten näppäimiä pitää tulkita. Koska Win- 
dowsissa on oma näppäinohjaimensa, ääkköset toimivat vaikkei DOSin 
KEYB SUa ladattaisi lainkaan. 

Päivämäärän muoto (Date Format) 

Päiväyksen muoto on osa maakohtaisia asetuksia. Windows määrittelee 
kaksi erilaista päiväysmuotoa: lyhyen ja pitkän. Sovellus voi valita näis¬ 
tä kumman tahansa. Esimerkiksi File Manager käyttää hakemistolistauk¬ 
sessaan lyhyttä muotoa. 

Lyhyt päivämäärä sisältää päivän, kuukauden ja vuoden. Suomessa 
päiväyksen osat esitetään tässä järjestyksessä ja väliin tulostetaan piste. 
Järjestystä ja erotinmerkkiä voidaan vaihtaa. Lisäksi voidaan valita, tu¬ 
lostetaanko alle kymmenen oleviin lukuarvoihin etunolla ja käytetäänkö 
vuosiluvussa vuosisataa vai ei. 
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International - Date Format 


Short Date Format 

Otder: O MDY <§> DMY O YMD 

Separator: |. | 


OK 


Cancel 


EH Day Leading Zero (07 vs. 7) 
EH Leading Zero (02 vs. 2) 

M Century (1990 vs. 90J 


Help 


Long Date Format 

Oider: O MDY ® DMY O YMD 

| |±|| ||5 |±]|. [March |±|[ta ||l992|*| 


5. Marchta 1992 


Pitkässä päivämäärämuodossa on mukana päivän nimi, joka sijaitsee 
ennen varsinaista päiväystä. Päivän nimi voidaan tulostaa kokonaisena 
(esim. sunday), lyhennettynä (su) tai jättää kokonaan pois. Kuukausi 
voidaan tulostaa kokonaisena (esim. March), lyhennettynä (Mar) tai kor¬ 
vata numerolla. Kuten lyhyessäkin muodossa, numeroiden eteen voidaan 
tulostaa nolla ja vuoden kohdalla voidaan valita näy te täänkö vuosisata. 

Windows-ohjelmien versiot 

Eräistä Windows-ohjelmista on olemassa erilaisia versioita. US-versio 
on tehty vain Yhdysvaltojen sisäistä käyttöä varten, eivätkä tällaiset so¬ 
vellukset kysy maakohtaisia asetuksia lainkaan. Kun ostaa Windows-oh- 
jelmaa ulkomailta kannattaa tarkistaa, ettei sen kannessa ole leimaa 
"US-version". Vasta maailmanlaajuiseen levitykseen tehdyt Internatio- 
nal-versiot ottavat huomioon maa-asetukset. 

Parhaiten Suomessa toimivat tietenkin ohjelmien suomennetut versi¬ 
ot. Maa-asetusten lisäksi niihin on saatettu tehdä muitakin toimintaa pa¬ 
rantavia lisäyksiä — esimerkiksi suomeksi toimiva tavutus. 

Näppäimistö (keyboard) 

Näppäimistö-kohdassa on kaksi asetusta: toistonopeus sekä toiston alka¬ 
miseen kuluva odotusaika. Yhdessä ne määräävät, miten nopeasti näp¬ 
päin alkaa toistaa itseään sekä kuinka nopeasti toisto tapahtuu. Toisto- 
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nopeus on pienin kun säädin on vasemmassa reunassa ja suurin oikeassa 
reunassa. 

Säätimien alapuolella on syöttökenttä, jossa voidaan testata toiston 
nopeutta pitämällä jotakin näppäintä pohjassa. Yleensä asetus kannattaa 
tehdä mahdollisimman nopeaksi, koska muuten esimerkiksi tekstissä 
liikkuminen muuttuu kiusallisen hitaaksi. Vierityspalkilla tehtävään siir¬ 
tymiseen valitulla toistonopeudella ei kuitenkaan ole vaikutusta. 

Valittu nopeus periytyy DOSiin kun Windowsin käyttö lopetetaan. 

Päivämäärä ja kellonaika (Date/Time) 

Kelloa ja kalenteria voidaan säätää joko DOS-tilasta DATE- ja TIME- 
komennoilla tai tästä ikkunasta. Numeroita voi askeltaa yksi kerrallaan 
sekä ylös- että alaspäin Date ja Time-kentän lopussa olevilla nuolipai- 
nikkeilla. Oikeat numerot voi myös kirjoittaa suoraan näppäimistöltä 
vanhojen päälle. 



Äänet (Sound) 


Windows 3.0:ssa äänikohta sisälsi vain yhden asetuksen: virheestä ker¬ 
tovan äänimerkin asettamisen päälle ja pois. Windows 3.1:ssä äänimah- 
dollisuudet ovat laajemmat, sillä erilaisiin tapahtumiin (kuten käynnistä¬ 
miseen, lopettamiseen ja virhetiloihin) voidaan yhdistää kaiuttimesta 
kuuluva ääni. Äänikortin ja mikrofonin avulla käyttäjä voi itse äänittää 
ne. 

Control Panel esittää tapahtumat (Events) vasemmalla ja levyltä löy¬ 
tyvät äänitiedostot (,WAV) oikealla. Test-painikkeella voidaan kokeilla, 
miltä eri ääninäytteet kuulostavat. Ellei ääniä haluta käyttää, rasti koh¬ 
dasta Enable System sounds (Käytä järjestelmä-ääniä) poistetaan. 



[R Enable System Sounds 


c:\windows 
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Ainakin toimistoympäristössä näin kannattaa tehdä, sillä muuten eri 
mikroista kuuluvat ääniefektit alkavat nopeasti kuulostaa häiritseviltä. 
Äänten kuuleminen edellyttää lisäksi jotakin Windowsin tukemaa 
äänikorttia. 


Niksi Ellei koneessa ole äänikorttia, kannattaa etsiä käsiinsä 

SPEAKER.DRV. Se on laiteohjain mikron omaa kaiutinta 
varten ja pystyy toistamaan äänet kutakuinkin ymmärrettä¬ 
vinä ilman erillistä äänikorttia. Ohjainta ei toimiteta Window- 
sin mukana, koska se ei toimi kunnolla kaikissa koneissa. 


Ohjaimet (Drivers) 



Multimediaan ja mahdolliseen kynäohjaukseen liittyvät ohjaimet asen¬ 
netaan tällä kuvakkeella. Se tuo näyttöön ikkunan, jossa on lueteltu jär¬ 
jestelmään asennetut ohjaimet. Ohjaimia voidaan lisätä (Add), poistaa 
(Remove) sekä niihin liittyviä valintoja tehdä Setup-painikkeella. Esi¬ 
merkiksi laitteen omaa kaiutinta käyttävä SPEAKER.DRV (Sound Dri- 
ver for PC- Speaker) sisältää seuraavat asetukset: 


=|_ Control Panel 

Settings Help 


=1 

Drivers 


n 


jnstalled Drivers 




Printers 



Cancel | 



1 II II 1111 !■ 



Sound Driver for PC-Speake 


Add... 



Timer 

1 1 



[MCI] MIDI Sequencer 
[MCI] Sound 

PC-Speaker Setup 


Adjust the speed and volume until the 
speaker output sounds correct when 





1 _ok_1 



you press test. 







Cancel 



Speed: | ♦ | 

1- 11*1286 





1 _ 

Volume: | ♦ | 

1 1*16-67 

T est 


Seconds t o limil playback 

Limit: M II M 7 | Default | 


I I Enable interrupts during playback 
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Ohjaintiedoston päivittäminen uudempaan vaatii vanhan poiston ja uu¬ 
den asennuksen, sillä valmista päivityskomentoa ei ole. 

Yleisin tarve ohjaimen lisäämiseen syntyy silloin, kun mikroon hanki - 
taan jokin äänikortti ja se halutaan asentaa myös Windowsiin. Ohjaimen 
lisääminen aloitetaan painamalla Add-painiketta. Näytölle tulee lista 
niistä korteista, joiden ohjaimet toimitetaan Windowsin mukana: 


List of Drivers 


Unlisted or Updated Driver 

Ad Lib 

Creative Labs Sound Blaster 1.0 


Creative Labs Sound Blaster 1.5 


Media Vision Thunder Board 

MIDI Mapper 

Roland LAPC1 

Roland MPU-401 

Timer 

[MCI] CD Audio 

[MCI] MIDI Sequencer _ 


OK 


Cancel 


Help 


Jos kortin mukana tulee oma ohjainlevyke Windowsia varten, valitaan 
Unlisted or Updated Driver. 

Kun kortti on valittu, Control Panel pyytää asemaan levykettä jolla 
ohjaintiedosto sijaitsee (esimerkkitapauksessa Windowsin asennuslevy- 
kettä numero 3, jolla on tiedosto sndblst2.drv). Kun ohjain on kopioitu, 
kysytään äänikorttiin liittyvät laitetiedot (laiteosoite ja käytetty IRQ- 
keskeytystaso): 


Sound Blaster Setup 


Port 


Interrupt 

O 210 


O 2 

<§> 220 


O 3 

O 230 


O 5 

O 240 


«>7 

O 250 



O 260 




OK | | Cancel 
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Verkko 



Verkkokuvake näkyy vain, mikäli kone on kytketty lähiver kk oon. Kuva¬ 
ke käynnistää ohjelman, jonka näyttämä ikkuna riippuu käytettävästä 
verkko-ohjelmasta ja sen versiosta. 


386-tila 



386-kuvake näkyy vain kun Windows toimii 386-tilassa. Kuvakkeen ta¬ 
kaa löytyy 386-asetuksia, jotka vaikuttavat DOS-ohjelmien ajoon 
Windowsissa: 


38G Enhanced 


rDevice Contenlion 




Com2 




O Never Warn 
<*) Idle (in sec.) 


Mjnimum Timeslice (in msec): 


20 


S 


Scheduling 


Windows in Foreground: 

h°o m 

Windows in Background: 

i“_m 

1 1 Exclusive in Foreground 



OK 


Cancel 


Virtual Memory.. 


Help 


S 


Asetuksista ensimmäinen liittyy tilanteeseen, jossa DOS-ohjelma yrit¬ 
tää käyttää jotakin oheislaiteporttia yhtä aikaa jonkin toisen DOS- tai 
Windows-ohjelman kanssa. Kun valitaan Always Warn (Varoita aina), 
porttien yhtäaikainen käyttöyritys tuottaa ruudulle varoitusikkunan jossa 
kysytään, kummalle pyytäjistä portin käyttöoikeus annetaan. Tämä ase¬ 
tus on yleensä suositeltava. 

Idle (Odotusaika) -numerokentällä määrätään aika, jonka kuluttua uusi 
sovellus voi ottaa vapautuneen portin omaan käyttöönsä ilman, että 
vaihto tuottaa varoituksen. Aika määritellään sekunteina. 

Minimum Timeslice (Vähimmäisajankäyttö) määrää, kuinka pitkään 
Windowsin moniajo ajaa kutakin sovellusta ennen kuin vaihtaa seuraa- 
vaan. Aikaviipaleen pituus määritellään sekunnin tuhannesosina. Jos ai- 
kaviipale on pieni, Windows vaihtaa ajettavaa ohjelmaa lyhyin väliajoin 
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jolloin kaikki ohjelmat näyttävät etenevän tasaisesti. Pitkä aikaviipale 
ajaa ohjelmaa pidempään, mutta koska vaihtaminen tapahtuu harvem¬ 
min, ohjelmat näyttävät välillä pysähtelevän. 

Ajettavan ohjelman vaihtaminen kuluttaa aina hieman prosessoriai¬ 
kaa. Mitä useammin vaihtoja joudutaan tekemään, sitä enemmän aikaa 
tuhraantuu. Vaikka lyhyt aikaviipale saakin ohjelmat etenemään tasai¬ 
semmin, niiden yhteenlaskettu ajoaika on pitempi kuin pitkää aikaviipa- 
letta käytettäessä. 

Moniajossa Windows saa vain yhden aikaviipaleen, joka jaetaan ajos¬ 
sa olevien Windows-sovellusten kesken. Jokaiselle ajossa olevalle DOS- 
ohjelmalle annetaan oma aikaviipaleensa. Windowsin ja DOS-ohjelmien 
keskinäistä prioriteettia säädellään Scheduling (Ajankäyttö) -kohdassa 
olevilla asetuksilla. DOS-ohjelmien sisällä prioriteettijako määräytyy 
PIF-tiedostojen perusteella tavalla, jota on kuvailtu luvussa 13. 

Prioriteetti määritellään suhdelukuna 1-10000, joka kertoo todellisen 
prioriteetin vasta kun lasketaan sen osuus kaikkien ajettavien ohjelmien 
prioriteettilukemista. Kun Windows on etualalla, se saa Windows in Fo- 
reground (ikkunat edustalla) -kentän ilmoittaman prioriteetin. Kun aje¬ 
taan DOS-ohjelmia ja Windows odottaa taustalla, sen prioriteetti laske¬ 
taan Windows in Background (ikkunat taustalla) -kentän mukaan. Suo¬ 
menkielisessä versiossa on tässä kohdassa käännösvirhe: ikkunan paikal¬ 
la pitäisi lukea Windows sillä kyse on ohjelmasta, ei ikkunoista yleensä. 

Esimerkki selventää prioriteetin laskemista. Kun Windows toimii etu¬ 
alalla prioriteetilla 100 ja taustalla ajetaan DOS-ohjelmaa, jonka taus- 
taprioriteetti on 50, Windows ja siinä käytettävät sovellukset saavat 
100/(100+50) eli 2/3 prosessoriajasta. Kun DOS-sovellus otetaan edus¬ 
ta-ajoon (prioriteetti 100) ja Windows siirretään taustalle (prioriteetti 
50), osat vaihtuvat ja Windowsille jää enää 1/3 ajasta. 

Mikäli halutaan varmistaa, että edustalla oleva Windows ja sen sovel¬ 
lukset saavat kaiken prosessoriajan eikä taustalla odottavia DOS-ohjel¬ 
mia ajeta ollenkaan, merkitään rasti kohtaan Exclusive in Foreground 
(Yksinomaan edustalla). 

Virtual Memory (Näennäismuisti) -painike tuo näyttöön virtuaali¬ 
muistin määritykseen tarvittavat tiedot. Asiaa on käsitelty lähemmin 
Windowsin asentamisen yhteydessä luvussa kaksi. 
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Program Manager Help 


File Edit Bookmark Help 
Contents | Search | Back | History [(alossary j 

Contents for Program Manager Help 

Windows Program Manager is atool you can use to easily start 
applications, and organize your applications and files into logical groups. 
To learn howto use Help, press F1. 

How To... 

Arranae Windows and Icons 
Chanae an Icon 

Organize Applications and Documents 
Quit Windows 
Start an Application 
Switch Between Applications 

Commands 

File Menu Commands 
Qptions Menu Commands 
Window Menu Commands 


Opastusohjelma 

Windows-sovellusten käyttöopastus on toteutettu erillisellä opastusoh- 
jelmalla. Kun opastusta kutsutaan painamalla sovelluksessa F1-näp¬ 
päintä, ohjelma käynnistyy ja avaa sovellukseen liittyvän opastustiedos- 
ton (.HLP). Koska opastus muodostaa oman, erillisen ohjelman, sen voi 
käytön aikana pienentää kuvakkeeksi ja palauttaa aina tarvittaessa ikku¬ 
naan. Opastustiedostoa voidaan vaihtaa käytön aikana komennolla File 
/Open (Tiedosto/Avaa). 

Opastusohjelmasta on pyritty tekemään niin monipuolinen, että sovel¬ 
lusten tekijät luopuisivat omista opastustoiminnoistaan ja siirtyisivät 
käyttämään Windowsin stardardiopastusta. Näin onkin käynyt, mutta 
omatekoisia opasteita käytetään vielä joissain vanhemmissa ohjelmissa. 
Suomenkielisestä Windowsista puuttuvat eräiden apuohjelmien Helpit 
kokonaan. Näissä ohjelmissa Fl-näppäin ei tee mitään ja valikkorivillä 
näkyy sana Info Ohjeen sijaan. 

Opastus käynnistyy painamalla F1 tai valitsemalla opastuskomento 
ohjelman valikosta. Ikkunassa näkyy opastuksen aloitussivu, joka yleen¬ 
sä sisältää sisällysluettelon ja luettelon opastuksen kattamista aiheista. 
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^1 

| File Edit Bookmark Help 

Contenls | Search | Back | Histoiy | <.< | >> 


MuotoiluriYi 

■f 

llNormaali ||±| ICourier 

]| HS UJiEJ lElsiaill lUilUUL!] 


Näkw sovellusikkunan yläosassa. Muotoilurivin avulla voit liittää nopeasti merkki- 


ia kappalemuotoilun. 



Voit tuoda muotoilurivin näyttöön tai piilottaa sen valitsemalla Näytä Muotoilurivi 


(ALT, N, M). 

Ruutu/Näppäimet: 

T oiminto: 


Normaali ||*| 

Kirjoita tai valitse tyyjj. 


(CTRL+S) 

jonka haluat liittää. 


Courier ||±| 

Kirjoita tai valitse fontti. 


(CTRL+F) 

jonka haluat liittää. 


[Joja 

Kirjoita tai valitse pistekoko. 

♦ 


Opastuksessa voi olla myös kuvia, jotka lisäävät sen havainnollisuutta. 


Eräät sovellukset hallitsevat myös tilannekohtaisen avustuksen, joka 
käynnistyy painamalla Shift+Fl. Tällöin ohjelma katsoo, missä tilan¬ 
teessa käyttäjä parhaillaan on ja avaa opastuksen oikealta kohdalta. 

Opastustiedosto käyttää hypertekstistä tuttua tekniikkaa. Katkonaisel¬ 
la alleviivauksella merkityt vihreät sanat tulostavat hiirellä painettaessa 
selitysikkunan, joka näkyy niin kauan kuin painiketta pidetään pohjassa. 
Sanasto-opastus (GLOSSARY.HLP) on täynnä tällaisia selityksiä, mutta 
niitä käytetään myös sovelluskohtaisissa opasteissa. 

Yhtenäisellä alleviivauksella merkityt sanat kuvaavat aiheeseen lähei¬ 
sesti liittyviä muita kohtia ja toimivat lin kk einä niihin. Kun tällaista 
kohtaa napsautetaan hiirellä, opastusohjelma tuo näyttöön siihen linkite¬ 
tyn toisen kohdan. 


Niksi VVinHelpin tekstien värejä muutetaan kirjoittamalla WIN.INI- 

tiedostoon kohta [Windows Help] ja sen alle Jumpcolor=x y 
z ja Popupcolor=x y z, missä x y z ovat halutun värin RGB- 
arvot. Esimerkiksi Jumpcolor= 255 0 0 muuttaa linkkitekstit 
punaisiksi, jolloin ne näkyvät paremmin LCD-näytöillä. 
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= Ohjauspaneelin Ohje | » 

Tiedosto Muokkaa Kirjanmerkki Ohje 

Sisällys | E_tsi | Takaisin| Luetut | Sanasto | 

Työpöytä 

Voit muokata tvöcövdän ulkoasua esimerkiksi valitsemalla 

työpöytä r 

gp. reunan 

Windowsin näytön tausta jolle ikkunat kuvakkeet ja valintaikkunat jj 

tulevat. || ,. 

[jenkin 

llllililll 



■ Taustakuvio »Sovellukset 

■ Nävtönsäästäiä »Taustakuva 

■ Ku vakke et • Pai kkaru u d u kko 

■ Kohdistimen vilkkumisnopeus 


Katkoviivalla alleviivatut sanat tuovat näyttöön selitysikkunan, kun niitä 
napsautetaan hiirellä. Yhtenäisellä alleviivauksella merkityt sanat ovat 
linkkejä opastuksen muihin kohtiin. 

Opastustiedoston sisältö on järjestetty aiheisiin (topic). Yksittäisen ai¬ 
heen voi tulostaa kirjoittimelle komennolla File/Print Topic (Tiedos¬ 
to/Tulosta aihe) , jolloin myös siinä mahdollisesti olevat kuvat tulostu¬ 
vat. Jos aiheen sisältämää tekstiä halutaan kopioida leikepöydälle (Edit/ 
Copy, Muokkaa/Kopioi), aiheen teksti näkyy erillisessä ikkunassa jossa 
haluttu osa siitä maalataan ja siirretään vasta sen jälkeen leikepöydälle. 
Opastuksessa mahdollisesti olevat kuvat eivät siirry. 

Painikkeet 

Opastusohjelman yläreunassa näkyy viisi painiketta: 

Contents Sisällysluettelo opastuksen aiheisiin (Sisällys). 

Search Haku aakkosellisen sisällön perusteella (Etsi). 

Back Paluu viimeksi katsottuun aiheeseen (Takaisin). 

History Lista katsotuista aihesivuista (Luetut). 

Glossary Sanastoikkuna (näkyy myös avaamalla 

GLOS SARY.HLP-tiedosto) (Sanasto). 
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Word Helo - WINWORD.HLP 


File Edit 


Contents | Se 


Muotoilin 


|| NormaalH^] 


Näkyy s oy g 
kappale m uj 

Voit tuoda r| 
M). 

Ruutu/NäpJ 


Normaali 


(CTRL+S) 


Couiier 


(CTRL+F) 

Qönn 

(CTRL+P) 


Type a word, or select one from the list. 

Then choose Show Topics. 

Close 

n 

.- 


| sivun reunukset 

| Show Topics | 


Sivumäärä-kenttä 


♦ 


sivun asettelu -näyttö 




sivun asettelu: alaviitteen paikka 




sivun esikatselu 




sivun osan pienentäminen 





♦ 


Select a topic, then choose Go To. 


G.o To 


Kiinnitysreunusten lisääminen: Ylimääräisen tilan varaaminen sidoj 
Oletusreunusten, paperin koon ja sivun suunnan muuttaminen 


Sivuaukeaman reunusten asettaminen 


Sivun reunusten muuttaminen 


ki-ja 
(ALT, N, 


Kun etsittävä asia on kirjoitettu kenttään, Show Topics-painike näyttää 
alemmassa ikkunassa ne aihekohdat, jossa sitä käsitellään. Siirtyminen 
haluttuun kohtaan tapahtuu tämän jälkeen Go To-painikkeella. 

Etsi-painike tuo näyttöön kaksiosaisen ikkunan, jonka ylemmässä lu¬ 
ettelossa näkyvät aakkosjärjestyksessä kaikki aiheista kootut avainsanat. 
Kun etsittävä avainsana on valittu, Show Topics (Näytä aiheetj-painike 
tuo alempaan listaan näkyville aiheet, joista avainsana löytyy sekä il¬ 
moittaa aiheiden lukumäärän. Haluttu aihe nähdään sen jälkeen merkit¬ 
semällä se hiirellä ja painamalla Go To (Siirry) -painiketta. 

Huomautukset (Annotation) 

Käyttäjä voi täydentää valmiita opasteita omilla huomautuksillaan. Koh¬ 
ta, johon huomautus on tehty, näkyy opasteessa paperiliittimen kuvana. 
Kun liitintä napsautetaan hiirellä, huomautusteksti tulee näkyviin omas¬ 
sa ikkunassaan. 

Lisäyksen tekeminen käynnistyy komennolla Edit/Annotation (Muok- 
kaa/Huomautus). Näytölle tulostuu ikkuna, johon huomautusteksti kir¬ 
joitetaan. Kirjoitettu lisäys tallennetaan tiedostoon, jolla on sama nimi 
kuin opastustiedostolla, mutta jonka tarkennin on .ANN. Huomautus 
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=1 

Program Manager Help 

Ld±l 

File Edit Bookmark 

Help 


Contents | Search | Back 

j History | GJossary | 




Changing an Icon 

If mcre than one icon is availabl 

To change an icon 



■ 


Annotation: 


[Lisää kuvakkeita löytyy verkon 

♦ 

Save 


Z: aseman hakemistosta 




\WINAPPS\ICONS; kokeile esim. 


Cancel 


WP51.IC0 merkkipohjainen 




WP 5.1 kuvake 




DB4.IC0 dBase 4:n kuvake 






Copy | 


TELX.ICO kuvake Telix 




tietoliikenne- 


Pari© 1 


ohjelmalle 




Terv. Tukihenkilö 



' . 




From the File menu, choose 


clicking the scroll arrovvs or b| 
lfyouwould like more i 
Program Manager icor 
andthen press ENTER. 

When the icon you wantto us| 

In the Program Item Properties dialog box, choose the OK button. 


hv 


Huomautusten (Annotation) avutta käyttäjä voi lisätä itselleen tai yrityksen 
mikrotukihenkilö kaikille käyttäjille valmiisiin ohjeisiin lisäyksiä ja 
täydennyksiä. 

liittyy aina kokonaiseen aiheeseen eikä samaan aiheeseen voi lisätä kuin 
yhden huomautuksen. 

Huomautusten tekeminen opasteisiin tarjoaa monia mahdollisuuksia 
esimerkiksi yrityksen mikrotukihenkilölle. Hän voi kirjoittaa opasteisiin 
lisäohjeita ja selvennyksiä siitä, miten asiat on omassa yrityksessä hoi¬ 
dettu. Valitettavasti vain tukihenkilöillä on yleensä niin kiire, etteivät he 
ehdi rakennella näin hienoja järjestelmiä. 


Kirjanmerkit (Bookmark) 

Hyödyllisiin opastuskohtiin voi jättää kirjanmerkkejä, joiden avulla nii¬ 
hin on helppo palata myöhemmin. Huomautuksen tapaan kirjanmerkki 
liittyy aina kokonaiseen aiheeseen. Kirjanmerkki määritellään komen¬ 
nolla Bookmark/Define (Kirjanmerkki/Määritä). Näytölle tulostuu ikku¬ 
na, jossa ehdotuksena kirjanmerkin nimelle näkyy aiheen nimi. Sen pai¬ 
kalle kirjoitetaan haluttu kirjanmerkin nimi ja painetaan OK-painiketta. 
Ikkunassa on myös painike määrityksen poistamiselle (Poista). 
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Määritetyt kirjanmerkit näkyvät Bookmark (Kirjanmerkki) -valikossa. 
Merkkiin siirrytään avaamalla valikko ja valitsemalla haluttu merkki 
näppäimistöltä numeron perusteella tai hiirellä osoittamalla. 

Jos kirjanmerkkejä on määritelty runsaasti, niistä vain yhdeksän en¬ 
simmäistä näkyy valikossa. Viimeisen merkin jälkeen näkyy komento 
More. Se tuo näytölle valintaluettelon, jossa näkyvät kaikki merkit ja 
josta oikean merkin etsiminen käy helposti luetteloa vierittämällä. 


Sysedit 



Sysedit (Järjestelmäkokoonpanon editori) on käyttökelpoinen ohjelma, 
jota asennusohjelma ei kuitenkaan lisää Program Managerin ikkunaan. 
Tekijät ovat katsoneet, ettei tätä ohjelmaa kannata laittaa näkyville, sillä 
asiantuntemattomat käyttäjät voisivat sotkea sillä vahingossa ei yksin 
Windowsin vaan myös DOSin aloitustiedostot. 

Osaavan käyttäjän kannattaa kuitenkin lisätä ohjelma valikkoon, kos¬ 
ka Syseditistä on suurta hyötyä tutkittaessa ja muokattaessa sekä DOSin 
että Windowsin asetustiedostoja. Tiedostot eivät kuitenkaan saa olla 
liian suuria, sillä Sysedit osaa avata vain selvästi alle 30 kilon tiedostoja. 


System Configuration Editor 


File Edit Search Window 


C:\WINDOWS\SYSTEM.INI 


i 

B 


I 

i 

| 

1 


S i 

y 

| ■ 


51 


fj ! 




n 


C:\WINDOWS\WIN.INI 


H 


C:\CONFIG.SYS 


C:\AUTOEXEC.BAT 


PATH C :\WI N D O WS; C :\D 0 S; D :\uti l\m u ut 

loadhigh KEYB SU„ C:\DOS\KEYBOARD. SYS 

SET TEMP=C:\temp 

set winpmt=[Windows] SpSg 

loadhigh doskey 

set sb=C:\sb 

set comspec-C:\dos\command.com 
cdrom\mscdex.exe /D:mscd006 /M:8 
loadhigh mirror C: D: E: /TC-100 flTM 00 fTE-100 


Sysedit avaa automaattisesti kaikki neljä tiedostoa, joiden asetukset vai¬ 
kuttavat DOSin ja Windowsin toimintaan. 
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Teknisesti ottaen Sysedit on viritetty versio Notepad-ohjelmasta. Heti 
käynnistyksen jälkeen Sysedit avaa automaattisesti neljä työikkunaa, joi¬ 
hin se hakee CONFIG.SYS, AUTOEXEC.BAT, WIN.INI ja SYSTEM. 
INI -tiedostot. Kun tiedostot näkyvät omissa ikkunoissaan, niitä on help¬ 
po muokata. Jos muutoksia tehdään, Sysedit luo vanhasta versiosta var¬ 
muuskopion .SYD-tarkentimelle, ennen kuin se tallentaa muutetun ver¬ 
sion vanhan päälle. 

Sysedit pystyy käsittelemään ainoastaan näitä neljää tiedostoa. Siinä 
ei ole edes tiedoston avauskäskyä. 

Muut varusohjelmat 

Edellä esitettyjen lisäksi Windowsin mukana toimitetaan muitakin va- 
rusohjelmia, kuten Character Map (Merkistö) ja RegEdit ("Sovellusten 
rekisteröinti-informaation editori"). Niitä on käsitelty lähemmin oman 
aihepiirinsä kohdalla. Vastaavasti leikepöydän käyttö on esitelty luvussa 
10, jossa käsitellään tapoja tiedonsiirtoon ohjelmien välillä. 


...ja nyt vihdoin peleihin! 

Peleillä ei sinänsä ole mitään tekemistä varusohjelmien kanssa, mutta 
monelle käyttäjälle Windowsin peleistä on tullut niin kiehtova harrastus, 
että rinnastus varusohjelmiin ei ole kaukana. 

Windowsin mukana toimitetaan kaksi peliohjelmaa: Pasianssi (Soli- 
taire) ja Miinaharava (Mine Sweeper). Pasianssi on tullut tutuksi jo 
Windows 3.0-versiosta, mutta vanha Reversi-peli on 3. Estä alkaen saa¬ 
nut tehdä tilaa uudelle Miinaharavalle. 

Pasianssi 

Pasianssi on yksin pelattava korttipeli. Tietokoneen osuus rajoittuu kort¬ 
tien sekoittamiseen, ajanottoon sekä pisteiden laskentaan. Pelissä ei kil¬ 
pailla konetta vastaan. 

Kun peli aloitetaan, kuvaruudun vasemmassa ylänurkassa näkyy pak¬ 
ka nurinpäin olevia kortteja. Niiden taustakuva voidaan valita eri vaihto¬ 
ehdoista ja kuvat elävät pelin aikana. Tämän pääpakan oikealla puolella 
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on neljä tyhjää pakkaa, joihin pelin aikana pyritään keräämään kortteja. 
Pasianssi menee läpi kun kaikki kortit on saatu näihin neljään pakkaan. 

Aloituksessa kone jakaa kortit seitsemään rinnakkaiseen pakkaan ja 
kääntää pakkojen päällimmäiset kortit näkyviin. Rivipakoissa olevien 
korttien määrä vaihtelee niin, että se kasvaa vasemmalta oikealle. 

Näkyvissä olevia kortteja siirretään toistensa päälle siten, että kortin 
päälle voidaan laittaa vain eri väriä oleva ja yhtä numeroa pienempi 
kortti. Esimerkiksi pata kahdeksikon päälle voidaan siirtää vain joko 
ruutu tai hertta seiska. Kun kortti on siirretty, pakan seuraava kortti 
käännetään näkyviin napsauttamalla sitä kerran hiirellä. 

Ellei kortteja voida siirtää pakasta toiseen, aletaan selata vasemmassa 
ylänurkassa olevaa pääpakkaa. Oletusarvona on, että napsauttaminen 
kääntää esiin kolme korttia, joista vain päällimmäiseen voidaan kulloin¬ 
kin tarttua hiirellä. Muihin kortteihin päästään käsiksi vasta kun päällim¬ 
mäiset on siirretty pois. Peli helpottuu jos kohdasta Game/Options (Peli/ 
Asetukset) valitaan Draw One (Nosta yksi). Tällöin kortit tulevat näky¬ 
viin yksi kerrallaan. Asetusta ei kuitenkaan voi muuttaa pelin ollessa 
kesken. Valitut asetukset säilyvät pelikerrasta toiseen. 
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Oikeassa reunassa olevia neljän kortin pakkoja aletaan täyttää ässillä. 
Ässien päälle siirretään samaa maata olevat kakkoset, niiden päälle kol¬ 
moset, neloset ja niin edelleen. Peli on mennyt läpi kun viimeiseksi jää¬ 
neet kuninkaat siirretään yläpakkoihin. Siirto voidaan tehdä hiirellä tai 
nopeammin napsauttamalla hiirellä kahdesti korttia. Kun viimeinenkin 
kuningas on saatu siirrettyä, kortit aloittavat animaation pomppimalla 
pitkin ruutua. 

Seitsemän pakan jonoon syntyy helposti aukkoja, kun koko pakka on 
saatu käännettyä näkyviin ja siinä olleet kortit sijoitettua. Tyhjän aukon 
kohdalle voidaan aloittaa uusi korttisarake sijoittamalla siihen pohjaksi 
kuningas. Kuningas voidaan ottaa joko pääpakasta tai jonkin pakan pääl¬ 
lä olevasta kuninkaalla alkavasta sarjasta. 

Pistelaskenta 

Pisteiden laskennassa on kaksi tapaa, joista oletuksena on Game/Options 
Standard (Peli/Asetukset Normaali). Kolmas tapa on jättää pisteet laske¬ 
matta (None, Ei pisteitä). 












210 


Luku 5: Varusohjelmat ja pelit 


Normaalisäännöt tuottavat pisteitä seuraavasti: 

• kortin kääntäminen jossain seitsemästä pakasta: 5 pistettä 

• kortin sijoittaminen pääpakasta johonkin seitsemästä rivipakas- 
ta: 5 pistettä 

• kortin sijoittaminen johonkin neljään yläpakasta: 10 pistettä 

Pisteitä vähentävät seuraavat tapahtumat: 

• eikun-toiminnon käyttö: 2 pistettä 

• jos ajanotto on päällä, kymmenen sekunnin välein vähennetään 
2 pistettä 

• pääpakan selaaminen läpi kolmen ensimmäisen kerran jälkeen: 
20 pistettä (100 pistettä jos valittu Draw One, Nosta yksi) 

• kortin palauttaminen yläpakasta rivipakkaan: 15 pistettä 

Mikäli peli menee läpi ja ajanotto on päällä, pelin aikana kertyineisiin 
pisteisiin lisätään vielä vaihtelevan suuruinen bonus, joka riippuu peliin 
käytetyn ajan pituudesta. 

Las Vegas (Kasino) -säännöt ovat tiukemmat. Kun peli alkaa, pelaaja 
on 52 dollaria häviöllä. Tili karttuu aina viidellä dollarilla jokaista ylä- 
pakkaan saatua korttia kohti. Muita tapoja tilin kartuttamiseen ei sitten 
olekaan. Päästäkseen voiton puolelle pelaajan on saatava sijoitettua ylä- 
pakkaan ainakin 11 korttia. 

Korttien selaamisessa on vakava rajoitus: pääpakan saa käydä läpi 
enintään kolme kertaa. Sen jälkeen pakan päälle syttyy punainen risti ei¬ 
kä kortteja voi enää selata. Pelin saaminen Las Vegasin säännöillä läpi 
on vaikeata. Jo omilleen pääseminen on hyvä saavutus. 

Miinaharava 

Kun miinanpolkija käynnistetään, ikkunassa näkyy miinakenttä. Pelaa¬ 
jan tehtävänä on löytää miinat astumatta kuitenkaan itse niihin. Miina¬ 
kentän koko ja piilossa olevien miinojen määrä riippuu valitusta 
vaikeusasteesta. Mitä tiheämmässä miinat ovat, sitä vaikeampi peli. 
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Miinojen määrä ja ruudukon koko noudattaa seuraavaa taulukkoa: 


Beginner (Helppo) 8x8 ruudukko, 10 miinaa 

Intermediate (Keskitaso) 16x16 ruudukko, 40 miinaa 
Expert (Vaativa) 16x30 ruudukko, 99 miinaa 

Custom (Muokattu) ruudukon koko ja miinojen määrä 

vapaasti valittavissa 

Helpon tason (Game/Beginner, Peli/Helppo) lähtötilanne näyttää 
seuraavalta: 

Vasemmassa ylänurkassa näkyy löytymättä 
olevien miinojen määrä ja oikeassa nurkassa 
peliaika. Keskellä näkyvä painike käynnistää 
pelin alusta uudelleen sen jälkeen, kun pelaaja 
on osunut miinaan. Saman tekee F2-toiminto- 
näppäin sekä komento Game/New (Peli/Uusi). 

Miinojen etsintä alkaa puhtaalla arvauksella. 
Valitaan yksi ruutu ja napsautetaan sitä hiirellä. 
Jos ruudussa ei ollut miinaa, sen paikalle tulos¬ 
tuu numero (esimerkissä kaksi), joka kertoo miten monta miinaa on ruu¬ 
tua reunustavissa muissa ruuduissa. Tämän tiedon perusteella pelaajan 
pitäisi kartoittaa kaikki kentällä olevat miinat varoen kui¬ 
tenkin itse astumasta miinaan. Jos ruudussa ei ole miinaa, 
2 eikä liioin sitä reunustavissa ruuduissa ole, peli paljastaa 
alueen joka ulottuu miinakenttien rajoille asti. Näkemällä, 
kuinka monta miinaa on kutakin ruutua rajoittavissa ruu¬ 
duissa voi päätellä, miten miinat on sijoitettu. 

Kun pelaaja on vakuuttunut siitä, että jokin ruutu kätkee miinan, hän 
merkitsee sen napsauttamalla kerran hiiren oikeata painiketta jolloin 
miina on tehty vaarattomaksi. Jos ruudun sisältö on epävarma, toinen oi¬ 
kean painikkeen napsautus muuttaa merkinnän kysymysmerkiksi. Näin 
merkityt miinat vähennetään loppupisteistä. 

Peli päättyy, kun kaikki miinat on merkitty ja löytämättömistä mii¬ 
noista kertova luku putoaa nollaan. Negatiivinen luku osoittaa, että pe¬ 
laaja on merkinnyt miinoiksi vaarattomiakin alueita ja osa miinamerkin- 
nöistä pitää poistaa. 


Game Help 


jjjjjjjj 

jjjjjjjj 

jjjjjjjj 

jjjjjjjj 

jjjjjjjj 

jjjjjjjj 

jjjjjjjj 
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Miinaharava pitää muistissaan eri vaikeusasteiden nopeimmat miina- 
netsijät. Jos aika alittaa entisen ennätyksen, peli kysyy pelaajan nimen: 



Tilastot nollataan komennolla Game/Best times/Reset Scores (Peli/ 
Parhaat tulokset/Nollaa tulokset). 

Peli keskeytyy jos pelaaja astuu miinaan. Tällöin piilossa olleet mii¬ 
nat tulevat näkyviksi ja peli on ohi: 



Matkamikrokäyttöä varten ohjelmassa on yksiväriasetus, joka kytke¬ 
tään päälle ja pois komennolla Game/Color (Peli/Väri). 
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6 

Kirjoittimen asentaminen 
ja tulostaminen 


Yhtenäinen oheislaitetuki on eräs VVindovvsin suurim¬ 
mista eduista. Kun tulostin on asennettu VVindovvsiin, 
kaikki VVindovvs-sovellukset osaavat heti käyttää sitä. 
Tässä luvussa käsitellään tulostuslaitteiden asenta¬ 
mista sekä Print Managerin eli Tulostuksenhallinnan 
käyttöä. 


Tulostamisen perusteet 

Windows tukee hyvin monenlaisia tulostuslaitteita. Tuki alkaa yksinker¬ 
taisista matriisi- ja kiekkokirjoittimista. jatkuu piirtureihin ja mustesuih- 
kuihin sekä päätyy hienoihin lasereihin ja valolatomakoneisiin. Eikä 
piirtureitakaan ole unohdettu. 

Näin laajaa arsenaalia voidaan hallita vain laitekohtaisilla tulostusoh¬ 
jelmilla, jotka muuntavat Windowsin antamat tulostuskomennot juuri 
kyseisen laitteen omalle ohjauskielelle. Kun ohjain on asennettu, Win¬ 
dows pystyy tulostamaan laitteella ja tietää, mihin se pystyy — mikä on 
tulostimen tarkkuus, osaako se tulostaa eri värejä, mitä eri fontteja se 
tuntee ja niin edelleen. 

Windowsiin voidaan asentaa useita tulostuslaitteita yhtä aikaa. Yleen¬ 
sä laitteet ovat eri porteissa (esimerkiksi Epson-matriisikirjoitin 
LPTl:ssä ja PostScript-laser COMl:ssä), mutta yhteen ja samaan port¬ 
tiin voidaan tarvittaessa asentaa useita kirjoittimia. 
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Asennetuista kirjoittimista yksi valitaan oletuskirjoittimeksi (Default 
Printer). Ellei toisin määrätä, sovelluksesta tehty tulostus ohjautuu ole- 
tuskirjoittimelle. 

Kaikki kirjoittimiin liittyvät asetukset tehdään Control Panelilla. Print 
Manager olisi loogisempi valinta näille asetuksille, mutta historiallisista 
syistä tehtävä on jäänyt muutenkin ylikuormitetun Control Panelin vas¬ 
tuulle. Windows 3.1:ssä Print Manageriin on tosin lisätty komento Op- 
tions/Printer Setup ("Asetukset/Kirjoittimen asetukset"), jolla päästään 
samaan kirjoitinmääritykseen kuin Control Panelin kautta. Seuraavissa 
esimerkeissä asetukset on tehty suoraan Control Panelin kautta. 

Windows 3.1:ssä kirjoittimen asennusta, sen yhdistämistä haluttuun 
porttiin ja oletuskirjoittimen valintaa on muutenkin selkeytetty ja yksin¬ 
kertaistettu. Lisäksi Windows tarjoaa sovelluksille valmiin valintaikku¬ 
nan, jolla kysytään kaikki tulostuksessa tarvittavat asiat. Kun ohjelma- 
valmistajat siirtyvät käyttämään tätä valmista palvelua eri ohjelmien tu¬ 
lostuskomennot alkavat näyttää samanlaisilta. 


Tulostaminen kirjoittimelle 

Tulostaminen sovelluksesta sisältää kaksi eri määrittelyä. Ensimmäinen 
määrittely liittyy kirjoittimeen (Print Setup, "Kirjoittimen asetukset"): 
mitä kirjoitinta käytetään, mikä on käytettävän paperin koko, tehdäänkö 
tulostus pystyyn vai vaakaan ja jos kirjoittimessa on esimerkiksi useita 
tulostustapoja, mitä niistä käytetään. Näiden valintojen tekemiseen Win¬ 
dows tarjoaa valmiin valintaikkunan: 


Printer 

<•> Default Printer 

(currently QMS-PS 810 on LPT1:| 
O Specific Printer: 

| QMS-PS 810 on LPT1: 


Orientation 

Paper 

|—k @> Portrait 

Size: |A4 210 * 297 mm |i| 

1_1 O Landscape 

Source: jllpperTray |±| 


Print Setup 


E 


| Ophons... 


Oletusarvona on, että tulostus tapahtuu oletuskirjoittimelle. Se voi¬ 
daan kuitenkin ohjata mille tahansa asennetulle kirjoittimelle valitse- 
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maila Specific Printer (Erityinen kirjoitin). Paperin koon, tulostussuun- 
nan ja paperikaukalon valinnat vaikuttavat vain tekeillä olevaan tulos¬ 
tukseen. Jos arvoja muutetaan, ne eivät jää muistiin. Pysyvät muutokset 
pitää tehdä Control Panelista tai Print Managerista. 

Options (Asetukset) -painike tuo näytölle kirjoitinohjaimeen liittyviä 
lisävalintoja, jotka vaihtelevat kirjoittimesta toiseen. 

Jos kirjoitinta vaihdetaan juuri ennen tulostusta saatetaan törmätä on¬ 
gelmiin, sillä kirjoittimien tuntemat fontit, erikoismerkkien ulkoasu ja 
muut yksityiskohdat vaihtelevat. Kun kirjoitinta vaihdetaan, sovellus 
joutuu käymään läpi koko tekeillä olevan työn ja etsimään siitä muutos¬ 
ta vaativat kohdat. Jos tekstissä on käytetty esimerkiksi fontteja joita uu¬ 
si kirjoitin ei pysty tulostamaan, nämä pitää korvata lähimmillä vastaa¬ 
villa. Tämä puolestaan voi vaikuttaa tekstin kokoon ja edelleen rivin¬ 
vaihtojen ja sivurajojen sijaintiin. Koska prosessi on näin työläs, monet 
sovellukset varoittavat asiasta etukäteen ennen kuin kirjoittimen muutta¬ 
minen todella aloitetaan. 

Toinen määriteltävä asia on tietenkin se, mitä tulostetaan. Tähän jo¬ 
kaisessa sovelluksessa on oma valintansa, joka esimerkiksi rajaa tulos¬ 
tuksen halutuille sivuille tai tekee sen haluttuna määränä kopioita joka 
sivusta. 


Tulostaminen tiedostoon 

Minkä tahansa kirjoitinohjaimen tulostus voidaan portin sijasta ohjata 
levytiedostoon. Tämä tapahtuu niin, että Control Panelin kirjoitinmääri- 
tyksissä yhdistetään kirjoitin portin sijasta FILEen eli tiedostoon. 

Kun tulostuskomento sitten annetaan, Windows esittää näytöllä ikku¬ 
nan ja kysyy tiedoston nimen: 


F 


| Output File Name: 

OK 


C:\tulostus.ps] | 

-1 


Cancel I 
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Tulostus tapahtuu tämän jälkeen normaaliin tapaan. Tulostiedoston 
voi siirtää levykkeellä koneesta toiseen. Näin esimerkiksi kotona tehty 
tulostus voidaan tulostaa työpaikan hienolla PostScript-laserilla. 

Tulostiedoston siirto kirjoittimelle ei vaadi Windowsia vaan onnistuu 
DOSin komentotulkista COPY-käskyllä. Esimerkiksi komento 

C:\>COPY TULOSTUS.PS COM1 

kopioi tiedoston COM1-portissa olevalle laserille, jolloin se tulostuu. 
Mikäli tulostustiedosto ei ole PostScriptiä, se sisältää todennäköisesti 
ohjausmerkkejä, jolloin COPY saattaa katkaista tiedoston kesken tulos¬ 
tuksen. Tämä vältetään käyttämällä /B-valitsinta: 

C:\>COPY TULOSTUS.PRN /B COM1 

Kirjoittimen asentaminen 

Kun kirjoitinta lähdetään asentamaan Windowsiin, on ensimmäisenä 
tehtävänä oikean kirjoitinohjaimen hankkiminen. Windowsin mukana 
tulee joukko ohjaimia yleisiä kirjoittimia varten, mutta joskus oma tu¬ 
lostin saattaa olla sen verran harvinainen, ettei sille löydy omaa ohjainta. 
Tällöin on edessä ohjaimen metsästäminen tai hätätapauksessa sen teke¬ 
minen itse. 

Metsästys kannattaa aloittaa tulostuslaitteen maahantuojasta. Aiem¬ 
min sovellusten tekijät ovat joutuneet kirjoittamaan ohjaimia eri tulosti¬ 
mia varten. Windows-aikakaudella työ jää yhä enemmän tulostimien te¬ 
kijöille. Kun he tuovat markkinoille uuden tulostinmallin, heidän pitää 
itse tehdä myös siihen kuuluva ohjain. Tulostuslaitteen maahantuoja tie¬ 
tää, onko tällaisia ohjaimia tehtyjä mistä niitä saa. 

Ellei ohjainta löydy, kannattaa seuraavaksi kääntyä Windowsin maa¬ 
hantuojan puoleen. Microsoft on kerännyt eri valmistajien tekemiä oh¬ 
jaimia levykkeille ja toimittaa niitä käyttäjille maahantuojan välityksel¬ 
lä. Näitä ohjaimia on saatavissa myös monien purkkien (BBS) välityk¬ 
sellä. Microsoftin BBS-numerot on esitetty luvussa kaksi. 

Monet kirjoittimet pystyvät matkimaan jotakin toista kirjoitinta tai 
käyttämään jonkin nimekkäämmän mallin ohjauskieltä. Esimerkiksi 
useimmat matriisikirjoittimet voidaan asettaa toimimaan IBM 
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Graphicsin tai Proprinterin ohjauskielellä. Silloin ne toimivat Window- 
sissa, vaikkei niille olisikaan omalla nimellä tehtyä ohjainta. 

Viimeinen mahdollisuus on tehdä ohjain itse. Tällöin tulostusmahdol¬ 
lisuudet rajoittuvat tosin pelkkään perustekstiin, mutta sekin on parempi 
kuin ei mitään. Asiaa on käsitelty lähemmin kohdassa Oman kirjoitinoh- 
jaimen tekeminen. 

Monta ohjainta samalla kirjoittimella 

Joskus ongelma voi olla täysin päinvastainen: tarjolla on kaksi ohjainta 
eikä tiedetä, kumpaa niistä kannattaisi käyttää. Näin saattaa käydä, mi¬ 
käli sovelluksen tekijä ei ole luottanut Windowsin mukana tuleviin tai 
markkinoilla jo oleviin ohjaimiin vaan on kirjoittanut omat ohjaimensa. 
Oman ohjaimen kirjoittaminen voi olla välttämätöntä silloin, kun Win- 
dowsin standardiohjain ei tue kaikkia sovelluksen vaatimia hienouksia. 

Tällaisissa tapauksissa kannattaa yleensä käyttää sovelluksen mukana 
tullutta ohjainta. Jos se on tehty oikein, ongelmia ei pitäisi esiintyä. 
Käytäntö on kuitenkin osoittanut, että ohjaimissa on joskus eroja — esi¬ 
merkiksi fonttien käsittelyssä. Yhdellä ohjaimella tehdyt tekstit saattavat 
näkyä eri näköisinä kun ohjainta on vaihdettu. Lopullisesti asia selviää 
vasta kokeilemalla. Varmimmin ongelmilta välttyy kun käyttää sovel¬ 
luksesta vain sellaisia ominaisuuksia, jotka toimivat Windowsin omalla 
ohjaimella. 

Windows 3.0-version kirjoitinohjaimet toimivat 3.1-versiossa, mutta 
voivat tuottaa ongelmia esimerkiksi TrueType-fonttien kanssa. Varsin¬ 
kin silloin, kun Windows päivitetään 3.0:sta 3.1:een, vanha ohjain saat¬ 
taa jäädä vahingossa levylle ja käyttöön. Tulostusongelmien ilmaantues¬ 
sa kannattaakin ensin varmistaa, että ohjain on todella 3.1-levykkeiltä. 
Tämä käy helpoiten niin, että ohjain poistetaan ja asennetaan tämän jäl¬ 
keen uudelleen alkuperäisiltä asennuslevykkeiltä. 

Kirjoittimen lisääminen 

Kirjoitinohjaimen asennus aloitetaan Control Panelin kirjoitinmääritte- 
lyistä. Ruudulle tulee ikkuna, joka kertoo mitkä kirjoitinohjaimet on jo 
asennettu ja mikä niistä on valittu oletuskirjoittimeksi. 
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HP LaserJet Series II on LPT1: 
HPGL Plotter on None 
PostScript (Micrografx) on None 
QMS PS 810 on FILE: 


QMS PS 810 on LPT1: 


Set As Default Printer 


] Use Print Manager 


Setup.. 


Remove 


Help 



Uuden kirjoittimen lisääminen aloitetaan Add» (Lisää») painikkeella. 
Se tuo näytölle listan, jossa on lueteltu Windowsin mukana toimitettavat 
kirjoitinohjaimet. Jos oma tulostuslaite löytyy listalta, sen asentaminen 
on helppoa. 

Ellei laitetta ole listalla, mutta sitä varten on kuitenkin ohjaintiedosto, 
valitaan listan ensimmäinen kohta "Install Unlisted or Updated driver" 
("Asenna muu kirjoitin tai päivitetty kirjoitin"). Tällöin Windows pyytää 
levykettä asemaan ja etsii sillä olevat ohjaimet. Tätä vaihtoehtoa käyte¬ 
tään myös silloin, kun halutaan asentaa uudempi versio järjestelmässä jo 
olevasta ohjaimesta. 


HP LaserJet Series II 
Ports: 

LPT2: 

LPT3: 

C0M1: 

&BXKE8I 

CO M 3: 


Local Port Not Present 
Local Port Not Present 
Local Port N ot Present 

KROOLI 

Local Port 


Timeouts (seconds) 


Xransmission Retry: 


145 | 


I Fast Printing Direct to Port 


Cancel 


Settings.. 


Network.. 


Help 
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Kirjoittimeen liittyvä DRV-ohjaintiedosto kopioituu asennuksen aika¬ 
na WINDOWS\SYSTEM-alihakemistoon ja asennettu ohjain kytketään 
ensimmäiseen kirjoitinporttiin (LPT1). Jos kyseessä on ensimmäinen 
kirjoitin, siitä tehdään automaattisesti myös oletuskirjoitin. 

Jos porttivaihtoehto on väärä, sitä voidaan muuttaa Connect (Yhdistä) 
-painikkeella. Portti valitaan näytölle tulostuvasta listasta. Jos kyseessä 
on COM-portti tai porttiin liittyy muita asetuksia, ne tehdään joko Set- 
tings (Asetukset) -painikkeella tai Control Panelin Ports (Portit) -valin¬ 
nalla. 

Porttivaihtoehdoissa on muutama erikoisuus. EPT viittaa lBM:n Page 
Printer-kirjoitinmalleissa käytettyyn lisäkorttiin, joka nopeuttaa tiedon¬ 
siirtoa mikrosta kirjoittimelle. FILE tarkoittaa tulostusta tiedostoon, jon¬ 
ka nimi kysytään aina kun tulostus alkaa. 


Niksi LPT1.D0S ja LPT2.DOS tarkoittavat tulostusta DOSin lai- 

tenimelle, jolloin Windowsin tulostusmekanismit ohitetaan. 
Tästä saattaa olla apua erilaisissa tulostusongelmissa. 


Porttivalinnan lisäksi ikkunassa on joukko muitakin kohtia. 

Device not selected (Laite ei ole valittuna) 

Device not selected tarkoittaa aikaa, jonka jälkeen Windows antaa varoi¬ 
tuksen, ettei se pysty tulostamaan. Ongelma voi johtua siitä, että kirjoit¬ 
timen ja mikron välinen yhdyskaapeli on irronnut, kirjoittimen paperi on 
loppunut tai kirjoitinta ei ole kytketty linjalle. Oletusarvona on 15 se¬ 
kunnin odotusaika, jolloin käyttäjällä on 15 sekuntia aikaa huomata ja 
korjata tilanne ennen virheilmoituksen tulostumista. 

Transmission Retry (Lähetyksen uudelleenyritys) 

Transmission Retry liittyy tilanteeseen, jossa kirjoitin on kyllä käytettä¬ 
vissä, mutta varattu eikä pysty ottamaan vastaan tietoa niin nopeasti 
kuin Windows sitä lähettäisi. Oletusarvona on 90 sekuntia PostScript- 
kirjoittimille ja 45 sekuntia kaikille muille kirjoittimille. Ellei kirjoitin 
ole tässä ajassa suostunut ottamaan vastaan uutta tietoa, Windows tulos¬ 
taa varoituksen. Oletusarvo on yleensä riittävä, mutta joskus arvoa jou¬ 
dutaan kasvattamaan. Näin voi käydä esimerkiksi silloin, kun kirjoitti- 
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men PostScript-tulkki on poikkeuksellisen hidas, kirjoittimen siirtono¬ 
peus on asetettu kovin alhaiseksi tai kun yritetään tulostaa verkossa ole¬ 
valle kirjoittimelle tilanteessa, jossa verkko on täysin kuormitettu. 

Fcist Printing Direct to Port (Nopea tulostus suoraan porttiin) 

Oletusarvona on, että Windows ohjaa kirjoitinporttia suoraan eikä käytä 
ROM BlOSin tulostuspalvelua, joka siirtää tietoa mer kk i kerrallaan. 
Suora ohjaus on nopeinta mutta edellyttää, että mikro on 100% standar¬ 
din mukainen. Jos kirjoittimen ohjaus tuottaa ongelmia, kannattaa ko¬ 
keilla rastin poistamista. Ellei sekään auta, kannattaa kokeilla tulosta¬ 
mista LPT1. DOSin kautta. Tämä menetelmä on kaikkein hitain, mutta 
yhteensopivin. 


Kirjoittimen hienosäätö 

Kun fyysiset tiedonsiirtoparametrit on asetettu kohdalleen, on edessä 
vielä kirjoittimen toiminnan hienosäätö. Tämä käynnistyy Setup (Ase¬ 
tukset) -painikkeella. Näyttöön tulee kirjoitinohjaimesta riippuva valin¬ 
taikkuna, josta valitaan mm. seuraavia asioita: 

• grafiikan tulostustarkkuus 

• kirjoittimen RAM-muistin määrä (vaikuttaa lasereissa epäsuo¬ 
rasti grafiikan tulostustarkkuuteen) 

• tulostussuunta (pysty- tai vaakatulostus) 

• paperikoko (A4, jatkolomake tai jokin muu koko) 

• fonttikasetit tai ladattavat fontit 

• arkin syöttötapa (paperikaukalo, mahdollinen arkinsyöttölaite) 

• kirjoittimen tyyppi, jos sama ohjain pystyy ohjaamaan useita 
vain vähän toisistaan poikkeavia kirjoittimia 

• TrueType-fonttien käsittelytapa (grafiikkana tai leikkauksina) 

Moniin ohjaimiin liittyy About (Tietoja) -painike. Se kertoo ainakin 
ohjaimen versionumeron. Mikäli tarjolla on useita eri ohjaimia samalle 
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HP LaserJet Series II 


300 dots per inch 


Resolution: 

Paper Size: |A4 210 k 297 mm 

Paper Souice: |u pp et Tr ay 
Memory: 

’ Orientation " 


1.5 MB 


(•) Portrait 
O Landscape 


Copies: pj 


Cartridges (max: 2 J 

HP: ProCollection 
HP: WordPerfecl 
HP: Global Text 
HP: Great Start 


OK 


Cancel 


Options.. 


Fonts.. 


Dithering 
O None 
®jCoarse! 
O Fine 
O Line Art 


Options 


'Jntensity Control 
Darker 

r*i.~u ~ 


Lighter 

ZS 


Normal 


OK 


Cancel 


Help 


I I Print TrueType as Graphics 


Kirjoitinohjaimiin liittyy monia valintoja. Esimerkiksi HP:n kohdalla kerro¬ 
taan muistin määrä, tulostussuunta, kopioiden määrä sekä mahdollisesti 
asennetut fonttikasetit. Options-painikkeella päästään määrittelemään 
vielä sävytykseen, tulostuksen tummuuteen sekä TrueType-fonttien kä¬ 
sittelyyn liittyviä tekijöitä. 


tulostuslaitteelle, kannattaa käyttää sitä jonka versionumero on suurin. 
Painike saattaa kertoa myös kirjoitinasetuksiin liittyviä tietoja — esi¬ 
merkiksi DIP-kytkinten asetukset. 

Mahdollinen Help (Ohje) -painike tuo lisätietoja ohjaimeen liittyvistä 
valinnoista ja niiden vaikutuksesta. 

Kun kaikki edellä kuvatut asetukset on tehty, ne tallentuvat kyseisen 
kirjoittimen oletusarvoiksi. Asetuksia voidaan myöhemmin muuttaa 
useimmista sovelluksista Print Setup (Kirjoittimen asetukset) -komen¬ 
nolla ilman, että joudutaan palaamaan Control Paneliin. Tehtyjä ole¬ 
tusarvoja käytetään vain, mikäli muutoksia ei tehdä. 

Kun valintaikkuna suljetaan Close (Ok) -painikkeella, kirjoittimen 
asennus on suoritettu loppuun ja ohjain on valmis käytettäväksi. Mikäli 
kirjoitin on liitetty sarjaporttiin, sen tiedonsiirtonopeus pitää vielä kertoa 
Control Panelin kohdassa Ports (Portit). 
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About 


Universal Printer Driver V. 3.1 
IBM Graphics 
V. 1.0 

© Microsoft Corp. 1990-1992 
Ali Rights Reserved. 

| OK 


Monissa kirjoitinohjaimissa lukee merkintä Universal Printer Driver. Täl¬ 
löin on kyse runkotiedostosta, jonka päälle on lisätty juuri kyseisen kirjoit¬ 
timen vaatimat erikoisuudet. UPD otettiin käyttöön Windows 
3.1-versiossa ja se nopeuttaa kirjoitinvalmistajien työtä heidän laaties¬ 
saan ohjaimia omille kirjoittimilleen. 


Tulostusohjaimen poistaminen 

Tarpeettomiksi käyneiden tulostusohjainten poistaminen tapahtuu Re- 
move (Poista) -painikkeella. Control Panel kysyy vielä varmistuksen, 
ennen kuin se poistaa ohjaintiedoston levyltä. Tarpeettomat ohjaimet 
kannattaa poistaa levytilan säästämiseksi, sillä varsinkin monipuolisten 
kirjoitinten ohjaimet ovat helposti satoja kilotavuja. 


Oman kirjoitinohjaimen tekeminen 


Viimeinen keino kirjoittimen käyttöön on oman tulostusohjaimen teke¬ 
minen. Tällöin joudutaan tyytymään pelkän tekstin tulostamiseen, mutta 
sekin on tietenkin parempi kuin ei mitään. Oma ohjain, joka tulostaa 


Generic / Text Only 


Printer: Text Only 


Paper Size 
O Letter 
O Legal 

O B5 


Paper Feed 
® Continuous 
O Cut Sheet 

I I Wide Carriage 
O No Page Break 


Cancel 


Add... 


Modify... 


Characters... 

Help... 


About... 










Luku 6: Kirjoittimen asentaminen ja tulostaminen 


223 


pelkän raakatekstin ilman fontteja, grafiikkaa ja muuta hienostelua voi 
olla hyödyllinen vaikka kirjoittimelle olisi omakin laiteohjain. 

Oman ohjaimen tekeminen aloitetaan valitsemalla ohjaimeksi Gene- 
ric/Text Only (Yleinen/Vain teksti). Näytölle tulevat ohjaimeen liittyvät 
perusasetukset, kuten sivukoko, arkkien syöttötapa sekä kapea/leveä te¬ 
la. Kun arvoja muutetaan, ne voidaan tallentaa paremmin kuvaavalle ni¬ 
melle (esimerkiksi "Oma kirjoitin"). 

Kirjoittimen ohjauskoodeja päästään muuttamaan Modify-painikkeel- 
la. Syöttökenttiin kirjoitetaan koodisarjat, jotka kytkevät päälle tulostuk¬ 
sen 10, 12 ja 17 merkkiä/tuumalle sekä kaksinkertaisen tulostusleveyden 
("tuplaleveys"). Ctrl-ohjauskoodit voidaan kirjoittaa sellaisinaan paina¬ 
malla yhtä aikaa Ctrl-näppäintä ja haluttua kirjainnäppäintä. Myös Esc- 
koodi lisätään sellaisenaan painamalla Esc-näppäintä. 


=1 



Existing Printer Name : 



| |Oma määritys 

1 

1 OK | 








Cancel 


Peset: 

I-X | 



10 c.p.i. font: 

|<ESC>10 

Delet* 


12 c.p.i. font: 

|<ESC>12 



17 c.p.i. font: 

|<ESC>17| 



Begin double width: 

1 t 

F™ 1 










Koodit voidaan kirjoittaa myös numeerisina ASCII-arvoina numero¬ 
näppäimistöä käyttäen. Tällöin koodiarvon eteen pitää lisätä nolla. Esi¬ 
merkiksi koodi 20 saadaan aikaan painamalla Alt-näppäin pohjaan, kir¬ 
joittamalla sen jälkeen numeronäppäimistöltä 0 2 0 ja vapauttamalla Alt. 
Etunolla tarvitaan, koska Windows käyttää ANSI-koodistoa PC:n sisäi¬ 
sen Extended ASCII-koodin sijasta. Kentässä ohjausmerkit näkyvät ctrl- 
näppäintä kuvaavan hatun jäljessä. 

Tärkeä osa omaa kirjoitinohjainta on merkkien muunnostaulukko. Sii¬ 
hen päästään painikkeella Characters. Listassa näkyvät merkkikoodit 
128..255. Tekemällä listaan liitteessä kerrotut muunnokset saadaan ääk- 
köset tulostumaan oikein niin kiekko- kuin matriisikirjoittimillakin. 

Matriisikirjoittimien käyttämä merkkijärjestelmä on yleensä sama 
kuin DOSin käyttämä 8-bittinen IBM Extended ASCII. Kiekkokirjoitti- 
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missä käytetään yleensä vanhempaa 7-bittistä ASCII-järjestelmää, jossa 
ääkköset löytyvät haka- ja kaarisulkujen paikalta. 

Muunnostaulukon avulla tulostuva merkki voidaan myös koota useas¬ 
ta merkistä. Esimerkiksi Ä-kirjain voidaan tehdä kirjoittamalla ensin A, 
peruuttamalla yhden merkin verran taaksepäin ja tulostamalla yläpisteet. 
Tällöin kaikki merkin rakentamiseen tarvittavat koodit kirjoitetaan kent¬ 
tään peräkkäin. 

PostScript-kirj oittimen asentaminen 

Paras tulostusjälki saavutetaan yleensä tulostimella, joka käyttää Post- 
Script-sivunkuvauskieltä. Tällaisia tulostimia ovat monet laserkirjoitti- 
met sekä kirjapainoissa käytetyt Linotronic-latomakoneet. Myös moniin 
ei-PostScript-kirjoittimiin on saatavissa jälkikäteen PS-moduuli tai ka¬ 
setti, joka tuo PS-yhtensopivuuden. 

PostScript poikkeaa kaikista muista kirjoitinohjaimista siinä, että tu¬ 
lostus on muutettava PostScript-kieliseksi ohjelmaksi ennen kuin se lä¬ 
hetetään kirjoittimelle. Toisin kuin muut kirjoittimet, PS ei osaa tulostaa 
merkkejä sellaisenaan vaan ne on ensin muutettava ohjelmaksi. Ohjel¬ 
man tekeminen on hidastaja vaivalloista, mikä näkyy PS-kirjoitinohjai- 
men isona kokona sekä siinä, etteivät kaikki DOS-ohjelmat tue PS-tu- 
lostusta lainkaan. 

Asetukset 

PostScript-ohjaimen ensimmäinen valintaikkuna on pettävän yksinker¬ 
tainen. Siinä määritellään vain paperikoko, paperikaukalo, kopioiden 
määrä sekä tulostussuunta. 


QMS-PS 810 on LPT1: 


Paper Source: |Upper Tray _ 

Paper Size: IA4 210 x 297 mm 


□ K 


| - 1 | Cancel 


Orientation 


® Portrait 
O Landscape 


Copies: 

□ 


Options.. 


About.. 


Help 
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Vaikeampiin asetuksiin päästään vasta Options-kohdasta: 


Options 


Print To 
® Printer 

O Encapsulated PostScript File 

[ 

c 

1 1 

[ 


□ K 


Cancel 


Advanced... 


Margins 
Default 
O None 


Scajing [Z] 

□ Eotoi 


|lQ 0 j |Send Headei... | 
Help 


I5\] Send Header with Each Job 


EPS-tiedostot 

Pelkkä PS-kielinen tulostustiedosto on tarkoitettu kirjoitinta varten. Täl¬ 
lainen tiedosto syntyy, jos tulostus ohjataan levylle FILE-asetusta käyt¬ 
täen. 

Windowsin PostScript-ohjain pystyy haluttaessa tuottamaan tulostuk¬ 
sesta myös ns. kehystetyn PS-ohjelman, joka tallennetaan levylle EPS- 
tiedostoon (Encapsulated PostScript File). Kehystys tarkoittaa sitä, että 
PS-ohjelman määrittelemän tulostuksen (yleensä kuva) ympärille määri¬ 
tetään näkymättömät kehykset. Kehykset kertovat kuvan mitat ja mah¬ 
dollistavat samalla sen skaalauksen. Kehyksen avulla tulostus voidaan 
myös sijoittaa haluttuun kohtaan sivua tai työtilaa. 

EPS-tiedoston sisältämä kuva ei näy näytöllä, koska vain PostScript- 
tulkki pystyy muodostamaan kuvan tiedostossa olevan ohjelman mukai¬ 
sesti. Kuvan tilalla näkyy usein pelkkä harmaa rasterointikuvio. 

Jotta EPS-tiedostojen käyttö olisi helpompaa, EPS-tiedostomuodosta 
on kehitetty myös toinen muoto. Siinä tiedoston alkuun tallennetaan yk¬ 
sinkertaistettu pistegrafiikkakuva PostScript-ohjelman esittämästä ku¬ 
vasta. Se näyttää, millaisen lopputuloksen EPS-tiedoston ohjelma tuot¬ 
taa. Kuva on tarkoitettu vain muistuttajaksi eikä se tulostu paperille. 
Tällaisia EPS-tiedostoja pystyvät tuottamaan monet grafiikkaohjelmat. 

EPS-tulostus kytketään päälle PS-ohjaimen valintaikkunasta valitse¬ 
malla EPS-tiedostomuoto ja kirjoittamalla halutun tulostiedoston nimi. 
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Niksi EPS-tiedostoa voidaan käyttää siirrettäessä graafisia kuva¬ 

tiedostoja Windowsista DOS-sovelluksiin. Kun kuva tuloste¬ 
taan levylle EPS-tiedostoon, se voidaan lukea DOS-sovel- 
lukseen ja asettaa siellä halutun kokoiseksi. Kuvan kokoa 
voidaan muuttaa ilman, että sen tarkkuus kärsii. Menetel¬ 
män varjopuolena on se, ettei tiedostomuotoa voida käyttää 
kuin PostScript-kirjoittimilla. 


Alustustiedosto (header) 

Jokaisen PS-tulostuksen alussa kirjoittimelle lähetetään alustustiedosto, 
joka määrittelee joukon varsinaisen tulostuksen käyttämiä vakioita ja 
aliohjelmia. Koska tiedosto jää kirjoittimen muistiin ja pysyy siellä vir¬ 
ran katkaisemiseen asti, alustustiedostoa ei ole pakko lähettää jokaisen 
tulostustyön mukana. Lähettämällä alustustiedosto vain kerran, ennen 
ensimmäistä tulostusta, voidaan tiedonsiirtoon kuluvaa aikaa vähentää ja 
PS-tulostusta jonkin verran nopeuttaa. 

Alustustiedoston lähettämisessä erikseen on kaksi mahdollisuutta: se 
lähetetään joko levylle tiedostoon, josta käyttäjän on kopioitava se kir¬ 
joittimelle tai sitten alustustiedosto lähetetään vain silloin, kun käyttäjä 
painaa hiirellä valintaikkunan painiketta. Jälkimmäisessä tapauksessa 
käyttäjän on avattava Control Panel ja huolehdittava alustustiedoston lä¬ 
hettämisestä aina kun Windows on käynnistynyt ja ennen ensimmäistä 
tulostusta. 

Käytännössä on helpompaa tulostaa alustustiedosto ensin levylle ja li¬ 
sätä tämän tiedoston kopiointi kirjoittimelle vaikkapa AUTOEXEC. 
BATiin tai Windowsin käynnistysjonoon. 

Alustustiedoston lähettäminen jokaisen tulostuksen mukana estetään 
poistamalla rasti kohdasta Send header with each Job (Lähetä alustus jo¬ 
kaisen työn yhteydessä). 

Advanced-asetukset (Lisäasetukset) 

EPS:n ja headerin lisäksi PS:n valintaikkunassa on Advanced-painike, 
joka tuo näytölle joukon sellaisia valintoja, mihin tavallisen käyttäjän ei 
juuri koskaan tarvitse puuttua. 
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TrueType-asetukset liittyvät fonttien tulostamiseen ja niiden merkitystä 
on käsitelty lähemmin luvussa 11. 



T rueType Fonls 

1 0K 1 

Send to Pnnter as: |Adobe Type 1 * | 


EH Use Prinler Fonls for ali TrueType Fonls 

Cancel 

S Use Subslitution Xable 


Defaults 

| E.dii Subslitution Table ..._| 

i _ i 


j Help 



Memory 


Virtual Memory (KB): 

Il 000 

EH Clear Memory per Page 


urapnics 


Resolulion (DPI) 

|300 |i| 

Flalftone Frequency 

160.0 

Halftone Angle 

145.0 

EH Negative Image 

EH Mj^or 

EH Ali Colors to Black S Compress Bjtmaps 


I I Conform to Adobe Document Stiuctuiing Convention 
[X] Print PostScript Error Information 


Jos valitaan Adobe Document Structuring Convention (Mukauta Ado¬ 
be asiakirjamuotoilutapaan), grafiikan tulostukseen vaikuttavat kohdat 
muuttuvat harmaiksi eikä niihin voida vaikuttaa. Rasti tässä kohdassa 
varmistaa kuitenkin PS-ohjelman siirtämisen mihin tahansa PostScript- 
kieltä tukevaan järjestelmään. 

Jos PS-kielen käsittelyssä sattuu tulotuksen aikana virhe, rasti kohdas¬ 
sa Print PostScript Error Information (Tulosta PostScript-virheinformaa- 
tio) tulostaa virheestä kertovan ilmoituksen omalle sivulleen. Rasti kan¬ 
nattaa yleensä merkitä. 

Ylimääräinen Ctrl+D 

Windowsin PostScript-ohjain lisää jokaisen PS-ohjelman alkuun Ctrl+D 
ohjauskoodin, jolla se palauttaa PostScript-kirjoittimen perustilaan uutta 
tulostusta varten. Tiedoston alussa oleva Ctrl+D ei haittaa mitään PC- 
ympäristössä, mutta jos tiedostoa yritetään tulostaa Unix- tai Macintosh- 
järjestelmissä, ne pitävät Ctrl+D -ohjausmerkkiä tiedoston loppumerk¬ 
kinä ja tulostus katkeaa jo ennen kuin se ehtii edes alkaa. 
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Sovellus tulostaa laiteohjaimen kautta levylle, josta Print Manager siirtää 
tiedot tausta-ajossa kirjoittimelle. Näin sovelluksen käyttö voi jatkua tulos¬ 
tuksen ollessa vielä kesken. 

Versiosta 3.1 alkaen Ctrl+D:n tulostuminen voidaan estää lisäämällä 
WIN.INI-tiedostoon PostScript-kirjoittimesta kertovaa kohtaan seuraava 
rivi: 

CtrlD=0 


Print Manager (Tulostuksenhallinta) 

Print Manager on taustatulostusohjelma (spooler). Se huolehtii kirjoitin- 
ten ohjauksesta tausta-ajossa niin, että Windowsin käyttö voi jatkua 
vaikka tulostus onkin vielä kesken. Jos järjestelmään on asennettu useita 
eri kirjoittimia, Print Manager toimii liikennepoliisina ja ohjaa eri kir¬ 
joittimille menevät työt oikeisiin osoitteisiin. 

Kun sovellus tulostaa kirjoittimelle, tulostus menee ensin levylle apu¬ 
tiedostoon. Kun tulostus on loppunut ja tiedosto suljetaan, Print Mana¬ 
ger ryhtyy hommiin: se tarkistaa, mille kirjoittimelle työ on menossa ja 
alkaa siirtää aineistoa kirjoittimelle. Jos töitä on useita, Print Manager 
laittaa työt jonoon ja purkaa jonoa sitä mukaa kuin kirjoitin pystyy otta¬ 
maan tietoa vastaan. 










Luku 6: Kirjoittimen asentaminen ja tulostaminen 


229 


Print Manager 


View Options Help 

j Delete ^ r ' le " TEKSTIT.WRI Mailing on local C0M2 (QMS-PS 810) 






<H> IBM Graphics on LPT1 [Printing] 

Ä Write-LASKU007.WRI 
2 Write-ANNELLE.WRI 

S QMS-PS 810 on COM2 [Printing] 

1. Paintbrush - LOGOKUVA.BMP 
2 Paintbrush -POIKA.BMP 


3 Write-TEKSTIT.WRI 


2% of 184K 10:55 28.7.1992 
183K 10:55 28.7,1992 


34% of 130K 10:5-1 28.7,1992 
-106K 10:5-1 28.7.1992 


57K 10:5-1 28.7.1992 


Kun tulostus on käynnissä, Print Managerin ikkunassa näkyvät kirjoitinjo- 
not ja niissä odottavat työt. Kunkin työn kohdalla lukee tulostettavan työ¬ 
tiedoston nimi sekä työ pituus ja kellonaika. Jonojen ensimmäiset työt tu¬ 
lostuvat parhaillaan. Prosenttiluku kertoo, kuinka suuri osa työstä on jo 
saatu tulostettua. 


Print Manageria ei ole pakko käyttää. Control Panelin kirjoitinasetuk¬ 
sissa on kohta Use Print Manager, jossa on oletusarvona rasti. Jos rasti 
poistetaan, tulostus ohjataan suoraan kirjoittimelle ilman Print Manage¬ 
rin apua. Tulostus saattaa nopeutua, mutta tulostuksen ollessa kesken 
konetta ei voi käyttää mihinkään muuhun. Lähiverkossa Print Manageria 
ei kannata käyttää, koska tulostukset laitetaan joka tapauksessa jonoon 
serverissä eikä kaksinkertaisesta jonotuksesta ole mitään hyötyä. 

DOS-sovellukset ohjaavat kirjoitinta suoraan eikä Print Manager pys¬ 
ty vaikuttamaan niihin, vaikka DOS-ohjelmaa ajettaisiin Windowsin 
alaisuudessa. Print Manageria ei myöskään käytetä silloin kun Window- 
s-sovelluksen tulostus ohjataan tiedostoon. Toisin kuin hitaat kirjoitti¬ 
met, levymuisti ehtii ottaa tietoa vastaan niin nopeasti kuin vain lähettä¬ 
vä ohjelma pystyy sitä tuottamaan joten tausta-ajosta ei olisi mitään 
hyötyä. 


Peruskäyttö 

Print Manager käynnistyy automaattisesti kun tulostus aloitetaan. Tulos¬ 
tuksen aikana ohjelman kuvake näkyy ruudun alareunassa ja alkaa vilk¬ 
kua, mikäli paperi loppuu kesken tai tulostuksessa ilmenee muita ongel¬ 
mia. Kun tulostus on saatu valmiiksi, Print Manager jää kuvakkeeksi. 
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Työ poistetaan jonosta osoittamalla sitä hiirellä ja käyttämällä sen jälkeen 
Delete (Poista) -painiketta. Print Manager kysyy varmistuksen ennen kuin 
se todella poistaa työn jonosta. Myös parhaillaan tulostettava työ voidaan 
poistaa, jolloin sen tulostus keskeytyy. 

Tulostuksen ollessa kesken tulostusjonot nähdään napsauttamalla 
Print Managerin kuvaketta niin, että ohjelma laajenee omaan ikkunaan¬ 
sa. Jokaista kirjoitinta varten on oma jono. Jonossa olevat tiedostot, nii¬ 
den pituus ja tekoaika näkyvät listassa kirjoittimen nimen alla. Kunkin 
jonon ensimmäinen tiedosto on parhaillaan tulostumassa. Sen koon 
edessä näkyy prosenttiluku, joka kertoo paljonko tiedostosta on saatu tu¬ 
lostettua. 

Jonossa olevat työt ovat levyllä TMP-aputiedostoissa TEMP-muuttu- 
jan osoittamassa hakemistossa. Tiedostojen nimet alkavat aaltoviivalla 
ja niiden tarkentimena on TMP. Näitä tiedostoja ei missään tapauksessa 
saa poistaa tulostuksen ollessa kesken. Jos levytila loppuu eikä tilapäistä 
tiedostoa pystytä luomaan, tulostus katkeaa virheeseen. Kannattaa siis 
varmistaa, että levyllä on aina riittävästi vapaata tilaa. 


Tulostusjonojen käsittely 

Jonoja ja niissä olevia töitä voidaan käsitellä eri tavoin. Jos jonossa on 
useita töitä, työn paikkaa jonossa voidaan siirtää tarttumalla siihen hii- 
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Print Manager 


View Options Help 


Pause 


Resume 


l> elele 


The IBM Graphics on LPT1 (Local) is Paused 




IBM Graphics on LPT1 IPaused 


M, Write-LASKU007.WRI 
2 Write-ANNELLE.WRI 


22% of 184K 
183K 


10:55 28.7.1992 
10:55 28.7.1992 


M QMS-PS 810 on COM2 [Printing] 

M, Paintbrush - LOGOKUVA.BMP 

2 Paintbrush -POIKA.BMP 

3 Write-TEKSTIT.WRI 


85% of 130K 10:5-1 28.7.1992 
406K 10:54 28.7.1992 
57K 10:54 28.7.1992 


Jos paperi loppuu tai värinauhaa joudutaan vaihtamaan, tulostusjonon voi 
pysäyttää Pause-painikkeella. Jono vapautetaan ja tulostus jatkuu Resu- 
me-painikkeella. 


rellä ja siirtämällä työtä. Näppäimistöltä siirto tapahtuu painamalla 
Ctrl+nuolinäppäimiä. 

Paperin tai värinauhan loppuessa on tarpeen pysäyttää jono hetkeksi. 
Tämä tapahtuu Print Managerin Pause (Keskeytä) -painikkeella (näppäi¬ 
mistöltä Alt+P, suom. versiossa Alt+K). Kirjoittimen nimen eteen syt¬ 
tyy merkki, joka kertoo jonon olevan odotustilassa. Kun kirjoitin on jäl¬ 
leen valmis jatkamaan, jono vapautetaan Resume (Jatka) -painikkeella 
(Alt+R, suom. versiossa Alt+J). 

Yksittäisten töiden poistaminen jonosta tehdään osoittamalla työtä ja 
käyttämällä sen jälkeen Delete (Poista) -painiketta (Alt+D, suom. Alt-P 
P). Print Manager kysyy vielä varmistuksen ennen kuin työ todella pois¬ 
tetaan jonosta. Myös työ, jota parhaillaan tulostetaan, voidaan poistaa 
jolloin sen tulostus keskeytyy. 

Meneillään olevan työn keskeyttäminen voi kuitenkin jättää kirjoitti¬ 
men grafiikan tulostustilaan, jolloin seuraavat työt yritetään tulostaa gra¬ 
fiikkana vaikka ne itse asiassa ovat tekstiä. Tuloksena on pelkkää sot¬ 
kua. Jos tulostus joudutaan keskeyttämään, kirjoitin pitäisi palauttaa ta¬ 
kaisin perustilaan Reset-painikkeella tai katkaisemalla siitä hetkeksi säh¬ 
kö. 











232 


Luku 6: Kirjoittimen asentaminen ja tulostaminen 


Tulostuspalvelijan prioriteetti ja tulostusongelmat 

Koska Print Manager on suunniteltu tausta-ajoa varten on tärkeätä, ettei 
se vie kaikkea prosessoriaikaa itselleen. Toisaalta Print Managerin pitäi¬ 
si toimia riittävän nopeasti, jotteivät kirjoittimet joutuisi turhaan odotte¬ 
lemaan. 

Print Managerin saamaa prosessoriaikaa säädellään prioriteetin avulla. 
Mitä korkeampi prioriteetti, sitä enemmän tulostus saa aikaa ja sitä hi- 


- 


Näytä Asetukset Ohje 


Keskeytä Jatka 


M QMS-PS 810 portissa C0M1 ITulostaäT 


Paintbrush-VALKONE.BMP 



Tulostuksenhallinta 


.. MKirjoitin QMS-PS 810 portissa C0M1 (paikallinen) 
" ' ' UT ulostaa. 


30% 22 kt 18.46 30.4.1993 


Tulostuksenhallinta 


Kirjoitin portissa COM1 ei vastaa. 

ill Tarkista kirjoitin tai kasvata Kirjoittimet Yhdistä 

w -valintaikkunan ‘Lähetyksen uudelleenyritys* 

-arvoa ja jatka tulostusjonon käsittelyä. 

I Uudelleen I I Peruuta I 


View Options Help 


Print Manager 


|The QMS-PS 810 on C0M2 (Local) is Paused 


S IBM Graphics on LPT1 [Printing] 
Ä VVri 
2 Wr 


Print Manager 



The printer on LPT1 is out of paper or is not connected to your 
Ph computer. Check the printer cable or network connection to make 
W sure the printer is connected, or retresh the paper supply. Then 
resume the print queue. 


Retry | | Cancel | 


Jos paperi loppuu kirjoittimesta tai kaapeli irtoaa, Print Manager näyttää 
ruudulla varoitusikkunan. Varoitusten tulostuminen riippuu siitä, mikä koh¬ 
ta Options-valikon Alert-hälytysvaihtoehdoista on valittu. 
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taammin muu Windows toimii. Prioriteetti valinnalla on kolme asentoa: 
Low (Matala), Medium (Keski), High (Korkea) ja asetus löytyy Options 
(Asetukset) -valikosta. 

Mikäli mikro on hidas, prioriteetti pitää yleensä asettaa Low-asen- 
toon, jottei taustatulostus söisi kaikkea prosessorin tehoa. Vastaavasti 
nopealla kirjoittimella prioriteettia kannattaa usein nostaa, jotta kirjoitin 
ei joutuisi odottamaan toimettomana. 

Muut Options-valikon toiminnot liittyvät ongelmatilanteiden käsitte¬ 
lyyn. Oletusarvona oleva Flash if inactive (Vilkuta jos passiivinen) saa 
Print Managerin kuvakkeen vilkuttamaan ongelmien sattuessa. Jos vali¬ 
taan Alert Always (Hälytä aina), Print Manager tulostaa virheestä kerto¬ 
van ikkunan sovelluksen päälle jolloin käyttäjä ei voi olla huomaamatta 
asiaa. 

Kolmas vaihtoehto on Ignore if inactive (Jätä huomiotta jos passiivi¬ 
nen), jolloin Print Manager kertoo ongelmista vain mikäli se on laajen¬ 
nettu ikkunaksi. 

Automaattinen uudelleenyritys 

Windows 3.1:ssä Print Manageriin on lisätty automaattinen uudelleen¬ 
yritys. Jos paperi loppuu tai kirjoitinkaapeli irtoaa, tulostus jatkuu auto¬ 
maattisesti heti kun vika on korjattu. Edellisessä Windows-versiossa vi¬ 
ka katkaisi tulostusjonon, joka piti käynnistää uudelleen Resume-painik¬ 
keella. 


Tulostus File Managerista 

Windows 3.Estä alkaen työtiedosto voidaan tulostaa myös niin, että sen 
kuvake siirretään File Managerista Print Managerin kuvakkeen päälle. 
Tällöin Print Manager kysyy, mille kirjoittimelle tulostus halutaan tehdä 
ja mitkä sivut halutaan tulostaa. Edellytyksenä tulostuksen onnistumisel¬ 
le on, että sovellus jolla työtiedosto on tehty tukee Windowsin suora- 
käyttöisyyttä. 

Tätä tulostustapaa on käsitelty luvussa kahdeksan File Managerin yh¬ 
teydessä. 
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Telefaksin lähettäminen 


PC:hen on saatavissa lisäkortteja ja faksimodeemeita, jotka muuntavat 
sen telefax-laitteeksi. Erityisen helpoksi faksaaminen PC:n kautta saa¬ 
daan, mikäli faksilaite ja faksausohjelma tukevat Windowsia, koska täl¬ 
löin telefaksin lähettäminen tapahtuu kuten mikä tahansa tulostus. Lait¬ 
teeksi vain valitaan kirjoittimen sijasta telefaksi: 


Kirjoitinasetukset 


Kirjoitin: 


FAX Cover Page portissa ZS0FT2 


FAX Document portissa ZSOFT I 


PostScript (Micrografx) portissa NONE] 
PostScript Printer portissa LPT1: 


Asetukset.. 


Lähetettyjen ja saapuvien faksien hallinta tapahtuu omalla ohjelmal¬ 
laan. Sillä ylläpidetään myös puhelinluetteloa, josta lähtevien faksien 
kohteet valitaan. Faksien yleistyminen on johtanut toinen toistaan pa¬ 
rempien ja monipuolisempien faksausohjelmien kehittämiseen, joten va¬ 
linnanvaraa riittää. 





Ultra FAX 



^HIDD 

| File Phone Layout Options 

Window Help 




^ info 



E53 s end 

HB 

Scan 

n 



H 

Out Box 

bldl 


[Document 


]fö~ 

Ilkka Helflslift 


| DatefTime 


I Status 


Ilkka Hei 


WSOY 


Innopoliri 


Req CarJ 


Innopolii 


Document Phone List - Cover Pages 
Storage 0 MALISTA. PHN 


Out Box: 1 selected out of 10 total items 


13.5.1993 15:27 Fax Error: User cancele 


Out Box Log Info 


Document Pages Original 

PALAUTE 1 None 

Sent To 
Pehmo 

Transmission Type 
Fax transmission 
Phone Number 
90 466464 
Status 

Fax Error: User canceled event 13.5.1993 


□ K 


Help 


| Res 


Verify that the correct document was sent to the individual you 
selected. Check Status to confirm when the fax was sent. 
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7 

Windowsin apuohjelmat 

Luvussa viisi esitettyjen varus- ja peliohjelmien lisäksi 
VVindovvsin mukana toimitetaan joukko erilaisia apu¬ 
ohjelmia. Nämä pienet ohjelmat sopivat mainiosti 
Windows-käytön harjoitteluun ja antavat esimakua 
kaupallisista VVindovvs-sovelluksista. Esittelyn ja käyt- 
töopastuksen lisäksi tässä luvussa annetaan vinkkejä 
eri ohjelmien hyötykäyttöä varten. 


Kalenteri 

Kalenteri (CALENDAR.EXE) on pienimuotoinen kalenteriohjelma, jo¬ 
hon voi merkitä tapaamisia, kokouksia ja tärkeitä päivämääriä. Sillä on 
myös helppo katsoa, mille viikonpäivälle osuu seuraava syntymäpäivä, 
jouluaatto tai uusivuosi. 

Käynnistyksen jälkeen Kalenteri avautuu voimassa olevan päiväyksen 
kohdalta. Päivämäärä ja kellonaika näkyvät kirjoitusalueen yläreunassa. 
Vierityspainikkeilla kalenteria voidaan selata päivä kerrallaan joko 
eteen- tai taaksepäin. Näppäimistöltä Ctrl+PgUp siirtää kalenteria päivän 
taaksepäin ja Ctrl+PgDn päivän eteenpäin. Haluttuun päivään päästään 
suoraan kohdasta Show/Date kirjoittamalla haluttu päiväys. Ohjelma hy¬ 
väksyy päiväykset välillä 1.1.1980 - 31.12.2099, joten tämä kalenteri ei 
vanhene ihan lähitulevaisuudessa. 

Kellonajat on merkitty tunnin tarkkuudella, mutta jakoa voidaan 
muuttaa valikosta Options/Day settings (Asetukset/Ajan asetukset) joko 
30 tai 15 minuutin tarkkuudelle. Samalla voidaan muuttaa päivän alka¬ 
misaikaa, jonka oletusarvo on kello seitsemän. 
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Calendar - (Untitled) 


File Edit View Show Alarm Options Help 


17:13 

MM Friday, 07 August 1992 


7:00 


♦ 

8:00 



9:00 



10:00 



11:00 



12:00 

Lounas Annen kanssa 


13:00 

- muista kynttilät ja Koonunga Hill 


14:00 



15:00 

Keihään karsinnat Barcelonassa 


16:00 

TV 2:ssa 

_ 

17:00 



ö 18:00 

Työpäivän päätös, lähde kerrankin 


19:00 

ajoissa kotiin! 


20:00 


♦ 

Muista maksaa Compartin ja PixNixin jäsenmaksutl| 


Päivänäytössä Kalenteri näyttää sovitut tapaamiset ja muut merkinnät. 
Kellon merkki kuvaa hälytystä, joka tapahtuu kello 18.00. 


Tapaamiset kirjoitetaan haluttuun kohtaan. Kuvauksen pituus voi olla 
hieman yli 80 merkkiä. Kirjoittaminen tapahtuu aina rivi kerrallaan eikä 
rivi vaihdu automaattisesti kuten tekstinkäsittelyssä. Kirjoitusalueen ala¬ 
reunassa on vielä kolme riviä tilaa vapaata kirjoittamista varten. 

Vaihto kuukausinäyttöön tapahtuu valikosta View/Month (Näkymä/ 
Kuukausi, toimintonäppäin F9) tai napsauttamalla hiirellä kahdesti päi¬ 
väystä. Kuukausinäyttöä selataan eteenpäin kuukausi kerrallaan PgDn- 
näppäimellä ja taaksepäin PgUp-näppäimellä. Paluu kuukausinäytöstä 
päivänäyttöön tapahtuu napsauttamalla kahdesti joko haluttua päivää tai 
päivämäärämerkintää (toimintonäppäin F8). 

Tärkeät tapaamiset voidaan varustaa automaattisella hälytyksellä 
(Alarm/Set, Hälytys/Aseta). Jos Kalenteri on hälytyksen sattuessa ku¬ 
vakkeena, kuvake alkaa vilkkua. Ikkunassa Kalenteri tulostaa hälytyk¬ 
sestä muistuttavan viesti-ikkunan tai alkaa vilkuttaa otsikkoriviään, jos 
Kalenterin ikkuna ei ole aktiivinen. Hälytyksestä kertovan äänimerkin 
voi kytkeä pois päältä poistamalla rastin kohdasta Sound (Äänimerkki). 
Hälytyksen voi asettaa tapahtumaan 0-10 minuuttia ennen määräaikaa. 
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Calendar -PETTERI.CAL 


File Edit View Show Alarm Options Help 


1 12:14 

ÄF 

1 Friday, 31 December 1999 

December 1999 

S M T W T F S 




1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 



Vuosituhannen viimeinen päivä, valmistaudu 
hillittömään juhlintaan!! 


Windowsin kalenteriohjelma on lähes ikuinen — sitä ei tarvitse vaihtaa 
uuteen kun vuosi vaihtuu. Kalentereista voi tarkistaa, mille viikonpäivälle 
osuu oma 100-vuotispäivä tai jokin muu merkittävä päiväys. 

Valinta tehdään kohdassa Alarm/Controls/Early ring (Hälytys/Asetuk- 
set/Ennakkohäly ty s). 

Options/Special time (Asetukset/Erityisaika) -toiminto (F7) on käytet¬ 
tävissä vain päivänäytössä. Sillä voidaan merkitä normaalin aikajaon vä¬ 
liin jäävä aika. esimerkiksi tapaaminen klo 12:05. Käytössä on myös vii¬ 
si erikoismerkkiä, joilla voi merkitä oman palkkapäivänsä tai kuukausi- 
palaverin sijainnin (F6). Nämä merkit näkyvät kuukausinäytössä ja aut¬ 
tavat pidemmän aikavälin suunnittelussa. 

Päivien tyhjentäminen tapaamisista esimerkiksi muuttunutta hiihto- 
tai kesälomaa varten tehdään kohdasta Edit/Remove (Muokkaa/Poista). 
Valintaikkuna kysyy ensimmäisen ja viimeisen tyhjennettävän päivän ja 
poistaa kaikki niiden väliselle ajalle tehdyt merkinnät. 

Kalenterin merkinnät tallennetaan levylle .CAL-loppuisiin tiedostoi¬ 
hin. Koska tiedostolla ei ole mitään vakionimeä, käyttäjän on itse huo¬ 
lehdittava siitä että kaikki merkinnät tehdään samaan tiedostoon. 
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Kuukausinäytössä näkyvät päiville tehdyt erikoismerkit, jotka auttavat 
kuukauden tapahtumien hahmottamista. 

Verkkokäytössä CAL-tiedosto kannattaa avata Read Only (Vain luku) 
-muodossa, jolloin voidaan kurkistaa toisen kalenteriin mutta ei tehdä 
siihen muutoksia. Read Only-rasti takaa, että muutkin pääsevät katso¬ 
maan tiedostoa yhtä aikaa. 

Kalenterin tulostaminen tapahtuu listana, johon on merkitty varatut 
kellonajat päivä kerrallaan. Tulostuksen marginaalit sekä ylä- ja alaotsa- 
ke asetetaan kohdassa File/Page setup (Tiedosto/sivun asetukset). Va- 
kiotekstien lisäksi on käytettävissä seuraavat erikoiskoodit (suluissa suo¬ 
menkielisen Windowsin käyttämät koodit): 

&t Kellonaika (&a) 

&c Seuraavan tekstin keskitys marginaalien väliin, 

oletusarvo (&k) 

&r Seuraavan tekstin tasaus oikeaan marginaaliin (&o) 

&d Tulostushetken päivämäärä (&p) 

&p Sivunumero (&s) 

&f Tiedostonimi (&t) 

&1 Seuraavan tekstin tasaus vasempaan marginaaliin (&v) 
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Esimerkiksi rivi 

&lMatin kalenteri elokuu -92 &rSivu &p 

tulostaa vakiotekstin paperin vasempaan reunaan ja sivunumeron pape¬ 
rin oikeaan reunaan. Tulostusmerkkilajina on aina Courier. 

Onko Kalenterista sitten mitään todellista hyötyä? Ehkä sellaiselle, jo¬ 
ka viettää kaiket päivät oman työpöytänsä ääressä ja käyttää aina Win- 
dowsia. Tällöin ajanvaraukset tulee merkittyä heti kalenteriin eivätkä ne 
pääse unohtumaan. 

Sen sijaan käyttäjä, joka juoksee päivät asiakkaiden luona tai istuu 
joutavanpäiväisissä palavereissa, ei jaksa ylläpitää kalenteriaan kovin¬ 
kaan pitkään, koska uusista tapaamisista sovitaan vain harvoin työ¬ 
pöydän ääressä. Ja kalenterista, joka ei ole ajan tasalla, ei ole mitään 
hyötyä — päin vastoin. 

Eniten hyötyä pienestä kalenterista voisi olla lähiverkkoympäristössä, 
jossa sitä käytettäisiin yhteisten resurssien, kuten kokoustilojen tai mik¬ 
rojen varaukseen. Kukin käyttäjä voisi avata serverillä olevan allakkatie- 
doston ja katsoa, mitkä ajat ovat vielä vapaina. Eri resursseja varten on 
helppo perustaa omia tiedostoja. 

Myös henkilökohtaiset kalenterit toimivat hyvin lähiverkossa. Kun 
osastosihteeri saa puhelun, jossa kysytään jotakin osaston henkilöä tai 
kun pitäisi etsiä kaikille sopiva kokousaika, hän voi omalta mikroltaan 
avata jokaisen kalenterin ja katsoa mitä sinne on merkitty. Useita Kalen- 
tereita voi olla auki yhtä aikaa ja jokaiseen voidaan avata eri henkilöiden 
kalenteri. Tällainen järjestelmä toimii tietenkin vain, jos henkilöt jaksa¬ 
vat pitää sitä yllä. 

Workgroups Windowsin mukana tulee todellinen kalenteriohjelma, 
joka on alusta pitäen suunniteltu verkkokäyttöön. 

Kello 

Kello (CLOCK.EXE) on yksinkertainen ohjelma, joka näyttää ajan ku¬ 
varuudulla. Kellossa on kaksi asentoa: viisari- tai digitaalimalli. Tieto 
valitusta näyttötavasta tallentuu WIN.lNl-tiedostoon ja kello käynnistyy 
seuraavalla kerralla samalla tavalla. Kello muistaa myös ikkunansa koon 
ja sijainnin käynnistyskertojen välillä. 
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Kello-ohjelma on esimerkki "elävästä" kuvakkeesta. Kun kello siirre¬ 
tään kuvakkeeksi näytön alareunaan, sen viisarit jatkavat etenemistään ja 
digitaalimallin numerot kasvamistaan. 

Kello-ohjelma on kuin luotu sijoitettavaksi StartUp (Käynnistys) -ik¬ 
kunaan. Tällöin se käynnistyy automaattisesti ja jää joko kuvakkeeksi tai 
pieneksi ikkunaksi näytölle muistuttamaan käyttäjää ajan kulumisesta. 
Tällöin kannattaa valita No Title (Ei otsikkoa), jolloin otsikkorivi pois¬ 
tuu ja näkyviin jää vain ikkunan kehys. Vaihto otsikkorivin näkymisen 
ja piilottamisen välillä tapahtuu napsauttamalla kahdesti ikkunan alueel¬ 
la. 

Vanhoissa Windows-versioissa voitiin käynnistää useita kello-ohjel¬ 
mia yhtä aikaa. Versiosta 3.1 lähtien tämä ei enää ole mahdollista. Tä¬ 
män "rajoituksen" kuitenkin korvaavat ne parannukset, joita kelloon on 
tehty. Esimerkiksi digitaalinäytön fontin voi nyt valita vapaasti ja kel¬ 
lossa näkyy ajan lisäksi myös päiväys. Hauskoja efektejä saa aikaiseksi 
asettamalla fontiksi esimerkiksi WingDingsin. 


Niksi Kellon ohjausvalikossa on komento "Alvvays on top" (Aina 

päällimmäisenä), joka jää helposti huomaamatta koska sitä 
ei ole Kellon asetusvalikossa. 


Jos kello osoittaa väärää aikaa, koneen sisäinen kello kaipaa säätämis¬ 
tä. Oikean ajan voi kirjoittaa joko merkkipohjaisen DOSin TIME-ko- 
mennolla tai Windowsin Control Panelista (Ohjauspaneelista) säätämäl¬ 
lä. 
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Kortisto 

Kortisto (CARDFILE.EXE) soveltuu yksinkertaisten elektronisten kor¬ 
tistojen pitämiseen. Tiedot kirjoitetaan pienille korteille, jotka Kortisto 
pitää aakkosjärjestyksessä tunnusrivin perusteella. Kortteja selataan joko 
kortti- tai listamuodossa ja korttia voidaan etsiä sen sisältämän tekstin 
perusteella. Lisähienoutena on mahdollisuus yhdistää kortteihin myös 
kuvia. Versiosta 3.1 alkaen Kortisto tukee OLE- tiedonsiirtoa. 

Elektroninen kortti jakautuu kahteen alueeseen: tunnusriviin ja tieto- 
alueeseen, jonka koko on 11 riviä ja 40 saraketta. Kortin koko on kiinteä 
eikä siihen mahdu kovin pitkiä selityksiä. Silti kortisto sopii mainosti 
esimerkiksi vanhan puhelinmuistion korvaajaksi. Windowsin moniajon 
ansiosta Kortisto voi olla aina auki ja sitä on helppo selata puhelun kes¬ 
täessä. Tällaisessa käytössä Kortisto kannattaa lisätä StartUp-ikkunaan. 

Kortiston perustaminen 

Kun Kortisto käynnistetään, se esittää kortiston, jossa on valmiina yksi 
tyhjä kortti. 

Uuden kortin täyttäminen tapahtuu komennolla Card/Add (Kortti/ Li¬ 
sää, toimintonäppäin F7), joka tuo näyttöön tyhjän kortin. Tunnusriville 
päästään napsauttamalla sitä hiirellä kahdesti tai komennolla Edit/Index 
(Muokkaa/Otsikko, F6). Koska kortit pidetään aakkosjärjestyksessä tun¬ 
nusrivin mukaan, nimitietojen kohdalla kannattaa kirjoittaa ensin suku¬ 
nimi ja sitten etunimi. 

Card/Duplicate (Kortti/Tee kopio) -toiminto luo kopion päällimmäi¬ 
sestä kortista. Kortin poistaminen tapahtuu kohdasta Card/Delete (Kortti 
/Poista). Koska Kortistossa ei ole peruuta-toimintoa kannattaa varmistaa, 
että poistettava kortti on oikea. 

Ainoa palautustoiminto (Edit/Undo, Muokkaa/Kumoa) liittyy pääl¬ 
limmäisenä olevan kortin käsittelyyn. Jos korttiin on ehditty tehdä muu¬ 
toksia, mutta kortti on vielä päällimmäisenä, kortti saadaan palautettua 
alkuperäiseen tilaansa tällä komennolla. 
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E 

Cardfile - (Untitled) 

ZLJll 

| File Edit View Card Search Help 


Card View MM 

1 Card 




Add 


Add: N ortun Peter ~ 

Cancel 


OK 


Uuden kortiston perustaminen alkaa ensimmäisen kortin otsikkorivistä. 
Se saadaan näkyviin komennolla Card/Add (Kortti/Lisää). 


Niksi Puhelinmuistion tapauksessa tunnusrivin oikeaan reunaan 

kannattaa sijoittaa puhelinnumero. Näin numero näkyy heti 
nimen perässä. Numeron asemointi rivin oikeaan reunaan 
onnistuu lisäämällä numeron eteen niin monta välilyöntiä 
kuin mahtuu. Kun rivi tulee täyteen, lisäys ei enää onnistu. 


Montako korttia kortistoon mahtuu? 

Kortistoon mahtuu enintään 1260 korttia. Mikäli korteissa on paljon 
tekstiä tai OLE-objekteja, tiedoston koko levyllä saattaa kasvaa jopa yli 
megatavun. Keskusmuistin loppuminen voi tosin katkaista korttien li¬ 
säämisen jo tätä aikaisemminkin. 

Korttien selaaminen ja etsintä 

Kortteja selataan painamalla hiirellä selauspainikkeita tai näppäimistöltä 
Pg-näppäinten avulla. PgUp vierittää kortistoa yhdellä kortilla taakse- 




Luku 7: Windowsin apuohjelmat 


243 


Cardfile - PUHMUIST.CRD 


File Edit View Card Search Help 


Card View 


151 Cards 


Esselte 


(90) 52721 


Canon 


(90) 56061 


Atomica 


(90) 423 533 


UTKK 


Tietokone-toimitus 


(90) 4571 


(90) 1205711 


Maan johtaua mikrolehti 
Perustettu 1982 

Päätoimittaja Esko-Ensio Pipatti 
Toimittajia: - Jukka Nortio 

- Pekka Honkanen 

- Kim Leidenius 


Puhelinnumero kannattaa sijoittaa otsikkorivin loppuun, jolloin se on aina 
näkyvissä kun kortistoa selataan. 


päin ja PgDn yhdellä eteenpäin. Ensimmäinen kortti saadaan esille pai¬ 
namalla Ctrl+Home ja viimeinen Ctrl+End. 

Vaihtoehtoisesti kortit voidaan nähdä luettelomuodossa (View/List, 
Näytä/Luettelo), jolloin näkyvissä ovat ainoastaan korttien tunnusrivit. 

Luetteloa selataan sivu kerrallaan Pg-näppäinten avulla. Kun etsitty 
kortti on löytynyt, se nähdään korttimuodossa valitsemalla View/Card 
(Näytä/Kortti). Tunnusrivin sisältöä voidaan muokata kaksoisnapsautta- 
malla haluttua riviä. 

Kortteja voidaan etsiä monella eri tavalla. Mikäli halutun kortin tun- 
nusrivi on näkyvissä, kortti saadaan päällimmäiseksi napsauttamalla tun- 
nusriviä hiirellä. Ellei tunnusriviä näy, mutta sen sisältö tiedetään, 
Ctrl+alkukirjain tuo päällimmäiseksi ensimmäisen kyseisellä kirjaimella 
alkavan kortin. Puhelinmuistion tapauksessa Ctrl+J tuo näyttöön ensim¬ 
mäisen J-kirjaimella alkavan henkilön tiedot. 

Varsinaiset hakutoiminnot löytyvät Search (Etsi) -valikosta. Search/ 
Goto (Etsi/Siirry, F4) etsii korttia tunnusrivin alun perusteella. Search/ 
Find (Etsi/Etsi) hakee oikeata korttia tietoalueen sisällön perusteella. 
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Kortin etsintä sisältöalueen perusteella tapahtuu komennolla Search/ 
Find. Etsintää jatketaan Find Next-painikkeella. 


Kun kortti on löytynyt, komento Search/Find Next (Etsi seuraava, F3) 
hakee näyttöön seuraavan tekstin sisältävän kortin. Puhelinmuistiossa 
Search/Find Oy Firma Ab hakee kaikki kortistossa olevat Oy Firma 
Ab:n työntekijät. 


Kortistojen yhdistely 

Kaksi kortistoa voidaan sulauttaa yhdeksi avaamalla ensin toinen niistä 
ja antamalla sen jälkeen komento File/Merge (Tiedosto/Yhdistä). Uusi 
kortisto luetaan levyltä ja sen sisältämät kortit limitetään avoinna ole¬ 
vaan kortistoon oikeille paikoilleen. 


Kuvien lisääminen korttiin 

Korttiin voidaan lisätä myös kuva. Lisäys voi tapahtua perinteisellä leik- 
kaa/liimaa-menetelmällä tai sitten kehittyneempänä tiedostolinkityksenä 
tai OLE-siirtona. Kehittyneempiä tapoja on käsitelty luvussa 10. Seuraa- 
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vassa on esitetty, miten korttiin lisätään kuva leikkaa/liimaa -menetel¬ 
mällä. 

1. Valitaan komento Edit/Picture (Muokkaa/Kuva). Kortisto 
siirtyy grafiikan käsittelytilaan. 

2. Lisätään leikepöydän sisältö päällimmäisenä olevaan korttiin 
kohdasta Edit/Paste (Muokkaa/Liitä, Ctrl+V). Jos kuva on 
isompi kuin kortilla oleva tila, se pienennetään niin että koko 
kuva mahtuu kortille. Korttiin voidaan sijoittaa ainoastaan 
yksi kuva. Jos annetaan uusi Ctrl+V -komento, uusi kuva 
korvaa vanhan. 

3. Kuva siirretään hiiren avulla haluttuun kohtaan korttia. Kor¬ 
tin ulkopuolelle jäävät kuvan osat leikkautuvat pois. 

4. Valitaan Edit/Text (Muokkaa/Teksti), jonka jälkeen kuva 
kiinnittyy paikalleen ja korttiin voidaan kirjoittaa tekstiä. 
Kuva voidaan myöhemmin siirtää uuteen paikkaan valitse¬ 
malla uudelleen Edit/Picture (Muokkaa/Kuva). 

Käyttö modeemin kanssa 

Mikäli mikrossa on automaattivalintaa käyttävä modeemi. Kortisto-oh¬ 
jelma pystyy valitsemaan kortissa olevan puhelinnumeron automaatti¬ 
sesti. Ominaisuus on hyödyllinen esimerkiksi puhelinmuistiokäytössä, 
koska se säästää käyttäjältä numeronvalinnan vaivan. Varsinkin ulko¬ 
maanpuhelujen näppäilysarjat voivat olla hyvinkin pitkiä. 

Kun oikea kortti on löytynyt, valitaan toiminto Card/Autodial (Kort¬ 
ti/Soita, F5). Näytölle ilmestyy valintaikkuna, jonka numerokentässä lu¬ 
kee valmiina ensimmäinen kortilta löytynyt numerosarja. Sarja voi sijai¬ 
ta tunnusrivin lopussa tai kortin tietoalueella. Numeron alapuolella nä¬ 
kyy suuntanumerokenttä, joka voidaan asettaa vakioarvoon esimerkiksi 
soitettaessa ulos keskuksen kautta. 

Kohta Setup (Asetukset) laajentaa ikkunan kokoaja tuo näyttöön mo¬ 
deemin tekniset asetukset: modeemin käyttämän COM-portin, nopeuden 
sekä numeronvalintatavan (pulssi/ääni). 
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Cardfile - TYTOT.CRD 


File Edit View Card Search Help 


Card View 




8 Cards 


Anne 


Anita 


* Prinsessa * 


luirpi 


|Outi 
|Merui 
larjaana 
|Marianne 
[ammatti: 
hammaslääkäri 


syntympäpäiuä: 

6 kesäkuuta 

puhelin (uast.otto): 
(931) 128 555 

pitää: 

kukista, osakkeista 



Aikaansa seuraavan poikamiehen muistikirja on elektronisessa muodossa 
ja kulkee aina mukana muistikirjamikrossa tai iaptopissa. Enää eivät syn¬ 
tymäpäivät ja eri tyttöjen mieltymykset pääse unohtumaan... 


Kortiston tulostaminen 

Kortisto voidaan tulostaa joko kokonaisuudessaan tai kortti kerrallaan. 
Yksittäisen kortin tulostaminen tapahtuu komennolla File/Print (Tiedos¬ 
to/Tulosta) ja kaikkien tulostaminen File/Print Ali (Tiedosto/Tulosta 
kaikki). Kortit tulostuvat paperilla allekkain yhtenä nauhana. Yksittäisen 
kortin tulostaminen onnistuu vain korttimuotoisesta näyttötilasta. 

Tulostuksen marginaalit sekä ylä- ja alaotsake asetetaan kohdassa Fi- 
le/Page Setup (Tiedosto/Sivun asetukset). Vakiotekstien lisäksi on käy¬ 
tettävissä seuraavat erikoiskoodit (suluissa suomeksi): 

&t Kellonaika (&a) 

&c Seuraavan tekstin keskitys marginaalien väliin, 

oletusarvo (&k) 
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&r Seuraavan tekstin tasaus oikeaan marginaaliin (&o) 

&d Tulostushetken päivämäärä (&p) 

&p Sivunumero (&s) 

&f Tiedostonimi (&t) 

&1 Seuraavan tekstin tasaus vasempaan marginaaliin (&v) 

Esimerkiksi rivi 

&lPuhelinmuistio &d&rSivu &p 

tulostaa paperin vasempaan reunaan vakiotekstin ja päiväyksen sekä pa¬ 
perin oikeaan reunaan sivunumeron, kun käytössä on englanninkielinen 
Windows. Tulostusmerkkilajina on aina Courier. 

Laskin 

Laskin (CALC.EXE) on monipuolinen taskulaskinohjelma. Ohjelmassa 
on kaksi asentoa: nelilaskin ja funktiolaskin. Nelilaskin on toiminnoil¬ 
taan yksinkertainen, mutta funktiolaskin sisältää tilastotoimintoja ja lu- 
kumuunnoksia myöten lähes kaiken mahdollisen. 

Kellon tavoin laskin muistaa tilan, jossa sitä on viimeksi käytetty ja 
käynnistyy seuraavalla kerralla siihen. Nelilaskimessa on seuraavat näp- 
päintoiminnot: 


painike 

näppäin 

toiminto 

+ 

+ 

yhteenlasku 

- 

- 

vähennyslasku 

* 

* 

kertolasku 

/ 

/ 

jakolasku 

sqrt 

@ 

neliöjuuri 

% 

% 

prosenttilasku 

1/x 

r 

käänteisluku 


Enter 

tulos; vakiotekijällä laskeminen 

• 

F9 

etumerkin vaihto 


. tai , 

desimaalipilkku 

Back 

askel- 

palautin 

poistaa luvun oikeanpuoleisimman numeron 
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Calculator 


Edit View Help 


80386. 



CE 

Del 

poistaa näytössä olevan luvun 

C 

Esc 

poistaa nykyisen laskutoimituksen 

MC 

Ctrl+C 

tyhjentää muistissa olevan luvun 

MR 

Ctrl+R 

muistissa olevan luvun kopiointi näyttöön 

MS 

Ctrl+M 

näytöllä olevan luvun kopiointi muistiin 

M+ 

Ctrl+P 

näytöllä olevan luvun summaus 
muistissa oleviin lukuihin 


Funktiolaskin 

Funktiolaskimeen siirrytään valikosta View/Scientific (Näytä/Funktio¬ 
laskin). Laskimen koko kasvaa ja se saa paljon uusia näppäimiä: 


painike 

näppäin 

toiminto 

O 

O 

sulut, enintään 25 sisäkkäistä tasoa 

And 

& 

bittioperaatio JA 

Not 

~ 

bittioperaatio El 

Or 

1 

bittioperaatio TAI 

Xor 

A 

bittioperaatio poissulkeva TAI 
(eXclusive OR) 

Int 


kokonaisosa 

Lsh 

< 

bittien siirto vasemmalle 

Mod 

% 

jakojäännös (modulus) 

cos 

o 

kosini näytöllä olevasta luvusta 
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Calculator 


Edit View Help 



13A01 

<$>|He 

><! O Dec 

0 Oct O Bin 

Dword O Wor< 

O Byte 

C 

_ 


3ack J 

D Inv D Hyp 


n 


Sta 

_ 

Ave | 

'f-e) 

dms 

00 

Ex P J | In J 

MC | 
:> R ) 

0DQ0DC 1 

CIDQC0GD 

Mod 

( 01 ) 

And 

( Xor ) 

(sum|| sin ] | x*y )| log | 
[ s j ( cos ) ( x*3 j [ n! j 
| Dat ] tan x*2 1/x 

'ms) 

' m * ) 

3 

0000 

Q0GD0D 

QC0C0C0 

(Lsh 

(■) 

(0 

Not 

( lnt ) 

(0 


Monipuolinen funktiolaskin sopii lukumuunnosten ja bittioperaatioiden an¬ 
siosta mainiosti myös ohjelmoijan käyttöön. 


sm 

s 

smi 

tan 

t 

tangentti 

exp 

X 

tieteellinen merkintätapa (esim. 1,2e+32) 

F-E 

V 

vaihto tieteellisen ja tavallisen 
merkintätavan välillä 

Hyp 

h 

hyperbolisen toiminnon valinta (sin, cos, tan) 

dms 

m 

asteiden muuntaminen 
tunti-minuutti-sekunti -muotoon 

In 

n 

luonnollinen logaritmi (kantaluku e) 

log 

1 

10-kantainen logaritmi 

n! 

I 

kertoma (l*2*3*4*..*n) 

P1 

P 

piin arvo (3,14159...) 

x A y 

y 

x potenssiin y 

x A 2 

@ 

toinen potenssi (neliö) 

x A 3 

# 

kolmas potenssi (kuutio) 

Deg 

F2 

trigonometriset luvut asteina 

Grad 

F4 

trigonometriset luvut gradiaaneina 
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Rad F3 trigonometriset luvut radiaaneina 

Inv-valintaruutu kääntää seuraavan funktion toiminnan päinvastaiseksi. 
Kun Inv-ruudussa on rasti, toiminnot muuttuvat seuraavasti: 


Lsh 

< 

bittien siirto oikealle 

cos 

o 

käänteinen cosini (arccos) 

sin 

s 

käänteinen sini (aresin) 

tan 

t 

käänteinen tangetti (arctan) 

In 

n 

e:n potenssi 

log 

1 

10:n potenssi 

P1 

P 

2*pii 

x A y 

y 

y:s juuri x:stä 

x A 2 

@ 

neliöjuuri 

x A 3 

# 

kuutiojuuri 


Varsinkin neliöjuuri toiminto (Inv x A 2) on hyödyllinen, koska 
funktiolaskimesta puuttuu peruslaskimen valmis neliöjuuripainike. 

Tilastolaskut 

Tilastotoiminnot käynnistetään painamalla Sta-painiketta, joka tuo näyt¬ 
töön tilastoikkunan ("Tilastoruutu"). Merkkinä siitä, että tilastoikkuna 
on avattu, laskimessa näkyy asteinittarivin (Deg/Rad/Grad) alla teksti 
Stat: 

^1 O I I 

Luvut syötetään ikkunaan normaaliin tapaan, mutta kunkin luvun jäl¬ 
keen painetaan Dat-painiketta (näppäimistöltä Ins). 

Kun havaintoarvot on syötetty, ne näkyvät tilastoikkunassa ja niitä 
voidaan selata eteen- ja taaksepäin. Ikkunassa näkyvät painikkeet: 

CD (PV) luvun poistaminen 

RET (PALAA) paluu laskinpuolelle, tilastoikkunan sisältö säilyy 
CAD (KV) tilastoikkunan tyhjentäminen 
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LOAD (MUUTA) vaihtaa laskimen näytöllä olevan luvun tilas- 

toikkunassa valittuna olevan luvun paikalle mahdollistaen näin 
havaintoarvojen korjailun 

Syötetyistä numeroista saadaan seuraavat tilastolliset tunnusluvut: 


Ave 

Ctrl+A 

lukujen keskiarvo 

Inv+Ave 


lukujen neliöiden keskiarvo 

s 

Ctrl+D 

lukujen keskipoikkeama (n-1) 

Inv+s 


lukujen keskipoikkeama (n) 

Sum 

Ctrl+T 

lukujen summa 

Inv+S um 


lukujen neliöiden summa 


Tilastoikkuna suljetaan sen omasta ohjausvalikosta. 

Stat-merkkivalon vieressä on sulkutason osoitin. Aina kun painetaan 
sulku auki-merkkiä, sulkutasosta kertova numero kasvaa yhdellä. Se aut¬ 
taa hahmottamaan monimutkaisia lausekkeita syöttövaiheessa ja kertoo, 
montako sulku kiinni -merkkiä vielä tarvitaan: 

□ □ H 
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Niksi Tilastotoimintoa kannattaa käyttää silloin, kun halutaan las¬ 

kea usean luvun summa. Tilastoikkuna muodostaa lasku¬ 
koneen nauhan, jossa kirjoitetut luvut säilyvät. Lopputulok¬ 
sen oikeellisuuden voi tarkistaa vertaamalla ikkunassa nä¬ 
kyviä lukuja alkuperäisiin. 


Ohjelmoijakäyttö 

Tieteislaskin sopii erinomaisesti myös ohjelmointikäyttöön. Se pystyy 
tekemään kantalukumuunnoksia ja suorittamaan loogisia bittioperaatioi- 
ta. 

Kantaluku vaihtoehtoja on neljä: 

® Hex O Dec O Oct O Bin 


Bin Binäärinen (Oja 1) 

Oct Kahdeksankantainen (numerot 0..7) 

Dec Kymmenkantainen (numerot 0..9) 

Hex 16-kantainen (numerot 0..9, A..F) 

Nämä vaihtoehdot ilmestyvät asteyksiköiden tilalle kun kantaluvuksi va¬ 
litaan jokin muu kuin Dec (kymmenkanta). Kirjoitetussa tekstissä hek- 
salukujen eteen merkitään usein dollarimerkki, jotta lukujen tulkinnasta 
ei tulisi ongelmia. Esimerkiksi $1000 vastaa kymmenjärjestelmän lukua 
4096. 

Näytössä olevaa lukua voidaan tarkastella eri suuruisina tietoalkioina. 
Käytössä ovat seuraavat vaihtoehdot: 

Dword kaksoissana, 32 bittiä 

Word sana, 16 bittiä 

Byte tavu, 8 bittiä 

Oletusarvona on kaksoissana, jolloin kaikki 32 bittiä ovat näkyvissä. 
Tietoalkion koon vaihto ei muuta luvun arvoa. Jos luku on liian iso 
mahtuakseen valittuun kokoon, siitä näytetään vain osa. 
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Esimerkki: katsotaan, paljonko $AFEE on kymmenkantaisena ja bi¬ 
näärisenä. 

1. Vaihdetaan kantaluvuksi Hex. 

2. Kirjoitetaan luku AFEE. 

3. Vaihdetaan kantaluvuksi Dec, jolloin näyttöön ilmestyy 
45038. 

4. Vaihdetaan kantaluvuksi Bin, jolloin näyttöön ilmestyy 
1010111111101110 

Laskin ja leikepöytä 

Laskimella saatu tulos on helppo siirtää johonkin toiseen ohjelmaan, esi¬ 
merkiksi tekstinkäsittelyyn. Tulos kopioidaan Edit/Copy (Muokkaa/Ko- 
pioi) -komennolla leikepöydälle ja lisätään toisessa sovelluksessa tekstin 
keskelle komennolla Edit/Paste (Muokkaa/Liitä). 

Myös itse laskutoimituksen voi siirtää leikepöydän kautta. Laskun si¬ 
sältävä alue maalataan hiirellä (esimerkiksi "123+456="), kopioidaan 
leikepöydälle ja annetaan Edit/Paste (Muokkaa/Liitä) -komennolla laski¬ 
men laskettavaksi. Tulos voidaan palauttaa samalla periaatteella takaisin 
alkuperäiseen ohjelmaan. 


Huomautus Mikäli laskutoimituksessa esiintyy sulkuja, on pakko käyttää 
funktiolaskinta koska nelilaskin ei ota sulkuja huomioon. 


Makronauhuri ("Nauhuri") 

Makronauhuri (RECORDER.EXE) on ohjelma, jolla voidaan "nauhoit¬ 
taa" hiiren liikkeitä ja näppäinten painalluksia ja toistaa ne myöhemmin. 
Makronauhurin avulla voidaan automatisoida rutiinitehtäviä, lisätä mak- 
ro-ominaisuudet sovelluksiin, joissa ei ole omaa makrokieltä sekä laatia 
itsekseen toimivia ohjelmaesittelyitä esimerkiksi messukäyttöön. 
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Makro-ominaisuuksien lisääminen graafiseen käyttöliittymään ei ole 
helppoa, sillä hiiri ja eri kokoiset ikkunat tekevät automatisoinnin vai¬ 
keaksi. Lisäksi makronauhurissa on joukko teknisiä rajoituksia: 

• nauhoitettuja makroja ei voida muokata eikä niissä olevia vir¬ 
heitä korjata jälkikäteen 

• makrot on sidottu näyttölaitteen tarkkuuteen eivätkä hiiren liik¬ 
keisiin perustuvat makrot välttämättä toimi toisessa koneessa, 
jossa on erityyppinen näyttö 

• makroissa ei voida tehdä päättelyitä eikä haarautumisia 

• makroissa voidaan käynnistää DOS-ohjelmia, mutta makronäp- 
päilyt eivät ulotu niihin 

Nämä rajoitukset haittaavat tuntuvasti makronauhurin hyötykäyttöä, 
mutta niistä huolimatta ohjelmalle löytyy monia käyttömahdollisuuksia. 
Rajoituksistakin osa on kierrettävissä erilaisilla nikseillä. 

Makronauhurin perusteet 

Makronauhuri tallentaa tekemänsä makrot .REC-tiedostoihin. Yksi mak¬ 
rotiedosto voi sisältää kymmeniä, jopa satoja makroja. Kun makrotie¬ 
dosto avataan, kaikki siinä olevat makrot ovat käytettävissä ja makrojen 
nimet sekä selitykset näkyvät makronauhurin ikkunassa. Kerrallaan voi 
olla auki vain yksi makrotiedosto, mutta eri tiedostoissa olevia makroja 
voidaan limittää yhteen. Makroja voidaan ketjuttaa ja ne voivat myös 
kutsua toinen toisiaan. Sisäkkäisten makrokutsujen syvyys on rajoitettu 
viiteen. 

Jos makronauhurin avulla luodaan joukko työtä helpottavia makroja, 
ohjelma kannattaa sijoittaa Startup-ikkunaan, jotta makrot tulisivat käyt¬ 
töön aina käynnistyksen yhteydessä. 

Makronauhurin asetukset 

Ennen kuin makrojen teko aloitetaan, on paikallaan tarkistaa Options 
(Asetukset) -valikossa olevat yleismääritykset. 
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File Macro Options Help 
ctrl+shift+Y 
ctrl+alt+FI 2 
ctrl+shitt+alt+P 


ctrl+Scroll Lock 


Recorder - OMAT.REC 


Yhteystietojen kirjoitusmakro 
Alkutervehdys (esim. kirjeeseen) 
Pasianssin käynnistys Proqram Mana 


Tuhoa BAKit 


äynnistys Program kr 


Makronauhurin ikkunassa näkyvät tiedostoon kuuluvat makrot selityksi¬ 
neen. Kun tiedosto on avattu, makrot käynnistyvät kutsunäppäimensä 
(vasen sarake) perusteella. Yleisesti tarvittavat makrot kannattaa kerätä 
samaan REC-tiedostoon. 

Ctrl+Break -tarkistus (Control+Break Checking) on oletusarvona käy¬ 
tössä. Jos se poistetaan, makron toistamista ei voi keskeyttää ja nauhoi¬ 
tuksen lopettaminen on tehtävä hiirellä. Tarkistus kannattaa poistaa esi¬ 
merkiksi messukäytössä itseään toistavalta makrolta, jotta ohikulkijat ei¬ 
vät pysty keskeyttämään esitystä. Tavallisilla makroilla Ctrl+Break -tar¬ 
kistusta kannattaa pitää päällä. 

Pikanäppäimet-asetus (Shortcut Keys) on oletusarvona käytössä. Jos 
asetus poistetaan, makrojen käynnistysnäppäimet eivät enää toimi. Ase¬ 
tus kannattaa poistaa, mikäli käytetään tilapäisesti sovellusta, jonka 
omat näppäinyhdistelmät menevät päällekkäin makronäppäinten kanssa. 
Kun sovelluksen käyttö loppuu, käynnistysnäppäimet otetaan takaisin 
käyttöön. 

Minimize on use (Pienennä käytettäessä) pienentää nauhurin kuvak¬ 
keeksi kun makron toistaminen alkaa. Tämä on oletusarvo. 

Preferences (Määritykset) tuo näyttöön ikkunan, jossa asetetaan ole¬ 
tusarvot makrojen nauhoittamiseen liittyville asetuksille. Oletusarvot 
ovat pohjana kun uusia makroja määritellään, mutta oletusarvoja ei ole 
pakko käyttää. 

Näiden valmistavien tarkistusten jälkeen päästään aloittamaan varsi¬ 
nainen makrojen tekeminen. 
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Makron nauhoittaminen 


Makron tekeminen aloitetaan valitsemalla Macro/Record (Makro/Nau¬ 
hoita). Tällöin ruudulle ilmestyy ikkuna, joka kysyy nauhoitukseen liit¬ 
tyviä tietoja: 


Start 

Cancel 


Record Mouse: |Ignore Mouse |±| 

Description 

Window | f. | 

Yhteystietojen kirjoitusmakro: kirjoittaa nimen, osoitteen, 
puhelimen ja faksin; voidaan kutsua mistä tahansa 
Windows-ohjelmasta painamalla CTRL+SHIFT+Yl 

♦ 

♦ 


Record Macro 


Record Macro Name: 


Yhteystietojen kirjoitusmakro 



Any Application 


Playback “ 

To: 

Speed: 

I I Continuous Loop 
^ Enable Shortcut Keys 


Fast 


Nimikenttään (Makron nimi) mahtuu enintään 40 merkin mittainen 
selvitys makron toiminnasta. Pidempi kuvaus kirjoitetaan tarvittaessa 
kuvaus-ikkunaan (Description). Nimi ja kuvaus eivät ole pakollisia, 
mutta helpottavat makrokirjaston ylläpitoa. 

Makron käynnistäväksi kutsunäppäimeksi voidaan määrittää melkein 
mikä näppäin tai näppäinyhdistelmä tahansa. Numero- tai kirjainnäppäin 
määritellään kirjoittamalla se kenttään ja valitsemalla haluttu tehostus- 
näppäin (Alt, Ctrl tai Shift). Periaatteessa makron saa käynnistymään 
vaikka pelkästä A-kirjaimesta painamalla, mutta tällainen ei ole järke¬ 
vää. Myös Alt-näppäimen käyttöä kannattaa välttää, jottei valittu käyn- 
nistysnäppäin menisi päällekkäin sovelluksen omien valikkojen kanssa. 
Ctrl-näppäinyhdistelmät ovat yleensä turvallisia valintoja, mutta Ctrl+C, 
Ctrl+Z, Ctrl+X ja Ctrl+V yhdistelmät on versiosta 3.1 lähtien varattu 
Windowsin leikepöydän käyttöön. 

Makron voi ohjelmoida myös toimintonäppäimille. Lista käytettävissä 
olevista toiminto- ja muista erikoisnäppäimistä saadaan esille painamalla 
alaspäin osoittavaa painiketta kentän vieressä. Jopa Ctrl+Alt+Del voitai- 
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siin määritellä makron käynnistysnäppäimeksi, mutta tällaista makroa ei 
koskaan saisi käyntiin, koska näppäinyhdistelmä katkaisisi Windowsin 
samalla kun makro käynnistyisi. 

Playback to (Toista Sovelluksessa) -kohdassa on kaksi vaihtoehtoa: 
sama sovellus (same application) tai mikä tahansa sovellus (any applica- 
tion). Jos tehdään makroa jonkin tietyn sovelluksen käyttöä varten, vali¬ 
taan sama sovellus. Yleismakrot (esimerkiksi makro, joka kirjoittaa 
oman nimen ja yhteystiedot) nauhoitetaan asennolla any application. 

Nopeusvalinnalla on kaksi vaihtoehtoa: nauhoitusnopeus (recorded 
speed) tai nopea (fast). Nauhoitusnopeus toistaa makron täsmälleen sillä 
nopeudella, mitä sen määrittelyssä on käytetty. Tämä on hyödyllistä ai¬ 
nakin demoissa. Nopea-vaihtoehto toistaa makron niin nopeasti kuin 
mahdollista. 


Huomautus Nopeata toistoa kannattaa käyttää vain silloin, kun makros- 
sa on pelkkiä näppäilyjä. Liian nopeasti toistetut hiiren liik¬ 
keet saattavat tuottaa arvaamattomia tuloksia, koska esi¬ 
merkiksi valikot eivät välttämättä ehdi aueta riittävän nope¬ 
asti. 


Jatkuva silmukka-asetus (continuous loop) muodostaa silmukan, jossa 
makro toistaa itseään loputtomiin. Asetuksella on käyttöä lähinnä vain 
silloin kun tehdään itseään toistavia Windows-esityksiä. Koska makro- 
nauhurissa ei ole vertailurakenteita, itseään toistavan makron voi kes¬ 
keyttää vain Ctrl+Break -yhdistelmällä. 

Pikanäppäimet käytössä (Enable shortcut keys) mahdollistaa makro- 
jen ketjuttamisen ja niiden kutsumisen aliohjelmina. Jos rasti poistetaan, 
makroa ei voida käynnistää toisista makroista. 


Niksi Makroja nauhoitettaessa kannattaa käyttää mahdollisim¬ 

man paljon näppäimistökomentoja ja mahdollisimman vä¬ 
hän hiirtä, sillä ikkunoiden sijainti kuvaruudulla vaihtelee. 
Vaikka sama sovellus käynnistetään kaksi kertaa peräk¬ 
käin, sen ikkuna ilmestyy molemmilla kerroilla hieman eri 
kohtaan ruutua. 
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Record Mouse (Nauhoita hiiritoiminnot) -kohdassa on vaihtoehdot: 

• Clicks+Dmgs (Napsautukset+Vetäminen): Tallennetaan näp¬ 
päinpainallukset sekä ne hiiren liikkeet, joiden aikana painiketta 
pidetään pohjassa. Oletusarvo. 

• Ignore mouse (Jätä hiiri huomiotta): Tallennetaan pelkät näp¬ 
päinpainallukset. 

• Everything (Kaikki): Tallennetaan näppäinpainallukset sekä 
kaikki hiiren liikkeet. 

Useimmissa tilanteissa oletusarvo on paras valinta. Mikäli makroon aio¬ 
taan tallentaa pelkkiä näppäinpainalluksia, valitaan keskimmäinen vaih¬ 
toehto. Kaikki hiiren liikkeet kannattaa valita vain sellaisissa ohjelmissa, 
jotka seuraavat hiiren liikettä silloinkin kun painiketta ei pidetä pohjas¬ 
sa. 

Relative to (Suhteessa) -asetus määrää, mikä on hiiren koordinaattien 
nollapiste. Oletusarvona on ikkunan vasen ylänurkka (Ikkunaan, win- 
dow), jolloin hiiren liikkeet lasketaan suhteessa tähän nurkkaan. Toinen 
vaihtoehto on näyttö (Näyttöön, screen), jolloin nollapisteenä käytetään 
kuvaruudun vasenta ylänurkkaa. 

Kun asetukset on tehty, nauhoitus aloitetaan painikkeella Start (Aloi¬ 
ta). Makronauhuri pienenee kuvakkeeksi ja alkaa vilkkua muistuttaen 
siitä, että tallennus on käynnissä. Tallennus lopetetaan napsauttamalla 
vilkkuvaa kuvaketta tai painamalla Ctrl+Break. Jos on valittu kaikkien 
hiiren liikkeiden nauhoitus, tallennus on keskeytettävä näppäimistöltä, 
koska muuten tallennuksen lopettava hiiren liikekin tallentuu! 

Keskeytyksen jälkeen makronauhuri kysyy, mitä nauhoitukselle teh¬ 
dään: 


Macro Recording Suspended! 
®|Save Macroj 
O Resume Recording 
O Cancel Recording 

I OK I 


Recorder 


Makron nauhoitus toistaiseksi keskeytetty! 
O Xallenna makro 
® jjatka nauhoitusta! 

O Peruuta nauhoitus 
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Jos nauhoitus on sujunut oikein, makro tallennetaan valitsemalla Save 
Macro (Tallenna makro). Jos jokin meni pieleen nauhoituksen aikana, 
nauhoitus hylätään valitsemalla Cancel Recording (Peruuta nauhoitus). 
Nauhoitus jatkuu valitsemalla Resume (Jatka nauhoitusta). 

Makron toistaminen 

Nauhoitettu makro käynnistetään joko painamalla sen kutsunäppäintä, 
valitsemalla Macro/Run (Makro/Suorita) tai napsauttamalla kahdesti ik¬ 
kunassa näkyvää makron nimeä. Mikäli makron käynnistysnäppäin osuu 
päällekkäin sovelluksen käyttämien näppäinyhdistelmien kanssa, toteu¬ 
tetaan makro eikä sovelluksen toimintoa. Tätä voi myös käyttää hyväksi 
niin, että makron avulla sovelluksen näppäinyhdistelmiä muutetaan toi¬ 
mimaan eri tavalla. 

Ellei makroa ole sidottu tiettyyn sovellukseen, se toteutetaan siinä ik¬ 
kunassa joka on makroa kutsuttaessa aktiivinen. Jos aktiivinen ikkuna 
on makronauhuri itse, toisto tehdään seuraavaan ikkunaan (siihen, joka 
aktivoituu kun painetaan Alt+Sarkain). 

Nauhoitetun makron toisto on jännää katseltavaa, sillä hiiren osoitin 
liikkuu ruudulla ikään kuin näkymättömän käden ohjaamana. Toisto 
keskeytetään tarvittaessa painamalla Ctrl+Break, ellei keskeytysmahdol- 
lisuutta ole estetty Options/Ctrl+Break (Asetukset/Ctrl+Break-tarkistus) 
-tarkistuksella. Keskeytettyä makroa ei voi enää jatkaa vaan se on käyn¬ 
nistettävä alusta uudelleen. 

Jos makron ajossa sattuu virhe, kuvaruudulle tulostuu virheestä kerto¬ 
va ikkuna: 
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Ikkuna kertoo, ettei makroa ole voitu ajaa, koska makro ei ole löytä¬ 
nyt ikkunaa, jota varten se on tehty. 

Kuten ikkunan keskimmäinen rivi osoittaa, nauhoitetut toimenpiteet 
ovat nauhurin muistissa selväkielisinä komentoina. Olisi mahdollista 
tehdä apuohjelma, joka muokkaisi komentoja ja sallisi näin makroissa 
olevien virheiden korjaamisen. Tällaista toimintoa ei kuitenkaan ole va¬ 
kiona makronauhurissa. 


Nauhoituksen tutkiminen jälkikäteen 

Makronauhurissa on piilotettu komento, jolla nähdään millaisia komen¬ 
toja makroon on nauhoitettu. Koska komentoja ei voi millään tavalla 
muokata, tästä mahdollisuudesta ei ole juuri mitään käytännön hyötyä. 

Valitun makron sisältämät komennot saadaan näkyviin pitämällä 
Shift-näppäintä pohjassa (taas se maaginen Shift!) ja valitsemalla ko¬ 
mento Macro/Properties (Makro/Ominaisuudet). Näytölle tulee ikkuna, 
jossa näkyvät kaikki makroon kuuluvat komennot. Kuten listaus osoit¬ 
taa, makronauhuri tallentaa pienimmätkin tapahtumat ja lisää perään 
kestoajan sekunnin tuhannesosina (millisekunteina): 


Macro Events 


clrl+Scroll Lock 


OK 


0099 Key Up. WIN Fl LE! DialogBox. 55 msec 

♦ 

0100 Key Down, b, WINFILE!DialogBox, 110 msec 


0101 Key Up. b. WINFILE!DialogBox. 110 msec 


0102 Key Down, a, WINFILE!DialogBox, 0 msec 


0103 Key Up. a. WINFILE!DialogBox. 110 msec 


0104 Key Down, k, WINFILE!DialogBox, 0 msec 


0105 Key Up. k. WINFILE!DialogBox. 110 msec 


0106 Key Down, Enter, WINFILE!DialogBox, 275 msec 


0107 Key Up, Enler, WINFILE!DialogBox, 110 msec 


0108 Left Down (158.97) Wl N FILEID ialogB ox. 2035 msec 


0109 Left Up (158.97) WINFILE!DialogBox. 185 msec 

_ 

0110 Left Down (33.31) WINFILE!WFS Fiame. 3190 msec 

♦ 


Asetusten muuttaminen 

Vielä makron nauhoittamisen jälkeenkin on mahdollista muuttaa eräitä 
makron toistoon liittyviä asetuksia, kuten esimerkiksi laittaa se ikuiseen 
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Macro Properties 


Macio Name: 


Alkutervehdys (esim. kirjeeseen) 


Shortcut Key 


10 


BQ Ctrl 
□ Shift 
El Alt 


Playback " 
To: 

Speed: 




± 


Fasl 

* 




] Enable Shortcut Keys 


Mouse Coordinates Relative To: Window 

Recorded on (compatible) 800 by 600 display. 
Description 

I Kirjoittaa joukon puuta heinää kirjeen alkuun 


silmukkaan. Asetukset nähdään merkitsemällä haluttu makro ja valitse¬ 
malla komento Macro/Properties (Makro/Ominaisuudet). 

Esimerkin makroon on nauhoitettu mukaan myös hiiren liikkeet. Tä¬ 
män vuoksi ikkunassa lukee nauhoituksessa käytetyn näytön erotteluky¬ 
ky. Hiiren liikkeet on nauhoitettu kuvapisteiden koordinaatteina eikä 
makro välttämättä toimi erityyppisellä näytöllä, koska koordinaatisto on 
erilainen. Jos makrossa on käytetty vain näppäinkomentoja, näytön tark¬ 
kuudella ei ole väliä. 

Makrotiedostojen yhdistäminen 

Useita eri makrotiedostoja voidaan limittää yhteen komennolla File/ 
Merge (Tiedosto/Yhdistä). Makronauhuri lukee halutun tiedoston mak¬ 
rot ja limittää ne avoinna olevaan makrotiedostoon. Jos limitettävästä 
tiedostosta löytyy makroja jotka käyttävät samoja käynnistysnäppäimiä 
kuin aktiivisen tiedoston makrot, Makronauhuri huomauttaa asiasta ja 
poistaa päällekkäisyydet. Varsinaiset makrot säilyvät ennallaan, mutta 
niille pitää limityksen jälkeen käydä määrittelemässä uudet käynnistys- 
näppäimet. 

Käynnistäminen valmiilla makrolla 

Makro saadaan käynnistymään automaattisesti makronauhurin käynnis¬ 
tyksen yhteydessä kun sen nimi annetaan komentorivillä. 
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Käynnistys tehdään kirjoittamalla 

RECORDER -h makro tiedosto 

missä makro on käynnistettävän makron näppäinyhdistelmä ja tiedosto 
on makrotiedoston nimi. Näppäinyhdistelmä ilmoitetaan seuraavia koo¬ 
deja käyttäen: 

Alt % 

Ctrl A 

Shift + 

Koodeja voi myös yhdistellä peräkkäin. Esimerkiksi komento 

RECORDER -h ^%T MAKROT.REC 

suorittaa automaattisesti MAKROT.REC-tiedoston Ctrl+Alt+T:llä käyn¬ 
nistettävän makron heti kun makronauhuri on ladattu muistiin. 

Näiden koodien avulla Program Managerin ikkunoihin voidaan asen¬ 
taa makrokomentoja, jotka puolestaan voivat käynnistää muita ohjelmia. 

Jos makron halutaan käynnistyvän heti Windowsin käynnistyksen jäl¬ 
keen, komento pitää lisätä Startup-käynnistysikkunaan. Se ei toimi 
WIN.INIn load-rivillä, koska Windows tulkitsee rivillä esiintyvät ko¬ 
mennot ohjelmien niminä. 

Muistio 

Muistio (NOTEPAD.EXE) on yksinkertainen kirjoitusohjelma. Toimin¬ 
noiltaan se vastaa suunnilleen vanhan DOSin EDLINiä, mutta on huo¬ 
mattavasti helpompi käyttää. Muistio lukee ja kirjoittaa puhdasta ASC11- 
tekstiä, jossa ei ole mitään ohjausmerkkejä. Tästä syystä se sopii mai¬ 
niosti erilaisten tekstitiedostojen, kuten WIN.INIn ja CONFIG.SYSin 
käsittelyyn. Ääkkösten kanssa tulee kuitenkin ongelmia. 

Vaikka Muistio onkin muokkausohjelma, sitä voi käyttää pelkkänä 
tekstitiedostojen selaus- ja lukuohjelmana, kunhan tiedostot vain eivät 
ole liian pitkiä. Esimerkiksi PD/shareware -ohjelmien mukana tulevien 
ohjetiedostojen lukemiseen Muistio sopii mainosti. 

Muistiosta on hyötyä myös silloin, kun käytetään sovellusta, jonka 
omat tekstinkäsittelyominaisuudet ovat puutteellisia. Teksti voidaan täi- 
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löin kirjoittaa muistiolla, muokata virheettömäksi ja siirtää sen jälkeen 
leikepöydän kautta varsinaiseen sovellukseen. Tällainen yhteistyö toimii 
mainiosti varsinkin Terminal-tietoliikenneohjelman kanssa, mutta sitä 
voi käyttää myös monien taulukkolaskenta- ja grafiikkaohjelmien kans¬ 
sa. 


Notepad-WINDY.TXT 


File Edit Search Help 

Early childhood is deuoted to trying to train female giants in meeting 
our needs. This is not really successful. flbout ali we can do is turn 
up the uolume until she guesses right. 

Pretty soon we figure out that learning their language is going to be 
faster than teaching ours. These big creatures seen to haue no 
comprehension of pitch, modulation or body language. 

Next we discouer that their World is filled with negatiues. h child 
learns to the meaning of "NO" long before "yes" is euen know to exist. 

Through ali this we are surrounded by giants and euerything, with a few 
exceptions, is made for creatures their size. Imagine your enotions if 
someone 18 feet tali (three times your size) walked up to you today, 
picked you up and tossed you into the air. It would take you years to 
get out of the institution. 

Preschool parenting is done mostly by the mother or a suitable female 
substitute. These formatiue years are the ultimate of paulouian, päin, 
pleasure training. Quickly the child learns the difference betueen 
females and nales. females are the administrators of justice. They 



Peruskäyttö 

Kun Muistio on käynnistetty, sen ikkunassa näkyy tyhjä kirjoitustila. 
Tekstin kirjoittaminen ja siinä liikkuminen tapahtuu Windowsin yleisten 
periaatteiden mukaisesti. 

Koska Muistio ei ole tekstinkäsittelyohjelma, se ei itse rivitä tekstiä. 
Asetus Edit/Word wrap (Muokkaa/Automaattinen rivitys) kytkee päälle 
automaattisen rivityksen, mutta se vaikuttaa vain ikkunassa näkyvään 
tekstiin. Tiedostoon tallentuvat vain käyttäjän kirjoittamat rivinvaihdot. 

Tekstialueiden merkintä käsittelyä varten tapahtuu normaaliin Win- 
dowsin tapaan. Merkintä ja alueiden maalaus on helpointa tehdä hiirellä, 
mutta myös näppäimistöä voi käyttää. Esimerkiksi Shift+End merkitsee 
rivin käsittelykohdasta aina rivin loppuun asti. 

Merkitty tekstialue voidaan poistaa tai kopioida leikepöydän kautta 
toiseen kohtaan tekstiä. Tällä "leikkaa-ja-liimaa” -periaatteella tekstin 
muokkaus käy nopeasti, varsinkin kun oppii käyttämään pikanäppäimiä 
eikä toimintoja tarvitse valita hiirellä. 
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Näppäin Valikko Toiminto 

Del Edit/Delete poistaa merkityn tekstin 

(Muokkaa/Poista) 

Ctrl+X Edit/Cut siirtää merkityn tekstin leikepöydälle 

(Muokkaa/Leikkaa) 

Ctrl+C Edit/Copy kopioi merkityn tekstin leikepöydälle 

(Muokkaa/Kopioi) 

Ctrl+V Edit/Paste liittää leikepöydällä olevan tekstin 

(Muokkaa/Liitä) käsittelykohdalle 

Ctrl+Z Edit/Undo edellisen käskyn kumoaminen 

(Muokkaa/Peruuta) 


Niksi Muistiossa ei ole sisäistä ikkunointia, joten tekstilohkojen 

kopiointi ja siirtäminen eri tiedostojen välillä ei suoraan on¬ 
nistu. Rajoitusta voidaan kuitenkin kiertää avaamalla useita 
Muistioita yhtä aikaa, lukemalla jokaiseen eri tekstitiedosto 
ja suorittamalla kopiointi/siirto eri ohjelmien välillä leikepöy¬ 
tää käyttäen. 


Tekstin tallennus tehdään kohdasta File/Save (Tiedosto/Tallenna). Ellei 
tiedostolle ole vielä annettu nimeä tai uusi tallennus halutaan tehdä eri 
nimelle kuin aiemmin, käytetään kohtaa File/Save As (Tiedosto/Tallen¬ 
na nimellä). 

Muistiossa on etsi-toiminto, mutta korvaus on tekijöiltä unohtunut. 

Muistinhallinta 

Muistion yksinkertaisuus näkyy sen muistinhallinnasta, sillä avattavan 
tekstitiedoston koko saa olla enintään noin 50000 merkkiä. Jos tekstiä 
luodaan itse, virheilmoitus muistin loppumisesta saattaa tosin tulla jo 
23000-25000 merkin kohdalla. Tämä johtuu siitä, että Undo-toiminto 
varaa osan muistista tekstin muokkauksen yhteydessä. Versiossa 3.0 
tekstin merkkimäärä näkyi Help/About (Ohje/Tietoja) -ikkunassa, mutta 
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Notepad - LQKI.TXT 


File Edit Search Help 

.LOG E 

10:45 30.7.1992 

Asensin Muistion valikkoon niin, että se auaa automaattisesti 
LOKI .TXT-tiedoston ja kirjoittaa siihen päiväyksen ja kellonajan. 

14:57 30.7.1992 

QA Uin diagnostiikka-ohjelma asennettu ja toimii. 

18:03 31.7.1992 

Lopetan Uindous-kirjän tekemisen tältä viikolta ja lähden viettämään 
hyvin ansaittua, viimeistä (?) kesäistä viikonloppua. 

9:25 2.8.1992 

Sunnuntai-aamu. Hän nukkuu vielä viime yön väsyttämänä (neljäs 
kerta taisi olla liikaa). Juon aamuteetäni (3. kuppi) ja alan tehdä 
hakemistoa Uindous-kirjaan. 

7:55 3.8.1992 

Uusi viikko ja uusi maanantai-aamu. Aloitan työt Innopolissa reippaana. 


Muistion ensimmäisellä rivillä oleva .LOG teksti tekee ohjelmasta lokin, 
joka kirjoittaa automaattisesti päiväyksen ja kellonajan tiedoston loppuun 
aina kun se avataan. 

3.1 :stä alkaen tietoa ei enää näe muuten kuin tallentamalla tiedoston le¬ 
vylle ja katsomalla, miten pitkä siitä tuli. 

Ääkköset 

Muistio käyttää Windowsin ANSl-merkkijärjestelmää, joka poikkeaa 
ääkkösten osalta DOSin käyttämästä. Tämä tuottaa seuraavia ongelmia: 

• Jos Muistioon luetaan DOS-tekstitiedosto, Ä:t ja Ö:t näkyvät 
mustina laatikkoina. 

• Jos Muistiolla kirjoitettua tiedostoa katsotaan DOSissa, pienet 
kirjaimet muuntuvat niin että ä näkyy isona sigmana, ö jako- 
merkkinä ja ä pienenä sigmana. Vastaavat isot kirjaimet näkyvät 
puoligraafisina merkkeinä. 

Näiden ongelmien kiertämiseen ei ole mitään yksinkertaista keinoa. 
Ainoa tapa saada ääkköset paikalleen on siirtää teksti leikepöydällä Wri- 
teen tallennusta varten tai lukea tiedosto Writellä ja siirtää sen jälkeen 
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Muistioon. Write selviää ääkkösistä nikseillä, jotka on esitetty ohjelman 
toimintakuvauksen yhteydessä. 

Lokin pitäminen 

Muistiossa on toiminto, joka helpottaa lokin pitämistä lisäämällä tekstiin 
kellonajan ja päiväyksen. Kellonaika ja päiväys tulostuu kohdistimen 
osoittamaan paikkaan kun painetaan F5-toimintonäppäintä. 

Aikamääreen saa automaattiseksi lisäämällä tiedoston ensimmäiselle 
riville, sen ensimmäiseen sarakkeeseen sanan .LOG. Aina kun tiedosto 
avataan, tekstin loppuun tulostuu avaushetken aika ja päiväys. Ominai¬ 
suus on lainattu Borlandin Sidekickistä, joka oli ilmestyessään vuoden 
1985 tienoilla ensimmäinen muistinvarainen työpöytäohjelma ja jota 
monet käyttivät juuri tällaiseen lokitiedoston pitämiseen. 

Ajan ja päiväyksen esitysmuotoa voidaan säätää Control Panelista. 
Windows 3.0-versiossa ollut bugi, joka esti aikaa tulostumasta, on kor¬ 
jattu versiossa 3.1. 

Tulostaminen 

Muistiossa oleva teksti tulostetaan komennolla File/Print (Tiedosto/Tu¬ 
losta). Kohdasta File/Page Setup (Tiedosto/Sivun asetukset) määritellään 
marginaalit sekä ylä- ja alatunnisteet. Niissä voidaan käyttää seuraavia 
erikoismerkkejä (suluissa suomeksi): 

&t Kellonaika (&a) 

&c Seuraavan tekstin keskitys marginaalien väliin, 

oletusarvo (&k) 

&r Seuraavan tekstin tasaus oikeaan marginaaliin (&o) 

&d Tulostushetken päivämäärä (&p) 

&p Sivunumero (&s) 

&f Tiedostonimi (&t) 

&1 Seuraavan tekstin tasaus vasempaan marginaaliin (&v) 

Esimerkiksi ylätunniste-kenttään kirjoitettu rivi 

&l&f Tulostettu &t &d&rSivu &p 
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tulostaa jokaisen paperin yläreunaan tiedostonimen, tulostusajan sekä si¬ 
vunumeron. Tällainen tunniste on hyödyllinen kun tulostetaan ohjelma- 
listauksia Muistion kautta. 


Paintbrush 

Paintbrush (kirjaimellisesti suomennettuna maalisuti) on Windowsin 
mukana tuleva piirrosohjelma. Se korvaa vanhempien Windows 1 .X- ja 
2.X-versioiden mukana toimitetun yksinkertaisen ja mustavalkoisen 
Paintin. 

Paintbrush käyttää pistegrafiikkaa. Tästä syystä se ei sovellu esitys- 
kalvojen tekemiseen eikä suurta tarkkuutta vaativaan piirtämiseen. Win- 
dowsin mukana tuleva Paintbrush on DOSista tunnetun ohjelman Win- 
dows-versio ja sinällään kuitenkin varsin monipuolinen. Sillä voi muo¬ 
kata muiden ohjelmien tuottamia PCX-tiedostoja, harjoitella vapaata 
piirtämistä, tehdä yksinkertaista kuvitusta esimerkiksi Writeä varten ja 
rajata uudelleen leikepöydälle siirrettyjä ruutukuvia. 

Paintbrush toimii myös kuvatiedostojen muunnosohjelmana sekä 
Windowsiin että siitä ulospäin. Muuntamisessa on useita mahdollisuuk¬ 
sia: 


• Luetaan BMP- tai MSP-tiedosto ja tallennetaan se PCX-muo- 
toon. Useimmat DOS-ohjelmat eivät tunne BMP-muotoa, mutta 
kylläkin PCX-muodon. Näin BMP-kuvat saadaan käyttöön 
myös DOS-ohjelmissa. 

• Luetaan DOS-ohjelmalla tuotettu PCX-tiedosto ja tallennetaan 
se BMP-muotoon, jonka jälkeen syntynyttä kuvatiedostoa voi¬ 
daan käyttää Windowsin taustakuvana. 

• Luetaan BMP-, PCX- tai MSP-tiedosto ja siirretään se Window- 
sin leikepöydälle. Tämän jälkeen kuva on siirrettävissä kaikkiin 
kuvia käsitteleviin Windows-ohjelmiin leikepöydän kautta. 

• Rajataan Windows-grafiikkaohjelmassa haluttu alue, siirretään 
se leikepöydälle, sieltä Paintbrushiin ja tallennetaan levylle 
PCX-muodossa, jonka jälkeen kuvaa voidaan käyttää monissa 
DOS-ohjelmissa. Tämä korvaa eräistä grafiikkaohjelmista puut- 
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tuvan PCX Export-ominaisuuden ja tarjoaa lisäksi kuvan rajaus- 
mahdollisuuden ennen siirtoa. 

Tiedostomuodot ja värien määrät 

Paintbrushin käyttämästä tiedostomuodosta (PCX) on vuosien varrella 
kehittynyt käytetyin pistegrafiikkamuoto. Lähes kaikki julkaisu-, teks¬ 
tinkäsittely- yms. ohjelmat pystyvät lukemaan PCX-muodossa olevia 
kuvatiedostoja. Windowsin Paintbrushilla voidaan siten tehdä kuvitusta 
muihinkin kuin vain Windows-sovelluksiin. 

Paintbrush lukee seuraavia kuvatiedostoja: 

PCX Paintbrushin oma tiedosto (tiedostotyypin versio 5) 

MSP Microsoft Paint (vanhan Windowsin piirto-ohjelma), 
vain mustavalkoiset kuvat 

BMP Windowsin mm. taustakuvissa käyttämä pakkaamaton 
pistegrafiikkamuoto ('' bittikartta") 

MSP-kuvatiedostoja voidaan vain lukea eikä tallennus ole mahdollis¬ 
ta. Tämä ei ole suurikaan menetys, koska mustavalkoinen MSP-muoto 
oli jo muutenkin aikansa elänyt. Sen tilalla voidaan käyttää värillistä 
PCX-muotoa. 

Kuvatiedoston tallennus tapahtuu oletusarvona Windowsin omassa 
BMP-muodossa, jolloin on mahdollista valita tiedostossa käytettävien 
värien lukumäärä. Normaaliasetus on 16 väriä, joka vastaa EGA- ja 
VGA-näyttöjen tuntemien värien määrää. Tallennus voidaan tehdä myös 
yksivärisenä tai 256-värisenä (8 bittiä/kuvapiste), jolloin jokainen kuva- 
piste vie yhden tavun ja kuvatiedoston koko kaksinkertaistuu oletusar¬ 
voon verrattuna. Lisäksi ohjelmassa on vielä 24-bittinen tiedostomuoto, 
jolla voidaan esittää värivalokuvien tarkkuuteen yltäviä kuvia peräti 
16777216:11a värisävyllä. 

Kahdeksan ja 24 bitin kuvatiedostoja voidaan katsella vain tavallista 
VGA-standardia kehittyneemmällä näytöllä. Nämä kuvat vievät runsaas¬ 
ti levytilaa. Siinä, missä tavallinen VGA-näytön kokoinen BMP-tiedosto 
vie 153600 tavua, on 256-värisen kuvan viemä tila 307200 tavua ja 
24-bittisen kuvan peräti 921600 tavua. 
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Kuva-alueen määritys ja piirtäminen 


Kun Paintbrush käynnistyy, se näyttää tyhjän kankaan. Ruudun alareu¬ 
nassa näkyvät käytettävissä olevat värit ja vasemmassa reunassa piirto- 
työkalut. 

Piirtoalueen koko on sama kuin ruudun erottelukyky. Piirtoalaa voi¬ 
daan kuitenkin pienentää tai kasvattaa valikosta Options/Image Attribu- 
tes (Asetukset/Kuvan ominaisuudet). Mitat voidaan ilmaista tuumissa, 
senteissä tai kuvapisteissä (pikseli). VGA-näytöllä yksi tuuma vastaa 96 
kuvapistettä. Samalla voidaan kertoa, onko kuva värillinen vai mustaval¬ 
koinen. Jos valitaan mustavalkoinen kuva, alareunan värikartta vaihtuu 
erilaisiksi täyttökuvioiksi. 


Width: |ETiTi1 


Height: 600 


Image Attributes 


Units 
O in 
O cm 


® pels 


Colors 

O Black and White 
® Colors 


1 

OK 


i 

1 Cancel 



Leveys: 1640 


Korkeus: 480 


Kuvan ominaisuudet 


‘Yksikkö 
O tuuma 
O cm 


® ikuvapiste: 


O Mustavalkoinen 
<S> Värit 


Piirtoala voidaan valita isommaksi kuin ruudun erottelutarkkuus, mut¬ 
ta silloin piirroksesta näkyy vain osa kerrallaan. Valittu kokoja monivä- 
ri/yksiväri-asetus tallentuvat WIN.lNl-tiedostoon ja ovat oletusarvoja 
seuraavalla käynnistyskerralla. Piirtoalueen koon muutokset astuvat voi¬ 
maan vasta uutta kuvaa aloitettaessa (File/New, Tiedosto/Uusi). 


Niksi Asennuksen jälkeen Paintbrushin piirto-alan korkeus on 

hieman pienempi kuin mitä ruudulle mahtuisi. Esimerkiksi 
VGA:lla oletuskokona on 640x442 pistettä. Jos halutaan 
käyttää koko pystyala hyödyksi, korkeusarvoa pitää kasvat¬ 
taa 480:een jonka jälkeen ohjelma muistaa sen jatkossa. 
Täyskoko asettuu myös Default (Oletus) -painikkeella. 


Piirtoväri osoitetaan hiirellä alareunan värikartasta. Hiiren vasemmal¬ 
la painikkeella valitaan varsinainen piirtoväri (täyttöväri) ja oikealla pai¬ 
nikkeella reunaväri, jota käytetään esimerkiksi ympyröissä ja laatikoissa. 
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Viivanleveys valitaan vasemmassa alanurkassa olevasta listasta. Viivan- 
leveys vaikuttaa myös eräiden piirtotyökalujen, kuten sprayn ja pyyhe- 
kumin, toiminta-alaan. 



Vapaalla kädellä piirtäminen on yllättävän vaikeata. Joku onkin ver¬ 
rannut hiirtä piirtotyökaluna saippuapalaan. Luonteva piirtäminen on 
molemmilla yhtä vaikeata. Parhaan tuloksen saa kun käyttää viivoja, 
kaaria ja muita piirtotyökaluja aina kun vain mahdollista. Erehdysten 
korjaamisessa auttaa eikun-näppäin (Edit/Undo, Muokkaa/Peruuta, 
Ctrl+Z), joka palauttaa kuvan siihen tilaan, mitä se oli nykyistä piirto- 
työkalua valittaessa. 


Niksi Usein peruutus-näppäin kumoaa liian monta muutosta. Tä¬ 

män voi estää valitsemalla parhaillaan käytössä olevan työ¬ 
kalun uudelleen aina kun jokin osa kuvasta on tullut valmiik¬ 
si, jolloin peruutustoiminta nollautuu. Sama vaikutus on vie¬ 
rityspalkkien käytöllä, aktiivisen sovelluksen vaihtamisella 
tai ikkunan koon muuttamisella. 


Ja sitten vain piirtämään! 

Piirtotyökalut 

Piirtäminen on helpompaa kun apuna käytetään valmiita työkaluja. Ne 
löytyvät ikkunan vasemmasta reunasta. 

Sakset 

Sakset on tarkoitettu epäsäännöllisten alueiden leikkaamista varten. Kun 
sakset on valittu, hiiren osoitin muuttuu ristiksi jolla ympäröidään halut- 
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M 

*■•1 


X 

X 

- Sakset/Valitsintyökalu 

r 

abc 

S p ray/T e kstityö ka 1 u 

j, 


_ Väri kumi/Pyyhe kumi 

/ 

n 


sp 

H 

Maalaustela/Sivellin 

c? 

/- 

Kaari/Viiva 

□ 

D 

_ Laatikot 

□ 

O 

Pyöreäkulmaiset laatikot 

0 

a 

_ Ympyrät/ellipsit 

\ 


- Monikulmiot 


tn kohta piirroksesta. Kun hiiren painike vapautetaan, tehty rajaus näkyy 
katkoviivoilla. Merkittyä aluetta voidaan tämän jälkeen siirtää hiirellä tai 
monistaa pitämällä Shift-näppäin pohjassa siirron aikana. Alue voidaan 
kopioida myös leikepöydälle, mutta tällöin se muuttuu suorakaiteeksi. 

Valitsintyökalu 

Valitsintyökalu toimii kuten sakset, mutta rajaa aina suorakaiteen muo¬ 
toisen alueen. Alue voidaan kopioida leikepöydälle tai joko monistaa tai 
siirtää piirroksen sisällä. 


Spray 

Spray toimii maaliruiskun tapaan. Hiiren painike aktivoi suihkeen, jonka 
leveys määräytyy valitusta viivanleveydestä. 
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Tekstityökalu 

Piirrokseen kirjoitetaan tekstityökalun avulla. Teksti muuttuu kirjoitta¬ 
misen jälkeen osaksi piirrosta eikä sitä voida muokata myöhemmin 
muuten kuin kuvapiste kerrallaan. 

Tekstissä käytetty fontti valitaan Text (Teksti) -valikosta. Jos jokin 
toinen toinen auki oleva sovellus käyttää omia fontteja, ne näkyvät mui¬ 
den näyttöfonttien joukossa ja saattavat tuottaa mielenkiintoisia "kirjai¬ 
mia". 

Perusfontteja voidaan tehostaa eri tavoin. Mahdollisia ovat normaalin 
lihavoinnin, kursivoinnin ja alleviivauksen lisäksi Ääriviiva (Outline) ja 
Varjostettu (Shadow). Kaksi viimeksi mainittua erikoistehostetta ovat 
mahdollisia siksi, että fontti tehdään kuvapisteinä Paintbrushin piirto- 
alueelle, jolloin kuvapisteitä on mahdollista käsitellä eri tavoin kuin ta¬ 
vallisessa tulostuksessa. 

Teksti voidaan tuoda myös leikepöydän kautta, mutta silloin tekstin 
pitää olla muotoilematonta perustekstiä. Tulostuskohta osoitetaan ensin 
tekstityökalulla ja sen jälkeen annetaan komento Edit/Paste (Muokkaa/ 
Liitä). 

Värikumi 

Väri kumi poistaa kuvasta vain ne alueet, joissa on käytetty voimassa 
olevaa piirtoväriä. 

Pyyhekumi 

Pyyhekumi muuttaa alueen taustaväriksi, jolloin se näyttää pyyhkiyty¬ 
vän pois. Pyyhkimisalueen suuruuden (kumin koon) määrää valittu vii- 
vanleveys. Pyyhekumin kaksoisnapsautus vastaa komentoa File/New eli 
aloittaa uuden piirroksen. 

Maalaustela ja alueen täyttäminen 

Maalaustelalla maalataan suuria alueita yhtenäisellä värillä. Maalattavan 
alueen on oltava rajattu jollain toisella värillä tai muuten maalaus "vuo¬ 
taa" ja täyttää koko kuvan. 

Osa Paintbrushin väreistä on tehty rasteroimalla. Esimerkiksi vaalean 
keltainen on tehty yhdistämällä keltaisten kuvapisteiden väliin muutama 
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valkoinen piste. Ruudulla värit näyttävät sulautuvan toisiinsa ja luovan 
uuden värin. 

Rasterivärit saattavat tuottaa yllätyksiä kun niillä piirrettyjä alueita 
yritetään jälkikäteen maalata. Maali ei leviäkään yhtä pistettä laajem¬ 
malle, koska pistettä rajoittavat joka suunnasta eri väriä olevat kuvapis- 
teet. 

Puhtaat värit on helppo erottaa rasteriväreistä kuvaa suurentamalla. 
Lähikuva (View/Zoom in, Näytä/Lähennä, Ctrl+N) paljastaa heti, onko 
väri puhdas vai onko sen keskellä muunvärisiä pisteitä. 


Sivellin 


Tätä työkalua käytetään vapaaseen piirtämiseen. Siveltimen paksuus 
määräytyy valitun viivanleveyden mukaan. Kohdasta Options/Brush 
shapes (Asetukset/Siveltimen muodot) löytyy erilaisia sivellinmuotoja, 
joita voi vaihtaa halutun lopputuloksen aikaansaamiseksi. Valintaikkuna 
saadaan avattua myös kaksoisnapsauttamalla sivellintyökalua. 


Brush Shapes 



I / \ 


OK 


Cancel 


Kaari 

Kaaren piirtäminen tapahtuu kahdessa vaiheessa. Ensin piirretään suora 
viiva osoittamalla hiirellä sen alku- ja loppupisteet. Tämän jälkeen kaari 
vedetään oikeaan muotoonsa kahdessa vaiheessa pitämällä hiiren paini¬ 
ketta pohjassa. 

Viiva 

Tällä työkalulla piirretään suoria viivoja. Väri määräytyy valitun edusta- 
värin mukaan ja paksuus valitun viivanleveyden mukaan. Viivoja voi 
piirtää vaakasuoraan, pystysuoraan tai 45 asteen kulmaan pitämällä piir¬ 
ron aikana Shift-näppäintä pohjassa. 
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Laatikot 

Laatikoita voidaan piirtää joko tyhjinä tai täytettyinä. Shift-näppäin pa¬ 
kottaa laatikon neliömuotoon. Reunaviiva saadaan piiloon käyttämällä 
samaa edusta- ja taustaväriä. 

Pyöristetty laatikko 

Pyöreäkulmainen laatikko piirretään samaan tapaan kuin tavallinenkin 
laatikko. 

Ympyrä ja ellipsi 

Ympyrän/ellipsin piirtäminen aloitetaan kulmasta vetämällä. Kuvan saa¬ 
minen oikeaan paikkaan vaatii hieman harjoittelua. Jos piirros menee 
poskelleen, sen voi keskeyttää painamalla hiiren oikeata painiketta en¬ 
nen kuin vasen painike vapautetaan. Ympyrä saadaan aikaan pitämällä 
Shift-näppäintä pohjassa siirron aikana. 

Monikulmio 

Työkalulla piirretään toisiinsa liittyvistä viivoista koostuvia monikulmi¬ 
oita. Piirrettävä monikulmio suljetaan napsauttamalla hiiren painiketta 
kahdesti. Täytetty monikulmio värittyy tämän jälkeen. Shift-näppäimen 
avulla monikulmion viivat saadaan vaakasuoriksi, pystysuoriksi tai 45 
asteen kulmaan. 

Omien värien sekoittaminen 

Oma väri sekoitetaan napsauttamalla kahdesti jotakin paletissa näkyvää 
väriä tai valitsemalla komento Options/Edit colors (Asetukset/Muokkaa 
värit). Ruudulle tulee ikkuna, jossa väri määritehän kolmen perusvärin 
(punainen, vihreä ja sininen) avulla. Koska jokaisella värinosalla voi olla 
256 erisuuruista arvoa, saadaan kaikkiaan 16,7 miljoonaa väriä. 

Kun värit on sekoitettu, paletti voidaan tallentaa levylle PAL-tiedos- 
toksi jolloin samoja värejä voidaan käyttää muissakin piirroksissa. Pale¬ 
tin tallennus tapahtuu komennolla Options/Save colors (Asetukset/Tal¬ 
lenna värit) ja paletin hakeminen vastaavasti Options/Get colors (Ase¬ 
tukset/Hae värit). 
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Omien värien sekoittaminen onnistuu parhaiten 256-värisellä tai vielä 
sitäkin värikkäämmällä näytöllä, koska silloin värit ovat aidosti erilaisia 
ja puhtaita. 


Rajatun alueen käsittely 


Kun halutaan käsitellä kuvan osaa eri tavoin, haluttu alue rajataan ensin 
rajaustyökalun avulla. Rajauksen merkkinä näkyvät katkoviivat: 



Tämän jälkeen aluetta voidaan muokata Pick (Käsittele) -valikon työ¬ 
kalujen avulla. Se voidaan siirtää paikasta toiseen hiiren avulla tai mo¬ 
nistaa pitämällä siirron aikana Shift-näppäintä pohjassa. Jos valittu taus¬ 
taväri on sama kuin rajatun alueen taustaväri, monistettu alue on läpinä¬ 
kyvä. Tämä tuottaa värikkäitä efektejä varsinkin 256-värisissä näyttöti¬ 
loissa. 

Alue voidaan kääntää pysty- tai vaakatasossa valikon kohdasta Flip 
Horizontal/Vertical (Käännä vaakatasossa/Pystytasossa). Valikon nimi 
näkyy himmennettynä ja mustuu vasta, kun alue on merkitty. Kohta In- 
verse (Käänteinen) muuntaa alueen sisällä olevat värit vastaväreiksi niin, 
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Paintbrush - BEETH0V2.BMP 


File Edit View Text Options Help 



Pick-valikon työkaluilla rajattua kuva-aluetta voidaan käsitellä monin eri 
tavoin. 


että esimerkiksi sininen muuttuu keltaiseksi ja valkoinen mustaksi. 
Shrink+Grow (Pienennä+kasvata) -toiminto muuttaa merkityn alueen 
kokoa pienemmäksi tai isommaksi. Kun alue on rajattu ja toiminto valit¬ 
tu, uusi koko merkitään hiiren avulla osoittamalla. Kallistaminen (Tilt) 
muuttaa alueen vinoksi, mistä on hyötyä piirrettäessä esineiden varjoja. 
Jos Clear (Tyhjennä) on valittu, uusi kuva korvaa vanhan. 

Alue voidaan myös tallentaa levylle joko PCX- tai BMP-muodossa 
(Edit/Copy to, Muokkaa/Kopioi mihin) tulevaa käyttöä varten. Levyllä 
olevat kuvat liitetään työtilassa olevaan piirrokseen komennolla Edit/ 
Paste from (Muokkaa/Liitä mistä). Luettu kuva näkyy piirroksen vasem¬ 
massa yläreunassa, josta se on helppo siirtää hiirellä oikealle paikalleen. 

Alue kopioidaan leikepöydälle tavallisilla Ctrl+C ja Ctrl+X komen¬ 
noilla. Jos on valittu Options/Omit Picture Format (Asetukset/Jätä ku¬ 
van muoto pois) leikepöydälle siirtyy vain pelkkä kuva ilman PCX-ku- 
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Kuvaa suurentamalla päästään muokkaamaan yksittäisiä kuvapisteitä. 


vatietoa. Tästä voi olla hyötyä sellaisten sovellusten kanssa, jotka eivät 
tunnista PCX-kuvamuotoa. 

Kuvan suurentaminen 

Näytä-valikko sisältää joukon kuvan kokoon vaikuttavia toimintoja. 
Zoom-komento (View/Zoom in, Näytä/Lähennä eli Ctrl+N) tuo näyt¬ 
töön pienen ikkunan, jonka sisältö esitetään suurennettuna. Suurennettua 
kuvaa voidaan muokata piste kerrallaan. Hiiren vasen painike värittää 
pisteen piirtovärillä ja oikea painike taustavärillä. Suurennettua aluetta 
voi siirtää vierityspalkkien avulla. Muokkaustila lopetetaan valitsemalla 
View/Zoom Out (Näytä/Loitonna, Ctrl+O). View/View Picture (Näy¬ 
tä/Näytä kuva, Ctrl+P) poistaa Windowsin työpöydän näytöltä ja esittää 
piirto-alueella olevan kuvan kokonaisuudessaan. 

Näytä kohdistimen sijainti (View/Cursor position) tulostaa ruudulle 
pienen ikkunan, jossa näkyvät hiiren osoittimen koordinaatit. Koordi¬ 
naatit auttavat kohdistamaan kuvan eri osat tarkoin oikeisiin paikkoihin. 
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Kuvan tallentaminen ja hakeminen levyltä 


Kuvan tallentaminen levylle tapahtuu File (Tiedosto) -valikon kohdasta 
Save (Tallenna). Oletusarvona on tallennus BMP-muotoon. mutta tallen¬ 
nusmuotoa voidaan vaihtaa ikkunan Type (Tallenna tiedosto muodossa) 
-listasta. Info-painike näyttää kuvan mitat sekä värien määrän. 



Kuvan hakeminen levyltä piirtotilaan tapahtuu samalla periaatteella. 
Kuvan mitat voidaan tarkistaa valitsemalla sen nimi listasta ja painamal¬ 
la Info (Tietoja) -painiketta ilman, että kuvaa pitää hakea muistiin. Tar¬ 
kistuksella voidaan varmistaa, ettei kuva ole liian isoja ettei kuvassa ole 
liian monta väriä. 
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Kuvan tulostaminen 


Tulostettaessa Paintbrush ottaa huomioon kirjoittimen sivusuhteen (as- 
pect ratio) ja varmistaa, että ympyrät tulostuvat ympyröinä eivätkä muu¬ 
tu ellipseiksi. Tulostuskomento tuo näyttöön valintaikkunan, josta sää¬ 
detään tulostuksen yksityiskohdat: 



■ 







1- il 


Quality 


Window 


1 0K il 


O Draft 


<*) Whole 

1 




Cancel 


(*) Proof 


O Partial 



Number of copies: 

f | Scaling 

1100 |%| 

1 1 LJse Printer Resolution 



1 ■ 

■ 









Laatu 


Ikkuna 


OK 


O Vedos 


® Kokonainen 


Peruuta 1 


<§> Lopullinen 


O Osittainen 



Korioita: |[] 

Skaalaus: |lQQ 

□ * 

1 ED Käytä kirjoittimen tarkkuutta 



Vedoslaatu (draft) tulostaa kuvan nopeammin, mutta alhaisemmalla 
tarkkuudella, jos kirjoitin tukee usean eri grafiikkatarkkuuden käyttöä. 
Kuva voidaan tulostaa useana kopiona (copies) ja sitä voidaan tulostus- 
vaiheessa suurentaa tai pienentää (scaling, skaalaus). Oletusarvona on 
skaalaus 100%, jolloin kuva tulostuu alkuperäisen kokoisena. 

Kuvan osan tulostaminen valitaan kohdasta Window/Partial (Ikkuna/ 
Osittainen). Kun tämä vaihtoehto on valittu, Paintbrush pyytää rajaa¬ 
maan tulostettavan alueen ennen tulostuksen aloittamista. Jos valitaan 
kohta Use Printer Resolution (Käytä kirjoittimen tarkkuutta), tulostus ta¬ 
pahtuu kirjoittimen kuvapisteitä käyttämällä. Koska kirjoittimen kuva- 
pisteet ovat pienempiä kuin ruudun pisteet, kuvakin tulostuu pienempä¬ 
nä. Jotta kuva täyttäisi koko paperin, tulostusta pitää skaalata. Oikea 
skaalauskerroin voidaan laskea seuraavan esimerkin mukaisesti: 

Tulostavan laserin tarkkuus on 300 pistettä tuumalle. Pystyn 
A4-arkin leveys on 8,27 tuumaa, joten puolen tuuman margi¬ 
naaleilla arkille mahtuu 7,27 tuuman eli 2180 pistettä. Ku¬ 
vassa on 640 vaakapistettä, joten skaalauskerroin on 
2180/640 = 3,41. Kun skaalauskenttään annetaan luku 341%, 
kuva täyttää pystysuoran A4-arkin marginaalit huomioiden 
reunasta reunaan. Jos tulostusta käännetään 90 astetta, pitää 
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leveydeksi valita A4-arkin korkeus 11,6 tuumaa ja tehdä las¬ 
kut sen mukaisesti. 

File/Page Setup määrittelee tulostuksen marginaalit. Paperin ylä- ja 
alareunaan tulostuvissa otsakkeissa voidaan käyttää vakiotekstin lisäksi 
seuraavia erikoiskoodeja (suluissa suomeksi): 

&t Kellonaika (&a) 

&c Seuraavan tekstin keskitys marginaalien väliin, 

oletusarvo (&k) 

&r Seuraavan tekstin tasaus oikeaan marginaaliin (&o) 

&d Tulostushetken päivämäärä (&p) 

&p Sivunumero (&s) 

&f Tiedostonimi (&f) 

&1 Seuraavan tekstin tasaus vasempaan marginaaliin (&v) 

Esimerkiksi rivi 

&lSivu &p &r&d 

tulostaa sivunumeron paperin vasempaan reunaan ja päiväyksen paperin 
oikeaan reunaan. Tulostusfonttina on aina Courier. 

Kuvaruudulla piirtoalan korkeus on yleensä pienempi kuin sen leveys. 
Siksi tulostus kannattaa yleensä tehdä poikittaiselle arkille, mikä vaatii 
kirjoitinasetuksen muuttamisen File/Print setup/Landscape (Tiedosto/ 
Kirjoittimen asetukset/Suunta: Vaaka) -komennolla. 

Ison kuvan käsittely 

Paintbrushilla voidaan käsitellä fyysistä kuva-alaa suurempiakin kuvia. 
Vierityspalkkien avulla kuva-aluetta voidaan siirtää niin, että koko piir- 
toala saadaan käytettyä. 

Jos levyltä tai leikepöydältä lisättävä kuva on niin iso (esimerkiksi 
koko ruudun alueelta otettu PrtSc) ettei se mahdu Paintbrushin piirtoik- 
kunaan, ei pelkkää Edit/Paste (Muokkaa/Liitä) -komentoa voida käyttää, 
koska lisättävän kuvan reunat leikkautuvat pois. Tällöin kuvaa voidaan 
pienentää View/Zoom Out (Näytä/Loitonna) -kohdasta niin, että koko 
kuva-ala on näkyvissä. Rajaustyökalu ja Edit/Paste toimivat pienenne- 
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Pienellä harjoituksella Paintbrushilla oppii piirtämään näyttäviäkin kuvia 
— mutta harjoittelua se vaatii! 

tystä näytöstä huolimatta. Paste-komento tulostaa ruudulle verkon, jossa 
näkyvät tulossa olevan kuvan mitat. Verkko siirretään haluttuun kohtaan 
ja kun Edit/Paste-komento annetaan uudestaan, kuva tulostuu kokonai¬ 
suudessaan. Kuvaa voi myös rajata ja siirtää, mutta sitä ei voi muokata. 
Normaaliin piirrostilaan palataan valitsemalla View/Zoom In. 


Niksi Edellä kuvattua menettelyä käyttäen saadaan Windowsin 

koko kuvaruutu tallennettua levylle ja kutsuttua jälleen ta¬ 
kaisin näyttöön. Ruudun sisältö valokuvataan PrtSc-näp- 
päintä painamalla ja tallennetaan levylle CLP-tiedostona. 
Kun sisältö halutaan näytölle, kuva haetaan takaisin leike¬ 
pöydälle, avataan Paintbrush, liitetään kuva piirtotilaan 
edellä kuvatulla tavalla, palataan normaalinäyttöön ja anne¬ 
taan komento View/View Picture (Näytä/Näytä kuva, Ctrl+ 
P), jolloin kuva täyttää koko ruudun. 
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Terminal ("Pääte") 

Terminal on pienimuotoinen tietoliikenneohjelma. Sillä voidaan olla yh¬ 
teydessä sähköpostijärjestelmiin (kuten Elisa), yleisiin tietoliikennepal- 
veluihin (Infotel ja Telesampo) sekä mikroharrastajien ylläpitämiin 
purkkeihin (BBS). Terminalin lisäksi tietoliikenteen käyttöön vaaditaan 
vain modeemi. 

Modeemi avaa mikrolle ikkunat maailmaan. Sen avulla voi imuroida 
uusimmat Windowsin julkisohjelmat harrastajien ylläpitämistä BBS-jär- 
jestelmistä ("purkeista") tai vaihtaa kokemuksia muiden Windows-käyt- 
täjien kanssa. Modeemilla voi lähettää sähköpostia vaikka omalle kan¬ 
sanedustajalle tai tämän kirjan tekijälle (Elisa-tunnus Järvinen Petteri) ja 
kertoa mielipiteensä. Myös pankkiasioiden hoitaminen sujuu modeemil¬ 
la iltaisin ja viikonloppuisin, kun pankit ovat kiinni — mutta ilman ystä¬ 
vällistä hymyä eikä välttämättä sen halvemmalla kuin tiskillä 
asioimallakaan. 

Takavuosina modeemin hankkiminen oh oma taiteenlajinsa. Modee- 
meita ei voinut edes ostaa, vaan ne piti vuokrata kalliiseen hintaan puhe¬ 
linlaitoksilta. Puhelinlaitos ei tiennyt modeemien kotikäytöstä mitään, 
joten käyttäjän piti itse olla sekä asiantunteva että sinnikäs saadakseen 
itselleen juuri oikeantyyppisen laitteen. Ja senkin vuokrakustannukset 
olivat korkeat. 

Nykyisin modeemin hankkiminen on yhtä helppoa kuin minkä tahan¬ 
sa lisälaitteen osto. Modeemeja saa ostaa lähes kaikilta tietokonemyyjil- 
lä ja mallivalikoima on runsas. Aloittelija tulee toimeen jopa hitaalla 
1200 bitin (ns. V.22-standardi) modeemilla, joita saa puoli-ilmaiseksi. 
Tuplasti nopeampi 2400 bitin malli (V.22bis) on jonkin verran kalliim¬ 
pi, mutta selvästi kannattavampi hankinta. Lisäksi on olemassa joukko 
nopeita modeemeita, joissa käytetään virheenkorjausta ja tiedonpakkaus¬ 
ta yhteyksien tehostamiseen. Kahta viimeksimainittua lisäominaisuutta 
saa myös hitaampiin modeemeihin. Nopeuteen, virheenkorjaukseen ja 
tiedonpakkaukseen liittyvät asiat määritellään V-standardin mukaisilla 
numeroilla, jotka saattavat aloittelijan helposti ymmälleen. Tällöin on 
parasta kysyä apua myyjältä. 

Modeemin lisäksi tarvitaan kaapeli, jolla laite kytketään tietokoneen 
sarjaliitäntään. Kaapeli ei ole välttämättä aivan yksikäsitteinen, joten so¬ 
piva kaapeli kannattaa hankkia samalta myyjältä kuin modeemikin. Os- 
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Terminal - INTROPOL.TRM 


File Edit Settings Phone Iransfers Help 


Käyttäjät tällä hetkellä: 


BOKSI Pekka Hautakoski 10:47 9600 LAN02 Login 

PEHMO Petteri Jaruinen 10:43 2400 LAN05 Main 

RISSA Mika Rissa 10:46 LOCAL LAN34 Gon 

KUKKONEN Mika Kukkonen 10:46 LOCAL LAN37 Corn 

Intropoli päätaso 

COM . Keskustelualueet 

FILES . Tiedostoalueet 

HAIL . Intropolin sisäinen sähköposti 

LOGOUT . Poistuminen järjestelmästä 

PIKANEUUO _ Lyhyt ohjeisto järjestelmän käyttöä uarten. 


>> corn 

Antamalla '?' saat lyhyen komentoluettelon. 
Uusia uiestejä on 11 kpl 7 eri alueella. 
Alue: Telemaattiset paluelut 
Uusia uiestejä: 1 
Com> | 


LdJ_bU 

Sisään 

Postin lähetys 



Level: 1 

Lue viestit 



Ulos 

00:05:09 


Terminal on tietoliikenneohjelma, jolla voidaan olla yhteydessä sähkö- 
posteihin ja purkkeihin. Ikkunan alareunassa näkyvät kahdeksan ohjel¬ 
moitavaa painiketta. 


tohetkellä pitää tietää, onko omassa koneessa 9- vai 25-piikkinen sarja¬ 
liitäntä. 

Helpommalla pääsee, kun hankkii koneen sisälle asennettavan kortti¬ 
modeemin. Se vie kuitenkin yhden laajennuspaikan ja COM-liitännän, 
joista monissa koneissa on jo valmiiksi pulaa. 

Windowsin mukana tuleva Terminal on kaikin puolin kelpo tietolii¬ 
kenneohjelma, joka sopii hyvin sähköisten palveluiden käytön opiske¬ 
luun. Siinä on monia hyviä puolia: 

• Ä- ja Ö-kirjaimet on helppo saada toimimaan (nämä kirjaimet 
tuottavat ongelmia monissa kaupallisissakin ohjelmissa) 

• takaisinkelauspuskuri aina 400 riviin saakka 

• leikepöydän kautta tapahtuva joustava tiedonsiirto muihin sovel¬ 
luksiin 
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Rajoituksiakin toki on — näistä tärkeimpinä vaatimattomat tiedosto¬ 
siirto-ominaisuudet sekä värillisten tekstien puuttuminen ANSI-emu- 
loinnissa. 

Toiminta-asetukset 

Käynnistyksen jälkeen Terminal esittää ruudulla tyhjän ikkunan. Ennen 
kuin modeemilla lähdetään soittelemaan, pitää selvittää ainakin seuraa- 
vat asiat: 

• modeemin liitäntäportti (COM1. COM2. COM3 tai COM4) 

• puhelinnumero johon aiotaan soittaa 

• tiedonsiirtonopeus, jolla modeemi toimii 

• pääte-emulointi 

• tietoliikenneasetukset (käytännössä vain kaksi vaihtoehtoa) 

Terminalissa ei ole monissa merkkipohjaisissa tietoliikenneohjelmissa 
käytettyä puhelinluetteloa, vaan kunkin kohteen tiedot tallennetaan le¬ 
vylle omana TRM-loppuisena tiedostona. Tästä on se etu, että tiedos¬ 
toon tallentuvat yhteystietojen lisäksi myös COM-portin numero, toi- 
mintonäppäinmakrot, fontit ja monet muut käyttöön vaikuttavat asetuk¬ 
set. Settings (Asetukset) -vali kk o sisältää seuraavat vaihtoehdot: 

Phone Number (Puhelinnumero) 

Vanhoissa modeemeissa käyttäjän piti itse valita numero, johon soitet¬ 
tiin. Kun toisessa päässä oleva tietokone vastasi, käyttäjän piti painaa 
modeemin nappulaa ja ohjata ääni modeemin käsiteltäväksi. Nykyiset 
modeemit pysyvät itse valitsemaan numeron ja huolehtimaan koko soit¬ 
totapahtumasta. 

Numero, johon modeemin käsketään soittaa, kirjoitetaan Dial-kent- 
tään. Numeroon voi lisätä selventäviä väliviivoja, sillä ne eivät vaikuta 
numeronvalintaan. Numeroiden keskellä oleva pilkku aiheuttaa kahden 
sekunnin tauon numeroa valittaessa, jotta puhelinlaitos ja keskukset py¬ 
syvät modeemin perässä. Pilkkuja voidaan laittaa tarvittaessa useita pe¬ 
räkkäin. 
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Jos numero on varattu tai ei vastaa, Timeout (Aikakatkaisu) -kenttä 
kertoo kauanko puhelimen annetaan soida. Oletus- ja minimiarvona on 
30 sekuntia, mutta uusille digitaalisille keskuksille riittäisi lyhyempikin 
aika. Signal when connected (Äänimerkki yhteyden syntyessä) -rasti an¬ 
taa äänimerkin kun yhteys syntyy. 

Ellei vastausta saada, modeemi yrittää uudelleen samaan numeroon, 
mikäli on valittu Redial (Soita uudelleen). Rasti kannattaa merkitä aina¬ 
kin niissä numeroissa jotka ovat usein varattuja. Modeemi yrittää kärsi¬ 
vällisesti uudelleen kunnes linja vapautuu. 

Terminal emulation (pääte-emulointi) 

Yksinkertaisimmillaan tietokoneesta toiseen kulkevat vain kirjain- ja nu¬ 
meromerkit. Jos kuitenkin halutaan ohjata kohdistinta ruudulla eri paik¬ 
koihin, tulostaa lihavoitua tai eri väristä tekstiä, on sovittava mitä pääte- 
emulointia käytetään. 

Terminal tuntee kolme tavallista pääte-emulointia: 



TTY yksinkertaisin mahdollinen, ei ohjausmerkkejä 

VT-100 käytetään varsinkin purkeissa (BBS) 

(ANSI) 

VT-52 käytetään monissa isoissa tietokoneissa 

Virheellinen pääte-emulointi ei estä yhteyden syntymistä, mutta kuva¬ 
ruudun päivitys saattaa toimia epämääräisesti tai tulostua täyteen ohjaus¬ 
merkkejä. Jos näin käy, oikea emulointi löytyy parhaiten kokeilemalla. 
Käytettävää päätetyyppiä voidaan vaihtaa myös toisessa päässä olevasta 
ohjelmasta käsin. 

Suomessa on kaksi yleistä tietopalvelua. Paikallisten puhelinyhdistys¬ 
ten järjestelmä on nimeltään Infotel ja sen sähköpostista käytetään nimi¬ 
tystä Elisa. Infotel toimii mainiosti VT-52 emuloinnilla. Telen järjestel¬ 
mä on nimeltään Telesampo ja se nojaa osin historiallisista syistä vah- 
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vasti Videotexiin. Teleltä on saatavissa myös Windowsia varten oma, 
Videotexin tunteva tietoliikenneohjelma. 

Terminal Preferences (pääteasetukset) 

Tämä valintaikkuna sisältää erilaisia hienosäätöparametreja: 


Terminal Preferences 


Terminal Modes “ 
EU Line Wiap 
EU Local Echo 
EU Sound 


CR -> CR/LF - j [ 
EU Inbound 
EU Outbound 


Cancel 


Columns 

<*J 80 O 132 


Cursor 

® BJock O Underline 
S Blink 


Terminal Fonl 


J*\ 


Fixedsys Q 


^■i 


United Kingdom 

Denmark/Norway 


□ IBM to ANSI 


1 


EU Show Scioll Bars Buffer Lines: 1399 

EU Use Function.Arrow.and Ctrl Keys for Windows 


Pääteasetukset 


Päätteen tilat 


EU Kaiutus 
EU Ääni 


CR -> CR/LF- 

EU Vastaanotossa 
EU Lähetyksessä 


L..1 


<§> 80 O 132 


<§) Neliö O Alaviiva 
EU Vilkunta 


Päätefontti 


1 

gn 

1 

| Fixedsys_ 







I Näytä vierityspalkit Puskurin koko riveinä: 1100 
] Ohjaa funktio-, nuoli- ja Ctrl-näppäimet Windowsille 


Line Wrap (Rivinvaihto) kannattaa yleensä pitää päällä. Jos riville tu¬ 
lostuu enemmän merkkejä kuin sille mahtuu, riviä vaihdetaan automaat¬ 
tisesti. 

Local Echo eli "kaiutus" (merkkien tulostus kuvaruudulle) on yleensä 
tarpeeton. Merkit tulostuvat ruudulle joka tapauksessa, mutta vasta kun 
ne ovat kiertäneet linjan toisessa päässä olevan koneen kautta ja tulevat 
sen lähettäminä takaisin. Jos paikallinen kaiutus on päällä, jokainen 
merkki näkyy kahtena. 

Sound (Ääni) kertoo, miten Terminal suhtautuu linjalta tulevaan AS- 
CH-merkkiin numero 7, jota käytetään äänimerkin tuottamiseen. Jos ras¬ 
ti on merkitty, koneen kaiuttimesta kuuluu piippaus. 

Sarakkeiden määräksi asetetaan yleensä 80, koska vain harvat ohjel¬ 
mat käyttävät leveämpiä 132 merkin rivejä. 

Tietoliikenneohjelman fontiksi kannattaa valita Fixedsys. Nimestään 
huolimatta Terminal-fonttia ei kannata valita, koska sen ääkköset ovat 
eri paikoissa kuin yleensä pitäisi. Merkkien koko ilmoitetaan tällä kertaa 
kuvapisteinä eikä typograafisina pisteinä kuten muissa ohjelmissa. 
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Show Scroll Bars (Näytä vierityspalkit) kannattaa yleensä pitää voi¬ 
massa, jotta näytölle tulostunutta tekstiä voidaan kelata taaksepäin. 

CR->CR/LF määrittelee, miten Terminal suhtautuu pelkkiin rivin- 
vaihtomerkkeihin (CR, ASCII-koodi 13). Ne voidaan muuntaa lähetyk¬ 
sessä tai vastaanotossa tai molemmissa rivinvaihto-rivinsiirtopareiksi. 
Tämä on se käytäntö, jota DOS noudattaa. Eräissä muissa tietokoneissa, 
mm. Unix-laitteissa, saatetaan käyttää pelkkää rivinvaihtomerkkiä. 
Yleensä rastia ei kuitenkaan tarvita kumpaankaan kohtaan. 

Cursor (Kohdistin) määrittelee kohdistimen muodon joko neliöksi tai 
alaviivaksi sekä määrää sen vilkutuksen. Yleensä kannattaa valita Block 
(Neliö). Vilkutuksella (Blink) ei ole teknistä merkitystä. 

Puskurin koko varaa tilaa riveille, jotka vierivät ulos näytön yläreu¬ 
nasta. Puskurissa olevat rivit voidaan vierittää takaisin nähtäväksi. Ole¬ 
tusarvona tilaa varataan 100 riville, mutta arvoa voi muuttaa välillä 
25...399. Jos vain muistia riittää, kannattaa valita enimmäisarvo. 

Windows 3.1:n Terminalissa on uusi kohta "Use Function, Arrow and 
Ctrl Keys for Windows" (Ohjaa funktio-, nuoli- ja Ctrl-näppäimet Win- 
dowsille). Jos se rastitetaan, toimintonäppäimet, nuolet ja Ctrl-näppäin- 
yhdistelmät jäävät Windowsin omaan käyttöön eikä niitä lähetetä linjal¬ 
le. Rasti kannattaa yleensä poistaa. Näin linjalle saadaan lähtemään esi¬ 
merkiksi Ctrl+C. VT-100 emuloinnissa toimintonäppäimet lähtevät lin¬ 
jalle vain kun näppäimistön ScrollLock-valo palaa. 

Merkkimuunnokset 

Historiallisista syistä johtuen puhelinlinjoilla siirretään yleensä vain 
7-bittisiä merkkejä. Tämän vuoksi PC:n käyttämät 8-bittiset A-, Ä- ja Ö- 
kirjaimet pitää muuntaa 7-bittisiksi ennen kuin ne lähetetään linjalle. 
Vastaava muunnos pitää tehdä toiseen suuntaan kun merkkejä otetaan 
vastaan. Tämä järjestelmä on vallitseva ja sitä kannattaa aina kokeilla 
ensimmäiseksi. Tällöin Terminal tekee merkkimuunnoksen 7-bittisestä 
ASCIIsta ANSIin. 

Joissakin BBS-järjestelmissä on kuitenkin siirrytty käyttämään suo¬ 
raan 8-bittisiä PC-merkkejä, jolloin DOS-tietoliikenneohjelmat eivät tar¬ 
vitse merkkimuunnosta lainkaan. Sama tilanne vallitsee silloin, kun kak¬ 
si PC:tä yhdistetään toisiinsa ilman modeemia ns. nollakaapelin välityk¬ 
sellä. Terminal tarvitsee tällöin ainoastaan muunnoksen PC:stä ANSIin. 
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Bittien määrästä riippuen A-, Ä- ja Ö-kirjainten pitäisi näkyä oikein 
seuraavilla asetuksilla: 

• 7-bittiset (ASCII-standardi) järjestelmät: 

Translation: Finland (Maa-asetukset: Suomi) 

Fontti: Fixedsys 

• 8-bittiset (IBM PC ASCII) järjestelmät: 

Translation: Finland (Maa-asetukset: Suomi) 

Fontti: Terminal 

tai vaihtoehtoinen asetus: 

Translation: N o ne (Ei mitään) 

Fontti: Terminal 

Rasti kohtaan "IBM to ANSI" 

Windows 3.1:ssa on uutena kohtana "IBM to ANSI" (IBM:stä 
ANSIin). Se muuntaa linjalta tulevat PC:n laajennetun merkistön 
8-bittiset kirjaimet ANSI-vastineiksi, joita Windows sisäisesti käyttää. 
Ainoa tilanne jossa rasti tarvitaan, on jälkimmäinen 8-bittinen asetus. 

Function keys (Funktionäppäimet) 

Terminalin kahdeksan ensimmäistä funktionäppäintä voidaan ohjelmoi¬ 
da niin, että ne lähettävät linjalle ennaltaohjelmoituja merkkisarjoja. Täl¬ 
laisia sarjoja voivat olla esimerkiksi käyttäjätunnuksen antaminen ja si¬ 
sään- tai uloskirjoittautumisen hoitaminen. Tietoturvan säilyttämiseksi 
omaa salasanaa ei kuitenkaan pidä kirjoittaa valmiiksi! 

Jokainen näppäin voidaan määritellä neljään kertaan, jolloin saadaan 
yhteensä 32 erilaista toimintoa. Näppäintä kutsutaan painamalla Ctrl+ 
Alt+toimintonäppäin. Tärkeimmät kahdeksan toimintoa kannattaa mää¬ 
ritellä ensimmäiselle tasolle. 

Jokaiselle kahdeksalle näppäimelle voidaan haluttaessa antaa nimi, jo¬ 
ka kuvaa sen lähettämän merkkisarjan toiminnan, esimerkiksi Käyttäjä¬ 
tunnus. Nimet näkyvät Terminalin alareunassa. 

Selväkielisten tekstien lisäksi merkkisarjoihin voidaan ohjelmoida eri¬ 
laisia erikoistoimintoja, kuten ohjausmerkkejä ja viiveitä. Näitä sopivas- 




Luku 7: Windowsin apuohjelmat 


289 


ti yhdistelemällä voidaan sisäänkirjoittautuminen automatisoida alusta 
loppuun saakka. 

Ohjauskoodit ovat: 

A A.. A Ö Ctrl+A ... Ctrl+Ö (huom: A M vastaa Enterin 
painallusta ja A I sarkainta) 

A $Dnn viive nn sekuntia (aina kaksi numeroa; jos alle 10, 
eteen lisätään nolla) 

A $B 17 millisekunnin pituinen katkaisukoodi (break) 

A $C yhteyden avaaminen (connect) 

A $H yhteyden katkaisu (hangup) 

A $L 1.. A $L4 näppäinmäärittelytason vaihtaminen 
AA hattumerkin lähetys linjalle 

A @ nollamerkin (NULL) lähetys linjalle 

A [n ANSI-ohjauskoodin (numero n) lähetys 

Koodeja yhdistelemällä saadaan seuraava merkkisarja: 

A $C A $D05 A M$D02Mikko A MMikronen A M 

joka suorittaa seuraavat toimet: 

1. Soittaa asetuksissa määriteltyyn numeroon ( A $C). 

2. Odottaa viisi sekuntia jotta vastapään tietokone ehtii "herätä" 
ja tulostaa ruudulle omat tervetuloviestinsä ( A $D08). 

3. Lähettää Enterin painalluksen viestien kuittaamiseksi ( A M). 

4. Odottaa kaksi sekuntia ( A $D02). 

5. Kirjoittaa käyttäjän etunimen ja painaa Enteriä (Mikko A M). 

6. Kirjoittaa sukunimen ja painaa Enteriä (Mikronen A M). 

Seuraavaksi kone jää odottamaan salasanaa. Turvallisuussyistä sitä ei 
kirjoiteta valmiiksi, vaan salasana annetaan näppäimistöltä. 

Sarjassa esiintyvät viiveet tulee jättää riittävän pitkiksi, jotta toisessa 
päässä oleva kone ehtisi vastata niihin. 
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Text Transfers (Tekstin siirto) 

Tämän valintaikkunan asetukset liittyvät tekstimuotoiseen tiedonsiir¬ 
toon. Siirtomuotojen eroja on käsitelty lähemmin oman otsikon alla. Ik¬ 
kunasta voidaan säätää nopeutta, jolla Terminal lähettää merkkejä linjal¬ 
le. Lähetyksen yhteydessä pidettävä tauko voidaan määrätä tapahtuvaksi 
joko jokaisen merkin tai kokonaisen rivin jälkeen. Tavallisesti oletusar¬ 
voja ei tarvitse muuttaa. 

Binciry Transfers (Binäärisiirto) 

Tiedostojen siirtäminen koneesta toiseen linjaa pitkin tuottaa monia tek¬ 
nisiä ongelmia. Miten kertoa toiselle koneelle, että koko tiedosto on saa¬ 
tu siirrettyä? Erityistä loppumerkkiä ei voi käyttää, koska merkit sekaan¬ 
tuisivat tiedoston omiin merkkeihin. Entä mitä tehdä linjavirheille? Siir¬ 
ron aikana sattunut linjavirhe voisi muuttaa ohjelmatiedoston sisältöä 
ratkaisevalla tavalla, esimerkiksi muuttamalla kopiointikäskyn poisto- 
käskyksi. 

Näiden ongelmien ratkaisemiseksi on kehitetty erilaisia siirtokäytän¬ 
töjä eli protokollia. Niissä siirrettävä tiedosto pilkotaan osiin, jotka lähe¬ 
tetään ennaltasovitulla tavalla yksi kerrallaan. Jokaisesta osasta laske¬ 
taan tarkistussumma, joka lähetetään osan jälkeen. Vastaanottava pää 
vertaa summaa ja jos luvut eivät täsmää, pyytää uutta lähetystä. Osa lä¬ 
hetetään uudelleen niin monta kertaa että siirto onnistuu virheettömästi. 
Näin jatketaan kunnes koko tiedosto on saatu siirrettyä. Siirtokäytäntö 
takaa, että tiedosto siirtyy virheettömästi koneesta toiseen. 

Vuosien varrella on kehitetty useita erilaisia siirtokäytäntöjä. Periaate 
on kaikissa sama, mutta toteutuksen yksityiskohdat vaihtelevat. Win- 
dowsin Terminal tukee kahta yksinkertaista menetelmää: Kermitiä ja 
XModemia. Molempien menetelmien etu on niiden yleisyys — ei niin¬ 
kään tehokkuus tai tekninen kehittyneisyys. Onpa toisessa päässä sitten 
millainen ohjelma tahansa, se tuntee varmasti jomman kumman mene¬ 
telmän. Käytettävä siirtokäytäntö osoitetaan valintanapilla: 


Binary Transfers 



®;XModem/CRCi 

□ K | 

O Kermit 

Cancel | 
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Tärkeätä Kermit-siirto ei toimi oikein 7-bittisillä yhteyksillä. Jos siirtoa 
tarvitaan, kannattaa kaivaa esille Windows 3.0:n Terminal, 
koska siinä siirto toimii oikein. 


Communications (Tietoliikenneasetukset) 


Tässä valintaikkunassa määritellään varsinaiset tiedonsiirtoon liittyvät 
parametrit. Näistä tärkein on siirtonopeus (baud rate), joka ilmaistaan 
bitteinä sekunnissa. Nopeudeksi valitaan suurin nopeus, jota oma ja vas¬ 
tapuolen modeemi tukevat. 


Communications 


Baud Rate 

Ol10 O 300 O G00 O 1200 
<S> 2400 O 4800 O 9600 O 19200 


OK 

Cancel 


[)ata Bits 

O S 06 07 <§> 8 


!>top Bits 

® 1 O 1.5 0 2 


Parity 

None 


Flow Control 

O Xon/Xoff 

Connector 


O Odd 


<•-' Hardware 

■ C0M2: 

O Even 


O None 


O Maik 




O Space 

dl Parity Check 

1 1 Cartier D eleet 


1 


Muissa asetuksissa on oikeastaan vain kaksi mahdollisuutta: 

• 7 databittiä, parillinen pariteetti ja 1 stop-bitti (7el) 

(Data Bits: 7, Parity: Even, Stop Bits: 1) 

• 8 databittiä, ei pariteettia ja 1 stop-bitti (8nl) 

(Data Bits: 8, Parity: None, Stop Bits: 1) 

Vuonohjaus (Flow Control) kannattaa yleensä asettaa arvoon Hardware 
(Laitteisto). 

Nämä asetukset riittävät kattamaan 99% tavallisen mikronkäyttäjän 
yhteystarpeista. Purkkeihin soittaminen tapahtuu lähes poikkeuksetta 
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kahdeksalla databitillä. Seitsemää käyttävät monet isoilla tietokoneilla 
toimivat palvelunumerot. Xmodem-protokollan käyttö on mahdollista 
vain kahdeksalla databitillä. Kermit sen sijaan toimii jo seitsemälläkin 
databitillä — mutta ei Windows 3.1:n Terminalissa. 

COM-portit 

Terminalin pitää tietää, mihin sarjaliitäntään modeemi on kytketty. 
Alunperin PC-laitteissa oli mahdollisuus vain kahteen sarjaliitäntään, 
joita merkittiin tunnuksilla COM1 ja COM2. Sen jälkeen määritystä on 
laajennettu niin, että uusissa koneissa voidaan käyttää myös portteja 
COM3 ja COM4. Teknisistä syistä sarjaliitäntöjen käyttämät keskeytyk¬ 
set menevät päällekkäin, eikä COM1- ja COM3-portteja ja vastaavasti 
COM2- ja COM4-portteja voida käyttää yhtä aikaa. Jos siis hiiri on kyt¬ 
ketty COM2:een, ei COM4:ssa olevaa modeemia voida käyttää. Ainoas¬ 
taan mikrokanavaa tai EISA-väylää käyttävät koneet pystyvät jakamaan 
yhden keskeytyksen kahdelle eri sarjaportille. 

Ylimääräiset COM3- ja COM4-portit tuottavat muitakin ongelmia, 
koska niiden laitetekniset osoitteet vaihtelevat eri koneissa. Yleisin jär- 


jestys on seuraava: 

portti 

osoite 

keskeytys 

COM1 

3F8h 

4 

COM2 

2F8h 

3 

COM3 

3E8h 

4 

COM4 

2E8h 

3 


Jos oman koneen portit poikkeavat näistä osoitteista oikeat arvot pitää 
kertoa Control Panelin Ports-kohdassa. 

Yritys valita Terminalissa portti, joka on jo käytössä (esimerkiksi hii¬ 
rellä), tuottaa varoituksen: 
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Modem Commands (Modeemin ohjaus) 

Kohdasta Modem Commands (Komennot) löytyvät modeemin käsky- 
kieleen liittyvät asetukset. Lähes kaikki Suomessa käytettävät modeemit 
ymmärtävät ns. Hayes-ohjauskieltä. Kun tämä on valittu, kentissä näky¬ 
vät soittoon, yhteyden katkaisuun, vastaukseen ja alkuarvojen palautta¬ 
miseen liittyvät Hayes-komentosarjat. Modeemi tyypin valinta palauttaa 
arvot takaisin oletusarvoihinsa, jolloin arvoihin mahdollisesti tehdyt 
muutokset katoavat. 

Vakioasetukset ja TERMINAL.TRM 

Terminäkin tehdyt asetukset saa jäämään oletusarvoiksi niin, että ne tal¬ 
lennetaan tiedostoksi TERMINAL.TRM. Aina kun ohjelma käynnistyy, 
se yrittää avata tämän nimisen tiedoston ja ottaa käyttöön sieltä löytyvät 
parametrit. 

Asetustiedoston nimen voi kirjoittaa myös ohjelman käynnistysko¬ 
mennon perään. Tästä on hyötyä silloin, kun Terminal asennetaan valik¬ 
koon: 



Muut asetukset 

Settings (Asetukset) -valikossa on vielä kolme muutakin kohtaa. Echo 
Printer (Kaiutus kirjoittimelle) tulostaa kaikki modeemilta tulevat merkit 
kirjoittimelle. Kohta Timer mode (Ajastin) käynnistää ajanoton kun yh¬ 
teys syntyy. Ajan kulumisesta käyttäjä voi laskea yhteydelle tulleen hin¬ 
nan ja arvioida seuraavan puhelinlaskun suuruutta. Ellei ajastinta ole va¬ 
littu, yhteysajan tilalla näkyy normaali kellonaika. Viimeisenä kohtana 
on toimintonäppäinten näyttämiseen liittyvä Show/Hide Function Keys 
(Näytä/Piilota funktionäppäimet). 
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Yhteyden ottaminen 


Kun kaikki asetukset on määritelty ja tallennettu levylle tulevaa käyttöä 
varten, voidaan kokeilla yhteyden muodostamista. Kun valitaan komen¬ 
to Dial/Dial (Soita/Soita), Terminal alkaa valita numeroa. 

Jos asetukset on tehty oikein, numero vastaa ja tietoliikenne voidaan 
aloittaa. Linjan ollessa varattu Terminal valitsee numeron uudelleen jos 
kohta Redial After Timing Out (Uudelleensoitto) on rastitettu: 


Terminal 


M 

1 Dialing:4551011 


Cancel 


J 

Time Remaining: 4 

Redial Count: 13 


Terminalin voi jättää tausta-ajoon yrittämään yhteyttä, jolloin linjan 
vapautumista ei tarvitse odottaa toimettomana. Vaihto pois Terminalista 
pitää tehdä Ctrl+Esc tai Alt+S arkain näppäimillä. 

Mikäli yhteys syntyy, mutta linjalta tulostuu pelkkää roskaa, vika on 
tietoliikenneasetuksissa ja oikeat arvot voidaan etsiä kokeilemalla linjan 
ollessa auki. Ensimmäisenä kannattaa vaihdella tiedonsiirtonopeutta se¬ 
kä sen jälkeen databittien lukumäärää ja pariteettia. 

Tiedostosiirrot 

Mikroharrastajien ylläpitämät purkit (BBS) ovat suureksi avuksi jokai¬ 
selle mikronkäyttäjälle. Purkeissa voi kysyä neuvoa mikron (tai vaikka¬ 
pa Windowsin) käytöstä, osallistua erilaisiin keskusteluryhmiin ja nou¬ 
taa uusia ohjelmia ("imuroida"). Tiedostojen imurointi on monen mie¬ 
lestä koko harrastuksen suola — saahan linjaa pitkin ilmaisia, erittäin 
hyödyllisiä ohjelmia sekä ohjelmien käyttöön liittyviä aputiedostoja. 

Tiedostojen imurointi ("download") tapahtuu toisessa päässä olevan 
purkkiohjelman ehdoilla ja ohjauksella. Sille kerrotaan halutun tiedoston 
nimi ja käytettävä protokolla. Purkkikäytössä kannattaa yleensä valita 
Xmodem, mikäli mahdollista. Kun purkkiohjelma ilmoittaa, että lähetys 
on valmis alkamaan, valitaan omasta Terminalista kohta Trans- 
fers/Receive Binary File (Tiedonsiirto/Vastaanota binaaritiedosto) ja an¬ 
netaan nimi, jolla tiedoston halutaan tallentuvan levylle. Kehittyneem- 
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mät protokollat pystyvät siirtämään useita tiedostoja kerralla sekä siirtä¬ 
mään myös tiedoston nimen. Xmodem ja Kermit ovat tässäkin suhteessa 
alkeellisia ja vaativat käyttäjältä enemmän käsityötä. Kun tiedostonimi 
on annettu, siirto alkaa. 


Terminal - INTROPOL.TRM 

Id-I 

File Edit Settings Phone Iransfers Help 



Ualitse protokoi: 
Tiedostonimet (ei 
Tiedostonimet (ei 


File 


Vmodem Batch Ryhmäsiirrot: kyllä 
Ymodem-G Ryhmäsiirrot: kyllä 
SEBlink Ryhmäsiirrot: kyllä 
Zmodem Ryhmäsiirrot: kyllä 


1: TTCAIROll 


Tiedostoja : 
Kokonaispituus : 
Siirtotapa : 
Siirtoaika : 

Ualmis lähettämä: 


Receive Binary File 


Djrectories: 



Ali files(") 


S 


Sisään 

Postin lähetys 



Level: 1 

Lue viestit 



Ulos 

00:03:34 


Siirron aikana Terminal näyttää siirrettyjen tavujen lukumäärän sekä 
mahdollisten siirtovirheiden aiheuttamien uusintalähetysten määrän 
(Retries). Siirto keskeytetään tarvittaessa Stop-painikkeella. 

l~~S!op I II B ytes: 12672 | Receiving: TTCAIRON.ZIP |Retries: 0 

Tiedostojen siirtäminen omasta koneesta toiseen koneeseen ("upload") 
tapahtuu samalla periaatteella, mutta komentona käytetään nyt Trans- 
fers/Send Binary File (Lähetä binaaritiedosto). Siirron aikana Terminalin 
alareunassa näkyy graafinen mittari, joka kertoo siirron etenemisestä: 

| Stop | linTTn III IlSendinq: CARTO HO.TTF \ 

Tiedostoja vastaanotettaessa mittari ei ole käytössä, koska Terminal ei 
voi tietää miten pitkä tiedosto linjalta on tulossa. Kehittyneemmät siirto- 
käytännöt (kuten Ymodem ja Zmodem) osaisivat kertoa tämänkin tie¬ 
don, mutta Terminal ei osaa käyttää niitä. 

Hitailla modeemeilla tiedostosiirrot kestävät kiusallisen pitkään. Esi¬ 
merkiksi 20 kilotavun ohjelmatiedoston siirtäminen 1200 bittisellä mo- 
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deemilla kestää noin 140 sekuntia. Jos linja on huono ja tarvitaan useita 
uudelleenlähetyksiä, aika voi olla pidempikin. Tässä Windowsin moni¬ 
ajo osoittaa jälleen hyödyllisyyttä: tiedostoa siirtävän Terminalin voi jät¬ 
tää tausta-ajoon samalla kun käyttäjä voi pelata vaikkapa Pasianssia 
ajankulukseen. Terminalin kuvake alkaa vilkkua kun tiedosto on siirretty 
tai mikäli siirto katkeaa virheeseen. 

Retries (Uudelleenyritykset) -lukema kertoo, kuinka monta pakettia 
on jouduttu lähettämään uudelleen tiedonsiirrossa sattuneiden virheiden 
vuoksi. Jos linja on huono, uusintalähetyksiä joudutaan tekemään paljon 
ja tehollinen siirtonopeus laskee. Virheenkorjaavat modeemit hoitavat 
uusintalähetykset automaattisesti eivätkä linjavirheet pääse näkymään 
tietoliikenneohjelmalle. Jotta virheenkorjaava yhteys syntyisi, molem¬ 
missa päissä pitää olla virheenkorjausta käyttävä modeemi. 

Terminal ja Muistio 

Terminal toimii mainiosti yhteistyössä Muistion kanssa. Koska sähkö¬ 
postiohjelmien omat kirjoitusosuudet ovat yleensä alkeellisia riviedito- 
reita, viesti kannattaa kirjoittaa valmiiksi Muistiolla. Valmis viesti mer¬ 
kitään, kopioidaan leikepöydälle sekä siirretään Edit/Paste (Muok- 
kaa/Liitä) -komennolla Terminaliin. Leikepöydällä oleva teksti lähete¬ 
tään linjalle aivan kuin se olisi kirjoitettu näppäimistöltä. 

Samalla periaatteella voidaan lähettää myös levylle tallennettuja teks¬ 
titiedostoja lukemalla ne ensin Muistoon ja siirtämällä sitten leike-pöy¬ 
dän avulla Terminaliin. Koska ääkköset muuntuvat levyltä luettaessa 
grafiikkamerkeiksi, on teksti käytävä läpi Muistion puolella. 

Sound Recorder 

Sound Recorder (SOUNDREC.EXE) on nauhuri, joka nauhoittaa ääntä, 
tallentaa sen levylle tiedostoon ja toistaa tehtyjä nauhoituksia. Lisäksi 
ohjelmassa on hyvin yksinkertaiset nauhoituksen muokkausmahdolli¬ 
suudet. Äänen käsittely edellyttää sopivia oheislaitteita, kuten äänikort¬ 
tia ja mahdollista mikrofonia. 

Nauhuri muistuttaa ulkoisestikin kasettinauhuria. Siinä on kelauspai- 
nikkeet, toisto- ja pysäytyspainike sekä äänityspainike, jota symboloi 
mikrofonin kuva. Jos Windowsiin ei ole asennettu nauhoitusmahdolli- 
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suudella varustettua äänikorttia, mikrofoni näkyy harmaalla osoittaak¬ 
seen, ettei nauhoitusmahdollisuutta voida käyttää. 

Nauhurin käsittelemät äänitiedostot ovat WAV-tyyppisiä. Tiedosto 
avataan File/Open (Tiedosto/Avaa) komennolla. Kun ääni on haettu nau¬ 
hurin työtilaan, sen pituus ja käsittelykohta sekunteina näkyvät ohjelman 
ikkunassa: 


Sound Recorder-ILLBEBAK.WAV 

D 

O 

Ääninauhuri - TADAA.WAV 


File Edit Effects Help 


Tiedosto Muokkaa Säädöt Ohje 


Stopped 


Position: 
0,95 sec. 


Lenglh: 

1,87 sec. 


jlz: 


Pysäytetty 


Sijainti: 
0.10 sek. 


Pituus: 
1.25 sek. 




Tämän jälkeen ääni voidaan kuunnella painamalla toistopainiketta. 
Toisena esimerkkiäänenä ovat Arnold Schwartzneggerin kuolemattomat 
sanat Terminator I-elokuvassa: Yli be bcick. Se sopii mainiosti yhdistet¬ 
täväksi Control Panelin avulla Windowsin lopetuskäskyyn. 

Ääntä voidaan käsitellä seuraavin tavoin: 

Äänenvoimakkuus 

Äänen voimakkuutta lisätään tai vähennetään 25% kerrallaan komennol¬ 
la Effects/Increase, Decrease Volume (Säädöt/Lisää, Vähennä Äänenvoi¬ 
makkuutta). 

Kaiku 

Effects/Add Echo (Säädöt/Lisää kaiku) lisää ääneen kaiku-efektin. 


Niksi Parempi ja vapaasti säädettävä kaiku saadaan aikaan niin, 

että alkuperäinen äänitiedosto yhdistetään itsensä kanssa 
pienellä viivellä. Yhdistämisen voi aloittaa esimerkiksi 
0,04-0,15 sekuntia tiedoston alusta. Aikaa ja yhdistettävien 
tiedostojen lukumäärää vaihtelemalla saa aikaan mielen¬ 
kiintoisia efektejä. 
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Nopeuttaminen ja hidastaminen 

Äänen toistonopeus kaksinkertaistetaan komennolla Effects/Increase 
(Lisää) Speed ja puolitetaan vastaavasti Decrease (Vähennä) Speed. 

Takaperin toisto 

Äänen toistosuunta käännetään komennolla Effects/Reverse (Käännä 
suunta). 

Leikkaaminen 

Äänitiedoston alku tai loppu leikataan pois komennolla Edit/Delete Be- 
fore, After Current Position (Muokkaa/Poista ennen nykyistä kohtaa). 

Kahden äänen yhdistäminen 

Uusi äänitiedosto luetaan levyltä ja yhdistetään työtilassa jo olevaan ää¬ 
neen komennolla Edit/Mix with file (Muokkaa/Miksaa tiedoston kans¬ 
sa). Äänitiedoston koko pysyy entisenä, paitsi jos yhdistettävä tiedosto 
on pidempi kuin äänen loppukesto, jolloin tiedoston pituus kasvaa. 

Uuden äänen upottaminen 

Uusi äänitiedosto upotetaan vanhan keskelle komennolla Edit/Insert File 
(Muokkaa/Lisää tiedosto). Uusi tiedosto lisätään käsittelykohdalle, jol¬ 
loin äänitiedoston kesto pitenee upotetun näytteen verran. 


Niksi Jos levyllä on useita WAV-äänitiedostoja jotka halutaan 

kuunnella, suorakäyttöisyydestä on apua. Nauhuri avataan 
ikkunaksi ja kuunneltavat äänet siirretään hiirellä File Mana¬ 
gerista. Ääni voidaan kuunnella myös kaksoisnapsautta- 
malla tiedostoa, mutta tällöin jokaista äänitiedostoa kohti 
käynnistyy oma nauhuriohjelma joka pitää sulkea erikseen. 


Äänen nauhoittaminen 

Uusi äänitiedosto nauhoitetaan mikrofonipainikkeella. Äänen voimak¬ 
kuutta voi tar kk ailla nauhurin graafisesta näytöstä. 
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Nauhoitus lopetetaan taukonäppäimellä jonka jälkeen työ voidaan tal¬ 
lentaa levylle. 


Tärkeätä Sound Recorder on ainoa ohjelma, joka ei automaattisesti 
lisää tiedostonimeen tarkenninta (WAV). 


Nauhoitus tapahtuu yleensä 11 kilohertzin näytteenotto-taajuudella ja 
8 bitin tarkkuudella, joten jokainen sekunti vie 11 kilotavua levytilaa. 
Kannattaa siis olla lyhytsanainen! Jos äänikortin tarkkuus on 16 bittiä ja 
näyttenottotaajuus 22 kHz, tilankulutus on nelinkertainen. 

Luvussa 10 on esitetty, miten ääninäytteitä liitetään muihin Windows- 
sovelluksiin OLE-tiedonsiirron avulla. 


Media Player ("Mediasoitin") 


Media Player on apuohjelma, jolla ohjataan Microsoftin multimedia-oh- 
jausstandardin (MCI, Media Control Interface) mukaisia oheislaitteita. 
Näitä ovat esimerkiksi kuvalevytoistimet ja CD-äänilevyt. Lisäksi Me¬ 
dia Playerillä voi toistaa myös WAV-ääniä, AVI-videoita ja MIDl-mu- 
siikkitiedostoja. Ennen kuin Media Play eriä voidaan käyttää, kyseisen 
oheislaitteen laiteohjain pitää asentaa Control Panelin kohdasta Drivers. 

Media Player jakaa oheislaitteet kahteen ryhmään: yksiosaisiin 
(simple) ja moniosaisiin (compound). Esimerkki ensin mainitusta ryh¬ 
mästä on CD-soitin. Sitä käytettäessä Media Playerin painikkeilla anne¬ 
tut komennot välittyvät suoraan oheislaitteelle, joten ohjelma toimii 
pelkkänä käyttöliittymänä. Esimerkiksi oikeanpuoleisin painike toimii 
Ejectinä ja avaa toistimen levykelkan. 

Toiseen ryhmään kuuluvat oheislaitteet, jotka vaativat erillisen työtie¬ 
doston. Esimerkkejä tämän ryhmän laitteista ovat MIDI- ja äänentoisti- 


Media Player - TADA.WAV (stopped) 


File Device Scale Help 

0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 TTÖÖ 1259 


Scale: Time (msec) 
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met. Niissä käsiteltävä tiedosto pitää ensin avata File/Open-komennolla. 
Tämän jälkeen se voidaan toistaa Media Playerin painikkeilla. 

Media Playerin ikkunan sisältö sekä Device (Laite)-valikon komennot 
riippuvat täysin laitteesta, jota sillä ohjataan. 

Write 

Write on yksinkertainen tekstinkäsittelyohjelma. Se sopii mainiosti kir¬ 
jeiden ja lyhyiden tekstien kirjoittamiseen, mutta onpa ohjelmalla kirjoi¬ 
tettu kokonaisen kirjan raakatekstikin. Writeä voi myös käyttää Muisti¬ 
on tapaan kirjoitusalustana sellaiselle ohjelmalle, jonka omat tekstinkä- 
sittelyominaisuudet ovat huonot. 

Writessä on useita hyviä puolia: 

• Tekstissä voidaan käyttää useita eri tyyppisiä ja eri kokoisia kir¬ 
jaimia. 

• Tekstin enimmäiskokoa ei ole rajoitettu. 

• Tekstin keskelle voi yhdistää kuvia. 

• Ohjelma lukee ja kirjoittaa merkkipohjaisen Wordin tiedostoja. 

• Sarkaimet, tasaukset ja rivinvälit ovat helposti asetettavissa. 

• Windows 3.1:ssä Write tukee OLE-tiedonsiirtoa ja tiedostojen 
linkitystä, joten tekstiin voi upottaa esimerkiksi ääninäytteitä tai 
kuvia muista ohjelmista. 

• Write osaa lukea ja kirjoittaa (tosin vasta pienen niksin avulla) 
myös DOSin käyttämiä Ä- ja Ö-kirjäimiä. 


Jotta Write ei veisi markkinoita kaupallisilta tekstinkäsittelyohjelmilta, 
siihen on jätetty myös selviä rajoituksia. Puutteista suurimmat ovat: 

• Ei ohjelmallista tavutusta (pehmeiden tavuviivojen käyttö on 
kuitenkin mahdollista). 

• Ei varsinaista ikkunointia eikä mahdollisuutta käsitellä useata 
asiakirjaa yhtä aikaa. 
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• Teksti ei voi kiertää kuvaa. 

• Ei omaa makrokieltä (rajoitusta voi tosin kiertää Makronauhurin 
avulla) 

VVriten peruskäyttö 

Kun Write on käynnistynyt, se esittää ikkunassa tyhjän dokumentin. En¬ 
nen kuin varsinainen kirjoittaminen aloitetaan, on hyvä tehdä eräitä ase¬ 
tuksia. 

Reunusesteistä ja sarkaimista kertovan asteikon saa esille kohdasta 
Document/Ruler on (Näytä viivain). Suomenkielisessä versiossa Docu¬ 
ment -valikko on käännetty harhaanjohtavasti nimellä Asiakirjatiedosta. 

Reunusesteitä siirretään tarttumalla niihin hiirellä. Asteikon yläpuolel¬ 
la näkyvät kuvakkeet sarkaimia (normaali- ja desimaalisarkain), rivinvä- 
liä (1, 1,5 ja 2) sekä tasausta (vasen, keskitys, oikea, molemmat reunat) 
varten. 

Ennen kirjoituksen aloittamista kannattaa myös tarkistaa ylä- ja ala- 
marginaalin suuruus. Oletusarvoina ovat yhden tuuman (2,54 sentin) 
ylä- ja alamarginaalit sekä 1,25 tuuman (3,17 sentin) marginaalit mo- 


Write - [UntitledJ 


File Edit Find Character Paragraph Document Help 


o ® mmm ^ @ @ s 

lp_i_□_i_12_i_13_i_14_i_15_i_1 6 i 1 7 i_1 3 i 1 3 i_I1 Q i 1 11 i 1 1 2 i_11 3 i 1 1 


Page Layout 


Stail Page Numbers At: Ifl 


OK 


Margins: 


Cancel 


Left: 3,17 cm 


Rjght: 3,17 cm 


Xop: 2,54 cm 


Bottom: 2,54 cm 


Measurements: 

O inch ® cm 
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Arial 

Courier 


€rikoisfbnttejci on myös 
monenlaisia, jos niisca vain 

on valmi» maksamaa-M Viicntan 

JA Oli Alli A ATI flE.)» -Tekstin loppumerkki 


Sivunumero 



Asteikkorivillä näkyvät reunusesteet sekä mahdolliset käyttäjän määritte¬ 
lemät sarkaimet. Tekstialueen lopun osoittaa aurinkomerkki. 

lempiin reunoihin. Marginaalit vaikuttavat koko asiakirjaan ja niiden 
muuttaminen tapahtuu kohdasta Document/Page Layout (Sivun asetuk¬ 
set). Arvot annetaan joko tuumina tai sentteinä. Mittayksiköksi kannat¬ 
taa yleensä valita tuuma, jolloin marginaali- ym. mitoista tulee sopivasti 
tasalukuja ja asteikkokin muuttuu tuumamittoihin. 

Näiden alkuvalmistelujen jälkeen voidaan aloittaa varsinainen kirjoit¬ 
taminen ja muokkaaminen. Se tapahtuu samaan tapaan kuin Windows- 
sovelluksissa yleensäkin. Write toimii aina lisäystilassa. Kun uutta teks¬ 
tiä kirjoitetaan, se "työntää" vanhaa edellään. Vanhan tekstin vaihto uu¬ 
teen (päällekirjoitustila) tehdään merkitsemällä ensin hiirellä vanha teks¬ 
ti ja kirjoittamalla sen jälkeen uusi teksti, jolloin vanha poistuu. 

Tekstialueen lopun osoittaa "aurinkomerkki". Kohdistinta ei voida 
siirtää loppumerkkiä kauemmaksi. 

Vahingossa poistettu teksti, väärin tehty muotoilu tai päällekirjoituk¬ 
sella pilattu vanha teksti voidaan palauttaa Eikun-näppäimellä (Ctrl+Z, 
Edit/Undo, Muokkaa/Kumoa), mikäli erehdys huomataan heti tapahtu- 
misensa jälkeen. 
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Näppäinkomennot Writen tekstialueella liikkumiseen 

Näppäin 

Toiminto 

Ctrl-i-Vasen 

Sana vasemmalle 

Ctrl+Oikea 

Sanan alkuun tai sana oikealle 

Ctrl+Alas 

Rivi alaspäin, tekstin vieritys rivin verran ylöspäin 

Ctrl+Ylös 

Rivi ylöspäin, tekstin vieritys rivin verran alaspäin 

Home 

Rivin alkuun 

End 

Rivin loppuun 

Ctrl+Home 

Tekstin alkuun 

Ctrl+End 

Tekstin loppuun 

PgUp 

Ikkunallinen taaksepäin 

PgDn 

Ikkunallinen eteenpäin 

Mene Oikea 

Seuraavan lauseen alkuun 

Mene Vasen 

Nykyisen tai edellisen lauseen alkuun 

Mene Alas 

Seuraavan kappaleen alkuun 

Mene Ylös 

Nykyisen tai edellisen kappaleen alkuun 

Mene PgDn 

Seuraavan sivun alkuun 

Mene PgUp 

Nykyisen tai edellisen sivun alkuun 

Huom: Mene 

numeerisen näppäimistön 5-näppäin 


Kun tekstiä aletaan kirjoittaa huomataan, ettei riville mahtuvien merk¬ 
kien määrä ole vakio. Suhteutetuilla fonteilla yksittäisten kirjainten le¬ 
veydet vaihtelevat jolloin myös riville mahtuvien merkkien määrä vaih- 
telee. Kapeita i- ja 1-kirjaimia sopii riville tuplasti enemmän kuin leveitä 
m- ja w-kirjaimia. Vain kiinteävälisellä Courier-fontilla riville mahtuvi¬ 
en mer kk ien määrä on vakio. 

Tekstialueiden merkitseminen sekä merkityn alueen poistaminen, ko¬ 
piointi ja siirtäminen tehdään kuten muissakin Windows-sovelluksissa. 
Asiakirjassa liikkumista varten standardikomentoihin on kuitenkin tehty 
lisäys, joka helpottaa näppäimistökäyttöä. Tämä lisäys on numeerisen 
näppäimistön 5-näppäin, joka toimii mene-näppäimenä. Jotta mene-näp- 
päin toimisi, numeerinen näppäimistö ei saa olla käytössä (Num Lock 
-merkkivalo ei saa palaa). Mene-näppäimen käyttö poikkeaa Ctrl- ja 
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Shift-tehostenäppäimistä. Niistä poiketen mene-näppäintä painetaan 
erikseen ja suunta, johon mennään, ilmaistaan vasta tämän jälkeen sopi¬ 
valla suuntanäppäimellä. 


Merkkien ja kappaleiden muotoilu 

Writessä on kolmen tasoisia muotoilumäärityksiä: 

• asiakirjakohtaiset (kuten marginaalit) 

• kappalekohtaiset (kuten tasaus ja rivinväli) 

• merkkikohtaiset (mm. kursiivi, lihavointi, ylä- ja alaindeksi) 


Asiakirjakohtaisia asetuksia käsiteltiin jo kohdassa peruskäyttö, joten 
käsittelemättä ovat vielä kappale-ja merkkikohtaiset asetukset. 

Kappalekohtaisia asetuksia ovat rivien väli (1, 1,5 tai 2), kappaleen ta¬ 
saus (oikea reuna, vasen reuna, molemmat, keskitys) sekä sisennykset 
(oikea reuna, vasen reuna, ensimmäinen rivi). Nämä asetukset löytyvät 
Paragraph-valikosta. Ne vaikuttavat aina siihen kappaleeseen, jossa koh¬ 
distin kulloinkin on. Vaikutus saadaan ulotettua useaan kappaleeseen tai 
koko asiakirjaan merkitsemällä alue ennen asetusten tekemistä. Vielä 
nopeammin muotoilu tapahtuu osoittamalla hiirellä asteikolla näkyviä 
kuvasymboleita. 

Sisennyksiä tehtäessä kannattaa mittayksiköksi valita tuuma. Tällöin 
on helppo muistaa, että kirjoituskoneen kymmentä askelta vastaa yksi 
tuuma ja esimerkiksi standardin mukainen 9 merkin sisennys vastaa 0,9 
tuumaa. Oikean ja vasemman reunan lisäksi voidaan määrittää erikseen 
kappaleen ensimmäisen rivin sisennys. Tämä mahdollistaa ns. riippuvan 


5 

Indents 


Left Indent: 

|0.9 | | 

OK 


First Line: 


-1 



Cancel 

Rjght Indent: 




Sisennykset 


SS ES Hi m 

OK 

Ensimmäinen rivi: 10,00" 


Peruuta 

Ojkea: 11,8" 



"Riippuva" sisennys tehdään kirjoittamalla ensimmäiselle riville negatiivi¬ 
nen sisennysmitta (vasen kuva). Myös molemmat reunat voidaan sisen¬ 
tää joko numeroina (oikea kuva) tai siirtämällä reunuksia hiirellä. 
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sisennyksen (hanging indent) tekemisen. Siinä kappaletta sisennetään 
vasemmasta reunasta niin, että ensimmäiselle riville annetaan negatiivi¬ 
nen sisennysarvo. Tuloksena on kappale, jonka ensimmäinen rivi alkaa 
perusmarginaalin vasemmalta puolelta ja loput rivit marginaalin kohdal¬ 
ta. 

Merkkikohtaisia asetuksia ovat erilaiset tehokeinot sekä merkkilajit, 
joita käsitellään lähemmin seuraavassa kohdassa. Tehokeinoja käytetään 
niin, että ensin merkitään haluttu alue tekstiä joko hiirellä tai näppäimis¬ 
töllä ja sen jälkeen valitaan muotoilukäsky joko Character (Merkki) -va¬ 
likosta tai seuraavia lyhennenäppäimiä käyttäen: 


Tehoste Näppäily 

Kursiivi (italic) Ctrl+I 

Lihavointi (bold) Ctrl+B 

Alleviivaus (underline) Ctrl+U 

Normaali (regular) F5 


Näppäilyt ovat samat sekä suomen- että englanninkielisessä versiossa. 
Määreet ovat kumuloituvia, joten esimerkiksi alleviivattu kursiivi saa¬ 
daan aikaan tekemällä ensin alleviivaus ja sen jälkeen kursivointi. 
F5-näppäin poistaa kaikki tehosteet ja palauttaa tekstin perusasuunsa. 
Ylä- ja alaindeksi saadaan vain valikosta osoittamalla, koska niille ei ole 
omia lyhennenäppäimiä. 

Vielä enemmän tekstiä voidaan elävöittää erilaisilla fonteilla. 



VVritellä on helppo kokeilla, miltä eri fontit näyttävät. Yhdessä Write-doku- 
mentissa voi olla enintään 60 eri fonttia. 
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Fontit 

Käytettävissä olevien fonttien valikoima riippuu valitusta kirjoittimesta 
sekä asennetuista TrueType-fonteista. Kaikki fontit näkyvät Windowsin 
käyttämässä standardi-ikkunassa, josta fontin tyyppi ja koko valitaan. 
Ikkunan käyttöä ja fontin valintaa on käsitelty luvussa 11. 

Valintaikkuna näyttää käytettävissä olevat fontit sekä niiden piste- 
koot. TrueType-fonteilla voidaan kokokentässä näkyvien vakioarvojen 
lisäksi käyttää mitä tahansa pistekokoa, kunhan arvo kirjoitetaan koosta 
kertovaan syöttökenttään. Sallittuja ovat arvot 4 - 127 pistettä. Kirjoitin- 
fonteilla (nimen edessä pieni kirjoitinsymboli) koot ovat vakioita eikä 
niitä voi muuttaa. 

Toiminnot Character/Reduce, Enlarge Font (Merkki/Pienennä, Suu¬ 
renna fontti) toimivat nimensä mukaisesti ja pienentävät tai kasvattavat 
valitun teksti-alueen pistekokoa. 


Sarkaimet 


Write tuntee sekä tavalliset että desimaalisarkaimet. Tavallisilla sarkai- 
milla teksti tasataan vasemmasta reunasta. Desimaalisarkaimet on tar¬ 
koitettu numerosarakkeiden kirjoittamiseen. Niissä tasaus tapahtuu mah¬ 
dollisen desimaalipilkun kohdalta. 

Perussarkaimisto on asetettu valmiiksi 0,5 tuuman välein. Tämän li¬ 
säksi käyttäjä voi määritellä enintään 12 omaa sarkainkohtaa. Sarkaimet 
ja niihin tehdyt muutokset vaikuttavat aina koko asiakirjaan. 



Positions: 

12,2 

1 3.3 

1 4.0 

n 

n 

n i 

Decimal: 

□ . 

El. 

Uy 

□. 

□. 

□ . 

Positions: 

1 


~i 

i 

=d 

i i 

Decimal: 

□ . 

□ . 

□ . 

□. 

□. 

□ . 


□ K 


Cancel 


Clear Ali 


Sarkainkohtien määrittely tapahtuu joko suoraan hiirellä tai valintaik¬ 
kunassa, jolloin sarkainkohdat ilmoitetaan numeroina. Hiirtä käytettäes¬ 
sä valitaan asteikolta ensiksi lisättävän sarkaimen tyyppi. Tämän jälkeen 
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osoitetaan sarkaimen paikka asteikolta. Sarkain ilmestyy asteikkoriville 
ja sitä voidaan siirtää hiirellä haluttuun kohtaan 

Näppäimistöä käytettäessä valitaan Document/Tabs (Sarkaimet) ja 
kirjoitetaan haluttujen sarkainkohtien sijainti. Desimaalisarkaimen tapa¬ 
uksessa laitetaan rasti sijainnista kertovan syöttökentän alla olevaan ruu¬ 
tuun. 

Kun asiakirjaan lisätään omia sarkaimia, Write poistaa kaikki 0.5 tuu¬ 
man välein olevat oletussarkaimet määritetyn sarkaimen vasemmalta 
puolelta. Oikealla puolella olevat sarkaimet jäävät voimaan. Tämä no¬ 
peuttaa sisennysten tekemistä, kun tarpeettomat sarkaimet eivät jää roik¬ 
kumaan sisennyksen eteen. 

Sarkain poistetaan tarttumalla siihen hiirellä ja "pudottamalla" sar- 
kainmerkki hiirellä alas asteikolta. Valintaikkunassa merkitään poistetta¬ 
va lukuarvo ja painetaan Del-näppäintä. Kaikkien sarkaimien poisto teh¬ 
dään nopeammin Clear Ali (Poista kaikki) -painikkeella. 

Tavutus 

Writessä ei ole oikeiden tekstinkäsittelyohjelmien tapaista automaattista 
tavutusta. Käyttäjän on itse merkittävä tavuviivat tarpeellisiin paikkoihin 
painamalla Ctr 1+Shift+tavuviiva -näppäinyhdistelmää. Tällaiset tavuvii¬ 
vat ovat ns. pehmeitä eli valinnaisia. Ne tulevat näkyviin vain, jos sana 
osuu rivin loppuun. Mikäli tekstiä muokataan ja sana siirtyy rivin kes¬ 
kelle, tavuviiva katoaa näkyvistä. Se on kuitenkin muistissa ja palaa 
esille jos sana joutuu uudelleen rivin loppuun. 

Etsi/korvaa 

Etsintä käynnistyy kohdasta Find/Find (Etsi/Etsi) ja vaikuttaa siitä koh¬ 
dasta eteenpäin, jossa kohdistin on käskyä annettaessa. Etsittävä merkki¬ 


Find What: 

Windows 3.2 

Find Next 

HlMalch Whole Word Onlyj 

Cancel 


ini Match Case 
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jono kirjoitetaan sille varattuun kenttään. Merkkijonon enimmäispituus 
on 255 merkkiä. Rasti kohdassa Match Whole Word Only (Koko sana) 
rajoittaa hakua niin, ettei merkkijonon löytymistä keskeltä sanaa lasketa. 
Match Case (Kirjainkoko) -rasti määrää, että isojen ja pienten kirjainten 
pitää olla täsmälleen annetulla tavalla. 

Kun valintaikkuna on täytetty, se jää näkyviin ja etsintä alkaa. Koska 
ikkuna jää näkyviin, etsittävää merkkijonoa on helppo vaihtaa ellei en¬ 
simmäinen yritys löydä oikeata kohtaa. Kun kohta on löytynyt, etsintää 
voidaan jatkaa Find Next (Etsi seuraava) -painikkeesta. Etsinnän jälkeen 
valintaikkuna suljetaan joko sen omasta ohjausvalikosta tai Esc-näppäin- 
tä painamalla. 

Etsittävässä tekstissä voidaan käyttää seuraavia erikoismerkkejä: 

? mikä tahansa merkki 

A p kappaleen loppumerkki 

A d pakotettu sivunvaihto 

A t sarkainmerkki 

A w sanoja erottava merkki, ns. white space (yleensä 

välilyönti mutta myös sivuraja, sarkain tai kappaleen 
loppumerkki) 

Kysymysmerkkiä käytetään DOSista tuttuun tapaan korvausmerkkinä, 
jota käytetään puuttuvan kirjaimen paikalla. Esimerkiksi hakuehto 
M1K70 löytää sanat MIKKO, MIKRO, MIKSO, MIKOO ja niin edel¬ 
leen. Jos halutaan etsiä kysymysmerkkiä, sen eteen kirjoitetaan hattu 
( A 7). Hattu on ns. kuollut näppäin — se tulee näkyviin vasta kun paine¬ 
taan seuraavaa merkkiä (tässä kysymysmerkkiä). Pelkän hattumerkin et¬ 
siminen tehdään kirjoittamalla kaksi hattua peräkkäin. 

Etsittävä merkkijono jää muistiin, vaikka valintaikkuna suljetaankin. 
Etsintä voidaan toistaa kohdasta Find/Repeat Last Find (Etsi seuraava, 
F3). 

Merkkijonojen vaihtaminen toisiin tapahtuu samalla periaatteella koh¬ 
dasta Find/Replace (Etsi/Korvaa). Valintaikkunan alareunassa näkyy nyt 
neljä painiketta, jotka vaikuttavat vaihtamiseen: 

Find Next Etsii seuraavan ehdot täyttävän kohdan, mutta ei 

tee vaihtoa (Etsi seuraava). 
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Replace Tekee yhden vaihdon ja jää odottamaan 

seuraavaa komentoa (Korvaa). 

Replace Selection Tekee kaikki vaihdot merkityllä alueella, jos 
sellainen on merkitty ennen komennon 
antamista (Korvaa valinta). 

Replace Ali Tekee vaihdon kaikkialla tekstissä (Korvaa 

kaikki). 

Koko vaihto-operaatio voidaan kumota heti sen tekemisen jälkeen 
painamalla Eikun-näppäintä (Ctrl+Z). 

Sivutus 

Write ei sivuta (merkitse sivurajoja tekstiin) kirjoituksen aikana. Sivura¬ 
jat saadaan näkyviin ja niiden sijaintiin voidaan vaikuttaa File/Repagina- 
te (Tiedosto/Sivuta uudelleen) -komennolla. Write kysyy, halutaanko jo¬ 
kaiselle sivunvaihtokohdalle saada kirjoittajan hyväksyntä: 


. ... I 0K I 

I_I Confirm Page Breaksj 

Cancel ~| 


Repaginate Document 


Sivuta tiedosto 


I 0K 

Vahvista sivunvaihdot! 

I Peruuta 


Näin kirjoittaja pystyy varmistamaan, ettei sivunvaihto osu otsikon ja 
tekstikappaleen väliin tai keskelle taulukkoa. Ellei vahvistusta haluta, 
Write laskee vain sivurajojen paikan. Laskenta kannattaa tehdä aina en¬ 
nen tulostusta, jotteivät sivurajat osu kiusallisiin paikkoihin. Write itse 
estää orpo- ja leskirivien syntymisen. 

Jos vastataan myöntävästi, Write esittää jokaisen sivunvaihtokohdan 
ja kysyy ikkunassa miten sivunvaihtokohdan kanssa menetellään. Sitä 
voidaan siirtää Up (Ylös) ja Down (Alas) -painikkeilla. Mustattu rivi on 
viimeinen, joka mahtuu sivulle. Vaihtokohtaa ei tietenkään voida siirtää 
edemmäksi kuin mitä sivulle fyysisesti mahtuu. Vaihtokohta asetetaan 
Confirm (Vahvista) -painikkeella. 
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H Write-WIN32.WRI 

M- 

File Edit Find Character Paragraph Document Help 



Windows 3.0 - rumasta ankanpojalta Prin<M>««atci 

Windows 3.0:n julkistus tapahtui 22.5.9C 
olivat valittaneet. Se oli aiempia versioita 
ominaisuuksien paremman hyväksikäytöt 
Windows 3.0 oli sitä, mitä käyttäjät oliva 
tekniset hienoudet eivät käyttäjiä ilahdutt 


Repaginating Document 


Ilse up and down buttons 
to move page break 
if necessary, 
then confirm. 


1 Up 

| Confirm 1 


| Down 

| Cancel | 


Windows-ohjelmia oli ehditty tehdä jo satoja ja Windows 3.0:n jälkeen loputkin ohjelmavalmistajat 


tekniset rajoitukset jäivät ohjelmoijien huoleksi. Heidän piti keksiä tapoja niiden kiertämiseen. Ostaj: 


Windows 3.0:sta tuli valtava menestys. Mitään toista ohjelmaa ei oltu myyty julkistusta seuranneen \ij 
Menestyksen innoittamana Bill Gates alkoi suunnitella uudestaan tulevaisuuden strategioita ja monia 
alettiin sovittaa nyt myös Windowsiin. Windows-aikakausi oli alkanut. 

Samalla rumasta ankanpoikasesta oli tullut kaunis Prinsessa. 

Windows 3.1 - Prinsessasta kypsäksi naiseksi 

Windows 3.1-versio julkistettiin viivytysten ja odottelujen jälkeen huhtikuussa 1992. Pidennetty aik; 



Käyttäjän merkitsemät sivunvaihdot ovat ns. kovia ja säilyvät tekstin 
muokkauksesta huolimatta. Tällaiset sivunvaihdot erottuvat tekstissä 
pisteviivoina. Writen omat, pehmeät sivunvaihtomerkit näkyvät kahtena 
peräkkäisenä suurempi kuin -mer kk inä. 

Tekstin tallentaminen 

Tekstin tallentaminen tehdään komennolla File/Save (Tiedosto/Tallen¬ 
na). Ellei tiedostolle ole vielä annettu nimeä, Write kysyy nimen ensim¬ 
mäisen tallennuskerran yhteydessä. Muutoin tehdään välitallennus, jossa 
teksti tallentuu entisellä nimellään ja korvaa vanhemman version. Tai- 
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lennuksen yhteydessä Write ilmoittaa tiedostossa olevien tekstimerkkien 
määrän. Arvo ei ole sama kuin syntyvän tiedoston koko, sillä DIR-lista- 
uksessa näkyvään kokoon lasketaan mukaan kaikki asiakirjassa olevat 
ohjaus- ja muotoilumerkit. 

Tallennus tapahtuu oletusarvoisesti Writen käyttämään WRI-muo- 
toon, mutta valintaikkunassa on myös muita mahdollisuuksia: 

Tekstimuoto (TXT) 

Asiakirja tallennetaan pelkkänä tekstinä, jolloin kaikki siihen tehdyt 
muotoiluasetukset — myös rivinvaihdot — poistuvat. Pelkkää tekstiä si¬ 
sältävä tiedosto voidaan lukea sellaiseen tekstinkäsittely- tai julkaisuoh¬ 
jelmaan, joka ei suoraan ymmärrä WRI-tiedostoja. Write ei muunna 
tekstissä olevia ääkkösiä DOSin käyttämään muotoon, vaan ne näkyvät 
syntyvässä tekstitiedostossa sigmoina ja muina erikoismerkkeinä. 

Word-muoto (Wordfor DOS, .DOC) 

Teksti tallennetaan merkkipohjaisen Wordin käyttämään DOC-muotoon, 
jolloin muotoiluasetukset säilyvät. Tekstiä voidaan muokata Wordillä 
normaaliin tapaan. 

Word-muoto tekstinä (Wordfor DOS/Txt Only) 

Teksti tallennetaan Wordin käyttämään muotoon, mutta ilman ohjelman 
omia muotoiluasetuksia joten tiedosto on normaalia PC ASCIlta. Tämä 
tiedostomuoto ei kuitenkaan sisällä Write-tekstissä olevia pehmeitä ri¬ 
vinvaihtoja vaan teksti näkyy yhtenä pötkönä kappaleiden loppumerk- 
keihin saakka. 


Tärkeätä Tämä on ainoa tapa saada Windowsissa oleva tekstimuo¬ 
toinen tieto tallennettua levylle niin, että Ä- ja Ö-kirjaimet 
näkyvät oikein myös DOSissa (ellei sitten käytetä apuna 
kaupallisia ohjelmia, joissa on mahdollisuus tehdä tallennus 
DOS-muotoon). 




312 


Luku 7: Windowsin apuohjelmat 


Varmistuskopio 

Kun tässä kohdassa on rasti, Write pitää yllä BKP-tiedostoa, joka sisäl¬ 
tää tekstin siinä muodossa kuin se oli edellisellä tallennuskerralla. Jos 
sähkö katkeaa kesken työn tai jos tekstistä poistetaan vahingossa tärkeitä 
kohtia, tämä varmuuskopio saattaa pelastaa tilanteen. BKP-tiedostot ku¬ 
luttavat kuitenkin levytilaa eikä Write poista niitä automaattisesti. 

VVrite ja Microsoft Word 

Write pystyy lukemaan ja kirjoittamaan merkkipohjaisella Wordillä teh¬ 
tyjä tekstejä. Siirrossa säilyvät kaikki suorat muotoilukäskyt, kuten kap¬ 
paleiden sisennykset ja tasaukset. Tyylitiedostoilla tehdyt asetukset tai 
kuvat eivät kuitenkaan siirry. Merkkilaji muuntuu Courieriksi, mutta va¬ 
littu koko säilyy. 

Jos tekstiä halutaan siirtää Word for Windowsiin, erillistä tallennus- 
käskyä ei tarvita. Word for Windows muuntaa WRI-tiedostot omaan 
muotoonsa tiedoston avaamisen yhteydessä, mikäli Write-import on 
asennuksen yhteydessä kopioitu levylle. Toinen mahdollisuus on siirtää 
teksti leikepöydän kautta. 


Vieraan tekstitiedoston avaaminen 


Kun Writellä avataan tekstitiedosto, joka ei ole WRI-tyyppiä, Write ky¬ 
syy halutaanko tiedosto muuntaa Writen käyttämään muotoon: 


Write 



Text document 

Do you want to convert this file to Write törmät? 


Convert 


No Conversion 


Cancel 


Muunnos on yleensä tarpeen, sillä se muuntaa DOSin käyttämät ääk- 
köset, pykälän, puoligraafiset merkit sekä eräät muut erikoismerkit Win- 
dowsin käyttämään ANSl-muotoon, jolloin ne näkyvät ruudulla oikein. 
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Jos muunnosta ei tehdä, merkit näkyvät Windowsin puolella väärin. Pe- 
rusaakkoset A:sta Z:aan sekä numerot näkyvät aina oikein. 


Ylä- ja alatunnisteet 

Ylätunniste koostuu rivistä tai riveistä, jotka tulostetaan jokaisen paperin 
yläreunaan. Tunnisteeseen voi sisältyä myös sivunumero. 

Ylätunnisteen kirjoittaminen aloitetaan valitsemalle komento Docu- 
ment/Header (Ylätunniste). Näyttöön tulee tyhjä asiakirja, johon otsake 
kirjoitetaan sekä otsakkeen muotoiluun liittyvä valintaikkuna. Sivunu¬ 
mero saadaan kohdistimen osoittamalle paikalle Insert Page # (Lisää si¬ 
vunumero) -painikkeesta. Merkkinä sivunumerosta näkyy teksti (page) 
(sivu). Tulostuksessa sen paikalle tulostuu sivun numero. Tunnisteessa 
voi olla myös grafiikkaa, esimerkiksi yrityksen logo. 


HEADER 


File Edit Find Character Paragraph Document Help 

P. Järvinen: Miten hankin Windowsin, menestystä ja vaikutusvaltaa sivu (page) 
(C) Petteri Järvinen Oy 31.7 {l 992 E S p 0 0 M 


=1 

Page Header 

Djstance from T op: 

1 1,9 cm | O Print on First Page 

1 insert Page tt 1 

1 Clear 1 1 Return to Document 1 

_ 



Oletusarvona on, ettei tunnistetta tulosteta asiakirjan ensimmäiselle 
sivulle. Rasti kohdassa Print on First Page (Tulosta ensimmäiselle sivul¬ 
le) kumoaa oletusarvon ja tulostaa tunnisteen myös ensimmäiselle sivul¬ 
le. Sivunumerointi alkaa normaalisti ykkösestä, mutta sitä voidaan 
muuttaa kohdasta Document/Page Layout (Sivun asetukset). 

Ylätunnisteen sijainti paperin yläreunasta mitattuna kerrotaan kohdas¬ 
sa Distance from Top (Etäisyys yläreunasta). Oletusarvona on 0,75 tuu¬ 
maa eli 1,9 senttiä. Mikäli yläotsakkeessa on vain yksi rivi, se tulostuu 
sopivasti varsinaisen tekstialueen yläpuolelle, koska ylämarginaalin ole¬ 
tusarvona on 1 tuuma (2,54 senttiä). Jos otsake on monirivinen tai sisäl¬ 
tää grafiikkaa, etäisyyttä yläreunasta on joko pienennettävä tai marginaa¬ 
lia kasvatettava. 
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Write-VAYRYNEN.WRI 


Tiedosto Muokkaa Etsi Merkki Kappale Asiakirjatiedosto Info 


Paavo Väyrysen presidentinvaalikampanjan avauspuhe 

lookum like Greek to me , dereud facilis est er expedit distinct. 
Nam liberte conscient td 


factortum poen legum odioque civiuda. B 
tam neque pecun modut e st neque norior et i m per ried libidiq met 
consectetur adipiscinq elit 


! sed ut labore et dolore magna aliquam 
makes one wonder who would ever read this stuff? Bis nostrud 

Qi-tf. /-■>-■ ■ rt i i ■—.t Pii lii-- i it r, i 11 i ►-,+ r. •■jf.lit 



Jiedosto Muokkaa Etsi Merkki Kappale Asiakirjatiedosto Info 


Heikki Haaviston avajaispuhe ulkoministerinä 

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetaur adipisicing elit, sed do 
eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim 
ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut 
aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in 
reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla 

L Qinj nrraerat ninirlatat nnn nrnidpnt siint in 


Puuttuvaa ikkunointia voi kiertää avaamalla kaksi VVriteä, lukemalla niihin 
eri tiedostot ja siirtämällä sen jälkeen tekstiä tiedostosta toiseen leikepöy¬ 
dän kautta. 


Kun otsakkeeseen kuuluvat rivit on kirjoitettu, näyttö suljetaan paina¬ 
malla Esc-näppäintä tai Return to Document (Palaa tiedostoon) -paini¬ 
ketta. 

Alatunniste tulostuu jokaisen paperin alareunaan. Sen kirjoittaminen 
tehdään muutoin samalla tavalla kuin ylätunnisteenkin, mutta sijainti 
mitataan nyt paperin alareunasta. 

Ikkunointi 

Sitä ei ole. Write pystyy avaamaan vain yhden tiedoston kerrallaan, eikä 
ikkunointia ole edes yhden tiedoston sisällä, useammista nyt puhumatta¬ 
kaan. Aivan kuten Muistion kohdalla, Writessäkin puuttuvaa ikkunointia 
voidaan korvata käynnistämällä useita Writejä yhtä aikaa ja avaamalla 
jokaiseen oma tiedosto. Tämän jälkeen tekstipätkien kopiointi ja siirtä¬ 
minen ikkunasta toiseen käy helposti. Samaa tekstiä ei kuitenkaan voi 
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Write - MYYDAAN.WRI 


File Edit Find Character Paragraph Document Help 

Sinulle, jolla perhe on vasta suunnittelun (tai painajaisen) asteella: 

Osta halvalla unelmci-Porsche jo ensi kesäksi ! 



PORSCHE OI 1 

Jokaisen isoksi kasvaneen pojan unelma: legendaarinen Porsche 911. Mukavat tilat yhdelle 
(mielellään lyhyelle). Kaikilla mausteilla. Vähän ajettu. Pidetty kuin hyvää ystävää. Myydääi 
laman vuoksi ja ulosottomiehen vaatimuksesta eniten tarjoavalle rahat käteen ja menoksi 
periaatteella. Faksaa tarjouksesi (90) 466464. 


I* 



avata kuin yhteen Writeen kerrallaan, jotta tiedostot eivät menisi sekai¬ 
sin. Jos SHARE on ladattuna (kuten sen pitäisi olla!), yrityskin tuottaa 
virheilmoituksen. 


Niksi Samalla periaatteella voidaan kiertää muitakin VVriten rajoi¬ 

tuksia. Leikepöydän avulla voidaan levylle tallentaa koko¬ 
nainen fraasikirjasto, josta kulloinkin tarvittavat fraasit hae¬ 
taan tekstiin. Puuttuvia makro-ominaisuuksia voi puoles¬ 
taan tehdä makronauhurin avulla. 


Kuvien yhdistäminen tekstiin 

Write-asiakirjoihin voidaan yhdistää muilla Windows-sovelluksilla teh¬ 
tyjä kuvia. Kuvat voivat olla esimerkiksi Paintbrushilla piirrettyä pis- 
tegrafiikkaa (vaikkapa yrityksen logo paperin yläkulmaan), Excelin te¬ 
kemää esitysgrafiikkaa (liikevaihdon muutoksesta kertova pylväsdiag- 
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rämmi) tai jonkin varsinaisen piirrosohjelman tuottamaa alkiografiikkaa 
(kuten piirrosohjelman kuvakirjastosta haettu auton kuva). 

Kuvien yhdistämisessä on vain yksi tekninen rajoitus: teksti ei voi 
kiertää kuvaa. Sitä voi olla kuvan ylä- ja alapuolella, mutta ei koskaan 
kuvan vieressä. Write käsittelee kuvaa normaalin tekstikappaleen tavoin. 
Se voidaan valita, kopioida ja poistaa kuten muutkin kappaleet — mutta 
rinna kk ain niitä ei saada. Tätä varten tarvitaan "oikea” tekstinkäsittely- 
tai julkaisuohjelma.. 

Versiosta 3.1 lähtien Write tuntee OLE-tiedonsiirron ja tietojen linki¬ 
tyksen. Näitä ominaisuuksia on käsitelty luvussa 10. Tässä yhteydessä 
katsotaan vain, miten yksittäisen kuvan lisääminen tapahtuu leikepöytää 
käyttäen. 

Kun haluttu kuva on saatu leikepöydälle, kohdistin siirretään siihen 
kohtaan, mihin kuva halutaan. Tämän jälkeen valitaan Edit/Paste 
(Muokkaa/Liitä, näppäimistöltä Ctrl+V). Kuva ilmestyy tekstin keskelle 
omana kappaleenaan. Versiosta 3.1 lähtien Write hallitsee kunnolla 
myös värilliset kuvat. 

Mikäli kuvassa esiintyy numeroita (esimerkiksi pylväsdiagrammi), 
osa numeroista saattaa leikkautua joko kokonaan tai osittain pois kuvas¬ 
ta. Kun kuva tulostetaan, numerot ovat kuitenkin oikeilla paikoillaan. 

Kuvaa voi jälkikäteen skaalata joko pienemmäksi tai suuremmaksi. 
Tämä tapahtuu osoittamalla aluksi kuvaa hiirellä, jolloin se muuntuu ne- 
gatiivikuvaksi. Kun sen jälkeen valitaan komento Edit/Size Picture 
(Muokkaa/Muuta kuvan kokoa), hiiren osoitin muuttuu neliöksi, jolla 
voidaan osoittaa halutun kuvakoon rajat. Näytön alareunassa näkyvät 
kuvan mitat suhteessa alkuperäiseen kokoon X- ja Y-arvoina. 

Kuvan siirtäminen vaakasuunnassa tapahtuu kohdasta Edit/Move Pic¬ 
ture (Muokkaa/Siirrä kuva). Hiiren osoitin muuttuu neliöksi jonka jäl¬ 
keen kuvaa voidaan vapaasti siirtää pitkin riviä, jolla se sijaitsee. Kuvan 
siirto pystysuunnassa on tehtävä samaan tapaan kuin kappaleenkin siir¬ 
täminen: kuva merkitään, siirretään leikepöydälle, kohdistin viedään ha¬ 
luttuun kohtaan ja kuva tuodaan leikepöydältä asiakirjaan komennolla 
Edit/Paste (Muokkaa/Liitä, näppäimistöltä Ctrl+V). 



Luku 7: Windowsin apuohjelmat 


317 


Tulostaminen 

Ennen kuin asiakirja tulostetaan kannattaa varmistaa, että sivurajat ovat 
oikeilla paikoilla. Tämä tapahtuu sivuttamalla asiakirja edellä annettujen 
ohjeiden mukaisesti. 

Varsinainen tulostus käynnistyy File (Tiedosto) -valikon kohdasta 
Print (Tulosta). Teksti voidaan tulostaa kokonaisuudessaan tai ainoas¬ 
taan halutuilta sivuilta ja tulostuksesta voidaan tehdä useita kopioita yh¬ 
tä aikaa. Tulostustarkkuutta voidaan säätää kohdasta Quality: mitä use¬ 
ampia pisteitä tuumalle, sitä parempaa (ja hitaampaa) tulostus on. 

Harjoituksia_ 


Seuraavaan on koottu joukko apuohjelmien käyttöön liittyviä harjoituk¬ 
sia. Osassa harjoituksia edellytetään tiedonsiirtoa ohjelmasta toiseen, 
mikä vaatii leikepöydän perusteiden tuntemista. Leikepöydän käyttöä on 
käsitelty luvussa kymmenen. 

Paintbrush 1: Taustakuvan piirtäminen 

Paintbrushia voidaan käyttää Windowsin taustakuvan piirtämiseen. Tä¬ 
mä tapahtuu seuraavasti: 

1. Käynnistä Paintbrush ja päätä, haluatko piirtää yhden ison 
kuvan vai pienen, toistuvan kuvan (esimerkiksi yrityksen lo¬ 
go). 

2. Valitse piirtoalan mitat sopiviksi. Normaalilla EGA- ja 
VGA-näytöllä on 640 vaakapistettä. EGA-näytön tarkkuus 
pystysuunnassa on 350 pistettä ja VGA-näytön 480. Avaa 
valikko Options/Attributes (Asetukset/Kuvan ominaisuudet) 
ja valitse mittayksiköksi pixel (kuvapiste). Jos piirrät yhden 
ison kuvan, syötä leveydeksi 640 ja korkeudeksi vastaavasti 
joko 350 tai 480. Jos aiot piirtää pienen, toistuvan kuvan ar¬ 
vioi, montako kuvaa ruudulle mahtuu rinnakkain (esimerkik¬ 
si 8) ja jaa ruudun leveys tällä luvulla (640/8=80). Arvioi 
vastaavasti päällekkäin mahtuvien kuvien lukumäärä ja tee 
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sama laskutoimitus (esimerkiksi VGA:lla 6, jolloin 480/6 = 
80). Syötä nämä arvot kenttiin. Jaon ei tarvitse mennä tasan, 
mutta tällöin viimeisestä kuvasta näkyy vain reuna. 

3. Aloita uusi kuva annetuilla mitoilla valitsemalla File/New 
(Tiedosto/Uusi). 

4. Piirrä haluamasi kuva normaaliin tapaan. Voit käyttää va¬ 
paasti eri värejä (jos näyttölaitteesi vain tukee niitä) ja valita 
sopivan värikkään taustan. 

5. Tallenna kuva levylle kohdasta File/Save (Tiedosto/Tallen¬ 
na). Valitse tallennusmuodoksi joko yksivärinen hitti kartta 
(jos näyttölaitteesi on yksivärinen) tai 16-värinen bittikartta 
(BMP-tiedosto), jos näyttö on tavallinen EGA tai VGA. 

6. Sulje Paintbrush ja avaa Control Panel (Ohjauspaneeli). 

7. Valitse kohta Desktop (Työpöytä) ja kirjoita kohtaan Wallpa- 
per (Taustakuva) tallentamasi BMP-tiedoston nimi. Jos kuva 
on pieni, valitse kuvan monistus (rinnakkain, tile). Ison ku¬ 
van kohdalla valitse keskitys (center). Kuva ilmestyy työ¬ 
pöydän taustalle. 

Paintbrush 2: Uusi taustakuva 

Taustakuvaa ei välttämättä tarvitse piirtää itse. Sen voi napata esimer¬ 
kiksi jostain toisesta ohjelmasta leikepöydän avulla. Tee tällä periaat¬ 
teella taustakuva, joka sopii innokkaalle Pasianssin pelaajalle. 

Siirrä Program Managerin valikossa näkyvä korttipakan kuva leike¬ 
pöydälle painamalla Alt+PrtSc -näppäinyhdistelmää. Liitä kuva Paint- 
brushiin ja rajaa siinä näkyvä korttipakka rajaustyökalulla. Siirrä pakan 
kuva leikepöydälle ja määritä Paintbrushiin pieni piirtoalue. Liitä pakan 
kuva takaisin piirtoalueelle, tallenna kuva BMP-muotoon ja aseta se 
Control Panelin avulla taustakuvaksi niin, että kuva monistetaan. Lop¬ 
putuloksena on työpöydän taustan täyttävä pienten korttipakkojen armei¬ 
ja (tavalliselle VGA-näytölle mahtuu ainakin 252 pientä korttipakkaa). 
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Kun tämä tausta alkaa kyllästyttää, vaihda taustakuvaksi samalla peri¬ 
aatteella tehty hertta-rouvan pelikortti. Koska pelikortti on kooltaan huo¬ 
mattavasti isompi kuin edellisen harjoituksen kuvake, kuviakin mahtuu 
vähemmän. 

Paintbrush 3: Kuvan rajaaminen 

Ota valokuva Program Managerista painamalla Alt+PrtSc. Siirry Paint- 
brushiin ja lisää kuva työtilaan komennolla Edit/Paste (Muokkaa/Liitä). 
Rajaa ikkunassa näkyvät kuvakkeet yksi kerrallaan rajaustyökalun avulla 
ja siirrä ne yksi kerrallaan takaisin leikepöydälle ja siitä edelleen Wri- 
teen. Kirjoita Writessä jokaisen kuvakkeen alle sen ohjelman nimi, josta 
kuvake on peräisin. 

Paintbrush 4: Jäynä 

Aseta Program Manager ikkunoineen kuvaruudulle ja valokuvaa ruudun 
sisältö leikepöydälle painamalla PrtSc-näppäintä. Siirrä kuva Paintbrus- 
hiin noudattaen alaotsikossa "Ison kuvan käsittely" annettuja ohjeita. 
Tallenna kuva tämän jälkeen taustakuvaksi ja sijoita Windowsin taustal¬ 
le. 

Pahaa-aavistamaton käyttäjä näkee taustakuvan ja luulee sitä aidoksi 
Program Manageriksi. Jotain kummaa vikaa Windowsiin on tullut, kun 
Program Manager ei enää reagoi hiireen eivätkä sen kuvakkeet käynnis¬ 
ty... 

Paintbrush 5: Onnittelukortti 

Piirrä Paintbrushilla onnittelukortti seuraavaa tulossa olevaa juhla- tai 
merkkipäivää varten. Korttiin tuleva teksti kannattaa ehkä kirjoittaa kau- 
nokirjoitusta muistuttavalla script-fontilla tai jollakin muulla kauniilla 
fontilla, jos sellaisia on asennettu. 

Kortisto 1: Puhelinmuistion tekeminen 

Perusta yksinkertainen kortisto ja kirjoita siihen muutamia ystäviesi ni¬ 
miä, osoitteita ja puhelinnumeroita. Piirrä henkilöistä yksinkertainen rin¬ 
takuva ja lisää se korttiin henkilötietojen lisäksi. 
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Cardfile - KÄYNTI.CRD 


File Edit View Card Search Help 

Card View 1*11*1 5 Cards 





r 

Petteri Järvbien 
Mikrokirjciilijci 

Kiijojo tilauksesta ja ilman 


Paintbrushin ja Kortiston yhteistyönä voi tehdä vaikkapa käyntikortteja. 


Kortisto 2: Käyntikorttien tekeminen 

Kortiston ja Paintbrushin yhteiskäytöllä saa helposti aikaan kasan käyn¬ 
tikortteja. Korttiin tulevat tekstit ja mahdolliset kuvat piirretään ensin 
Paintbrushilla ja siirretään sen jälkeen Kortistoon kuvana. 

Kun kuva on siirretty kortistoon, kortteja voi nopeasti monistaa Kor¬ 
tiston komennolla Card/Duplicate (Kortti/Tee kopio). Kortisto tulostaa 
kortit paperille allekkain viisi korttia yhdelle arkille, josta ne voi sitten 
leikata. 

Allakka: Kalenterin käyttö 

1. Tarkista, mille viikonpäivälle osuu 1900-luvun viimeinen 
päivä. Lisää kohtaan 31.12.1999 klo 21:00 merkintä "Hurjat 
hipat alkavat". 

2. Aseta hälytys seuraavaksi tasatunniksi ja valitse ennakoksi 2 
minuuttia niin näet, millaisen ikkunan Kalenteri tulostaa ajan 
täyttyessä. 
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Laskin: Lukumuunnokset 

1. Laske, paljonko on $72A4+1244 a) kymmenkantaisena b) bi¬ 
näärisenä c) heksadesimaalisena d) oktaalisena. 

2. Mitä merkittävää tapahtui vuonna $7AO? 

3. PC:n grafiikkamuisti alkaa tavallisesti osoitteesta $A000 ja 
loppuu osoitteeseen $AFFF. Mitä kymmenkantaisia lukuja 
nämä osoitteet vastaavat ja mikä on grafiikkamuistin koko 
ki 1 ota vui n a/heksadesi m aal i sen a ? 

Makronauhuri 1: Kellon käynnistäminen 

Tee makro, joka käynnistää kellon ja siirtää sen kuvakkeeksi. Valitse 
käynnistysnäppäimeksi Ctrl+Shift+K. Makro on nauhoitettava pelkkiä 
näppäinkomentoja käyttäen eikä hiirtä voi käyttää, sillä Program Mana¬ 
gerin ikkunan sijainti ruudulla saattaa vaihdella. Näppäimistökomentoja 
käyttäen makron saa toimimaan, kunhan Program Managerin ikkuna on 
auki makroa käynnistettäessä (se ei saa olla kuvakkeena). 

Vinkki: Ohjelman käynnistäminen näppäimistöltä tapahtuu parhaiten 
Program Managerin komennolla File/Run (Tiedosto/Suorita). Valitse 
makroa nauhoittaessasi asetus Playback/To Same Application (Toista/ 
Sama sovellus). 

Makronauhuri 2: Uusien toimintojen lisääminen Writeen 

Makronauhurin avulla Writeen voidaan lisätä toimintoja, jotka siitä 
muuten puuttuvat. Tee seuraavat makrot: 

a) Ctrl+N, kirjoittaa oman nimen ja osoitteen 

b) Ctrl+S, sisentää tekstikappaletta 1 tuuman molemmista reu¬ 
noista 

e) Ctrl+Y, tekee valitusta tekstialueesta yläindeksin 
d) Ctrl+T, merkitsee asiakirjaan kuusi sarkainta 0,9" välein 
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Tallenna makrot levylle tiedostonimellä WRITE.REC. Vinkit: valitse 
makronauhurin asetukset niin, että hiiri jätetään huomiotta ja makro 
toistetaan samaan sovellukseen. 

Makronauhuri 3: Oman nimen kirjoitusmakro 

Tee makro, joka Ctrl+Alt+O painamalla kirjoittaa kursorin osoittamaan 
paikkaan oman nimen, osoitteen ja postitoimipaikan. Nauhoita pelkät 
näppäilyt ja aseta nauhoituksen parametrit niin, että makron voi toistaa 
mihin tahansa sovellukseen. 

Makronauhuri 4: BAK-tiedostojen poistaminen 

Tee makro Ctrl+B, joka vapauttaa levytilaa etsimällä File Managerista 
kaikki BAK-tiedostot, merkitsemällä ja poistamalla ne. 

Makronauhuri 5: Työpöytäohjelmien käynnistys 

Tee makro, joka käynnistää laskukoneen, kortiston ja kellon kuvakkeiksi 
näytön alareunaan. Tallenna makro Ctrl+Alt+T -näppäinyhdistelmän 
taakse. Asenna makro kohdassa "Käynnistäminen valmiilla makrolla" 
kuvatulla tavalla Program Managerin ikkunaan nimellä Työpöytäsoftat. 
Tämän jälkeen kuvakkeen napsauttaminen käynnistää kaikki kolme oh¬ 
jelmaa ja pienentää ne automaattisesti kuvakkeiksi — näppärä tapa 
käynnistää useita toisiinsa liittyviä ohjelmia yhdellä kertaa. 

Kun makro on ajettu, Makronauhuri jää auki eikä samaa makroa voida 
enää ajaa uudelleen. Tämä edellyttäisi käynnistysmakroon komentoja, 
jotka sulkisivat makronauhurin —ja tällaisten komentojen nauhoittami¬ 
nen Makronauhurilla on tietenkin mahdotonta. Rajoitusta voi yrittää 
kiertää antamalla lopetuskäskyn Task Listin kautta, mutta tämä vaatii 
melkoista kikkailua. 

Muistio: Lokin pitäminen 

Perusta Muistion avulla lokitiedosto ja asenna se vali kk oon. Kirjaa tie¬ 
dostoon omat Windows-kokemuksesi ja ongelmasi. 
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Terminal: Yhteys Infoteliin 

Jos koneessasi on modeemi, tee yhteystiedosta Infoteliä varten. Kirjoita 
puhelinnumeroksi 0771 jos modeemin nopeus on 1200 bittiä sekunnissa 
ja 0772, jos modeemi on tätä nopeampi. Valitse emuloinniksi VT-100 ja 
tietoliikenneparametreiksi 7 databittiä, 1 stopbitti ja Even-pariteetti. 

Jos sinulla on Elisa-sähköpostitunnus, lähetä kirjan tekijälle (posti- 
tunnus Järvinen Petteri) terveisiä ja palautetta kirjasta. Kerro, mikä kir¬ 
jassa oli hyvää ja mikä huonoa. Mikä kohta oli epäselvästi kirjoitettu? 
Mitä kirjoitusvirheitä havaitsit? Valmistele teksti Muistiossa ennen sen 
lisäämistä Elisa-kirjeeseen komennolla Edit/Paste (Muokkaa/Liitä). 

Ellei Elisa-tunnusta ole käytettävissä, merkitse hiirellä Infotelin pää¬ 
valikko ja kopioi se leikepöydän kautta Muistioon muokkausta ja tulos¬ 
tusta varten. Voit myös selata Infotelin valikosta löytyviä elektronisia 
palveluita. 

Vaihtoehtoinen tehtävä: soita Metropoliin (90) 7544473 ja jätä postia 
kirjan tekijälle edellä kuvatulla tavalla (käyttäjätunnus Petteri Järvinen). 

Write 1: Fonttien käsittely 

Avaa Writeen jokin Windowsin mukana toimitetuista tekstitiedostoista. 
Muotoile teksti sen jälkeen eri fontteja käyttäen. Sivuta teksti niin, että 
sivurajat tulevat loogisesti oikeisiin paikkoihin eikä sivuraja osu esimer¬ 
kiksi otsikon ja varsinaisen tekstin väliin. 

Kun teksti on valmis, vaihda oletuskirjoitinta johonkin toiseen malliin 
ja katso, mitä se vaikuttaa tekstissä näkyviin fontteihin. Palautuvatko 
fontit ennalleen kun kirjoitin vaihdetaan takaisin alkuperäiseen? 

Write 2: Kuvan ja tekstin yhdistäminen 

Kirjoita Writellä esite myynnissä olevasta talosta. Esitteestä tulee käydä 
ilmi talon rakennusvuosi, käytetyt materiaalit, huoneiden lukumäärä, 
pinta-ala, kerrosten lukumäärä (kaksi) ja muuta tarpeellista tietoa sekä 
tietenkin hintapyyntö. Muotoile teksti TrueType-fonteilla niin, että se on 
mahdollisimman myyvän ja hyvän näköinen. Käytä alleviivausta, kursii¬ 
via ja lihavointia halutun lopputuloksen aikaansaamiseksi. 
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Kun teksti on kirjoitettu, lisää esitteen alkuun Paintbrushilla piirretty 
kuva talosta sekä loppuun yksinkertaistettu pohjapiirros. 

Write 3 + Muistio: Ison tiedoston käsittely 

Kirjoita Muistiolla muutama lause tekstiä. Kopioi se leikepöydälle 
(Ctrl+C) ja lisää sen jälkeen useita kertoja peräkkäin takaisin tekstiin 
(painamalla Ctrl+V useita kertoja peräkkäin). Kun olet saanut useita ri¬ 
vejä tekstiä, merkitse se samalla tavalla, kopioi leikepöydälle ja monista 
jälleen. Tällä tavalla saat nopeasti ison tekstitiedoston. 

Kun Muistio antaa virheilmoituksen muistin loppumisesta, kokeile 
pystytkö vielä kirjoittamaan lisää merkkejä näppäimistöltä. Ja kun muis¬ 
ti on lopullisesti täynnä eikä kirjoittaminen enää onnistu, tallenna tiedos¬ 
to levylle ja katso, kuinka pitkä siitä tuli. 

Merkitse teksti tämän jälkeen Muistiossa ja siirrä se leikepöydän kaut¬ 
ta Writeen. Monista tekstiä jälleen ja kokeile, miten ison tekstin pystyt 
luomaan Writen avulla. Jos Write ilmoittaa muistin loppumisesta, tee 
välitallennus ja jatka sen jälkeen monistamista. 

Kun teksti on valmis, kokeile miten nopeasti Write siirtyy tekstin en¬ 
simmäiseltä sivulta viimeiselle. Onko oma tekstinkäsittelyohjelmasi no¬ 
peampi vai hitaampi? 

Poista lopuksi tiedosto ettei se vie turhaan levytilaa. 
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8 

Tiedostojen hallinta 

File Manager (Tiedostonhallinta) on ohjelma, jonka 
ansiosta käyttäjän ei tarvitse opetella DOSin hankali¬ 
na pidettyjä komentoja. File Manager hallitsee tiedos¬ 
tojen kopioinnin, siirtämisen, nimeämisen ja osaa jo¬ 
pa etsiä tiedostoja levyltä. Se tekee helposti työt, jot¬ 
ka komentotulkilla vaatisivat pitkiä komentosarjoja. 

Windows 3.1:n mukana tuleva File Manager on selvästi parempi kuin 
edeltäjänsä, mutta yhä vieläkin siinä on eräitä kiusallisia rajoituksia. 
Mutta ensin ne hyvät puolet: 

• se näyttää hakemistopuun graafisesti, jolloin puumainen rakenne 
on helppo hahmottaa 

• tiedostoja voidaan kopioida ja siirtää hiirellä hakemistosta toi¬ 
seen 

• kokonaisia hakemistorakenteita voidaan helposti siirtää paikasta 
tai levyasemasta toiseen (työ joka komentotulkilla onnistuu tyy¬ 
dyttävästi vasta DOS 6.0:sta alkaen) 

• ohjelma voidaan käynnistää halutulla työtiedostolla siirtämällä 
työtiedoston kuvake ohjelmakuvakkeen päälle 

• valituista tiedostoista nähdään niiden yhteenlaskettu pituus, mi¬ 
kä auttaa arvioimaan mahtuvatko tiedostot kopioitaessa yhdelle 
levykkeelle 

• tiedostoista nähdään myös sekunnit ja vuosisata, jotka voivat 
auttaa tietokonevirusten havaitsemisessa 
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Ja sitten huonot: 

• ohjelman monet ikkunat tuottavat hallintaongelmia —joskus on 
vaikeata saada näkymään yhtä aikaa kaikkia tarvittavia ikkunoi¬ 
ta 

• työtiedostoille ei voida piirtää yksilöllisiä kuvakkeita (tämä on 
oikeastaan DOSin eikä Windowsin rajoitus) 

• File Manager on kiusallisen tarkka hiiren käytöstä ja näppäilyis¬ 
tä — esimerkiksi tiedostojen kopiointi muuttuu helposti ohjel¬ 
man käynnistämiseksi, jos hiiren painike vapautetaan väärässä 
kohdassa 

Kokeneen DOS-käyttäjän kannalta File Managerin paras puoli on siinä, 
ettei sitä ole pakko käyttää. Jos käyttäjä osaa DOSin komentokielen, tie¬ 
dostojen hallinta saattaa olla nopeampaa komentojen avulla kuin siirtele- 
mällä kuvakkeita hiirellä. Toisin kuin eräät muut graafiset ympäristöt, 
Windows antaa käyttäjän itse valita, haluaako hän käyttää perinteistä ko¬ 
mentopohjaista tapaa vai hiirtä. Tilanteen niin vaatiessa voi jopa käyttää 
molempia yhtä aikaa. 


File Managerin perusteet 

Windowsin työpöytäajattelu tekee selvän eron tiedostojen hallinnan ja 
ohjelmien käynnistämisen välillä. Molempia varten on oma ohjelmansa, 
vaikka toiminnot menevätkin osin päällekkäin: esimerkiksi File Mana¬ 
gerissa on useitakin tapoja ohjelmien käynnistämiseen, vaikka ohjelmien 
käynnistäminen tehdäänkin yleensä Program Managerista. 

Ohjelmien erillisyydestä on sekä hyötyä että haittaa. Jos halutaan teh¬ 
dä mahdollisimman yksinkertainen ja lähes idioottivarma järjestelmä (on 
mahdotonta tehdä mitään täysin idioottivarmaksi koska idiootit ovat niin 
nerokkaita), loppukäyttäjälle näytetään ainoastaan Program Managerin 
valikko ja File Managerin ohjelma (WINFILE.EXE) poistetaan levyltä 
kokonaan. Käyttäjä näkee vain omat sovelluksensa eikä hänen tarvitse 
ymmärtää tiedostohallinnasta yhtään mitään. Ainakaan hän ei pääse 
poistamaan tärkeitä tiedostoja edes vahingossa, koska jäljelle jääneissä 
Windows-sovelluksissa ei yleensä ole tiedostojen poistokomentoa. Toi- 
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File Manager - 


File Disk Tree View Options Window Help 


Cl acad 
C aspi 
C cdfom 
CD delete 
CD dos 
Cl lan 
CD nav 
CD novvhere 
Cl o$!2_2.0_d 
S o$2 
CD os2koe 
CD psfonts 
CD qaplus 
CD rcd 

CD $3 
Cd spooi 
O sytos 
Cl temp 

. i i _ 


I—M a l:^4lb |lisdc|l^=|d l^5=| e l^=| h l^=| m |=^=| r |^=| s |^g=| z C: [PETTERI C] 


♦J O acad 


16 . 4.1992 16 : 51:40 


MS-DOS Prompt 































































Selected 1 file(s) (0 bytes) 


Total 49file(s) (3 354 358 bytes) 


File Manageria ei ole pakko käyttää. Jos tuntee DOSin komentokielen ja 
sen niksit, tiedostojen hallinta saattaa sujua nopeammin perinteisillä 
DOS-komennoilla (kuten COPY .. joka kopioi kaikki edellisen tason ha¬ 
kemiston tiedostot oletushakemistoon). Mikään ei estä käyttämästä mo¬ 
lempia menetelmiä rinnakkain tai jopa yhtä aikaa. Varsinkin 386 -koneis¬ 
sa se on helppoa, sillä komentotulkki saadaan näkymään ikkunassa. 


saalta erillinen File Manager pakottaa käynnistämään ohjelman aina kun 
halutaan järjestellä levyä ja tiedostoja. 

Asennusohjelma sijoittaa File Managerin muiden varusohjelmien 
joukkoon. Kuvakkeessa näkyvä arkistokaappi symbolisoi ohjelman toi¬ 
minta-ajatusta: auttaa pitämään tiedostoja (engl. sana file tarkoitti alun¬ 
perin kansiota) järjestyksessä. Lisäksi File Manager auttaa yksittäisten 
levykkeiden käsittelyssä. 

Kun File Manager käynnistyy, se lukee levyn päähakemiston muis¬ 
tiinsa. Versiossa 3.0 ohjelma luki koko hakemistopuun, joten käynnisty¬ 
minen kesti oman aikansa. Jos File Manageria käytetään usein, se kan¬ 
nattaa sijoittaa StartUp-ikkunaan. Silloin tiedostojen lukemiseen kuluva 
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aika sulautuu Windowsin normaaliin käynnistysviiveeseen eikä siihen 
kiinnitä huomiota. 

File Managerin ikkunan yläreunassa näkyvät käytettävissä olevien le¬ 
vyasemien kuvakkeet. Samalla kuvake kertoo, millainen levyasema on 
kyseessä: 

| _• 1 3 Levykeasema (A: ja B:) tai laiteohjaimen avulla kytketty 
kiintolevy (kuten Bernoulli-asema tai DoubleSpace-levy) 

1^=1 d Normaali kiintolevy (C:, D: jne.) 

I~^~l z Lähiverkon kautta näkyvä asematunnus 

l 1 ^ 1 H RAM-levy (perustettu RAMDRIVE.SYS-ohjaimella) 

l^-l g CD-ROM-asema 

Aseman vaihtaminen hiirellä tehdään asemakuvaketta napsauttamalla tai 
näppäimistöltä Ctrl+näppäimen avulla. Myös komentoa Disk/Select Dri- 
ve (Levy/Valitse asema) voidaan käyttää. Asemalle annettu nimi (volu- 
me label) näkyy kuvakkeiden vieressä oikealla puolella. 

Työikkuna 

Varsinaisessa työtilassa näkyy ikkuna, jonka vasemmalla puoliskossa on 
hakemistopuu ja oikeassa puoliskossa valitun hakemiston tiedostolista. 
Puolia erottavaa rajaviivaa voi siirtää hiirellä tai näppäimistöltä komen¬ 
nolla View/Split (Näytä/Jaa). Tilarivillä näkyy aseman kokonaistila, va¬ 
paana oleva tila sekä valitussa hakemistossa olevien tiedostojen kappale¬ 
määrä ja tiedostojen yhteenlaskettu pituus. 

Ulkoasuun liittyvät asetukset 

Options (Asetukset) -valikosta löytyvät valinnat vaikuttavat ohjelman 
ulkoasuun. Näistä näyttävin on fonttiasetus (Options/Font, Asetukset/ 
Fontti), joka vaikuttaa tiedosto- ja hakemistonimissä käytettyyn fonttiin. 
Mitä pienempi fontti valitaan, sitä enemmän tiedostonimiä ikkunaan 
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mahtuu kerralla. Vaihtelua File Managerin käyttöön saa valitsemalla 
fontiksi jonkin koristeellisen ja koukeroisen, jos vain sellainen on järjes¬ 
telmään asennettu. Selkein mahdollinen näyttö saadaan valitsemalla fon¬ 
tiksi esimerkiksi Arial ja kasvattamalla pistekoko 14:ään tai jopa sitäkin 
isommaksi. 



Rasti kohdassa Lowercase (Pienet kirjaimet) muuttaa kaikki hakemis¬ 
to- ja tiedostonimet pienille kirjaimille. Valinnalla ei vielä ole toimin¬ 
nallista merkitystä, mutta pieniä kirjaimia on ehkä miellyttävämpi lukea. 
Tulevaisuudessa DOS saattaa pystyä käsittelemään tiedostonimissä isoja 
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File Manager - [D:\KURSSmV] 


File Disk Iree View Options Window Help 


I— L l a I —-\ 6 & \\^=\d\ r^=1 g \^=\ fi EH"* l^l r l^l s l°S=l z 




♦ 

CD mmedia 


17.5.1992 

11:09:02 

— 

-f 


— Q data 

— 

CD os2perus 


26.4.1992 

18:25:46 




— CD delete 


CD sekad 


2.6.1992 

19:06:32 




E 



CD tufii 


24.5.1992 

9:58:04 





- CD mmedia 


C3wm31$ur 


27.4.1992 

20:42:04 


— 



— CD os2pems 


Cjzvmäm 


4.5.1992 

22:04:58 





-CD sekaL 


Cjvirufiset 


6.5.1992 

18:19:20 





— Cd tufii 


El proskehi drw 

4638 

24.5.1992 

9:33:18 





— CD win3l#pr 


\E\pj°ypa c 

7072 

6.5.1992 

18:09:42 





— CD winfan 


El cgmjaeps.pm4 

1308992 

18.6.1992 

17:49:44 





L- CD virukset 


E corkuvatpm4 

1517888 

13.6.1992 

11:28:44 




— CD teäi c, 


^\jdxyyfit.pm4 

160192 

8. 7.1992 

14:21:28 




— S util 


^\foxyyfit2.pm4 

160960 

8. 7.1992 

14:23:48 





— CD muut 


E lepkansipm4 

16832 

14. 7.1992 

15:56:56 





— C2nor6 


E pariisipm4 

59776 

19. 6.1992 

0:52:32 





— CD norton 


E runfippm4 

218048 

21.6.1992 

14:33:18 





'—Cl sean 

♦ 

E run$p2.pm4 

60864 

20.5.1992 

21:16:18 


♦ 

♦ 


_Li 

Iti 1 




Il 



D: 16 352KB free, 86 986KB total 


Total 21 file(s) (A 057 982 bytes) 


Piristystä ankeaan syys- tai talvipäivään saa vaihtamalla File Managerin 
fonttia. Vaihto edellyttää, että Windowsiin on asennettu erikseen ostetta¬ 
via True Type -fontteja. 


ja pieniä kirjaimia sekaisin HPFS- tai NTFS-tiedostojärjestelmää käytet¬ 
täessä ja silloin valinnalla on todellista käyttöä. 

File Managerin tilarivi näytön alareunassa kytketään päälle ja pois 
kohdasta Options/Status Bar (Asetukset/Tilarivi). Rivi kannattaa yleensä 
pitää käytössä. 

Options/Minimize on Use (Asetukset/Pienennä käytettäessä) siirtää 
File Managerin kuvakkeeksi kun siitä osoitettu ohjelma on käynnistetty. 

Asetusten tallentuminen 

File Manager muistaa viimeksi käytetyt hakemistot, tiedostojen näyttö- 
tapaan tehdyt valinnat sekä avattujen työikkunoiden määrän ja sijainnin, 
mikäli Options/Save Settings on Exit (Asetukset/Tallenna asetukset lo¬ 
petettaessa) on valittu. Aivan kuten Program Managerissakin, asetukset 
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saadaan tallennettua teeskentelemällä lopetuskäskyä Shiftin ja File/Exit- 
(Tiedosto/Lopeta) komennon avulla. 


Hakemistopuun käsittely 

Kun File Managerin levyasemaa vaihdetaan, hakemistopuuikkunassa nä¬ 
kyy aluksi uuden aseman hakemistorakenteen päätaso. Jos kyseessä on 
levyke, jolla ei yleensä ole alihakemistoja, puun paikalla näkyy vain 
päähakemistoa kuvaava kenoviiva. Päähakemiston tiedostot näkyvät ik¬ 
kunan oikealla puolella: 


15 


Tiedostonhallinta - [A:\*.*] 

Dl 

1 = 1 Tiedosto Levy 

Hakemistopuu 

Näytä Asetukset Ikkuna Ohje 

H 

1— da 1—-Ib |^=|c 



A: [KOE] 

— a 1 Mi . . . lii . . 


Oattrib.exe 

g) dblspace.hlp Omem.exe 



1 lautoexec.bat 

0 dblspace.inf Omouse.com 



□ chkdsk.exe 

0 dblspace. sys O power. exe 



0 chklisl.eps 

Odeltree.exe Osmartdrv.exe 



0 chklist.ms 

Oedlin.exe Q smartdrv.sys 



D chkstate.sys 

Oemm386.exe Osmartmon.exe 



Ochoice.com 

Ofdisk.exe [£) smartmon.hlp 



Ocommand.com 

[D help. hip O sort. exe 



\_\ config.sys 

\_\ himem.sys 



D country, sys 

Okeyb.com 



□ dblspace.exe 

D keyboard.sys 





3 H 





A: 111 kt vapaana, 1 423 kt yhteensä Yhteensä 30 tiedosto(a) (1 205 184 tavua) 


Kiintolevyn tapauksessa (kuva seuraavalla sivulla) puuikkunassa nä¬ 
kyvät kaikki päähakemiston alihakemistot. Oikeanpuoleisessa ikkunassa 
näkyvät valitun hakemiston (alussa päähakemisto) tiedostot. 


Niksi Hakemistopuun käsittely on helpompaa, kun valitaan Tree/ 

Indicate Expandable Branches (Hakemistopuu/Merkitse 
laajennettavat haarat). Tällöin hakemistokuvakkeessa nä¬ 
kyy + merkki, jos sillä on omia alihakemistoja. 


Koko puurakenne saadaan auki (eli puun kaikki tasot näkyviin) ko¬ 
mennolla Tree/Expand Ali (Hakemistopuu/Laajenna kaikki, sama kuin 
Ctrl+*, joka ei tosin toimi kun näppäimistö on valittu suomalaiseksi). 
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■ 

File Manager - [D:\*.*] 


Dl 

Dl 

|=| File Disk Tree View Options Window Help 


1—Ha 1—Hb l^^lc 

II- 

3 

T=le l = ^ = 1 Fi [g]iri 1^3' I^TU 


D: [DEE] 


E 

3EB 



CD data 

19.7.1992 

11:50:28 




- CD data 



CD delete 

27.4.1992 

18 33 38 




- CD delete 



CD kurssit 

26.4.1992 

18:25:38 




- & kurssit 



CD telix 

27.4.1992 

8:06:34 




- CD telix 



O util 

27.4.1992 

8:08:28 




- & util 



CD vara 

30.7.1992 

7:48:24 




- CD vara 



C]win3 

14.4.1992 

22:25:26 




- & win3 



CD winkirja 

30.7.1992 

15:24:32 




L S winkirja 



0 ea data. sf 

43008 22.4.1992 

18 37 24 

rhs 






0 wp root. sf 

264 13.5.1992 

18:51:54 

hs 






0 mirror.bak 

105984 1.8.1992 

19:13:58 

r 






0 pctrackr.del 

18204 31.7.1992 

22 01 38 

s 






0 treeinfo.dt 

2610 17.61992 

23:11:28 







0 mirorsav.fil 

41 1.8.1992 

19:15:20 

rhs 






0 mirror.fil 

105984 1.8.1992 

19:15:22 

r 






0 sd.ini 

2497 24.61992 

15:57:08 


♦ 

Id II 

Id 





L 

D: 16 352KB free, 86 986KB total 

Total 18 file(s) (3 414 987 bytes) 



Aluksi File Manager näyttää vain päähakemiston alla olevat hakemistot 
(yläkuva), mutta kun annetaan komento Tree/Expand Ali Branches (Ha¬ 
kemistopuu/Laajenna kaikki), saadaan koko puu näkyviin (alakuva). 


File Manager - [D:\*.*] 


°| Eile Disk Tree View Options Window Help 


1—»Ha 1—^ 1 b It=Ic 

Ib 

1 

^=16 l = ^ = 1 h U]m l = % = lr l=g=ls 

hrlz 

D: [DEE] 

m 

k 

Tn 

♦ 



19.7.1992 

11:50:28 


♦ 


- CD data 


CD delete 


27.4.1992 

18:33:36 




- CD delete 


C] kurssit 


26.4.1992 

18:25:38 




- Ö kurssit 


CD telix 


27.4.1992 

8:0634 





- CD mmedia 


CU util 


27.4.1992 

8:08:28 





- CD os2perus 


CD vara 


30.7.1992 

7:48:24 





- CD sekal 


CDwin3 


14.4.1992 

22:25:26 





- O tuki 


CDwinkirja 


30.7.1992 

15:24:32 





- CD win31 kur 


0 ea data. sf 

43008 

22.4.1992 

18:37:24 

rhs 




- CD vvinlan 


0 wp root. sf 

264 

13.5.1992 

18:51:54 

hs 




*- CD virukset 


0 mirror.bak 

105984 

1.8.1992 

19:13:58 

r 



- CD telix 


0 pctrackr.del 

18204 

31.7.1992 

22:01:38 

s 



-S util 


0 treeinfo.dt 

2610 

17.61992 

23:11:28 





- CD muut 


0 mirorsav.fil 

41 

1.8.1992 

19:15:20 

rhs 




- CD nor6 


0 mirror.fil 

105984 

1.8.1992 

19:15:22 

r 




- CD norton 

♦ 

0 sd.ini 

2497 

24.61992 

15:57:08 


♦ 

id n* 

Id 







D: 16 352KB free. 86 986KB total Total 18 file(s) (3 414 987 bytes) 
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Niksi Sama lopputulos saadaan pitämällä Shift-näppäintä pohjas¬ 

sa samalla kun napsautetaan levyaseman kuvaketta. 


Hakemistopuuta tarkastellaan halutulla tasolla avaamalla ja sulkemal¬ 
la hakemistoja hierarkkisesti. Tarpeettomat haarat poistetaan näkyvistä 
napsauttamalla hiirellä niiden kuvaketta. Merkkinä siitä, että hakemis¬ 
tolla on omia alihakemistoja kuva kk eessa näkyy plus-merkki. Haara 
avataan napsauttamalla kuvaketta kahdesti, jolloin plus muuttuu miinuk¬ 
seksi ja haarat tulevat näkyviin. Avattava ja suljettava rakenne helpottaa 
hakemistopuun hahmottamista varsinkin silloin, kun alihakemistoja on 
paljon. 

Näppäimistökäytössä hakemistopuussa liikutaan nuolinäppäimillä. 
Alihakemistot suljetaan painamalla miinusta ja avataan painamalla plus¬ 
saa tai tähteä. 


Työikkunat 

Komennon Window/New Window (Ikkuna/Uusi ikkuna) avulla voidaan 
avata useita työikkunoita, joissa jokaisessa voi olla eri kohta hakemisto¬ 
puusta. Sama vaikutus on asemakuvakkeen kaksoisnapsauttamisella. 

Mahdollisuus katsoa useaan hakemistoon eri levyillä yhtä aikaa hel¬ 
pottaa suuresti esimerkiksi tiedostojen kopiointia ja siirtämistä, mutta 
siinä on myös omat ongelmansa: jos komentoa käyttää huolimattomasti, 
File Managerin työtila täyttyy ikkunoista eikä oikeata ikkunaa enää tah¬ 
do löytyä. 

Ikkunoiden hallinta 

Jotta työtilaa olisi mahdollisimman paljon, File Manager kannattaa heti 
käynnistyksen jälkeen suurentaa niin että se täyttää koko ruudun. Silti 
File Managerin ikkuna saattaa täyttyä työikkunoista eikä käyttäjä enää 
tiedä mistä oikea ikkuna löytyisi. 
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Mahdollisuus avata useita ikkunoita eri kohtiin hakemistopuuta ja eri le¬ 
vyille yhtä aikaa on näppärä esimerkiksi tiedostoja vertailtaessa, kopioi¬ 
taessa ja siirrettäessä. 

Ikkunoiden hallinnassa on hyvä muistaa kolme asiaa: 

1. Turhien ikkunoiden sulkeminen 

Tarpeettomiksi käyneet työikkunat kannattaa sulkea heti 
käytön jälkeen napsauttamalla kahdesti niiden ohjausvalikon 
ruutua tai painamalla Ctrl+F4. Jos ikkunaa tarvitaan kohta 
uudelleen, sen voi pienentää hakemistokuvakkeeksi File 
Managerin ikkunan alareunaan. Kuvakkeet näkyvät parem¬ 
min kun File Manager täyttää koko ruudun. 

2. Ikkunoiden järjestäminen 

Window-valikosta löytyvät komennot avoinna olevien ikku¬ 
noiden järjestämiseksi. Window/Cascade (Ikkuna/Limittäin, 
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F 


E 

a 

li 

edosto Levy Hakemistopuu Näytä Asetukset 

J Ohje 



C:\DOS\*.* 


I—H a 1— L l b I h== |' 


©cA 

- Qp 3com 

dosl 

- Q lan 

- O rootti 

- O test 
-Q tul 

- & util 

L Q vara 

- & wg 

L & Windows 


C: [H UI HAI PC] 


Q 4201. opi 
Q 4208. cpi 
□ 5202. cpi 
Q ansi.sys 

S] appnotes.txl 
nassign.com 
EZl attrib.exe 
□backup.exe 
nchkdsk.exe 
Lj chklist.eps 


Q chklist.ms 
Q chkstate.sys 
nchoice.com 
ncommand.com 
ncomp.exe 
J Q country, sys 
Q dblspace.bin 
ndblspace.exe 
B dblspace.hlp 
Q dblspace.inf 
Hl dblspace.sys 
B dblwin.hlp 


Uusi ikkuna 


Limittäin 

Vaihto+F5 

Vierekkäin 

Vaihto+F4 

Järjestä kuvakkeet 


Päivitä 

F5 

1 C:\LAN\*.*:2 


2 C:\TUP*.* 




nd. 

B di 

n di 

n^_ 

ndiskcopy.com 
B display.sys 
B doshelp.hlp 
ndoskey.com 
ndosshell.com 


I ledit.com 

B edit.hlp 
H edlin.exe 

□ ega.cpi 

□ ega.sys 


CATUTV." CALANV\ X :2 


CAUTIIAVARAV. 


1 tiedosto(a) (10 774 tavua) valittuna 


Yhteensä 139 tiedosto(a) (5 189 557 ta 


Kun tilapäisesti tarpeettomat ikkunat pienennetään kuvakkeiksi, ne eivät 
ole tiellä eivätkä vie tilaa ikkunassa. 

Shift+F5) järjestää ikkunat päällekkäin ja Window/Tile (Ik¬ 
kuna/Vierekkäin, Shift+F4) vierekkäin. Arrange Icons (Jär¬ 
jestä kuvakkeet) järjestää File Managerin omat ikkunaku- 
vakkeet siististi riviin. 


Niksi Shift-näppäin yhdessä Window/Tile (Ikkuna/Rinnakkain) 

-komennon kanssa järjestää ikkunat vierekkäin, kun pelkkä 
Window/Tile sijoittaa ne epäkäytännöllisesti allekkain. 


3. Ikkunalista 

Jos ikkunan tiedetään olevan auki, mutta se tuntuu kadon¬ 
neen, lista kaikista avatuista ikkunoista näkyy Window-vali- 
kon lopussa. Haluttu ikkuna aktivoidaan osoittamalla sen ni- 
meä tai painamalla ikkunan numeroa. 
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Ikkunan sisällön päivittäminen 

Jos levykettä vaihdetaan A: asemassa tai jos tausta-ajossa olevat ohjel¬ 
mat tekevät muutoksia levyn tiedostoihin File Managerin käytön aikana, 
komento Window/Refresh (Ikkuna/Päivitä, toimintonäppäin F5) lukee 
aktiivisena olevan ikkunan hakemistotiedostot uudelleen ja päivittää 
näytön jälleen ajan tasalle. 

Hakemistoikkunan sisältö 

Hakemistoikkunassa näkyvät valitun hakemiston tiedostot joko lyhyessä 
tai pitkässä muodossa. Kuvan lyhyt muoto (View/Name, Näytä/Nimi) 
kertoo vain tiedostonimen ja kuvakkeen avulla jotain tiedoston tyypistä: 


IB" 





C:\WINDOWS\*.* 


DBl 

l— 

a 

E=EF|Q=] 

c]l=|d [3 

e l = % = lh l°%°l 

m l = S = li 1°^°! 

CUP C: [PETTERI C] | 


L Q syfiles 

♦ 


E) amipro.ini 

Qcalendar.exe 

□clock. exe 

i egypt.bmp 




- CD sydef 


CD msapps 

D amipro.pal 

il calendar.hlp 

il clock. ini 

□ emm386.ex 




- O syjrn 


Opd 

il amivisd.ini 

il canyon.mid 

D commdlg.dll 

il excel.ini 




- CD sylib 


CDpowerup 

il annelle.wri 

□cardfile.exe 

□control.exe 

il excel.xlb 




■ O syloq 


CD system 

il apib.ini 

il cardfile.hlp 

il Control, hip 

il excel4.ini 




L CD $yma< 


O default.pif 

il apps.hlp 

i cars.bmp 

il Control, ini 

il excel40.tk 


- Q temp 


2) 007.wri 

il arcade.bmp 

il castle.bmp 

i) corelcht.ini 

tZDexpand.exe 



- O temp 


i] 256color.bmp il arches.bmp 

il cgi gdi.ini 

D corelgra.grp 

□ ezfax.exe 


- CD testit 


il accessor.grp 

il argyle.bmp 

CZlcharmap.exe 

il ding.wav 

il ezfaxdb.dll 


- O trident 


n accessor.qaq 

il atm.ini 

il charmap.hlp 

il dosapp.ini 

ezfaxdrv.dn 


- O vga 


il amidraw.ini 

□atmcntrl.exe 

il chimes.wav 

□dosprmpt.pif 

1 lezfaxlod.exi 


- O viewer 

_ 

il amidraw.pal 

il bitfax.ini 

il chitz.bmp 

i) dpr.ini 

1 lezfaxsch.ex 


■1 flfflliif 


[1] amieqn.ini 

il bootlog.txt 

il chord.wav 

ndrwatson.exe 

i ezfaxutl.dll 


- S msapps 


il amifont.ini 

tÄSSi* □ clipbrd exe 

il drwatson.log 

il flock.bmp 


r CD equat 

■ 

n 

S amiimage.ini 

il calc.hlp 

il clipbrd. hip 

il eeprefs.pre 

il flw.ini 


Tt 







Vastaava käsky komentotulkissa on DIR AV. Kun pelkät tiedostoni - 
met ovat näkyvissä, ikkunaan mahtuu mahdollisimman monta nimeä 
jolloin tiedostojen merkitseminen ja käsittely on helpompaa. 

Pitkä muoto (View/All File Details, Näytä/Kaikki tiedostotiedot) 
näyttää tiedoston pituuden, päiväyksen sekä tiedostomääreet (kuva seu- 
raavalla sivulla). 

Tarpeettomat tiedot saadaan pois näkyvistä komennolla View/Partial 
Details (Näytä/Osittaiset tiedot). Esimerkiksi tiedoston nimi, pituus ja 
päiväys saadaan näkymään valitsemalla ikkunasta Size (Koko) ja Last 
modification date (Viimeisimmän muutoksen päiväys). 
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Fi 

■ 


■ 




■F 

Tj 

s. 

Sb|H 

c] lv=ld It=I 

e l°S°lh l = % = lro l°S° 

r nru l°8S=lz 

C: [PETTERI C] 



L CD syfiles 

♦ 

S) amipro.ini 

3179 

2.8.1992 

11:29:48 a 


♦ 




- O sydef 


Q amipro.pal 

1088 

31.7.1992 

16:58:10 


_ 




- O syjrn 


[D amivisd.ini 

3778 

30.4.1992 

17:22:32 






- O sylib 


[=] annelle.wri 

1536 

28.7.1992 

10:34:50 






- O sylog 


0 apib.ini 

807 

6.1.1992 

9:56:16 






L CD symac 


0 apps.hlp 

15694 

10.3.1992 

3:10:00 




- S temp 


0 arcade.bmp 

630 

10.3.1992 

3:10:00 





- CD temp 


@1 arches.bmp 

10358 

10.3.1992 

3:10:00 




- O testit 


E) argyle.bmp 

630 

10.3.1992 

3:10:00 




- O trident 


[3 atm.ini 

1105 

17.6.1992 

17:11:24 




- CD vga 


□atmcntrl.exe 

110736 

12.11.1991 

2:00:10 




- CD viewer 

_ 

[3 bitfax.ini 

97 

30.7.1992 

14:33:18 




41 

5 Windows | 

_ 

[3 bootlog.txt 

1281 

13.4.1992 

16:36:02 




-S msapps 






■1 




- CD equat 

— 

[3 calc.hlp 

18076 

10.3.1992 

3:10:00 


— 





i=i- -i-.- -i-........ 






h 

F 


n 




F 



Tiedoston päiväyksen esitysmuoto riippuu siitä, mi llainen asetus 
Control Panetin päivämäärämuotoihin on tehty. 

Windowsissa tiedostoilla ei voi olla yksilöllisiä kuvakkeita, koska 
vanhassa FAT-tiedostojärjestelmässä ei ole varauduttu niiden tallentami¬ 
seen. Kuvakkeelle ei yksinkertaisesti ole tilaa muutenkin ahtaassa hake- 
mistoalueessa. Siksi File Manager määrää kuvakkeen itse tiedoston tyy¬ 
pin perusteella: 


CD Hakemistokuvake. Hakemisto vaihtuu tätä kuvaketta nap¬ 
sauttamalla. 

n Ohjelmakuvake. Käynnistyy hiiren kaksoisnapsautuksella. 

gj Työtiedostokuvake ("asiakirja"). Tiedosto on yhdistetty jo¬ 
honkin sovellukseen niin, että jos kuvaketta napsautetaan 
kahdesti, sovellus käynnistyy ja lataa työtiedoston. 

Q Muu tiedosto. Sekalainen tiedosto, joka ei ole ohjelma ja 
jota ei ole yhdistetty mihinkään sovellukseen. Ei voida 
käynnistää napsauttamalla. 


|~j*| Piilo- tai järjestelmätiedosto. Tämän tiedoston tai sen mää¬ 
reiden muuttaminen voi haitata ohjelmien toimintaa. Huu- 
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tomerkki muistuttaa siitä, että kyseessä ei ole tavallinen tie¬ 
dosto. 

Lajittelujärjestys 

Tiedostonimet esitetään normaalisti aakkosjärjestyksessä, mutta järjes¬ 
tystä voidaan vaihtaa View-valikosta. Esimerkiksi View/Sort by Type 
(Näytä/Järjestä tyypin mukaan) lajittelee tiedostolistan tarkentimen mu¬ 
kaan. Valittu järjestys vaikuttaa kaikkiin sen jälkeen avattaviin ikkunoi¬ 
hin. 

Mitä näytetään ikkunassa? 

Työikkunassa näkyviin hakemisto- ja tiedostolistauksiin voidaan vaikut¬ 
taa kahdella eri tavalla. Komento View/Tree only (Näytä/Vain puu) jät¬ 
tää näkyviin ainoastaan hakemistopuun eikä näytä tiedostoja olleenkaan. 
Vastaavasti View/Directory Only (Näytä/Vai n hakemisto) näyttää aino¬ 
astaan tiedostolistauksen eikä puuta ollenkaan. Oletusarvona on View/ 
Tree and Directory (Puu ja hakemisto), joka näyttää molemmat. 

Yksittäisten tiedostojen näkymiseen vaikuttaa asetus View/By File 
Type (Näytä/Tiedostotyypin mukaan). Oletusarvona jokainen kohta on 
rastitettu, jolloin tiedostolistassa näkyvät kaikki ohjelmat (programs), 
hakemistot (directories), työtiedostot ("asiakirjatiedostot", documents) 
sekä muut tiedostot (other files). Jos kohta Show Hidden/System Files 
(Näytä piilotetut/järjestelmätiedostot) on myös rastitettu, listassa näky¬ 
vät piilo- ja järjestelmätiedostot jotka eivät näy tavallisessa DIR-listauk- 
sessa. 


By File Type 


Name: 


IB | 

OK 




File Type 
[X] Djrectories 
[Xl Programs 
[>3 Documents 
EX] Other Files 


I Show Hidden/System Files 


Cancel 


Help 


Tiedostotyypin mukaan 


Njrni: |0B 

~ T iedostotyyppi 
E3 Hakemistot 
S Ohjelmat 
EX] Asiakirjatiedostot 
E>\1 Muut tiedostot 


OK 


Peruuta 


Ohje 


EH Näytä piilotetut/järjestelmätiedostot 
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Tiedostolistaa voidaan rajata tiedoston tyypin tai nimen perusteella. 
Jos halutaan nähdä vain kaikki A-alkuiset tiedostot, kirjoitetaan nimen 
kohdalle A*.*. Kaikki DOC-tiedostot saadaan vastaavasti näkyviin ni¬ 
mellä *.DOC. 

Rajaus voidaan tehdä myös tiedoston tyypin perusteella. Rastittamalla 
kohta Programs (Ohjelmat) listaukseen otetaan mukaan vain ohjelmatie¬ 
dostot. Documents (Asiakirjatiedostot) puolestaan näyttää vain sellaiset 
työtiedostot, jotka on yhdistetty johonkin sovellukseen. 


Huomautus Jos valintoja muutetaan, ne jäävät muistiin ja saattavat 
tuottaa yllätyksiä. Kun esimerkiksi valitaan vain kaikkien 
A:lla alkavien tiedostojen näyttö ja File Manager avataan 
myöhemmin uudelleen, tiedostolistassa näkyvät edelleen¬ 
kin vain A:lla alkavat tiedostonimet. 


Tiedostomääreet 

DOSin tiedostojärjestelmä käyttää kuutta erilaista tiedostomäärettä 
(attribuuttia). Näistä kaksi on varattu erikoiskäyttöön (hakemistomääre 
ja nimimääre volume label), mutta loput neljä ovat vapaasti asetettavissa 
ja poistettavissa. Määreet ovat: 


Vain luku 

(Read Only) Tiedostoa ei voi poistaa eikä sen sisäl¬ 
töä muokata. 

Arkisto 

(Archive) Tiedostoa on muokattu viimeksi tehdyn 
varmuuskopioinnin jälkeen. 

Järjestelmä 

(System) Tiedosto on osa käyttöjärjestelmää eikä 
sitä saa siirtää levyllä uuteen paikkaan. 

Piilotettu 

(Hidden) Tiedosto on piilotettu eikä sitä näytetä 
normaalissa tiedostolistassa. 


DOSissa tiedostomääreiden näyttäminen ja asettaminen tapahtuu hie¬ 
man kömpelösti ATTRIB-ohjelmalla. Vasta DOS 5.0:sta lähtien 
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ATTRIB osaa käsitellä piilo- ja järjestelmämääreitä. Tätä vanhemmat 
versiot tuntevat vain arkistointi- ja lukumääreet. 

Windowsin File Manager pystyy muuttamaan kaikkia neljää määrettä. 
Muuttaminen on kuitenkin tehtävä harkitusti, sillä tiedostojen piilotta¬ 
minen, muuttaminen lukutiedostoiksi tai arkistomääreen poistaminen 
saattavat vaikuttaa ohjelmien toimintaan haitallisesti ja jopa estää niiden 
toiminnan. 

Valitun tiedoston määreet nähdään painamalla Alt+Enter tai valitse¬ 
malla komento File/Properties (Tiedosto/Ominaisuudet). Ruudulle tulos¬ 
tuu ikkuna, joka kertoo valitun tiedoston pituuden sekä sen määreet: 


5 

Properties for MIRORSAV.FIL 

1 

File Name: 

MIRORSAV.FIL 

r 

OK 1 





Lasi Change: 

1.8.1992 19:15:20 

C 

Cancel 

Path: 

C:\ 





L 

Help 


Atlribules 





^ Read Only 

S Hidden 




1 1 Aichive 

[>3 System 




Hakemistojen tutkiminen saattaa paljastaa levyltä useita piilotettuja 
tiedostoja. Päähakemistosta löytyvät ainakin käyttöjärjestelmä (MS- 
DOSissa MSDOS.SYS ja IO.SYS) sekä DOS 5.0:sta alkaen yleensä 
myös MIRROR-ohjelman aputiedosto pctrackr.del: 


I—-l a I—-I b h—| c h—I d h—l e |=jr| h l = g=| m l^=| i |^=| s l^l z 


C: [PETTERI C] 


li B msdos.sys 

37394 

9.4.1991 

5:00:00 

rhs 

♦ 

[?) io.sys 

33430 

9.4.1991 

5:00:00 

rhs 


Q os2ldr 

32256 

30.3.1992 

12:00:00 

rhs 


G) pctrackr.del 

18204 

2.8.1992 

12:08:28 

sa 


D os2ldr.msg 

8440 

30.3.1992 

12:00:00 



0os2boot 

1099 

25.4.1992 

10:35:32 

rhs 


□autoexec.bat 

477 

1.8.1992 

19:13:24 


_ 

Q contig.sys 

442 

31.7.1992 

13:40:34 



f~1 config.syd 

432 

4,6.1992 

21:24:24 


♦ 


t= 


Jos mikrossa on käytetty OS/2:ta, päähakemistosta löytyvät myös 
merkilliset EA DATA. SF- ja WP ROOT. SF-tiedostot. Ne sisältävät 
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OS/2:n käyttämiä laajennettuja tiedostomääreitä eikä tiedostoja saa men¬ 
nä poistamaan. Itse asiassa niitä ei pystyisikään poistamaan, sillä tiedos¬ 
tojen nimissä olevat välilyönnit sotkevat File Managerin niin, että se 
kieltäytyy edes yrittämästä tiedostojen poistamista. 

Myös eräät sovellusohjelmat käyttävät piilotettuja tiedostoja. Vastoin 
yleistä uskomusta virukset eivät juuri koskaan tee piilotettuja tiedostoja 
joten aihetta huoleen ei ole, vaikka levyltä löytyisi useitakin merkillisen 
näköisiä piilotettuja tiedostoja. 


Tiedostojen/hakemistojen käsittely 

Edellä kuvatut toiminnot ovat liittyneet yksittäisten tiedostojen käsitte¬ 
lyyn. Kun halutaan käsitellä useita tiedostoja yhdellä komennolla, on 
tiedostot ensin merkittävä. 

Tiedostojen merkintä 

Yksittäinen tiedosto merkitään osoittamalla sen nimeä hiirellä ja nap¬ 
sauttamalla kerran hiiren painiketta. Nimi mustuu merkiksi siitä, että tie¬ 
dosto on merkitty. Samalla edellisen tiedoston merkintä poistuu. 

Useita tiedostoja merkitään niin, että Ctrl-näppäintä pidetään pohjassa 
ja tiedostonimet merkitään yksi kerrallaan napsauttamalla niitä hiirellä. 
Jos vahingossa merkitään väärä tiedosto, merkintä poistetaan uudella 
napsautuksella. Tiedostoja voidaan merkitä useassa hakemistossa kerral¬ 
laan, mutta vain aktiivisen ikkunan merkinnät huomioidaan kun tiedos¬ 
toja aletaan käsitellä. 

Näppäimistöltä merkintätila kytketään päälle painamalla Shift+F8. 
Tämän jälkeen tiedostonimestä toiseen siirrytään nuolinäppäimillä ja tie¬ 
dosto merkitään painamalla välilyöntiä. Kun kaikki on saatu merkittyä, 
painetaan uudelleen Shift+F8. 

Usean peräkkäisen tiedoston merkintään on olemassa nopeampikin ta¬ 
pa. Ensimmäinen tiedosto merkitään napsauttamalla sitä hiirellä normaa¬ 
liin tapaan. Tämän jälkeen painetaan Shift-näppäin pohjaan ja pidetään 
se siellä. Kun hiirellä osoitetaan jotain toista tiedostoa, tulevat kaikki 
senja edellisen tiedoston väliin jääneet tiedostot merkityiksi. 

Näppäimistöltä peräkkäiset tiedostot merkitään pitämällä Shift-näp- 
päintä pohjassa nuolinäppäinten käytön aikana. 
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File Manager 


File Disk Iree View Options Window Help 


D:\UTIL\MUUT\*.* 


E3a E3b Bc |[^=1dl l^=1 e Hh [Sm [Sr Hs [Hz D: [DEE] 


Qd:\ 

- CD data 
-CDdelete 

- S kurssit 

- CDtelix 

-Qutil_ 

- |&muut| 
-CDnor6 
- CD norton| 
L- CD scar 
S vara 
I— SD win3 
L-BDwinkirja 


n 



di 


0 authveri.frm 


i chMcomp.doc 
ichMcomp.exe 
j chk.4lze.doc 
ichMlze.exe 
i chop31 .doc 
ichoo31.exe 


□clean.exe 
Q comp2tab.snr 
n cshow.exe 


■ dc.com 
il dc.doc 


□diet.exe 
□dir100.exe 
D dirx.cfq 


i dpvqa.vdr 


□qws.exe 


qwsinstl.exe 

hcopy.exe 


□ideinfo.exe 
□killdir.com 
D lfm.dat 


□ff2.com 


m fff.doc 


| 0lha212.doc 
□lharc.exe 


□fgrep.exe Clllzexe.exe 

□gifdesk.exe nmark.com 

lngiflite.exe O 

lngrasprt.exe Ornttpif 


□msd.exe 
□ muuvirus 
□netscan.e) 
Qpc2ps.c 
S)pc2ps.do 



□pkunzip.e 

□pkzip.exe 

□pkzipfix.e: 


M pmap.dot 


□pmap.exd 
Idpoista-d.j 
□ poista-d 


Selected 28 file(s) (765 781 bytes) 


ITotal 107 file(s) (2 613 823 bytes) 


Kun tiedostoja merkitään, File Manager kertoo tiedostojen kappalemää¬ 
rän ja yhteenlasketun pituuden tilarivillään. Tämä auttaa arvioimaan 
mahtuvatko tiedostot esimerkiksi levykkeelle. Jos tiedostot eivät mahdu 
yhdelle levykkeelle, File Manager osaa jatkaa kopiointia seuraavalle. 


Hakemiston kaikki tiedostot merkitään helpoiten osoittamalla hiirellä 
ensimmäistä tiedostoa, painamalla Shift-näppäin pohjaan ja osoittamalla 
viimeistä tiedostoa. Merkintä voidaan tehdä myös komennolla File/Se- 
lect Files (Tiedosto/Valitse tiedostot), jolloin valintaikkuna kysyy mitkä 
tiedostot halutaan merkitä. Oletusarvona on *.* eli kaikki tiedostot. 

Kun ensimmäinen valinta on tehty, ikkuna jää ruudulle uusien valin¬ 
tojen tekemistä varten. Näin saadaan valittua useita eri tyyppisiä tai ni¬ 
misiä tiedostoja. 

Tiedostojen yhteispituus 

Merkittyjen tiedostojen kappalemäärä ja yhteenlaskettu pituus näkyy Fi¬ 
le Managerin tilarivillä. Tätä lukemaa voi käyttää apuna arvioitaessa mi¬ 
ten monta tiedostoa levykkeelle mahtuu. 
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Huomautus File Managerin laskema yhteispituus on yksittäisten tiedos¬ 
tojen pituuksien summa. Se ei ole aivan sama kuin tiedos¬ 
tojen levyltä viemä tila. Koska kirjanpitoa pidetään vain yh¬ 
den varausyksikön tarkkuudella, tiedostot vievät aina hie¬ 
man enemmän tilaa kuin mitä niiden yhteenlaskettu pituus 
osoittaa. Kiintolevyllä ero on selvästi suurempi kuin levyk¬ 
keillä, koska kiintolevyillä käytetään 2-16 kertaa isompaa 
varausyksikköä. 


Tiedostojen poistaminen 


Kun halutut tiedostot on saatu merkittyä, niitä voidaan käsitellä eri ta¬ 
voin. Tiedostojen poistaminen tehdään painamalla Del-näppäintä tai ko¬ 
mennolla File/Delete (Tiedosto/Poista). Hakemisto poistetaan samalla 
komennolla kuin yksittäinen tiedostokin. Komentotulkista poiketen ha¬ 
kemisto voidaan poistaa, vaikkei se olisikaan tyhjä. 

Jos on merkitty useita tiedostoja ja annetaan poistokäsky, File Mana¬ 
ger kysyy ensin yleisen varmistuksen poistokomennolle: 



Tämän jälkeen jokainen poistettava tiedosto varmistetaan vielä erik¬ 
seen: 


Confirm File Delete 


( I ) Delete File: D:\VARA\KIRJE2.D0T? 


Yes 


Yes to Ali 


No 


Cancel 


Yksittäiset varmistukset voidaan estää vastaamalla ensimmäiseen var¬ 
mistukseen Yes to Ali (Kyllä kaikkiin). Tällöin poistetaan kaikki valitut 
tiedostot. 
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Jos poistettava tiedosto on joko piilotettu tai merkitty järjestelmätie- 
dostoksi, File Manager kertoo asiasta ennen poistamista: 


Confirm File Delete 


This is a System, hidden. or readonly file. 

D elele File: D:WARAWARA\AC$SP2 $A? 


Ves 


Yev le Ali 


No 


Cancel 


Yksittäisistä varmistuksista päästään eroon tekemällä muutoksia Op- 
tions/Confirmation (Asetukset/Vahvistus) -kohtaan. Ensimmäistä var¬ 
mistusta ei kuitenkaan voida ohittaa. Näin se suojelee käyttäjää mm. 
Del-näppäimen painamiselta vahingossa. 


Huomautus TMP-loppuisia tiedostoja ei pidä koskaan poistaa File Ma¬ 
nagerin ikkunasta, sillä tiedostot saattavat liittyä parhaillaan 
käytössä oleviin sovelluksiin. Tiedostot voi poistaa turvalli¬ 
sesti DOSin DEL-käskyllä vasta kun Windows on lopetettu. 


Tiedostojen/hakemistojen kopiointi ja siirtäminen 

Tiedostojen kopioinnissa ja siirtämisessä File Manager näyttää parhaat 
puolensa, koska työ käy pelkällä hiirellä näppäimistöön koskematta. Yh¬ 
tä helposti kuin yksittäiset tiedostot siirtyvät/kopioituvat myös kokonai¬ 
set hakemistot ja hakemistorakenteet. 

Tiedostojen/hakemistojen kopiointi ja siirto on käsitelty saman otsak¬ 
keen alla, koska molemmat tehdään samalla tavalla. File Manager päät¬ 
telee, kummasta on kyse seuraavan hyvin tärkeän nyrkkisäännön avulla: 


Sääntö: 

• jos lähde ja kohde ovat samalla levyasemalla: SIIRTO 

• jos lähde ja kohde ovat eri levyasemilla: KOPIOINTI 
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File Disk Tree View Options 


File Manager 
PrintDir 


■ |j:\IMPROV\MODELS\EXAMPLEj -H 


l-~l a I—-I b |j=l i 

s [EH 

Di:\ 

CD aldus 
|- CD corel3 
CD excel3 
1-0 improv 
|- CD backups 
CD icons 
|- CDmodels__ 
examplesl 
CD template 
CD Scripts 
CD ndw 
\- CD pctools 
CD pm4 
|- CD testit 

Cd wpc 

^ Q wpwin 


I—^-1 a I——1 b 1==—| c N_ 


Print by Name | 

Print by Date 
Print Selection 


info Window Help 


E: [240 MB] 


(-CDIotusapp I Ab out. 

1 

564425 

28.8.1992 

12:04:22 

- C] pictpub 


[=) lukul.sam 

1080853 

27.4.1993 

16:50:10 

-CDpp3 


d) lukulO.sam 

3183692 

16.8.1992 

14:16:36 

- CD startrek 


dl lukull.sam 

1058634 

16.8.1992 

14:17:18 

- CD telix 


dl Iuku12.sam 

412853 

16.8.1992 

14:17:40 

- C] temp 


dl Iuku13.$am 

2277239 

16.8.1992 

14:18:06 

- CD tmp 


dl Iuku14.$am 

627182 

16.8.1992 

14:18:36 

- CD ttfonts 


dl Iuku2.sam 

1346846 

25.4.1993 

15:48:42 

- CD ultrafax 


dl Iuku3.sam 

1903421 

26.4.1993 

15:34:10 

- CD vara 


dl Iuku4.sam 

1309508 

3.5.1993 

8:11:48 

- CD vievver 


dl Iuku5.$am 

2431284 

3.5.1993 

8:01:12 



dl lukuB.sam 

1128599 

30.4.1993 

21:17:14 

- CD winpd 


dl Iuku7.sam 

5948459 

7.5.1993 

18:38:26 

[- CD drawing$ 

CD template 


dl Iuku8.sam 

6938815 

9.5.1993 

10:20:32 


dl lukuS.sam 

1201146 

16.8.1992 

14:15:58 

- CD vvinvideo 


Q nimetön, smm 

127 

16.8.1992 

21:07:06 


1 


E: 12 204KB free, 238 732KB total 


Total 33 fils(s) (32 264 836 bytes) 


Windows 3.1 :n File Manageria voidaan laajentaa ulkopuolisilla ohjelmilla, 
jotka lisäävät omat komentonsa File Managerin valikkoriville. PrintDir on 
pieni apuohjelma, joka tulostaa tiedostolistan paperille. Info näyttää tie¬ 
doston tilankulutuksen ja Tools-valikon on luonut DOS 6. 


Oletusarvot ovat loogisia. Jos esimerkiksi lähde on A: levyke ja koh¬ 
de on C:\WIN, tiedostot halutaan yleensä kopioida. Jos lähdehakemisto- 
na on C:\TEKSTIT ja kohteena C:\DOCS, tiedostot halutaan yleensä 
siirtää, jolloin alkuperäiset poistetaan. 

Tiedostojen siirtäminen saman levyaseman sisällä käy nopeasti, koska 
tiedostoa ei tarvitse fyysisesti siirtää paikasta toiseen. Riittää, kun File 
Manager siirtää tiedostonimen hakemistosta toiseen ja tekee tarvittavat 
muutokset levyn kirjanpitoon. 

Nämä oletusarvot on helppo kiertää painamalla hiiren kanssa yhtä ai¬ 
kaa joko Alt- tai Ctrl- "pakotusnäppäintä": 


ALT 

pakottaa siirtämisen 

CTRL 

pakottaa kopioinnin 
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Pakotusnäppäimiä kannattaa käyttää aina, jos on vähäisintäkään epä¬ 
varmuutta siitä, sijaitsevatko lähde ja kohde eri asemilla vai samoilla 
asemilla. Toimintonäppäimiä tarvitaan vain kun koneessa ei ole hiirtä. 
Niitä käytettäessä kopiointi/siirtäminen tapahtuu kirjoittamalla kohdeha- 
kemiston nimi File Managerin esittämään ikkunaan. 

Kun käsiteltävät tiedostot on merkitty, niihin tartutaan hiirellä. Jos 
merkittyjä tiedostoja on useita, hiiren osoitin muuttuu siirron ajaksi kol¬ 
meksi päällekkäiseksi suorakaiteeksi. Tiedostot voidaan viedä hiirellä: 

• toiseen ikkunaan, jolloin tiedostot siirtyvät/kopioituvat sinne 

• levyaseman kuvakkeen päälle, jolloin tiedostot kopioituvat/siir¬ 
tyvät aseman oletushakemistoon 

• kuvakkeeksi pienennettyyn hakemistoikkunaan, jolloin tiedostot 
kopioituvat/siirtyvät kyseiseen hakemistoon 

• hakemistopuuhun, jolloin tiedostot kopioituvat/siirtyvät osoitet¬ 
tuun hakemistoon 

Suorakäyttöisyyden ansiosta tiedostot voidaan viedä myös käynnissä 
olevan ohjelman ikkunaan tai sen kuvakkeen päälle, mikäli ohjelma tu¬ 
kee suorakäyttöisyyttä. Esimerkiksi työtiedostojen kuvakkeet voidaan 
siirtää Print Managerin kuvakkeen päälle, jolloin ne tulostuvat. Tätä tek¬ 
niikkaa käsiteltiin luvussa kuusi. 


Huomautus Kun tiedostot viedään hiirellä toiseen ikkunaan, painiketta ei 
saa vapauttaa silloin kun hiiren osoitin on jonkin ohjelmatie¬ 
doston päällä (tästä merkkinä ohjelman nimen ja kuvak¬ 
keen ympärillä näkyy kehys). Tällainen siirto tulkitaan yri¬ 
tykseksi käynnistää ohjelma viedyillä työtiedostoilla. Painik¬ 
keen saa vapauttaa vasta kun hiiren osoitin on ikkunan tyh¬ 
jässä kohdassa. 


Jos kohdehakemistossa on jo saman niminen tiedosto kuin mitä sinne 
yritetään kopioida, File Manager tulostaa asiasta varoituksen. Ikkunassa 
esitetään molempien tiedostojen päiväykset, kellonajat ja pituudet, jotta 
käyttäjä voisi itse päätellä, kumman tiedoston hän todella haluaa jättää 
levylle. 
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Confirm File Replace 


Replace File: 


With File: 


D:\DATA\LASKURUN.DOC 
3444 bytes 28.7.1992 9:58:30 
D:\WIN3\WORD2\LASKURUN.DOC? 
3437 bytes 2.8.1992 13:04:40 


Yes 


Yev to Ail 


No 


Cancel 


Yhtä älykkäästi File Manager toimii tilanteessa, jossa tiedostoja kopi¬ 
oidaan levykkeelle ja tila loppuu kesken. Kopiointi keskeytyy ja File 
Manager pyytää asemaan uutta levykettä, jolle kopiointia voidaan jat¬ 
kaa: 


Copying. 


Destination drive full. 


Insert a new disk to continue. 


Retry 


Cancel 


Niksi Pitkät kopioinnit sujuvat parhaiten tausta-ajossa. File Mana¬ 

gerin voi jättää jatkamaan työtään samalla kun siirrytään jo¬ 
honkin toiseen Windows-sovellukseen. 


Näytön päivittäminen 

Kun tiedostoja siirretään suoraan hakemistopuuhun tai asemakuvakkei- 
siin, hakemistoikkunassa näkyvä tiedostolista ei välttämättä ole enää 
ajan tasalla. Aktiivinen hakemistoikkuna saadaan ajan tasalle painamalla 
F5-näppäintä (Window/Refresh, Ikkuna/Päivitä), jolloin File Manager 
lukee hakemiston tiedostolistan uudelleen. 

Tiedostolista ei seuraa muutoksia, joita tausta-ajossa toimivat DOS- 
ohjelmat mahdollisesti tekevät. SYSTEM.INl-tiedostoon tehtävä asetus 
FileSysChange=ON saa File Managerin seuraamaan tilannetta tarkem- 
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■ 


■ 'Ei 

| File Disk Iree View Options Window 

Help 




~ 1 D:\DATA\*.* M * 

E 



1—Ha 1—Hb |5=lc |l5=ld| 1^=1 e l^lh 

1— ^ 1 a 1— : Hb 1^= 

c lT=ld ll^lell^lh 

E]m Ek E]s E|! D: [DEE] 

E]m l*g*lr E 

s Hi E: [240 MB] 


|Be:\ 

♦ 

□ flick ho.ttf 


□ kulta- 


- CD clipart 


□ frankgo.ttf 


Il 1 kutri 1 


- & corel3 


□ garton.ttf 




-C±]flw 


Qgeometrl .ttf 




-Sgif 


□ geometri.ttf 




- © harvard 


□ headh20.ttf 

□ pali ad am .ttf 



- Q hijaak 


□ humana.ttf 

□ postantl .ttf 



-CDndw 


□ humanal .ttf 




-Spp3 


Dimperium.ttf 

□ revival_.ttf 



- CD qawin 


□ impress.ttf 

□ saloon.ttf 



-asg 


□ liber ho.ttf 




-&spc 


□ loopd32.ttf 

□ square_1 .ttf 



-CDt 


□ machine.ttf 

□ square_s.ttf 



- CDtemp 


Qmaria28.ttf 

Il steeM5.ttf 



-Etest 


0 n e ars 21 .ttf 

fe stucco.ttf 



-CDttfonts 


Il nevvbask.ttf 

Il trond24.ttf 



HEMl 

*■ 



ra e 

♦ 

"r l* 


3 L 

] ia 

Selected 1 A file(s) (530 26 A bytes) 

Total 56 file(s) (2 588 872 bytes) 



Tiedostojen kopiointi käy helpoiten niin, että lähde- ja kohdehakemistot 
avataan omiin ikkunoihinsa. Jos kuvaruutu käy ahtaaksi, kannattaa valita 
Tree/Directory Only (vasemmanpuoleinen ikkuna), jolloin hakemistopuuta 
ei näytetä. Halutut tiedostot merkitään ja siirretään sen jälkeen ikkunasta 
toiseen hiirellä. Alakuvassa näkyy lopputulos siirron jälkeen. 


File Manager 



BOl 

1 File Disk Iree View Options Window 

Help 




|i | ii'|i|i l l"iii|liii l 1 MiliUf \j "JJ V 1 tili 1 ! i ! 

e 

E:\TTFONTS\PD\*.ttf 

DDl 

I^la l=— =lb 1=5—1 c |l=5=ld| |T=^le l"w~lh 



El m El r S]s Ek D: [DEE] 

lml!|r«llra 



|Qe:\ 

- 

□ flick ho.ttf 

li nevvcent.ttf | 

□ kulta- 


- O clipart 


□ frankgo.ttf 

Il newcenti.ttf 

ITTkutri 1 


- CD corel3 


□ garton.ttf 

li niic_.ttf 

□ newbask.ttf 


-mtiw 


□ geometrl .ttf 

li optima.ttf 

□ newbaski.ttf 


-Sgif 


□ geometri.ttf 

Il optima i.ttf 

□ newcent.ttf 


- S harvard 


□ headh20.ttf 

□ pali ad am .ttf 

□ newcenti.ttf 


- CD hijaak 


□ humana.ttf 

□ postantl .ttf 

Qniic ttf 


-Qndw 


□ humanal .ttf 

Il redleter.ttf 

□ optima.ttf 


- a pp3 


□ imperium.ttf 

□ revival_.ttf 

□ optimaj.ttf 


- CD qavvin 


□ impress.ttf 

□ saloon.ttf 

Dredleter.tif 


-asg 


□ liber ho.ttf 

Il savannah.ttf 

□ s avarin ah .ttf 


-CD spc 


□ loopd32.ttf 

□ square_1 .ttf 

DsteeM5.tif 


-at 


Qmachine.ttf 

□ square_s.ttf 

D stucco.ttf 


-CDtemp 


□ maria28.ttf 

li steeM5.ttf 

□ trond24.ttf 


-atest 


□ nears21.ttf 

li stucco.ttf 

□ tt-carr.ttf 


-GD ttfonts 


Il newbask.ttf 

li trond24.ttf 

□ tubul ho.ttf 




Il newbaski.ttf 

Il tt-carr.ttf j 




n 




n [♦ 

■ 

a r 

■■■HIDII 

| Selected 14 file(s) (530 26-1 bytes) 

Total 56 file(s) (2 588 872 bytes) 
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min, mutta tällöin DOS-ohjelmien toiminta hidastuu. Oletusarvona on, 
ettei seurantaa tehdä. 

Hakemistojen käsittely 

Kokonaisten hakemistorakenteiden kopiointi ja siirtäminen paikasta toi¬ 
seen tapahtuu samalla periaatteella kuin tiedostojen käsittely. Hakemis- 
topuuikkunassa näkyvä hakemiston kuvake voidaan siirtää hakemistoik- 
kunaan tai suoraan toisen hakemistokuvakkeen päälle. Vaikka näin teh¬ 
däänkin, hakemisto siirtyy aina kokonaisuutena ja näkyy kohdehakemis- 
ton alla omana alihakemistona. Jos halutaan vain siirtää hakemistossa 
olevat tiedostot uuteen hakemistoon, kopiointi pitää tehdä edellä kuva¬ 
tulla tavalla tiedostopohjaisena. 

Tarkastellaan esimerkkinä tilannetta, jossa siirretään EXCEL4 -hake¬ 
misto D: asemalta Windowsin hakemiston alle C: asemaan. Selvyyden 
vuoksi näyttöön on otettu vain hakemistorakenne (View/Tree Only, 
Näytä/Vain puu). Alussa hakemistorakenne näyttää seuraavalta: 


m 





File Managei 

r 


am 

1 File 

Disk 

Iree View 

Options Window Help 





F 

F 

D:\WIN3\EXCEL4\** ( 

id 




Hl 


■ 

l=s=U 

t-£jb Ifcjcllrfd l^e [^Jf L2U 






D: [DEE] 





C: [PETTERI C] 

1 



b& draw 


n 



3 




- CD samples 


■ 







L- CD tutorial 








b n exc0l3 



E 





if Wr e ■ CP A 



E 


-CDmsapps 





-CD examples 

- 


1 



- CD equation 






L CDsolver 






- C] grphflt 





-CD library 






- CD msdraw 






- CD analysis 






-CDmsgraph 






- CD checkup 






- CD proof 






-CDcolor 






- CDtextconv 






- CD crosstab 


V 




^ CDwordart 






-CDsIides 





-O pci 






^-CDsolver 





- CD povverup 





-Dqe 






L CD filters 

_ 



■ 

L d)xlstart yl 


n 



L CD system 

* 



■1 


■ 


D: 13 968KB free. 86 986KB totot 


Hakemistorakenteen siirtäminen tapahtuu niin, että pidetään Alt-näp- 
päintä pohjassa samalla kun hiirellä taitutaan EXCEL4-hakemistoni- 
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meen. Se viedään oikeanpuoleisessa ikkunassa näkyvän WINDOWS- ni¬ 
men päälle, jonka jälkeen File Manager kysyy varmistuksen: 


Confirm Mouse Operation 


Are you sure you want to move the selected files or directories 
to C:\WINDOWS? 


Yes 



Myönteinen vastaus aloittaa tiedostojen siirtämisen. Kun kaikki on 
valmista, EXCEL4 on siirtynyt tiedostoineen ja alihakemistoineen uu¬ 
teen paikkaan: 


File Manager 


File Disk Iree View Options Window Help 


D:\WIN3\EXCEI_3\*. 


I—-l a I—H b li=l c [j^=]d| l^=l e l^l f l^-l g 


D: [DEE] 


-S draw 
l-Qsamples 
^^Qtutorial 
]&excel3| 

|-O mgxlibs 
[~Opm4 
-Ötap 
[- CD docs 
L- Qtools 
L Qword2 
L CDclipart 
-CD winkirja 
- CD clpt 
-OlukulO 
-CDIuku8 
-Qluku9 


CC 


C:\WI NDOWS\*. 


I—r-l a l—rl b |Bc| lT=l d l=i=l e lessa| f b?-.| g 
C: [PETTERI C] 


- CDtrident 
•CDvga 
|-Qviewer 


• CD exceM 

CDexamples 
L CD solver 
CD library 
CDanalysis 
CD checkup 
CD color 
CD crosstab 
CDsIides 
CD solver 
CD qe 
CDxIstart 

1 - I _ 


C: 2KB free, 102 328KB total 


Yritäpä tehdä sama komentotulkilla! Hakemistorakenteiden kopiointi 
käy kyllä suhteellisen näppärästi XCOPYllä (jos vain osaa kirjoittaa ko¬ 
mennon kaikki parametrit oikein), mutta siirtämiseen ei ole valmista ko¬ 
mentoa. Jo pelkkä hakemistorakenteen poistaminen on hankalaa, koska 
DEL-käsky ei osaa poistaa alihakemistoja automaattisesti. 

DOS 6 helpottaa hieman tilannetta, koska DELTREE -komento pois¬ 
taa kokonaisia hakemistorakenteita. MOVE siirtää pelkkiä tiedostoja, jo¬ 
ten sitä ei voida käyttää. 
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Hakemiston perustaminen 

Hakemiston perustaminen tehdään komennolla File/Create Directory 
(Tiedosto/Luo hakemisto). Alihakemisto syntyy aktiivisen ikkunan mer¬ 
kityn hakemiston alle. 




Current Diiectoiy: D:\UTIL 

1 ok | 

Name: UUDET 

| Cancel | 


Help 


Nimen vaihtaminen 

Hakemiston tai tiedoston nimen vaihtaminen tehdään komennolla File/ 
Rename (Tiedosto/Nimeä uudelleen). Jos halutaan vaihtaa useita nimiä 
kerralla, pitää käyttää korvausmerkkejä DOSin komentotulkin tapaan. 


Ongelma File Managerissa ei ole mitään komentoa, jolla saisi tulos¬ 
tettua hakemistolistauksen kirjoittimelle. Ainoaksi tavaksi 
jää ottaa File Managerin ikkunasta kuva ja tulostaa se gra¬ 
fiikkana paperille. Tämäkään menetelmä ei ole kovin käyt¬ 
tökelpoinen jos listaus ei mahdu kerralla ikkunaan. 


Vahvistukset 

Hiirellä tehtävä tiedostojen käsittely on helppoa, mutta johtaa helposti 
myös virheisiin. Jos esimerkiksi unohdetaan painaa Ctrl-näppäintä kopi¬ 
oitaessa hakemistoa saman aseman sisällä, File Manager tekeekin siirron 
ja kun hakemistot siirretään uuteen paikkaan, niissä olevat ohjelmat ei¬ 
vät välttämättä enää toimi. Myös mahdollisuus poistaa hakemistoja tyh¬ 
jentämättä niitä ensin avaa uusia möhläysmahdollisuuksia. Väärässä 
kohdassa painettu Del-näppäin voi tuhota lähes koko kiintolevyn sisäl¬ 
lön. Eikä File Managerissa valitettavasti ole eikun-näppäintä. 

Vahinkojen välttämiseksi File Manager kysyy vahvistuksia —joskus 
turhankin usein. Aina kun tiedostoa siirretään, poistetaan tai kopioidaan, 
File Manager pyytää siitä kuittauksen. Kokemuksen karttuessa toistuvat 
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kuittailut alkavat tuntua kiusallisilta ja silloin käyttäjä onkin jo riittävän 
harjaantunut poistaakseen osan vahvistuksista. 

Vahvistukset asetetaan kohdassa Options/Confirmation (Asetukset/ 
Vahvistus). Alussa kaikki vahvistukset ovat käytössä. 



Rastien merkitys on seuraava: 

File Delete (Tiedoston poisto) 

Kun poistokomento annetaan, File Manager kysyy vahvistuksen ennen 
jokaisen tiedoston poistamista. Yleisvaroitusta, joka tulostuu aina ennen 
kuin poisto aloitetaan, ei voida estää. 

Tämän varoituksen voi kokemuksen karttuessa poistaa ensimmäisenä. 

Directory Delete (Hakemiston poisto) 

Ellei kohtaa ole rastitettu, File Manager poistaa alihakemiston siinä mis¬ 
sä tiedostotkin. Koska alihakemistoja poistamalla on mahdollista tehdä 
suurta vahinkoa, tämä varoitus kannattaa jättää aina päälle. Silloin File 
Manager varmistaa jokaisen poistettavan alihakemiston erikseen. 

File Replace (Tiedoston korvaus) 

File Managerin kopiointi toimii järkevämmin kuin DOSin COPY. Se 
antaa varoituksen, mikäli hakemistossa on jo saman niminen tiedosto ja 
kertoopa vielä senkin, kumpi tiedostoista on uudempi ja pidempi, jolloin 
käyttäjän on helpompi päätellä kumpi tiedostoista kannattaa jättää voi¬ 
maan. Tämä varoitus kannattaa yleensä pitää päällä. 
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Mouse Action (Hiiritoiminnot) 

Jos Mouse Action on rastitettu, File Manager kysyy varmistuksen jokai¬ 
sesta hiirellä tehdystä siirrosta tai kopioinnista. Aluksi rasti kannattaa pi¬ 
tää käytössä, koska ruudulla näkyvä varmistusikkuna kertoo onko ko¬ 
mento tulkittu oikein siirroksi vai kopioinniksi. Hyvin nopeasti varmis¬ 
tus alkaa kuitenkin tuntua tarpeettomalta hidastukselta joten sen voi 
poistaa. 

Disk Commcmds (Levykomennot) 

Disk Command -kohta on lisäys Windows 3.0:n File Manageriin verrat¬ 
tuna. Jos se on rastitettu, File Manager kysyy varmistuksen kokonaisten 
levyjen käsittelyyn (kuten kopiointiin) liittyvissä komennoissa. 

Tiedoston/hakemiston etsiminen 

Isoilla kiintolevyillä käy helposti niin, että käyttäjä muistaa tiedoston ni¬ 
men, mutta on unohtanut mistä hakemistosta se löytyy. Tällöin tulee 
apuun File Managerin etsintäkomento (File/Search, Tiedosto/Etsi). Siitä 
on hyötyä myös etsittäessä tiedostoja lähiverkon serveriltä. 

Kun komento valitaan, ruudulle tulostuu ikkuna jossa etsittävän tie¬ 
dostonimen oletusarvo riippuu siitä, minkä tyyppinen tiedosto on valit¬ 
tuna. Etsittävän tiedoston tai hakemiston nimi kirjoitetaan tähän kent¬ 
tään ja nimessä voidaan käyttää myös korvausmerkkejä. Jos esimerkiksi 
halutaan etsiä kaikki TXT-tiedostot, kirjoitetaan *.TXT. 


Niksi Valitsemalla hakuehdoksi M3AK ja ulottamalla haku koko 

levylle saadaan ikkuna, jossa näkyvät kaikki tarpeettomat 
BAK-tiedostot. Kun tiedostot on saatu ikkunaan, ne on 
helppo merkitä ja poistaa. 


IH 



i 

Search For: 

Start From: 


OK 

C:\ 

Cancel 

1^1 Search Ali Subdirectories 

Help 
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Rasti kohdassa Search Ali Subdirectories (Etsi kaikki alihakemistot) 
ulottaa etsinnän kaikkiin aloituskohdan alla oleviin hakemistoihin — 
mutta ei kuitenkaan toisille asemille. Ellei rastia ole, etsitään vain ole¬ 
tushakemistosta. 

Löytyneet tiedostonimet näkyvät yhdessä ikkunassa, jossa niiden jat¬ 
kokäsittely (poistaminen, kopiointi, siirto) on helppoa: 


File Manager - [Search Results: C:\*.BAK] 


° | File Disk Iree View Options Window Help 


■ c:\acad\acad.bak 

1500 

16.4.1992 

17:23:54 

D c:\autoexec.bak 

394 

31.7.1992 

13:40:34 

0 c:\config.bak 

418 

25.7.1992 

14:08:16 

□ c:\lan\ezffs.bak 

83 

31.7.1992 

13:37:02 

0 c:\lan\startnet.bak 

300 

31.7.1992 

13:34:30 

0 c:\mirror.bak 

121344 

2.8.1992 

15:10:42 

0 c:\os2\apps\custom.bak 

433152 

4.5.1992 

10:05:36 

0 c:\tridenf\tvgacrtc.bak 

5709 

14.4.1992 

10:06:18 

Q c:\windows\system.bak 

1869 

5.5.1992 

22:59:46 

□ c:\windows\win.bak 

7972 

5.5.1992 

14:07:20 


10file(s) found 


Jos ikkunassa näkyviä tiedostoja poistetaan tai jos jokin toinen ohjel¬ 
ma kirjoittaa levylle sinä aikana kun tulosikkuna on auki, File Manager 
huomauttaa että tiedostojen tilanne on muuttunut ja kysyy, pitäisikö sen 
päivittää näyttö jälleen ajan tasalle: 


Search Results: 


© The contents of this drive have changed. Do you want to update 
the Search Results window? 


Ves 



Tiedostojen kytkeminen sovelluksiin 

Kun tiedosto on kytketty (associate) sovellukseen, työtiedoston napsaut¬ 
taminen hiirellä käynnistää sovelluksen ja avaa siihen osoitetun tiedos¬ 
ton. 
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Paitsi Windows-sovelluksilla yhdistäminen toimii myös Windowsista 
käynnistettävillä DOS-ohjelmilla. 

HPFS- ja NTFS-tiedostojärjestelmissä jokaiseen työtiedostoon liittyy 
tieto siitä, millä sovelluksella se on tehty. DOSin käyttämässä FATissa 
tällaista mahdollisuutta ei ole, joten tiedostot on tunnistettava niiden tar- 
kentimen perusteella. Jotta yhdistäminen toimisi, tiedostolla pitää olla 
vakiotarkennin eivätkä eri ohjelmat saa käyttää samoja tarkentimia. 
Päällekkäisyydet toisin päin eivät haittaa — useat eri tarkentimet voi¬ 
daan yhdistää yhteen ja samaan ohjelmaan, jolloin sovellus käynnistyy 
millä tahansa. 

Tieto siitä, mitkä tarkentimet on yhdistetty sovelluksiin tallennetaan 
ensisijaisesti rekisteröintikantaan REG.DAT. Jotta yhteensopivuus van¬ 
hoihin ohjelmiin säilyisi, kopio tiedosta kirjoitetaan myös WIN.INI- tie¬ 
doston kohtaan [Extensions]. Asetuksia ei silti pitäisi muokata suoraan, 
vaan ne pitäisi tehdä File Managerin Tiedosto/Kytke-komennolla. WIN. 
INIssä olevia tietoja luetaan vasta, jos kytkentää ei löydy REG.DAT- 
tietokannasta. 

Windowsin asennusohjelma kirjoittaa valmiiksi kytkennät, jotka yh¬ 
distävät Windowsin omien apuohjelmien tarkentimet: 

[Extensions] 
cal=calendar.exe A .cal 
crd=cardfile.exe A .crd 
trm=terminal.exe A .trm 
txt=notepad.exe Ä .txt 
ini=notepad.exe A .ini 
pcx=pbrush.exe A .pcx 
bmp=pbrush.exe Ä .bmp 
wri=write.exe A .wri 
rec=recorder.exe A .rec 

Kaupalliset Windows-sovellukset lisäävät omiin työtiedostoihinsa viit- 
taavat rivit joko asennuksen tai ensimmäisen ajokerran yhteydessä. 

Asennuksen jälkeen sekä TXT- että INI-tiedostot on yhdistetty Muis¬ 
tioon (NOTEPAD.EXE). Kumman tahansa tiedoston napsauttaminen 
kahdesti käynnistää muistion ja avaa tiedoston. Myös Paintbrushiin on 
yhdistetty kaksi erityyppistä tiedostoa: PCX ja BMP. Hattumerkin pai¬ 
kalle sijoitetaan käynnistyksessä työtiedoston nimi. 

Kaikki Windows-ohjelmat hyväksyvät työtiedoston nimen heti ohjel- 
manimen perään kirjoitettuna. Myös useimmat DOS-ohjelmat käyttävät 
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tätä tapaa. Eivät kuitenkaan kaikki. Esimerkiksi Lotus 2.X tulkitsee 
käynnistysrivillä annetun tiedostonimen parametritiedoston (.SET) ni¬ 
menä ja avattava työtiedosto pitää kertoa -w valitsimella. Hattumerkin 
avulla työtiedoston nimi saadaan sijoitettua käynnistyskomennossa oike¬ 
aan paikkaan. Esimerkiksi Lotukselle kirjoitetaan rivi 

wkl=d: \lotus22\123 .exe -w A .wkl 


jonka jälkeen minkä tahansa WKl-tiedoston napsauttaminen hiirellä 
käynnistää Lotuksen ja avaa osoitetun laskentamallin. 

Uuden kytkennän luominen tapahtuu merkitsemällä kytkettävä työtie¬ 
dosto File Managerissa ja antamalla sen jälkeen komento File/Associate 
(Tiedosto/Kytke). Esimerkiksi kaikki WP5-loppuiset tiedostot yhdiste¬ 
tään WordPerfectin Windows-versioon kirjoittamalla 


Associate 


Files with Extension: 


wp5 



Associate With: 


E:\wpwirAwpwin.exe 


(None) 

Ami Pro asiakirja (C:\AMIPRO\AMIPRO E 
Calendar File (calendar.exe) 

Caid File (cardfile.exe) 

CoreICHART! Chart [E:\C0REL3\CHART\ 

♦ 

♦ 


Cancel ~~| 


B.iowse... | 

Help 


jonka jälkeen File Manager lisää kytkennän REG.DAT-tiedostoon ja kir¬ 
joittaa sen myös WIN.INIin: 

WP5=E: \wpwin\wpwin .exe A .WP5 

Kun WP5-loppuista tiedostoa tämän jälken kaksoisnapsautetaan File 
Managerin puolella se käynnistää WordPerfectin ja avaa tiedoston. 

Ellei tarkenninta ole yhdistetty mihinkään sovellukseen, kaksoisnap- 
sauttaminen tuottaa virheilmoituksen. 



No application is associated with this file. 

Choose Associate from the File menu to create an association. 
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Vaikka sovellus poistetaan levyltä, tieto siihen yhdistetyistä tarkenti- 
mista säilyy. Työtiedoston kaksoisnapsauttaminen yrittää käynnistää so¬ 
velluksen mutta koska se on poistettu levyltä, tulostuu virheilmoitus: 



Program Not Found 


Cannot find WINJPEG.EXE. 


This piogram is needed to lun files with 
extension 'JPG'. 


Location of WINJPEG.EXE: 


1 I 

| Cancel | 
| Locate... | 


Help 



Jos sovellus on siirretty toiseen hakemistoon, sen sijainti saadaan päi¬ 
vitettyä painamalla Locate (Paikanna) -painiketta ja etsimällä levyn ha¬ 
kemistoja kunnes ikkunassa lukee found (löytyi): 




Jos sovellus on yksinkertaisesti poistettu levyltä, sen tarkennin yhdis¬ 
tetään tyhjään (None), (Ei mitään) jonka jälkeen virheilmoitusta ei tule. 
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Yhteenveto ohjelmien käynnistämisestä 

Kun File Managerin tarjoamat mahdollisuudet lasketaan mukaan, saa¬ 
daan peräti viisi tapaa halutun Windows-sovelluksen käynnistämiseen. 
Vain 50 tapaa rakastajan jättämiseen pistää paremmaksi. 

Käynnistystavat ovat: 

1. Asennetaan ohjelma Program Managerin ikkunaan, jolloin 
ohjelma käynnistyy kun sen kuvaketta napsautetaan kahdesti. 

2. Valitaan Program Managerista komento File/Run (Tiedosto/ 
Suorita) ja kirjoitetaan halutun ohjelmatiedoston nimi. 

3. Napsautetaan kahdesti ohjelman kuvaketta File Managerin 
ikkunassa. 

Loput kaksi tapaa liittyvät ohjelman käynnistämiseen halutulla työtie¬ 
dostolla: 

4. Siirretään File Managerissa työtiedoston kuvake sovelluksen 
kuvakkeen päälle. 

5. Jos työtiedoston tyyppi on kytketty ohjelmaan, ohjelma ja 
työtiedosto saadaan auki napsauttamalla kahdesti työtiedos¬ 
ton kuvaketta. 


Ja jos ohjelma on jo käynnissä ja tukee suorakäyttöisyyttä, 
tiedostokuvakkeen siirtäminen ohjelman ikkunaan avaa tie¬ 
doston. 

Tapoja on monta, mutta sekaannuksen vaaraa niissä ei ole. Loppu¬ 
käyttäjän kannalta on selkeintä, että sovellukset asennetaan valikkoon, 
jolloin File Manageria ei tarvita muuhun kuin tiedostojen kopiointiin ja 
poistamiseen. 

Toisaalta osaava käyttäjä arvostaa Windowsin monipuolisuutta, sillä 
tilanteesta riippuen jokin viidestä tavasta saattaa olla muita parempi. 
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Tiedostojen katsominen ja tulostaminen 

Windowsissa ei ole suoraa vastinetta DOSin TYPE-komennolle. Jos ha¬ 
lutaan kurkistaa tiedoston sisään, pitää käynnistää ohjelma jolla tiedosto 
on tehty. Vain alkuperäinen ohjelma tietää, miten tiedostoa pitää tulkita 
ja osaa esittää sen oikeassa muodossa. 

DOSin TYPE-komento on tarkoitettu lähinnä tekstitiedostojen katso¬ 
miseen. Windowsissa sama työ voidaan tehdä avaamalla tiedosto Muis¬ 
tioon. Tällöin on kuitenkin huomattava, ettei Muistio pysty avaamaan 
kovin isoja tiedostoja. Niiden lukemiseen on käytettävä Writeä. 

Tiedostojen tulostaminen tapahtuu komennolla File/Print (Tiedos¬ 
to/Tulosta). Jos tarkennin on yhdistetty johonkin sovellukseen, File Ma¬ 
nager käynnistää sen ja käskee tehdä tulostuksen. Kun tulostuskäsky on 
annettu, File Manager sulkee sovelluksen. Vain yksi tiedosto kerrallaan 
voidaan merkitä ja tulostaa. Vaikutus on sama kuin jos tiedoston kuvake 
olisi siirretty hiirellä Print Managerin kuvakkeen päälle. 

Tulostaminen File Managerin ohjauksessa edellyttää, että sovellus on 
Windows 3.1-yhteensopiva. Mikäli sovellus on vanhempi eikä osaa rea¬ 
goida Windowsin lähettämään tulostuspyyntöön, ruudulle tulostuu il¬ 
moitus, joka neuvoo käyttäjää avaamaan sovelluksen itse ja antamaan 
sen jälkeen tulostuskomennon. Jos virhe tulostuu vaikka sovelluksen pi¬ 
täisi olla Windows 3.1-yhteensopiva, rekisteröintitiedot ovat vahingoit¬ 
tuneet ja ne pitää korjata REGEDITillä. Asiaa on käsitelty luvussa 10. 


Cannot Print File 


Cannot open or print file. 

Start the application used to create this file and open or print it 
from there. 

OK 


Ellei tiedostoa ole yhdistetty mihinkään sovellukseen, tulostuu sama 
virheilmoitus kuin yritettäessä käynnistää yhdistämätöntä työtiedostoa. 


Virukset ja File Manager 

Tietokoneviruksista on tullut riesa, joka koskettaa jokaista PC-käyttäjää. 
Virukset leviävät nopeasti kopioitujen levykkeiden välityksellä ja tuotta- 
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m 

File Manager - [A:\*.*] 

n 

Dl 

3 

File Disk Tree View Options Window Help 

m 


I—Ha [-—Hb I—l e I—I d I—l e Issl f l = ^ = l h I^STI in RFl r l = ^ = l s l = ^ = l z 


A: [KORPPU] 




dl 007.wri 
dl annelle.wri 
□beeppi.exe 
□mamode.exe 
□modetest.exe 
□pk.exe 
□pmfix.exe 
dredial.clp 
dreg.M 
□rixfix.exe 
□smonitor.exe 
□svm89.exe 
Qtansi.sys 
lDtvgabio.exe 

9 tvaabio.svs 
. 





A: 1 179KB free. 1 423KB total 


8.2.1991 

29.8.1988 

4.2.1991 
30.7.1992 
30.7.1992 

4.2.1991 

25.1.1991 

21.5.1991 

30.6.1989 
30.6.1989 
30.6.1 989 


Total 15 file(s) (246 668 bytes) 


vat monenlaista kiusaa. Läheskään kaikki virukset eivät ole tarkoituksel¬ 
la tuhoisia, mutta viruksissa olevat ohjelmointivirheet ja yhteensopi¬ 
vuusongelmat saattavat sotkea tiedostoja silloinkin kun se ei ole ollut vi¬ 
ruksen tekijän alkuperäinen tarkoitus. 

File Managerin avulla voi eräissä tapauksissa nähdä, mikäli virus on 
tarttunut ohjelmatiedostoon. Tämän ymmärtämiseksi on tunnettava hie¬ 
man virusten toimintaperiaatteita. 

Useimmat virukset leviävät tarttumalla koneessa ajettaviin ohjelmiin. 
Eräät näistä käyttävät erityistä merkkiä kertomaan siitä, mihin ohjel¬ 
maan ne ovat jo tarttuneet, jottei tartuntaa vahingossa yritettäisi uudes¬ 
taan. Merkintää varten on kaksi helppoa tapaa. Ensimmäinen tapa on 
kasvattaa ohjelmatiedoston päiväystä sadalla vuodella. Koska DOSin 
DIR-käsky näyttää vuodesta vain kaksi viimeistä numeroa, vuosisadan 
muuttuminen ei näy käyttäjälle. Tätä tekniikkaa käyttää mm. vaarallinen 
4096-virus, joka tunnetaan myös nimellä Frodo. 

Toinen, vielä käytetympi tapa on kasvattaa tiedoston päiväyksen se- 
kuntiarvoa. DOS tallentaa tiedoston tekoajan kahden sekunnin tarkkuu¬ 
della, mutta sekuntiarvo ei koskaan näy käyttäjälle. Miksei DOS sitten 
ole sen tarkempi? Koska hakemistossa on varattu sekunneille vain viisi 
bittiä tilaaja suurin lukuarvo joka näillä voidaan ilmaista, on 31 (jos en- 
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simmäinen luku on nolla). Asia on ratkaistu niin, että sekunnit tallenne¬ 
taan vain parillisina lukuina. File Managerin ikkunassa näkyvät sekun- 
tiarvot ovat tästä syystä aina parillisia. Entä jos sekuntikentässä siitä 
huolimatta näkyy parittomia arvoja? Silloin käynti optikolla riittää. 

Virukset ovat alkaneet käyttää sekuntikenttää niin, että ne merkitsevät 
saastuneen ohjelmatiedoston sekuntiarvoksi joko 60 tai 62. Tällaisia 
ovat Suomesta havaituista viruksista mm. Flip, Vienna (Wieniläinen), 
Tequila, 903 ja V2100. DIR-listauksesta mahdotonta sekuntiarvoa ei voi 
nähdä, mutta File Managerin ikkunasta tarkkasilmäinen käyttäjä huomaa 
sen helposti. Kannattaa siis tarkkailla tiedostojen sekuntilukemia! 

Windowsin 32-bittinen levynkäsittely paljastaa monet käynnistysloh¬ 
koon ja osiotaulukkoon tarttuvat virukset. Jos käynnistyshetkellä ruudul¬ 
le tulee ilmoitus, että levy ohjaukseen käytettävä muistiosoite on muuttu¬ 
nut, asialla on hyvin todennäköisesti juuri virus. Ilmoitusta ei tule mikäli 
levy ei toimi 32-bittisellä ohjauksella. 


Levykkeiden käsittely 

Disk (Fevy) -valikosta löytyvät komennot, joilla käsitellään kokonaisia 
levykkeitä sekä avataan ja suljetaan mahdollisia lähiverkkoyhteyksiä. 


Alustaminen 


Fevykkeen alustaminen käynnistyy komennolla Disk/Format (Fevy/ 
Alusta levyke). Fevykkeen alustaminen File Managerilla on turvallista, 
koska kiintolevyasemaa ei voi alustaa edes vahingossa. Disk In (Levy- 
asema) -kentässä näkyvät vaihtoehtoina vain levykeasemat A: ja B. 

Fevykkeen koosta kertova Capacity (Fevykoko) -kenttä on tarpeen 
silloin, kun 2,88 megatavun tai 1,44 megatavun asemassa halutaan alus- 


Format Disk 


Disk In: |DriveA: |± 

i 

Capacity: 11.44 MB |±; 

| Cancel | 

| 

Q 

D 

_ 

1 TTT 1 

Label: OMA 1 

Help 

CU Make System Disk 


CU Quick Foimat 



Alusta levyke 


Levyasema: [Asema A: 

Levykoko 11.44 Mt 


| Ohje 


Valinnat 
Nimi: |0MA1 

I I Xee järjestelmälevyke 
CU Pika-alustus 
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taa nimelliskapasiteettia pienempiä levykkeitä. Jos 1,44 megatavun HD- 
asemassa yritetään alustaa 720 kilon DD-levyke ilman, että Capacity- 
kenttää vaihdetaan 720 kiloon, saadaan virheilmoitus: 



Cannot format disk. 

Make sure the disk is in the drive and not v/rite-protected, 
damaged, or of wrong density rating. 



Levykkeen alustusvirhe. 


Levyä ei voi alustaa. 

Varmista, että levyke on asemassa, ettei se ole 
kirjoitussuojattu eikä vahingoittunut ja että sen 
tiheys on oikea. 


Sama varoitus tulostuu myös jos levyke on kirjoitussuojattu tai muu¬ 
ten vahingoittunut. 

Alustuksen yhteydessä levykkeelle kannattaa antaa enintään 11 merk¬ 
kiä pitkä nimi (Volume label). Se kirjoitetaan Label (Nimi) -kenttään. 

Make System Disk (Tee järjestelmälevyke) kohta kopioi levylle käyt¬ 
töjärjestelmän alustuksen jälkeen. Tällaista levykettä ei kuitenkaan kan¬ 
nata käyttää koneen käynnistämiseen, sillä siltä puuttuvat CONFIG. 
SYS- ja AUTOEXEC.BAT-aloitustiedostot sekä DOSin apuohjelmat 
(kuten suomalaisen näppäimistön ohjelma KEYB). 


Tärkeätä Vaikka Make System Disk asetus siirtääkin levykkeelle 
käyttöjärjestelmän, se ei siirrä DOS 6:n DoubleSpace-tie- 
dostoja. Jos tällaista levykettä käytetään käynnistykseen, 
pakatut asemat eivät näy. 


Kohta Quick Format (Pika-alustus) tyhjentää levykkeen päähakemis¬ 
ton ja kirjanpitoalueet, jonka jälkeen levyke näyttää tyhjältä. Koska uria 
ei kirjoiteta uudelleen, pika-alustus on nopea tapa tyhjentää levyke. Sitä 
ei kuitenkaan voida käyttää täysin uusille levykkeille vaan levykkeiden 
on oltava jo valmiiksi alustettuja. 

Jos asemaan laitetaan alustamaton levyke, File Manager ehdottaa au¬ 
tomaattisesti sen alustamista. 

Kun valinnat on tehty ja painetaan OK:ta, File Manager esittää vii¬ 
meisen valmistuksen. Jos rasti kohdasta Options/Confirmation/Disk 
Operation (Asetukset/Vahvistus/Levykomennot) poistetaan, varmistusta 
ei kysytä vaan alustus alkaa heti. Selväkielinen ilmoitus on paljon te- 
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hokkaampi kuin DOSin FORMATin käyttämä yksinkertainen kysymys 
Are you sure? 

Moniajon ansiosta Windowsin käyttöä voi jatkaa levykkeen alustami¬ 
sen aikana, mutta moniajon tehottomuuden vuoksi muut ohjelmat toimi¬ 
vat tällöin hitaasti ja nykivästi. 

Kun levyke on alustettu, File Manager ilmoittaa levykkeen kokonais¬ 
kapasiteetin sekä vapaana olevan tilan suuruuden (vasemmalla DOS 5.0, 
oikealla DOS 6.0): 


Format Complete 



1 457664 bytes total disk space 
1337856 bytes available on disk 

Do you want to format another disk? 


Yes 



Alustus suoritettu 


1457664 tavua levyllä 
| j 1325056 tavua vapaana 

Alustetaanko toinen levy? 

] 


Yes 


No 


Käyttöjärjestelmän siirtäminen 

Käyttöjärjestelmän kaksi piilotettua tiedostoa sekä komentotulkki voi¬ 
daan siirtää levykkeelle myös jälkikäteen. Tällöin käytetään komentoa 
Disk/Make System Disk (Levy/Tee järjestelmälevyke). Tämäkään ko¬ 
mento ei siirrä DOS 6:n DoubleSpace-tiedostoja joten sitä ei voida käyt¬ 
tää käynnistykseen, mikäli järjestelmässä on pakattuja asemia. 


Make System Disk 


Copy System Files to Disk in: 


□ K 


Cancel 


Help 


Nimeäminen 

Levyn nimeäminen tehdään komennolla Disk/Label Disk (Levy/Nimeä 
levy). Muista komennoista poiketen nimen muuttaminen tapahtuu siinä 
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asemassa, joka on File Managerin oletuslevyasemana kun komento an¬ 
netaan. 

Kopiointi 

File Managerin komento Disk/Copy Disk vastaa DOSin DISKCOPY- 
apuohjelmaa. Se tekee levykkeestä täsmällisen kopion ja alustaa kohde- 
levykkeen tarvittaessa. DISKCOPYn tapaan File Manager vaatii, että 
lähde- ja kohdelevyke ovat samaa tyyppiä. DOSista poiketen File Mana¬ 
ger osaa kuitenkin lukea koko levykkeen sisällön kerralla (jos vain va¬ 
paata keskusmuistia on riittävästi), joten levykettä ei tarvitse vaihtaa ko¬ 
pioinnin aikana kuin kerran. 


Copy Disk 


Source In: 
Destination In: 


mm 

I] 

A: 

3 


OK 

Cancel 


Help 


Tärkeätä Ennen kopiointia kannattaa varmistaa, ettei kohdelevykettä 
ole kirjoitussuojattu sillä jos näin on, kopiointi katkeaa vir¬ 
heilmoitukseen ja se joudutaan aloittamaan alusta. 

Jos alkuperäinen levyke on DD ja kohdelevyke valmiiksi 
alustettu HD, File Manager ei huomaa kokojen eroa vaan 
tekee kopion ja tuloksena on 720 kiloinen HD-levyke. 


DOS 6 

DOS 6:n asennusohjelma laajentaa File Manageria lisäämällä siihen 
poistettujen tiedostojen palautuksen, DoubleSpace-tilatietojen näytön se¬ 
kä käynnistyskomennot MS Backupille sekä MS Antivirukselle. Jos 
Windows asennetaan levylle vasta DOSin jälkeen tai apuohjelmat halu- 
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taan jostain muusta syystä lisätä levylle vasta jälkeenpäin, DOSin asen¬ 
nusohjelma pitää käynnistää komennolla SETUP /E. 

Asennusohjelma sijoittaa kaikki ohjelmatiedostot DOS-hakemistoon, 
mutta tekee tarvittavat muutokset WINFILE.INI-tiedostoon sekä SYS¬ 
TEM TNIin. Tämän jälkeen File Managerissa näkyy uusi Tools-valikko: 


F 


■ 





mu 

Y1 

T 

edosto Levy Hakemistopuu Näytä 

Asetukset 

9 Ikkuna 

Ohje 


F 


Backup... 


♦ 

1—Ha 1—Hb 

Bo 

C: [HUIHAI PC] 



— 

OcA 



Pl chkstate.sys 

P) default.sl 

DoubleSpace Info... 




- O 3com 


0 4201. cpi 

Schoice.com 

□defrag.exe 

O dosshell. vid 

□ fc 




SEI 


Q 4208. cpi 

□command.com [h) defrag.hlp 

□dosswap.exe 

□ fd 




- O lan 


D 5202. cpi 

1 lcomp.exe 

□deltree.exe 

n driver.sys 

□ fit 




- □ test 


0 ansi.sys 

Lj country, sys 

□diskcomp.com 

□ edit.com 

□ fc 




-Olut 


□ append.exe 

D dblspace.bin 

□diskeopy 

corn 

E edit.hlp 

tUDgr 




- q utu 


[5l appnotes.txt 

□dblspace.exe 

n display.sys 

□ edlin.exe 

□gi 




-Qwg 


LJassign.com 

S dblspace.hlp 

E doshelp.hlp 

Lj ega.cpi 

Dgi 




- O Windows 


□ attrib.exe 

n dblspace.inf 

□doskey.com 

D ega.sys 

□hi 






□ backup.exe 

O dblspace.sys 

□dosshell. 

:om 

□ emm386.exe 

[f] h. 






□ chkdsk.exe 

[s) dblwin.hlp 

1 Idosshell. 

sxe 

□exe2bin.exe 

□ hi 






O chklist.eps 

□debug.exe 

□ dosshell. grb 

□ expand.exe 

□ in 






O chklistms 

n default.set 

Gl) dosshell. hip 

□fasthelp.exe 

□ in 




1_Uj 

l«1 1 





ZZTT 



C: 7 330 kt vapaana 41 374 ktyhteensä 

Yhteensä 140 tiedosto(a) (5 189 792 tavua 


Varmuuskopiointi (Backup) ja viruksenetsintä (Antivirus) -komennot 
ovat pelkkiä käynnistyskomentoja. Ohjelmat voi käynnistää myös 
Program Managerin käynnistysvalikosta. Koska ohjelmat ovat DOS- 
apuohjelmia ja ne toimitetaan DOSin mukana, niiden toimintaa on ku¬ 
vattu yksityiskohtaisemmin PC-käyttäjän käsikirjassa. Seuraavassa on 
esitetty vain tiivistelmä ohjelmien käytöstä Windowsissa. 

Microsoft Backup 

MS Backup käyttää 386-tilassa toimiessaan VFINTD.386 -nimistä laite- 
ohjainta, jonka on oltava asennettuna. Normaalisti DOSin asennusohjel¬ 
ma huolehtii asiasta, mutta jos ohjelma kopioidaan esimerkiksi levyk¬ 
keeltä tai hakemistosta toiseen, SYSTEM.lNIn päivittäminen jää käyttä¬ 
jän tehtäväksi. 
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Asennus tehdään kirjoittamalla SYSTEM.INIin rivi 

[386Enh] 

DEVICE=C: \DOS\VFINTD .386 

Kun MS Backup (sijaitsee DOS-hakemistossa MWBACKUP.EXE -ni¬ 
misenä) käynnistetään ensimmäisen kerran, se suorittaa toiminnan tar¬ 
kistuksen ja pyytää sitä varten asemaan kahta levykettä. Levykkeiden ai¬ 
empi sisältö tuhoutuu testin aikana. 


Microsoft Backup 


Microsoft Backup has not been configured. Do you 
want to automatically configure it now? 


Yes 


Kun levykeasemien toiminta on tarkistettu, ohjelma on valmis käyttöä 
varten. Koska varmistusohjelma on kevennetty versio Nortonin kaupalli¬ 
sesta ohjelmasta, siitä puuttuu joitakin kehittyneitä toimintoja kuten tuki 
nauha-asemille. Varmistuksia voidaan siten tehdä vain levykkeille tai 
toiseen hakemistoon joko omalla koneella tai verkon yli. 

Toiminta-asetukset säädetään Options (Asetukset) -painikkeella: 




1_liVerify Backup Data! 

1 OK | 

C3 Compress Backup Data 

\—- -.-1 

S Pr ompi Before Ov*,>iwdOm? Uved OrvkeUes 

Cancel 

CU Atorapv DivkeUes 

Help 

^ Use E_rror Correction 


[3 Keep Old Backup Catalogs 


13 Audible Prompts (Beep) 


O fluit After Backup 


dl Password Protection 



Kohta Compress Backup Data (Pakkaa varmuuskopiotiedostot) kan¬ 
nattaa aina rastittaa. Se pakkaa varmistettavat tiedostot pienempään ti¬ 
laan, mikä nopeuttaa varmistusta varsinkin levykkeillä, sillä kirjoitetta¬ 
vaa tietoa tulee vähemmän. Jos varmistuksia tehdään levykkeille, kan¬ 
nattaa rastittaa myös Use Error Correction (Korjaa virheet), sillä se mah¬ 
dollistaa tiedostojen palauttamisen vaikka levykkeelle tulisi yksittäin lu¬ 
kuvirhe tai vikakohta. 
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Varmistettavat tiedostot valitaan Backup From (Mistä kopioidaan) 
-listasta. Asemakuvakkeen kaksoisnapsautus asettaa ja poistaa vuorotel¬ 
len aseman vieressä näkyvän merkin sekä tekstin "Ali files" (Kaikki tie¬ 
dostot). Jos halutaan merkitä yksittäisiä tiedostoja tai hakemistoja var¬ 
mistusta varten painetaan Select files (Valitse tiedostot), jolloin ruudulle 
tulee hakemistopuu kaikkine tiedostoineen ja valinnat on helppo tehdä. 

Levyasema, johon varmistukset tehdään, valitaan Backup To (Mihin 
kopioidaan) -listasta. Mahdollisia ovat molemmat levykeasemat sekä 
DOS-polku, joka voi osoittaa koneessa olevaa toista kiintolevyä tai ver¬ 
kon yli käytettävää jaettua levyä. 

Jos samanlaisia varmistusajoja tullaan tekemään myös jatkossa, ne 
tallennetaan komennolla File/Save setup (Tiedosto/Tallenna asetukset) 
SET-tiedostoon. Tiedosto avataan vastaavasti komennolla File/Open se¬ 
tup (Tiedosto/Avaa asetustiedosto). Käytettävien asetusten nimi näkyy 
kentässä Setup file (Asetustiedosto): 
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Varsinainen varmistus tapahtuu painamalla Backup-painiketta (Kopioi). 
Varmistuksessa on kolme mahdollista tapaa: 

Full (Täydellinen) 

Varmistetaan kaikki valitut tiedostot ja nollataan tiedostojen arkistointi- 
määreet sen jälkeen. 

Incremental (Muutoskopiointi) 

Varmistetaan valituista tiedostoista ne, joiden arkistointimääre on voi¬ 
massa ja nollataan määre varmistuksen jälkeen. 

Dijferential (Eroavuuskopiointi) 

Varmistetaan valituista tiedostoista ne, joiden arkistointimääre on voi¬ 
massa, mutta ei nollata määrettä varmistuksen jälkeen. 

Varmuuskopiointiohjelma luo levylle .CAT, .SET ja .SLT-tiedostot, 
joista käyvät ilmi suoritetut varmistusajokerrat sekä toiminta-asetukset. 
Varmistustavasta riippuen syntyy lisäksi INC, DIF tai FUL-tiedosto, jo¬ 
ka sisältää tiedot kaikista ajossa varmistetuista tiedostoista. Näistä tie¬ 
doista on hyötyä silloin kun halutaan palauttaa yksittäinen tiedosto ta¬ 
kaisin eikä tiedetä, miltä levykesarjalta se löytyy. 


Niksi Backup-ohjelman Select files-komennossa on näppärä 

Print-painike. Sillä saa tulostettua tiedostolistauksen, johon 
File Manager ei pysty. 


Tehty varmistus voidaan vielä käydä läpi Compare (Vertaa) -toimin¬ 
nolla. Ohjelma on kuitenkin sen verran luotettava, ettei erillistä vertailu- 
vaihetta yleensä tarvitse ajaa. 

Tiedostojen palauttamiseksi valitaan ensin luettelotiedosto, jonka mu¬ 
kaan palautus tehdään. Tiedosto sisältää listan kaikista varmistetuista 
tiedostoista hakemistoineen, joten palautettavat tiedostot on helppo vali¬ 
ta. Tiedostot voidaan palauttaa alkuperäisille paikoilleen (Original Foca- 
tions, oletusarvo) tai johonkin toiseen hakemistoon tai levyasemaan. 
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E3 

E3 

= H 

E3 

^ H 

«1 

EXIT 

a- 

Backup 

Compare 

Restore 

Configure 

Quit 


Microsoft Backup - DEFAULT.SET 


File Catalog Help 


Backup Set Catalog: 


CC30508A.FUL 8. 5.1993 17.50 


Restore From: 


DiiveA: 3.5" 


Restore Files: 

m 


C: Some Files 


S eleet Files.. 


Restore To: 


Alternate Directories 


Restore the selected files to 
alternate directories. You will 
be asked for the alternate 
directories during the restore 
process. 


Start Restore 


Options.. 


3 files (273 312 bytes) selected for restore 


Kun palautuspainike on valittu (Restore), Backup näyttää levyllä olevat 
luettelotiedostot. Kun oikea varmistusajo on löytynyt, palautettavat tie¬ 
dostot valitaan Select files-painikkeella. Palautus tehdään joko takaisin 
alkuperäisiin hakemistoihin (Original Locations) tai uuteen kohteeseen 
(Alternate Directories). 


Virusten etsintä 

Virusten etsintäohjelma (MWAV.EXE) käynnistyy joko File Managerin 
Tools-valikosta tai Program Managerin käynnistysvalikosta. Ensimmäi¬ 
nen tehtävä on valita tutkittava levyasema. Kun asema on valittu. Anti- 
virus esittää levyllä olevien tiedostojen sekä hakemistojen kappalemää¬ 
rän. 

Ennen etsintää kannattaa tarkistaa toiminta-asetukset, joihin päästään 
komennolla Options/Set options (Asetukset/Määritä asetukset). Jos koh¬ 
dassa Verify Integrity (Tarkista tiedoston yhtenäisyys) on rasti, Antivi- 
rus laskee ohjelmatiedostoista tarkistussummat ja tallentaa tiedostoon 
CHKLIST.MS joka syntyy jokaiseen hakemistoon. Koska Antivirus pi¬ 
tää myös CONFIG.SYS-tiedostoa sen tarkentimen vuoksi ohjelmatie- 
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dostona, CONFIG.SYSin muokkauksen jälkeen saadaan aina tarpeeton 
varoitus: 



Tarkistussummien laskenta hidastaa ohjelman käyttöä ja saattaa tuot¬ 
taa aiheettomia varoituksia, mutta se on ainoa tapa, jolla voidaan havaita 
uudetkin virukset, joille ei vielä ole etsinnässä käytettävää sormenjälkeä. 
Ohjelmassa on komento Scan/Delete CHKLIST files joka poistaa halut¬ 
taessa .MS-tiedostot kaikista hakemistoista. 

Kun asetukset on tehty, pelkkä tarkistus käynnistyy painikkeella De- 
tect (Etsi). Jos ohjelman halutaan automaattisesti poistavan kaikki ha¬ 
vaitsemansa virukset painetaan Detect and Clean (Etsi ja puhdista). Jos 
on valittu pelkkä etsintä ja ohjelma havaitsee viruksen, siitä tulostuu va- 
roitusikkuna: 
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Clean (Puhdista) Yrittää poistaa virus ohjelmatiedostosta niin, 

että tiedostoa voi jälleen käyttää. 

Stop (Pysäytä) Lopettaa etsintä. 

Delete (Poista) Poistaa saastunut tiedosto levyltä. Jos virus on 

taittunut levyn kirjanpitoalueille, tätä vaihtoehtoa ei näy 
koska aluetta ei voi poistaa. 

Continue (Jatka) Jatkaa etsintää. 

Jos löytynyt virus on yksinkertaista tiedostoihin taittuvaa tyyppiä, tar¬ 
tunnan saaneet ohjelmat kannattaa tuhota ja ohjelmat palauttaa takaisin 
alkuperäisiltä levykkeiltä. Ellei niitä ole käytettävissä, pitää yrittää vi¬ 
ruksen poistamista, mutta se ei kaikkien virusten kohdalla ole mahdol¬ 
lista. 

Detect and Clean -painike poistaa automaattisesti kaikki löytämänsä 
virukset eikä kysele mitään. 

VSAFE 

Virustorjuntaa täydentää muistinvarainen ohjelma VSAFE, joka lada¬ 
taan DOSin käynnistyksen yhteydessä. Ohjelma vie 44 kilotavua muis¬ 
tia, mutta jos käytettävissä on EMS- tai XMS-muistia, osa ohjelmasta 
siirtyy automaattisesti sinne jolloin perusmuistin tarve vähenee 7-23 ki¬ 
loon. 

Muistissa ollessaan VSAFE tarkkailee muita ohjelmia ja antaa häly¬ 
tyksen, mikäli nämä yrittävät kirjoittaa ohjelmatiedostoihin, kirjanpito- 
alueelle tai jäädä muistinvaraisiksi. Haluttaessa VSAFE myös tarkistaa 
kaikki kopioitavat ohjelmatiedostot sekä levykkeiden käynnistyslohkot 
aina kun uusi levyke asetetaan asemaan. Käyttäjä voi itse valita, mitä 
suojauksia hän haluaa ottaa käyttöön. 

VSAFE on DOS-ohjelma eikä se siksi pysty antamaan hälytyksiä 
Windows-puolelle vaikka itse ohjelma toimisikin. Tämän vuoksi DOSin 
mukana tulee VSAFEen Windows-pohjainen lisäosuus, joka välittää hä- 
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lytykset Windowsiin ja mahdollistaa toimintaparametrien muuttamisen 
Windowsista poistumatta. Ohjelman nimi on MWAVTSR.EXE ja sen 
voi käynnistää vain, mikäli VSAFE on käynnistetty DOSissa ennen 
Windowsin aloittamista. Käytössä ohjelma kannattaa sijoittaa StartUp 
(Käynnistys) -ikkunaan, jotta se tulee aina otettua mukaan. 

Kun VSAFEn Windows-versio on käytössä, se antaa hälytyksen esi¬ 
merkiksi silloin, kun File Managerissa vaihdetaan levykkeelle, jonka 
käynnistyslohkossa on virus. Hälytys tulee myös silloin, kun yritetään 
kopioida tai siirtää File Managerilla viruksen saastuttamaa tiedostoa. 

Normaalisti ohjelma toimii huomaamattomasti taustalla. Jos kuvaket¬ 
ta napsautetaan kahdesti, se esittää ikkunan, josta toimintaparametreja 
säädetään. Asetukset ovat täysin samat kuin ohjelman DOS-versiossa- 
kin: 


=]_ Vsafe Manager 

Options 



Oplions 


Microsoft 

►*V safe Mana: 



VSafe Warning Options: 

^ HD Low level foimat 
S Resident 
O General write protect 
S Check executable files 
S Boot sector viruses 
[X] Protect HJD boot sector 
EH Protect FD boot sector 
EH Protect executable files 



□ K 

1 Cancel 




Poistettujen tiedostojen palauttaminen 

Vahingossa poistettujen tiedostojen palauttamiseksi DOS 6:n mukana 
toimitetaan aiempaa kehittyneempi UNDELETE-ohjelma ja sille graafi¬ 
nen käyttöliittymä (MWUNDEL.EXE) Windowsiin. 

Palautusohjelman toiminta riippuu siitä, millainen poistonseurantame- 
netelmä DOSin puolella on valittu. Menetelmästä riippuen tiedoston pa¬ 
lautettavuus on joko helppoa, vaikeaa tai mahdotonta. Ohjelman ikku¬ 
nassa tästä kertovat seuraavalla sivulla esitetyt tekstit. 
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Microsoft Undelete 


File Options Help 






_ 1 

% 



tm 

DQ 

a 



Undelete 

Drive/Dir 

Find 

Sort by 

Print 

Info 


File 


Condition 

Size 

Dale Time 



□ 






~t] 


□ 








1- I7QRMAT.COM 

Excellenl 

22KB 

10.03.93 

06.00 



Q7REG2154.TMP 

Excellent 

2753 bytes 

07.05.93 

20 06 

— 


1=17YS.C0M 

Excellent 

9379 bytes 

10.03.93 

06.00 

— 


1=1 AUT0EXEC.BAT 

Perfect 

49 bytes 

28.04.93 

08.28 



Q CONFIG.SYS 

Perfect 

83 bytes 

28.04.93 

08.27 









f rhF TEST COM 

Perfect 

58 bytes 

11.11.92 

04.30 

♦ 

Deleted Dale: 07.05.93 

Deleted Time: 20.30 Protected by:Delete Sentry 



Path: C:\TUT 

This file can be 100% undeleted. 


Perfect (Täysin ennallaan) Poistettu tiedosto on siirretty Sentry- 

hakemistoon, josta sen palauttaminen on varmaa ja 
helppoa. 

Excellent (Erinomainen) Kaikki tiedoston aiemmin viemät kohdat 
(varausyksiköt) ovat edelleen vapaana, mutta on mah¬ 
dollista, että niitä on ehditty käyttää välillä jollekin toi¬ 
selle tiedostolle. Siksi tiedoston palautuvuus ei ole aivan 
varmaa. 

Good (Elyvä) Kai kk i tiedoston aiemmin viemät kohdat levyllä 

ovat edelleen vapaina, mutta koska poistonseurantaa ei 
ole käytetty, ei tiedetä ovatko kohdat oikeita. 

Poor (Huono) Poistetun tiedoston ensimmäinen varausyksik- 

kö on jo ehditty ottaa uuteen käyttöön, mahdollisesti 
muutkin. Siksi tiedostoa on mahdotonta palauttaa aina¬ 
kaan kokonaisuudessaan. Jos kyseessä on tekstitiedosto, 
osittaista palautusta kannattaa ainakin yrittää. 
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Destroyed (Tuhoutunut) Kaikki tiedoston aiemmin viemät va- 
rausyksiköt on ehditty jo ottaa uuteen käyttöön, joten 
tiedostosta ei pysty palauttamaan edes osaa. 

Recovered (Palautettu) Tiedosto on juuri palautettu takaisin käyt¬ 
töön. 

Undelete-ohjelman ikkunassa ei voi liikkua hiirellä vaan hakemistoa 
on vaihdettava Drive/Dir (Asema/Hak.) -painikkeella. Kun hakemisto on 
valittu, ohjelma esittää aina sen hakemiston poistetut tiedostot. Ne saa¬ 
daan näkymään joko nimen, palautuvuuden tai jonkin muun tekijän mu¬ 
kaan. Lajittelujärjestystä vaihdetaan painikkeella Sort by (Lajittele). 

Undelete-ohjelma ei toimi yksinään, vaan se vaatii DOSissa ladatta¬ 
van muistinvaraisen seurantaohjelman UNDELETE.EXEn apua. Muis¬ 
tinvarainen osuus seuraa poistettavia tiedostoja ja niiden sijaintia, vaikka 
poistot tehtäisiin DOSistakin. Tiedostojen palauttamisen ja toimintapa- 
rametrien säädön voi tehdä DOSista, mutta Windows-käyttöliittymällä 
se käy paljon helpommin. Tehdyt valinnat tallentuvat DOS-hakemistos- 
sa olevaan tiedostoon UNDELETE.INI, josta poistonseurantaohjelma 
käy lukemassa ne käynnistyessään. 

Kun toiminta-asetukset säädetään Windowsissa, ohjelma käy lisää¬ 
mässä muistinvaraisen DOS-osuuden tarvitseman rivin AUTOEXEC. 
BATiin ja muokkaa DOS-hakemistossa olevan UNDELETE.INI -tiedos¬ 
ton rivejä. Asetuksiin päästään valikosta Options/Configure Delete Pro- 
tection: 


Configure Delete Protection 


<S>jDelete Sentry 


Delete Sentry 


Delete Sentry saves deleted files in 
O Delete X |ac ^ ef a hidden directory. This provides 
the best protection against 
accidental file deletion. 

O Standard 


OK 


Cancel 
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Seurantavaihtoehtoja on kolme: 

Standard (Poisto) 

Tavallinen DOS-käytäntö, jossa poistettavia tiedostoja ei mitenkään suo¬ 
jata. Kun tiedosto on poistettu, DOS vapauttaa sen aiemmin viemän le¬ 
vytilan muiden käyttöön. Tiedostonimen ensimmäinen merkki korvataan 
sigmalla josta DIR tietää tiedoston olevan poistettu eikä näytä sitä 
listauksessa. 

Koska tiedostonimen ensimmäinen merkki on pysyvästi menetetty, 
Undelete näyttää sen kohdalla kysymysmerkin. Jos tiedosto halutaan pa¬ 
lauttaa, Undelete kysyy mikä ensimmäiseksi kirjaimeksi laitetaan. 

UNDELETE.INI-tiedostoon tallentuu asetus d.sentry=FALSE ja 
d.tracker=FALSE. AUTOEXEC.BATiin lisätään rivi UNDELETE 
/LOAD mutta koska kumpaakaan toimintamuotoa ei ole määritelty, oh¬ 
jelmaa ei ladata muistiin vaan lataus loppuu ilmoitukseen "Cannot load 
with neither option selected". 

Delete Tracker (Poiston seuranta) 

Poiston seuranta pitää poistettujen tiedostojen nimistä ja sijainnista. Sa¬ 
malla se kirjaa ylös milloin poisto on suoritettu. Näistä tiedoista Undele¬ 
te näkee, ovatko tiedoston aiemmin viemät kohdat vielä vapaina. Se ei 
kuitenkaan takaa tiedoston palautuvuutta, sillä saattaa olla että kone on 
välillä käynnistetty ilman seurantaa jolloin jokin ohjelma on kirjoittanut 
alueiden päälle ja sen jälkeen taas vapauttanut ne. 

UNDELETE.INI-tiedostoon tallentuu asetus d.sentry=FALSE ja 
d.trackct-TRUE. AUTOEXEC.BATiin lisätään rivi UNDELETE 
/LOAD joka kuluttaa 9 kiloa perusmuistia. 

Poiston seuranta on turvallisempi asetus kuin Standard, mutta sekään 
ei vielä varmasti takaa tiedoston palautuvuutta. Vaikka tiedosto näyttäisi 
palautuvan, UNDELETE ei voi mistään tietää ovatko kaikki varausyksi- 
köt oikeita. Siksi tiedoston toiminta on aina testattava ennen kuin näh¬ 
dään, onko palautus tosiaan onnistunut. 
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Sentry (Poiston valvonta) 


Ainoa varma seurantamenetelmä on Sentry, jossa kaikki poistettavat tie¬ 
dostot siirretään päähakemiston alle luotuun piilotettuun SENTRY-ha- 
kemistoon. Näin asennettuna UNDELETE.EXE vie 13 kilotavua perus¬ 
muistia. 

Kun Sentry on käytössä, DIR-listaus ottaa huomioon SENTRY-hake- 
mistossa olevat tiedostot mutta CHKDSK ei. Niinpä ohjelmien näyttä¬ 
mät vapaan tilan lukemat poikkeavatkin toisistaan. Windowsin File Ma¬ 
nager näyttää vapaan tilan kuten DIR vähentäen SENTRY-hakemiston 
luvuista. 

Sentry-valvontaan liittyy asetuksia, jotka määritellään kun seurantata¬ 
pa on valittu. Ne kirjoittuvat UNDELETE.INI-tiedostoon, johon kirjoit¬ 
tuu myös rivit d.sentry=TRUE ja d.tracker=FALSE. 


Configure Delete Sentry 


Which files should Delete Sentry save? 
O Ali files 

<•) iÖnly specified files:] 
jnclude: 


Exclude: 


*.■ 



-MMP 

-*.VM? 

♦ 




-*.W0A 



♦ 



♦ 


ö Do not save archived files 

Purge files after [7 | days 

Limit disk space for deleted files to 120 [ X 


OK 


Cancel 



Asetuksista tärkein on Limit disk space for deleted files to (Varaa le¬ 
vytilaa poistettaville) joka rajaa kuinka paljon levytilaa SENTRY-hake¬ 
miston poistetut tiedostot saavat enintään viedä. Purge files after (Poista 
tiedostot x päivän kuluttua) kertoo, kuinka monta päivää poistettuja tie¬ 
dostoja säilytetään ennen niiden lopullista poistamista. 

Do not save archived files (Ei arkistotiedostojen tallennusta) jättää 
seurannan ulkopuolelle kaikki sellaiset tiedostot, joiden arkistointimääre 
ei ole ollut voimassa eli tiedostoja ei oltu muutettu varmuuskopioinnin 
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jälkeen. Tämä asetus säästää tilaa SENTRY-hakemistossa, koska tallen¬ 
nettavia tiedostoja on vähemmän. 

Drives-kohdasta asetetaan seurattavien tiedostojen nimet ja Include- ja 
Exclude -listoilla rajataan halutun tyyppiset tiedostot seurannan ulko¬ 
puolelle. Aputiedostoja kuten TMP ja WOA (Windows Old Applica¬ 
tions, DOS-ohjelmat 286-tilassa) ei kannata tallentaa. 

Sentry on poistomenetelmistä turvallisin, mutta se myös kuluttaa eni¬ 
ten levytilaa ja hidastaa tiedostojen käsittelyä. Varsinkin silloin kun oh¬ 
jelma huomaa, että levy on tulossa täyteen ja ryhtyy poistamaan SENT¬ 
RY-hakemistossa olevia tiedostoja, muun ohjelman ajo näyttää salape¬ 
räisesti pysähtyvän ja vain levyaseman valo vilkkuu. 

Palauttaminen 

Ohjelma käynnistyy File (Tiedosto) -valikon komennolla Undelete (Pa¬ 
lauta tiedosto). 


la 


Tiedostonhallinta - [C:\DOS\*.*] 


B 

Dl 

F 


Tiedosto 

Hakemistopuu 

Näytä 

Asetukset 

Toois ikkuna Ohje 

3 

P 

Avaa 

Enter 

C: [HUIHAI PC] 

m 

Siirrä... 

F7 

M. ms 

0 default.set 

S] dosshell.ini 

□ fc.exe 

r 


■ 

Kopioi... 

F8 

.State, sys 

0 default.slt 

0 dosshell.vid 

ntdisk.exe 

n 


V 

Poista... 

Del 

iice.com 

□defrag.exe 

□dosswap.exe 

□ find.exe 

c 


\ 

Palauta tiedosto... 

imand.com 

0 defrag.hlp 

Q driver.sys 

miformat.com 

□ 


- 

Nimeä uudelleen 


ip.exe 

□deltree.exe 

□edit.com 

□ graftabl.com 

t= 


- 



intry.sys 

1 ldiskcomp.com 

® edit.hlp 

1 lgraphics.com 

c 


- 



;pace.bin 

1 ldiskcopy.com 

1 ledlin.exe 

0 graphics.pro 

r 


- 

Suorita... 


;pace.exe 

0 display.sys 

0 ega.cpi 

□ help.com 



- 



;pace.hlp 

[=| doshelp.hlp 

0 ega.sys 

1=] help. hip 

□ 


- 

Kytke... 


;pace.inf 

midoskey.com 

□ emm386.exe 

H) himem.sys 

t= 


- 



jpace.sys 

midosshell.com 

□exe2bin.exe 

□ interlnk.exe 

r 



Luo hakemisto... 


'vin.hlp 

□dosshell.exe 

□ expand.exe 

□ intersvr.exe 

n 



Etsi... 


iug.exe 

0 dosshell.grb 

□fasthelp.exe 

1 ljoin.exe 

c 



Valitse tiedostot. 


aull.cat 

@) dosshell.hlp 

□ fastopen.exe 

□ k.bat 

c 



Lopeta 






□ 


L 

C: 3 868 kt vapaana. 41 374 ktyhteensä 

Yhteensä 1 AA tiedosto (a) (5 192 045 tavua) 

J 


Se näyttää oletushakemistossa olevat poistetut tiedostot sekä kunkin 
tiedoston kohdalla onko palautus mahdollinen. Jos tiedosto on poistettu 
Sentryn valvonnassa, sen palauttaminen on helppoa ja luotettavaa. Mi¬ 
käli poistonseurantaa ei ole käytetty, palautusohjelma joutuu kysymään 
poistetun tiedostonimen ensimmäisen kirjaimen eikä tiedoston palautu¬ 
vuus ole varmaa. 
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Microsoft Undelete 


File Options Help 


Undelete 


File r 


VW(J 

m 

?EK^ 

s 

?EKS 

Q 

CHKI 

O 

DEFj* 

Q 

DE F/ 


Drive/Dir 


Find 


DD 

Sort by 


* 

Print 


Info 


Enter First Character 


The first lettei of this file was destroyed by 
MS-DOS. Please type in fhe new first lellei. 

[f~| EKSTI3.TXT 
AH normal characters aie valid. 


159 


OK 


Cancel 


Deleted Dale: Unknown Deleted Time:Unknown Prolecled by:MS-DOS 
Palh: C:\WG 

Ali cluslers are available but some may have been overwritten. 


Jos Sentry-seuranta on ollut käytössä, kiintolevyn päähakemistosta 
löytyy SENTRY-niminen piilotettu hakemisto. Jos on valittu piilotettu¬ 
jen tiedostojen näyttö, SENTRY-nimi näkyy tiedostoluettelossa mutta ei 
hakemistopuussa. Hakemistoon voidaan siirtyä jolloin nähdään missä 
muodossa poistetut tiedostot on varastoitu: 


Tiedostonhallinta - [C:\SENTRVy.*] 


= | Jiedosto Levy Hakemistopuu Näytä Asetukset To o Is 
Ikkuna Ohje 



I—M a I— : -I b 
fec:\| 

- O 3com 

- CD dos 

- O lan 

- O test 
-CD tul 

- cd utu 

- CD wg 


C: [H UI HAI PC] 


Q ttal b2c3e.ms 
O ttal b2c3f.ms 
□ tta1b2c3g .ms 
Qtta1b2c3h .ms 
Döa1b2c3i .ms 
Q ttal b2c3j.ms 
D ttal b2c3k.ms 


Q tta1b2c3l.ms 
Qtta1b2c3m .ms 
0 tta1b2c3n.ms 
Q tta1b2c3o.ms 
Döa1b2c3p .ms 
Qtta1b2c3q .ms 
D#a1b2c3r .ms 
D tta1b2c3s.ms 


0tta1b2c3t .ms 
Q ttal b2c3u.ms 
D ttal b2c3v.ms 
Q ttal b2c3w.ms 
D ttal b2c3x.ms 
0 tta1b2c3y.ms 
Q ttal b2c3z.ms 
0 «ai b2c41 .ms 


□ Sa1b2c42.ms 

□ #a1b2c43 .ms 
D ttal b2c44.ms 
0 ttal b2c45.ms 

□ tta1b2c46 .ms 
Dita1b2c47 .ms 
0»a1b2c48 .ms 

0 Control, fil 


1 


0 tiedosto (a) (0 tavua) valittuna 


Yhteensä 31 tiedosto(a) (987 516 ta^ 


Tiedostoja ei pidä mennä poistamaan DEL-käskyllä, koska se sekoit¬ 
taa poistonseurannan oman kirjanpidon, jota pidetään CONTROL.FIL 
-tiedostossa. 
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DoubleSpace 


Viimeinen DOS 6:n uusista lisäyksistä FileManageriin on DoubleSpace- 
asemien tilan näyttö. Ennen kuin komento Tools/DoubleSpace Info an¬ 
netaan, File Managerissa pitää vaihtaa johonkin pakattuun asemaan. Sen 
jälkeen näytölle tulee ikkuna, joka kertoo asemalla olevien tiedostojen 
tilan: 


DoubleSpace Info 


Drive J is stored on uncompressed drive E 
in the file E:\DBLSPACE.001. 

" Compressed Drive J 
H Space used: 67,26 MB 

Compression ratio: 1,8 to 1 

I I Space free: 2,74 MB 

Estimated compression ratio: 1,7 to 1 




T otal space: 


70,00 MB 


Show Details 


Ikkuna kertoo, että pakattu asema näkyy J: tunnuksella ja se sijaitsee 
E: aseman päähakemistossa tiedostona DBLSPACE.000. Levyn koko¬ 
naistila on 70 megatavua ja toteutunut pakkaussuhde 1,8. Kun suhteena 
käytetään 1,7:ää voidaan arvioida, että vapaata tilaa on vielä alle kolme 
megatavua. Samat tiedot näkyvät myös graafisesti piirakkana. 

Show Details-painikkeesta on hyötyä vasta kun File Managerin puo¬ 
lella on merkitty joukko tiedostoja ennen komennon antamista. Silloin 
painike laajentaa ikkunaa niin, että näkyviin tulevat merkityt tiedostot 
sekä niiden todelliset pakkaussuhteet: 


Selected Files: 


TTTTTTWt-— 


■kJV3 

m 


ALL0CATE.IMP 

82736 

3,3 

to 

i 

CHECK. DLG 

941 

8,0 

to 

i 

CHEKB00K.IMP 

30188 

1,9 

to 

i 

CHKMGR.DLG 

344 

16,0 

to 

i 

CLEARCHK.DLG 

764 

8,0 

to 

i 


File location: J:\IMPR 0V\M 0 D E LS \EXAM PLE S 

Compression ratio for the selected files: 3,0 to 1 
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Harjoituksia 


1. Kokoa kaikki levyllä olevat BAK-tiedostot Search-komen- 
nolla yhteen ikkunaan ja poista ne. Paljonko tilaa vapau¬ 
tui? 

2. Katso kiintolevyn päähakemistoa File Managerilla niin, et¬ 
tä piilotetut ja järjestelmätiedostot näkyvät. Mitä piilotetut 
tiedostot ovat? Onko joukossa tiedostoja, joiden alkupe¬ 
rää tai merkitystä et tunne? 

3. Perusta levylle päähakemiston alle alihakemisto \PIARJO. 
Avaa se ja DOS-hakemisto ikkunoihin rinnakkain. Merkit¬ 
se kaikki DOS-ikkunan tiedostot ja kopioi ne HARJO-ha- 
kemiston ikkunaan. Tärkeätä: varmista, että tiedostot to¬ 
della kopioituvat eivätkä ainoastaan siirry pitämällä Ctrl- 
näppäintä pohjassa hiiren käytön aikana. Jos tiedostot 
siirtyvät, DOS-hakemisto jää tyhjäksi eikä mikro välttämät¬ 
tä enää käynnisty seuraavalla kerralla. 

4. Valitse FIARJO-hakemiston tiedostoille näyttömuoto, joka 
näyttää listassa myös tiedostomääreet. Suojaa sen jäl¬ 
keen kaikki EXE-loppuiset ohjelmatiedostot lukumääreellä 
(Read Only). (Vinkki: valitse näyttöön vain EXE-tiedostot, 
merkitse kaikki ja muuta määreitä kohdasta File/Proper- 
ties). 

5. Perusta \FIARJOn alle hakemisto EXET ja siirrä kaikki 
EXE-tiedostot siihen. DOSin COPY-käsky poistaa luku- 
määreen kopioidessaan tiedostoa. Poikkeaako File Mana¬ 
ger tässä DOSista? 

6. Mikä ilmoitus saadaan, jos yritetään poistaa \HARJO-ha- 
kemiston suojattuja ohjelmatiedostoja? Onnistuuko pois¬ 
taminen ilman, että lukumäärettä ensin poistetaan? 

7. Poista lopuksi \FIARJO tiedostoineen ja hakemistoineen 
levyltä. 




Luku 9: Windows-ohjelmat ja niiden asentaminen 


381 


9 

Windows-ohjelmat ja 
niiden asentaminen 


Windows-ohjelmien asentaminen on helpompaa kuin 
DOS-ohjelmien asentaminen, koska oheislaitetuki on 
asennettu jo VVindovvsin mukana. Sovellukselle ei tar¬ 
vitse kertoa, mitä kirjoittimia mikroon on liitetty. Asen¬ 
tamista helpottavat myös sovellusten mukana toimi¬ 
tettavat graafiset asennusohjelmat. Ja kaupallisten 
ohjelmien lisäksi tarjolla on lukuisia näppäriä share- 
ware- ja public domain-ohjelmia. 

Pienet Windows-sovellukset asennetaan kuten tavalliset DOS-sovelluk- 
setkin: levylle perustetaan uusi hakemisto ja ohjelmaan liittyvät tiedos¬ 
tot kopioidaan sinne. Tämän jälkeen ohjelman nimi lisätään käynnistys- 
valikkoon ja asennus on valmis. Hakemiston perustaminen ja tiedostojen 
kopiointi voidaan tehdä joko komentotulkista tai File Managerista. 

Isompien ohjelmien mukana tulee lähes poikkeuksetta asennusohjel¬ 
ma, joka hoitaa asennuksen — ja jos ohjelmoija on ollut huolellinen, 
myös asennuksen purkamisen. 


Asennusohjelman käyttö 

Sovelluksen asentamista helpottava asennusohjelma löytyy ensimmäi¬ 
seltä ohjelmalevykkeeltä ja sen nimenä on tavallisesti ASENNA.EXE, 
1NSTALL.EXE tai SETUP.EXE. 

Asennusohjelmaa kannattaa käyttää, sillä levykkeillä olevat tiedostot 
on yleensä pakattu tilan säästämiseksi. Vain asennusohjelma tietää, mit- 
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kä tiedostot pitää purkaa ja miten ne sijoitetaan eri hakemistoihin. Pelk¬ 
kä tiedostojen kopiointi COPY-käskyllä kiintolevylle ei yleensä riitä. 
Asennusohjelma osaa myös jättää osan tiedostoista kopioimatta, jos 
asentaja ei esimerkiksi katso tarvitsevansa englanninkielistä oikolukua. 
Esimerkiksi Windows Wordin asennusohjelma tarjoaa kolme erilaista 
asennusvaihtoehtoa: 



Näistä ensimmäinen (täydellinen asennus) asentaa kaikki Wordin mu¬ 
kana tulevat tiedostot. Mukautettu asennus kysyy käyttäjältä, mitä hän 
katsoo tarpeelliseksi ja viimeinen vaihtoehto Vähimmäisasennus ottaa 
mukaan vain pakolliset tiedostot. 

Kun valitaan mukautettu asennus, ohjelma kysyy mitä asennukseen 
halutaan sisällyttää: 
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Ikkunan alarivillä näkyy, kuinka paljon eri valinnat kuluttavat tilaa 
sillä levyllä, johon ohjelma asennetaan (esimerkissä E:) ja sillä levyllä, 
jossa Windows itse sijaitsee (esimerkissä C:). Jälkimmäinen luku ilmoi¬ 
tetaan siksi, että Wordin mukana tulee joukko OLE-apuohjelmia, jotka 
kopioidaan WINDOWS\SYSTEM-alihakemistoon. 

Asennusohjelman tarjoama valinnanvapaus on mainio asia, koska 
Windows-sovellukset ovat isoja ja niihin liittyy kaikenlaisia oheistiedos¬ 
toja: leikekuvia, avustetiedostoja, tutorial-opetusohjelmia, mallitiedosto¬ 
ja jne. Jotta kiintolevy ei täyttyisi ennen aikojaan, mitään turhaa ei kan¬ 
nata asentaa. 

Pieni käytännön ongelma voi syntyä siitä, ettei asennusohjelman 
tyyppi näy ulospäin. Graafiset, Windows-pohjaiset asennusohjelmat 
ovat enemmistönä, mutta eräissä ohjelmissa käytetään yhä vieläkin 
merkkipohjaisia asennusohjelmia. Ohjelman tyyppi selviää vasta käyn¬ 
nistyksen yhteydessä tai käsikirjasta katsomalla. 

Merkkipohjainen asennusohjelma voidaan tietenkin käynnistää Win- 
dowsista kuten mikä tahansa DOS-sovellus, mutta tämä saattaa tuottaa 
ongelmia asennuksen aikana. Asennusohjelma saattaa esimerkiksi muut¬ 
taa Windowsin kokoonpanoa tai yrittää itse käynnistää Windowsin. 


Sääntö Sovelluksen asennusohjelma pitäisi aina ajaa sen omassa 
ympäristössä. Jos asennusohjelma toimii DOSissa, asenta¬ 
minen pitäisi käynnistää DOSista eikä Windowsin DOS-ti- 
lasta. 


PATH-asetukset 

Eräät asennusohjelmat lisäävät juuri asentamansa ohjelman PATHiin, 
jolloin AUTOEXEC.BATia muokataan ja kone pitää käynnistää uudel¬ 
leen jotta uusi PATH-asetus tulisi käyttöön. 

Tähän on kuitenkin todellista tarvetta vain harvoin, sillä PATH-ase- 
tuksen merkitys Windowsissa on pienempi kuin DOSissa. Tästä syystä 
Windows-sovelluksia ei yleensä tarvitse eikä kannata lisätä PATHiin. 
Koska PATH-asetus on muutenkin lyhyt (enintään 127 merkkiä), siihen 
ei kannata laittaa muita kuin välttämättömät DOS-hakemistot sekä Win- 
dowsin oma hakemisto. 




384 


Luku 9: Windows-ohjelmat ja niiden asentaminen 


PATH-asetusta tarvitaan lähinnä silloin, kun halutaan käynnistää so¬ 
vellus napsauttamalla kahdesti jotakin sen työtiedostoa File Manageris¬ 
sa. Tämänkin rajoituksen voi kiertää niin, että WIN.lNI-tiedostoon kir¬ 
joitetaan ohjelman koko polkunimi jolloin PATHia ei tarvita. Riippuu 
asennusohjelmasta, kirjoittaako se tiedoston polkunimen kanssa vai 
PATHiin luottaen — mutta käyttäjä voi joka tapauksessa korjata asetuk¬ 
sen jälkikäteen. 

Sovellus on lisättävä PATHiin myös silloin kun se halutaan käynnis¬ 
tyvän DDE-kutsusta. 

WIN.INI 

Jos asennusohjelma ei löydä Windowsin hakemistoa, se kysyy käyttäjäl¬ 
tä mihin hakemistoon Windows on asennettu. Tieto on tarpeen, sillä 
asennusohjelma voi tutkia hakemistossa olevan WIN.lNI-tiedoston sisäl¬ 
töä ja lisätä sinne omia rivejään. Rivit lisätään sovelluksen nimen jäl¬ 
keen. Esimerkiksi Windows Draw kirjoittaa tiedostoon seuraavia asetuk¬ 
sia: 

[Windows Draw 3.0] 

Drawings=D: \WIN3\DRAW 
ImportPath=D: \WIN3\DRAW 

Recalll=E: \WINKIRJA\KUVAT\LAITOHJl .DRW 
Recall2=D: \WIN3\DRAW\TUTORIAL\BROOK .DRW 
ClipArt Subject=Office 

Rivit kertovat ohjelmalle mm. sen käyttämät työhakemistot, viimeksi 
auki olleen kuvakirjaston nimen sekä viimeksi avatut työtiedostot, jol¬ 
loin niiden nimet näkyvät File-valikossa. 

Asetuksista tärkein on kohta [Extensions], joka kertoo sovellusten 
käyttämien työtiedostojen tarkentimet. Esimerkiksi Word for Window- 
sin ja Excelin jälkeen [Extensions]-kohdasta löytyvät seuraavat rivit: 

xls=D: \WIN3\EXCEL4\EXCEL . EXE \xls 
xlc=D: \WIN3 \EXCEL4\EXCEL . EXE \xlc 
xlw=D: \WIN3 \EXCEL4 \EXCEL . EXE \xlw 
xlm=D: \WIN3 \EXCEL4 \EXCEL . EXE \xlm 
xlt=D: \WIN3 \EXCEL4\EXCEL . EXE \xlt 
xla=D: \WIN3\EXCEL4\EXCEL .EXE *.xla 
doc=D: \WIN3\WORD2\winword. exe Ä .doc 
dot=D: \WIN3\WORD2\winword .exe A .dot 
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Esimerkiksi rivi doc=D:\ WIN3\WORD2\winword.exe A .doc kertoo, että 
DOC-tarkennin on yhdistetty WINWORDiin. Käynnistyksen yhteydessä 
tiedostonimi sijoitetaan hattumerkin paikalle. Koska ohjelmatiedosto on 
määritelty polkunimeä käyttäen, sitä ei tarvitse lisätä PATHiin. [Exten- 
sions] kohtaa ylläpidetään yhteensopivuussyistä. Ensisijaisesti tutkitaan 
REG.DATissa olevia kytkentöjä, jotka sovelluksen asennusohjelma on 
tehnyt asennuksen yhteydessä. 

Koska toiminta-asetusten määrä on koko ajan kasvanut, sovellukset 
ovat alkaneet käyttää omia INI-tiedostojaan jotta ne eivät tekisi WIN. 
INIstä kohtuuttoman pitkää ja sekavaa. Esimerkiksi Excel käyttää tie¬ 
dostoa EXCEL4.INI ja WinWord WORD2.INI omien asetustensa tallen¬ 
tamiseen. Tiedosto sijaitsee joko Windowsin hakemistossa tai sovelluk¬ 
sen omassa hakemistossa. 

EXCEL 4.0:n INI-tiedosto on pitkä ja perusteellinen. Sen alussa on 
joukko sekalaisia toiminta-asetuksia: 

[Microsoft Excel] 

Comment=The open=/f Iines load custom funetions into the Paste Function list. 

Options=87 

Basics=l 

Open=/F D:\WIN3\EXCEL4\LIBRARY\CROSSTAB\CROSSFNC.XLA 

Openl=D:\WIN3\EXCEL4\LIBRARY\CROSSTAB\CROSSTAB.XLL 

Open2=/F D:\WIN3\EXCEL4\LIBRARY\REPORTS.XLA 

Open3=/F D:\WIN3\EXCEL4\LIBRARY\SCENARIO.XLA 

Open4=/F D:\WIN3\EXCEL4\LIBRARY\SLIDES\SLIDES.XLT 

Open5=/F D:\WIN3\EXCEL4\LIBRARY\VIEWS.XLA 

Open6=/F D:\WIN3\EXCEL4\LIBRARY\SOLVER\SOLVER.XLA 

Open7=/F D :\WIN3\EXCEL4\LIBRARYXANALYSISXANALYSF.XLA 

Open8=/F D:\WIN3\EXCEL4\LIBRARY\ANALYSIS\ANALYSIS.XLA 

Options3=0 

Entermove=l 

AutoFormat=ll 

AutoFormat Options=63 

StickyPtX=239 

StickyPtY=181 

Maximized=0 

Kuten kommenttirivi Comment= kertoo, Open-komennot lisäävät 
käyttäjän määrittelemiä funktioita Excelin funktiolistaan. AutoFormat 
muistaa millaista automaattista muotoilukäskyä viimeksi on käytetty. 
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Asetus Maximized=0 kertoo, että Exceliä on viimeksi käytetty ikku¬ 
nassa. Monet muutkin sovellukset muistavat, onko niitä viimeksi ajettu 
ikkunassa vai koko ruudulla ja osaavat INl-tiedostossa olevan muistin 
ansiosta käynnistyä samalla tavalla seuraavalla kerralla. Rivi Maximized 
=1 saa aikaan käynnistymisen koko ruudun mittaisena. 

Lisäksi Excelin INI-tiedosto kertoo oikeinkirjoitusmoduulin asetuk¬ 
sista: 

[Spell Checker] 

Speller=Spelling 1033,0 

Custom Dict 1=C:\WINDOWS\\PROOF\CUSTOM.DIC 
Ignore Caps=0 
Suggest Always=l 

Viimeisenä tiedostossa ovat neljän viimeksi käytetyn työtiedoston ni¬ 
met, jotka ilmestyvät File-valikon loppuun: 

[Recent File List] 

Filel=D: \WIN3\EXCEL4\MYYNTI .XLS 
File2=D: \WIN3\EXCEL4\MALLIT\BUD JETTI.XLS 
File3=D: \WIN3\EXCEL4\MALLIT\LASKUTUS .XLS 
File4=D: \WIN3\EXCEL4\KIRJAT.XLW 


Ohjelman siirtäminen koneesta toiseen 

DOS-ohjelman voi yleensä siirtää mikrosta toiseen niin, että kopioi oh¬ 
jelmahakemiston tiedostot levykkeelle ja palauttaa levykkeen sisällön 
toisen koneen kiintolevylle. Windows-ohjelmien siirtäminen vaatii hie¬ 
man enemmän huomiota. 

VVIN.INI-asetukset 

Jos sovelluksella on oma INl-tiedostonsa riittää, että se kopioidaan 
muun ohjelman mukana. Mikäli INI-tiedosto sijaitsee Windowsin hake¬ 
mistossa, sitä ei pidä kopioida muualle. 

Mikäli sovellus on kuitenkin kirjoittanut asetuksensa WIN.lNIiin ja 
nämä asetukset halutaan siirtää koneesta toiseen, työ on hankalampi. 
WIN.INIstä pitää ensin etsiä ohjelman sinne kirjoittamat asetukset, tal¬ 
lentaa ne levykkeelle ja siirtää toiseen koneeseen, jossa asetukset lisä- 
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tään takaisin WIN.INIin. Työ onnistuu vaikkapa Muistiolla, mutta vaatii 
hieman aikaa. 

Toinen vaihtoehto on jättää asetukset siirtämättä ja tehdä ne ohjelmas¬ 
ta käsin siirron jälkeen. Jos asetuksia on paljon, niiden tekeminen voi 
kuitenkin olla työlästä. Eikä ohjelma välttämättä edes käynnisty, jos 
asennusohjelman WIN.INI-tiedostoon tekemät hakemistomääritykset 
puuttuvat. 

Dynaamiset kirjastot 

Monet Windows-ohjelmat käyttävät ns. dynaamisia kirjastoja (Dynami- 
cally linked library, DLL). Dynaaminen kirjasto sisältää ohjelman tarvit¬ 
semia rutiineita, mutta perinteisestä linkityksestä poiketen niitä ei ole si¬ 
sällytetty EXE-tiedostoon vaan rutiinit on sijoitettu omaan erilliseen tie¬ 
dostoon. Tällaisesta järjestelystä on kaksi selvää etua: 

• eri sovellukset voivat käyttää samaa kirjastoa, jolloin EXE-oh- 
jelmatiedostoista tulee pienempiä ja ne vievät vähemmän levy¬ 
jä muistitilaa 

• DLL-kirjastoihin tehty muutos vaikuttaa heti kaikkien sitä käyt¬ 
tävien ohjelmien toimintaan eikä varsinaisia sovelluksia tarvitse 
kääntää uudelleen 

Dynaamisilla kirjastoilla voidaan myös laajentaa jo olemassa olevien 
ohjelmien toimintaa. Esimerkiksi kaikki File Managerin laajennukset on 
toteutettu dynaamisina kirjastoina. 

Jos dynaamisia kirjastoja käyttävä sovellus siirretään hakemistosta tai 
koneesta toiseen, on ohjelmatiedoston lisäksi muistettava kopioida sii¬ 
hen liittyvät DLL-kirjastot. Jos asennusohjelma on kopioinut DLL-kir- 
jastot Windowsin omaan hakemistoon, niitä ei luonnollisestikaan tarvit¬ 
se siirtää. 

Joissakin ohjelmissa on mahdollisuus valita, sijoitetaanko DLL-kir- 
jastot ohjelman omaan hakemistoon vai Windows-hakemistoon. Koska 
Windowsin oma hakemisto on muutenkin ylikuormitettu, on parempi si¬ 
joittaa DLL-kirjastot sovellusten hakemistoihin mikäli mahdollista. Tä¬ 
mä saattaa kuitenkin vaatia hakemiston lisäämisen PATHiin, jotta DLL- 
kirjasto löytyisi. 
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Mikäli DLL-kirjastoa ei löydy oikeasta hakemistosta, Windows tulos¬ 
taa virheilmoituksen puuttuvasta tiedostosta kun ohjelmaa yritetään 
käynnistää. Jos ilmoitus tulee ohjelmasta itsestään, se voi kertoa puuttu¬ 
van DLL-kirjaston nimen mikä helpottaa virheen korjaamista. Window- 
sin oma ilmoitus asiasta on ympäripyöreä eikä kovin havainnollinen: 


(D 


Cannotfind file (or one of its components). 


Make sure the path and filename are correct and that ali 
required libraries are available. 


(D 


Ohjelmaa ei voi suorittaa 


Tiedostoa (tai sen osaa) ei löydy. 


Varmista, että hakemistopolku ja tiedostonimi 
ovat oikein ja että kaikki vaaditut 
kirjastotiedostot ovat käytettävissä. 


VBRUNxxx.DLL ja BWCC.DLL 

Varsinkin monet public domain- ja shareware-ohjelmat tarvitsevat käyn¬ 
nistyäkseen DLL-kirjaston nimeltä VBRUNxxx.DLL missä xxx on ver¬ 
sionumero (esimerkiksi 200). Tämä on merkki siitä, että ohjelmat on 
tehty Visual Basicillä. VBRUN on sen käyttämä DLL-kirjasto, joka si¬ 
sältää ohjelmien ajon aikana tarvittavia rutiineita. 

Koska VBRUN.DLL on melko iso (versio 2.00 356992 tavua), sitä ei 
aina toimiteta samassa paketissa itse ohjelman kanssa. Tällöin tekijä 
olettaa, että käyttäjällä on jo kyseinen kirjasto. Yksi kirjasto riittää, sillä 
kaikki Visual Basicillä tehdyt ohjelmat pystyvät käyttämään samaa kir¬ 
jastoa yhtä aikaa. 

Toinen samanlainen yleiskirjasto on BWCC.DLL (Borland Windows 
Custom Control Library), jota käyttävät monet Borlandin Windows-työ- 
kaluilla tehdyt sovellukset. Se on kooltaan VBRUN.DLLää pienempi. 


Ohjelman poistaminen 

Windows-ohjelmien asentaminen on yleensä helpompaa kuin niiden 
poistaminen. Monet ohjelmoijat eivät ole tulleet edes ajatelleeksi, että 
käyttäjä saattaisi haluta poistaa heidän ohjelmansa levyltä! Ongelma ei 
kosketa niinkään tavallista mikronkäyttäjää, mutta sellaiselle joka asen- 
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Uninstall Module Selection 


Select the applications that you want to uninstall. The 
approximate size of each application is listed. 


Anti-Virus 500 KB 

Cleans and detects viruses 

P Anti-Virus TSRs 150 KB 

Detects viruses in the background 

m Floppy Disk Backup 420 KB 

^ n Backs up to floppy disks 

BSL SCSI Tape Backup 210 KB 

Backs up to SCSI tape drives 


OK 


Exit 


Help 



Vain valitettavan harvasta ohjelmasta löytyy komento, jolla asennus pu¬ 
retaan ja ohjelmaan kuuluneet tiedostot poistetaan levyltä. PC Toolsin 
Windows-version poistokomento on esimerkkinä muillekin. 

taa useita Windows-ohjelmia testaamista, vertailua tai kokeilua varten, 
tilanne voi käydä hankalaksi. 

Asennusohjelma kopioi levylle paitsi ohjelman, myös erilaisia aputie¬ 
dostoja. Osa niistä lisätään Windowsin hakemistoon. Lisäksi se muok- 
kaa ainakin WIN.INl-tiedostoa. Kun ohjelma sitten jonain päivänä halu¬ 
taan poistaa, kaikkien ohjelmaan liittyvien tiedostojen selvittäminen ja 
niiden poistaminen on lähes mahdotonta. Väistämätön lopputulos on, et¬ 
tä WIN.lNIin jää turhia rivejä ja Windows-hakemistoon kasautuu tar¬ 
peettomaksi käyneitä tiedostoja. 

Turhista tiedostoista ja tarpeettomiksi käyneistä WIN.lNl-asetuksista 
ei ole varsinaista haittaa, mutta ne tuhlaavat levytilaa ja kasvattavat 
WIN.INI-tiedoston turhan isoksi. Sysedit ei avaa tiedostoa jos sen koko 
lähestyy 30 kilotavua ja Notepadilläkin alkaa olla ongelmia tiedoston 
muokkauksessa. 

Asennus on helpompi purkaa, mikäli siihen on varauduttu etukäteen. 
Ennen kuin ohjelma asennetaan, kannattaa ottaa DIR-listaus sekä Win- 






390 


Luku 9: Windows-ohjelmat ja niiden asentaminen 


dows- että System-hakemistoista sekä varmistaa WIN.INI- ja SYSTEM. 
INI-tiedostot. Kun niitä verrataan alkuperäisiin asennuksen jälkeen näh¬ 
dään heti. mitä muutoksia asennusohjelma on tehnyt. Vertailun voi teh¬ 
dä esimerkiksi DOSin mukana tulevalla FC:llä, joka on tarkoitettu teks¬ 
titiedostojen vertailuun. Työtä varten on kehitetty myös omia apuohjel¬ 
mia Windowsiin (kts. jäljempänä InControl). 


Shareware-ohjelmat 

Windowsin nopea yleistyminen sekä helppokäyttöiset ohjelmointiväli¬ 
neet (kuten Visual Basic ja Turbo Pascal for Windows) ovat lisänneet 
Windows-ohjelmoijien määrää. Kaupallisten ohjelmien lisäksi markki¬ 
noille on tullut suuri joukko vapaasti kopioitavia shareware-ohjelmia se¬ 
kä kokonaan ilmaisia public domain-ohjelmia. Ohjelmien laatu on 
yleensä korkea ja ohjelmat täyttävät monia pieniä tarpeita, joihin kaupal¬ 
liset ohjelmat eivät yllä. 

Shareware-ohjelmia saa kopioida vapaasti. Ne eivät kuitenkaan ole il¬ 
maisia: mikäli käyttäjä kokeilee ohjelmaa ja toteaa sen hyväksi, hänen 
pitää maksaa pieni korvaus ohjelman tekijälle. Maksu liikkuu 10-50 dol¬ 
larin välillä ja sen voi suorittaa joko shekillä tai luottokortilla. 

Public domain-ohjelmia on vähemmän. Niiden tekijät ovat luopuneet 
oikeuksistaan ja lahjoittaneet työnsä tulokset yhteiseksi hyväksi kaikki¬ 
en käyttöön. Näistä ohjelmista ei tarvitse maksaa mitään. 

Mistä ohjelmia sitten saa? Tehokkaimmin ohjelmat leviävät purkkien 
eli harrastelijoiden ylläpitämien BBS-järjestelmien välityksellä. Modee¬ 
min omistaja voi ottaa yhteyden purkkiin vaikkapa Terminalin avulla ja 
siirtää uusimmat ohjelmat itselleen. Ohjelmia kannattaa kysellä myös 
muilta Windows-käyttäjiltä. 

Shareware- ja public domain-ohjelmia löytyy lähes kaikista purkeista. 
Kaikki tässä kirjassa esitetyt ohjelmat löytyvät ainakin Metropolin Win- 
dows-alueelta. Metropolin käyttö on ilmaista eikä maksa muuta kuin pu¬ 
helumaksun. Numero on (90) 7544473 tai (90) 7544584. 


Terveisiä Jos soitat Metropoliin, jätä sähköpostia tämän kirjan tekijäl¬ 
le (käyttäjänimi Petteri Järvinen). Kerro samalla mielipiteesi 
kirjasta. 
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Filename: 


. ! 


Select File to save image to 


VVinGIF (INN02.GIF 320x256x16 RGB) 


File Edit Options 


Help 


= | WinGIF [INN01.GIF 320x256x16 RGB) |-|» 

File Edit Options Help 


intro2.gif 

♦ 

s:\intro\gif 

mikael.gif 


u 

♦ 

oiala.gif 


[a] 


petteri.gif 


l-b-1 

— 

piuhat.gif 


[c] 


reitti1.gif 

— 

[dl 


reitti2.gif 

— 

[el 

_ 

reitti3.gif 

♦ 

I±1_ 

♦ 


VVinGIF on pistegrafiikkatiedostojen katselu- ja muunnosohjelma. Kuvas¬ 
sa kaksi GIF-tiedostoa joiden värien määrää on vähennetty alkuperäises¬ 
tä 256: st a perus-VGA:n 16:ksi. 


Suuri valikoima Windows-ohjelmia löytyy myös Compartista ja MIT- 
Sistä, mutta molemmat edellyttävät pientä maksua tiedostoalueittensa 
käytöstä. Näihin purkkeihin pääsee parhaiten numeroiden 9700-2700 
(Compart) ja 9700-3500 (MITS) kautta. 

Niitä henkilöitä varten, joilla ei ole mahdollisuutta modeemin käyt¬ 
töön on kirjan takasivulla lomake, jolla ohjelmat voi han kk ia. 

VVinGIF 

WinGIF on pistegrafiikan katselu- ja muunnosohjelma. Ohjelma tuntee 
yleisimmät pistegrafiikan muodot (BMP, PCX, GIF) ja osaa muuntaa 
kuvatiedostoja muodosta toiseen. Lisäksi WinGIF osaa vähentää kuvan 
värejä niin, että esimerkiksi alkuperäinen 256-värinen GIF-kuva muun¬ 
netaan 16-väriseksi BMP-tiedostoksi, jolloin Windows hyväksyy sen 
perus-VGA:n taustakuvaksi. 
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PaintShop Pro on monipuolinen kuvanmuokkausohjelma, jolla voi käsitel¬ 
lä vaikkapa digitoituja valokuvia. Se tukee useita tiedostoformaatteja aina 
24 bitin TIFF- ja Targa-kuviin (TGA) asti. 

WinGIFistä on korvaamaton apu silloin, kun tehdään opetusmateriaa¬ 
lia Windowsista tai sen sovelluksista. Ruutu "valokuvataan" leikepöy¬ 
dälle painamalla PrtSc-näppäintä, siirretään WinGIFiin komennolla 
Edit/Paste ja rajataan siellä halutun mittaiseksi. Tämän jälkeen se kopi¬ 
oidaan takaisin leikepöydälle ja siirretään haluttuun sovellukseen. 

WinGIF osaa myös peilata ja kääntää käsittelemäänsä kuvaa. Samat 
toiminnot löytyvät myös Paintbrushista, mutta WinGIF tekee työn hel¬ 
pommin, sillä aluetta ei tarvitse rajata ennen käsittelykomentojen anta¬ 
mista. 

WinGIF on ohjelmoitu sikäli hienosti, että se hyödyntää täysin Win- 
dowsin moniajon. Esimerkiksi ison kuvatiedoston avaamisen tai muun¬ 
noksen värijärjestelmästä toiseen voi hoitaa tausta-ajossa ilman, että 
muun järjestelmän toiminta hidastuu juuri lainkaan. 
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PaintShop Pro 


PaintShop ja varsinkin sen Pro-malli on kehittynyt kuvankäsittelyohjel¬ 
ma. Se tuntee monia tiedostomuotoja (GIF, PCX, BMP, RLE, WPG, 
TIFF) aina 16-miljoonan värisävyn Targa-kuvia myöten. Kuvia voidaan 
käsitellä ja muuntaa WinGIFin tapaan, mutta PaintShop Prossa on myös 
monia kaupallisten kuvanmuokkausohjelmien piirteitä kuten erilaiset 
suotimet kuvan jälkikäsittelyä varten: 


Apply Standard Filter 


Filter Type 
Sharpen Light 
Sharpen Medium 
Sharpen Heavy 


Sotten Medium 
Sotien Heavy 
Blur Light 
Blur Medium 
Blur Heavy 
Edqe D eleet Light 


Apply To 


O Grey Values 

<§> Cojor Component(s) 

El Red 
El Green 
E Blue 


I flK I 


WinBench ja VVinTach 

WinBench on ameri kk alaisen PC Magazinen kehittämä testiohjelma, jo¬ 
ka mittaa Windowsin toimintanopeutta eri koneissa. Tavallisista testioh¬ 
jelmista poiketen WinBench ei kuormita niinkään prosessoria vaan näyt- 
töohjainta. Se piirtää viivoja, laatikoita, grafiikkaa, fontteja ja mittaa tä¬ 
hän kaikkeen kuluvan ajan. 

Mittaustulokset saa näkyviin testikohtaisesti ja ne voi tallentaa myös 
levytiedostoon. Kiireistä testaajaa varten ohjelmassa on pikamoodi, joka 
tekee testit automaattisesti ja tulostaa vain loppuraportin. Siinä grafiik¬ 
kakortin nopeutta kuvataan Winmark-lukuina. Mitä suurempi luku, sitä 
nopeampi näytönohjain. 

WinBench on hyödyllinen ohjelma vertailtaessa eri näyttökorttien ja 
mikrojen nopeuksia toisiinsa. Sitä käyttävät PC Magazinen ohella monet 
muutkin lehdet. Ohjelmasta on useita versioita, joiden antamat tulokset 
eivät ole vertailukelpoisia keskenään. Vanha 2.5-versio antaa kaikille 
korteille parempia lukemia kuin uudemmat versiot. 
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VVINMARK Results 

SUPERVGA.DRV, SuperVGA (800x600, 16 colors) 

Test 

Result 

Weight Compaq 386/25e 

MS SRCCOPY 

1535100 pixels/sec 

25.0% 

1025785 

RANDOM RECTANGLES 

4244600 pixels/sec 

14.0% 

3830443 

MS PATCOPY 

1930746 pixels/sec 

10.0% 

3483662 

MS PÄTI N VE RT 

352863 pixels/sec 

10.0% 

591946 

MS DSTINVERT 

2319244 pixels/sec 

10.0% 

3630424 

MS VVHITENESS 

4114160 pixels/sec 

10.0% 

3576376 

Poly Horizontal 

2546420 pixels/sec 

6.0% 

3232341 

Poly Vertical 

356704 pixels/sec 

6.0% 

571769 

Single Horizontal 

1651237 pixels/sec 

3.0% 

1595011 

Single Vertical 

459597 pixels/sec 

3.0% 

700385 

Poly Diagonal 

241633 pixels/sec 

1.8% 

217612 

Single Diagonal 

228969 pixels/sec 

1.2% 

202643 


Graphics VVINMARK 1552466 


I The Compaq 38GV25e in VGA mode 1640x480x1 6 colorsl scored 1 676475 



Versiolla 2.5 tavallinen VGA-ohjain saa arvon 0.7-1,8 miljoonaa 
WinMarkia. Yksinkertaiset kiihdytinkortit sijoittuvat 2-5 miljoonan 
WinMarkin luokkaan ja kaikkein tehokkaimmat omalla grafiikkaproses¬ 
sorilla varustetut kortit saavat arvoksi useita kymmeniä miljoonia Win- 
Markeja. 

Toinen yleinen testiohjelma on Texas Instrumentsin kehittämä Win- 
Tach. Se emuloi tavallisia sovelluksia (tekstinkäsittely, taulukkolasken¬ 
ta, grafiikka, CAD) ja mittaa niistä saatavan "kierrosluvun". 

Testiohjelmia käytettäessä ja eri kortteja vertailtaessa ei pidä kuiten¬ 
kaan unohtaa, että Windowsin nopeuteen vaikuttavat muutkin seikat 
kuin vain nopea näytönohjain. Tehokas grafiikkakortti saa Windowsin 
näyttämään nopealta, koska graafiset rutiinit nopeutuvat, mutta sovellus¬ 
ten käyttämään aikaan tehokkainkaan kortti ei vaikuta mitään. 

Unicom 

Unicom on erinomaisen monipuolinen tietoliikenneohjelma Window- 
siin. Se tekee suunnilleen saman asian kuin Terminal, mutta on painik- 
keittensa ansiosta paljon näyttävämpi, osaa värilliset tekstit, makrot ja 
tuntee useita siirtoprotokollia, mm. yleisen Zmodemin. Versiosta 3.0 al¬ 
kaen Unicom hallitsee myös ääkköset, joskin niiden virittäminen pai- 
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File Edit Setup Transfer Phone Control Script Utility 


Help 


m inisisi rmmmm 
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_ 

♦ 
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mm 

na 
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F10 
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1 End 

1 PgDn) | * 


< 

> 

C0M2: ANSI-BBS 2400 N81 FD *** UNLICENSED EVALUATION COPY *** 

09:44:59 am 

m— 



li 



koilleen voi vaatia pari kuppia teetä tai kahvia —ja hieman aikaa. Ainoa 
"puute" muuten näppärässä ohjelmassa on sen alituinen tapa muistuttaa 
siitä, että käytössä on rekisteröimätön versio. Tästä kiusasta pääsee par¬ 
haiten eroon rekisteröimällä ohjelman. Paluupostissa tulee paitsi uusin 
versio ohjelmasta myös kierreselkäinen käyttöopas. 

VVinTrash 

WinTrash on roskakoriohjelma, jota Microsoft ei uskaltanut laittaa Win- 
dowsin mukaan pelätessään Applen kopiointisyytteitä. Kun ohjelma li¬ 
sätään StartUp-ikkunaan, se käynnistyy roskapönttöä muistuttavaksi ku¬ 
vakkeeksi. 

WinTrash perustuu Windowsin suorakäyttöisyydelle ja edellyttää sik¬ 
si vähintään Windowsin 3.1-versiota. Poistettavat tiedostot siirretään hii¬ 
rellä roskiin, jonka jälkeen pönttö näyttää pullistuvan. Kun kuvaketta 
napsautetaan kahdesti, se muuttuu ikkunaksi ja näyttää roskiin siirretty¬ 
jen tiedostojen nimet. Tiedostot voidaan palauttaa takaisin käyttöön ko¬ 
mennolla File/Restore File. Roskis tyhjennetään komennolla File/ Emp- 
ty Trash, jonka jälkeen tiedostoja ei enää voida palauttaa. 
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Trash 


Roskakorista on myös uudempia versioita, joissa eri tilanteisiin voi 
yhdistää ääniefektejä. Tiedoston viemistä roskakoriin voi säestää pieni 
kolahdus ja tyhjennystä vessan vetäminen. 

TTInstall 

TrueType Font Install on apuohjelma TrueType-fonttien käsittelyyn. Se 
osaa näyttää TrueType-fontin ulkonäön ilman, että fonttia pitää varsinai¬ 
sesti asentaa järjestelmään. Tästä on suurta hyötyä silloin, kun on saatu 
(esimerkiksi purkista siirtämällä) joukko TT-fontteja. TTInstallin avulla 
fontit on helppo käydä läpi ja sen jälkeen päättää, mitkä niistä halutaan 
asentaa pysyvästi. 
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TTInstallin käyttö on helppoa. Kun fonttitiedosto on valittu, se voi¬ 
daan katsoa ruudulla (Preview), tulostaa kirjoittimelle (Print), asentaa 
Windowsiin (Install) tai poistaa sieltä (Remove). Kaksi viimeksi mainit¬ 
tua voidaan tehdä myös Control Panelin avulla, mutta jos uusia fontteja 
on paljon, niiden läpi asentaminen/testaaminen/poistaminen on työlästä. 

TTInstallin tekemä tulostus on erittäin käyttökelpoinen, sillä se sisäl¬ 
tää koko merkkigeneraattorin (koodit 32-255) A4-arkille tulostettuna. 


CD-soitinohjelmat 


Multimedian ja CD ROM-laitteiden yleistyessä on syntynyt useita ohjel¬ 
mia, jotka mahdollistavat CD-levyjen soittamisen Windowsista. Periaat¬ 
teessa soitto on mahdollista Windowsin omalla Media Playerillä, mutta 
erillisissä ohjelmissa on hienompi käyttöliittymä, paremmat painikkeet 
sekä joissakin mahdollisuus tallentaa levyn esiintyjä ja musiikkitiedot 
tietokannaksi. Kun sama levy asetetaan myöhemmin asemaan, ohjelma 
hakee automaattisesti levyn tiedot tietokannastaan. Moniajon ansiosta 
soitto-ohjelma toimii kuvakkeena taustalla eikä häiritse Windowsin nor¬ 
maalia käyttöä. 


CD Player - TELARC Collection 


File Device Database Options 


Help 


Not Programmed 


|01 - 05:37 - The Magnificent Seven 


02 - 04:40 - Berlioz: Marssi mestauslavalle 


03 - 03:22 - Holst: Mars - sodan tuoja 

04 - 03:06 - Rachmaninoff: Finaali pianokonsertosta nro 3 

Oj^Jtt^^^achmaninoff^o^orodits^^Devc^^^^^^^ 


PLAYING 


Time Elapsed - Track: 1.02 I Disc: 6.42 


Il A 


JPEG-pakkaus 

JPEG-pakkausta käyttämällä isot ja moniväriset valokuvat saadaan pie¬ 
nennettyä jopa 1/25 osaan alkuperäisestä koostaan ilman, että silmä huo¬ 
maa kuvan laadun heikkenemistä. Salaisuus on siinä, että JPEG analysoi 
kuvan eri alueet ja poistaa kuvatiedosta osia, joita silmä ei kuitenkaan 
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havaitsisi. Kuva, joka 24 bittisellä värityksellä (16,7 miljoonaa sävyä) 
vie 800 kilotavua levytilaa, menee JPEG-pakkauksella 40 kilotavuun. 

JPEG-pakkaussuhde on vapaasti määrättävissä. Mitä suurempi suhde 
valitaan, sitä pienempi kuvatiedostosta tulee mutta sitä näkyvämmäksi 
kuvan vääristymät käyvät. Koska pakkaus- ja purkutekniikka on hyvin 
monimutkaista ja perustuu kuvan analysointiin, ohjelmat ovat väistämät¬ 
tä hitaita jopa 486-koneissa. 

Eräs monista hyvistä JPEG-ohjelmista on WinJPEG, jossa käyttäjä 
voi itse vaikuttaa kuvan kokoon Quality-asetusta (Q-tekijä) käyttäen: 



pDisplay Options 


Save Options 

Quality 175 | 

Smoothing Factor 0 | 

0 Entropy Optimization 


O 1-Pass 

<f> 2-Pass 



S Floyd-Steinberg Dithering 



WinJPEG - sttff03.jpg 590x809x16 _ H ■- 

Help 


Second Copy 

Second Copy on taustalla toimiva ohjelma, joka varmistaa säännöllisin 
väliajoin kaikki muuttuneet tiedostot kopioimalla ne toiseen hakemis¬ 
toon. Enää ei pääse varmistaminen unohtumaan! 

Varmistamisen kohde voi olla samassa mikrossa, kunhan se määritel¬ 
lään eri hakemistoon ja mielellään vielä eri levyllekin. Kai kk ein turvalli- 
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Second Copy varmistaa säännöllisin väliajoin (kuvassa 15 minuuttia) 
kaikki valittujen hakemistojen tiedostot uuteen paikkaan (kuvassa verkon 
kautta näkyvälle L: asemalle). 

sinta on jos määritys tehdään verkon yli. Silloin tehdyt kopiot ovat tur¬ 
vassa vai kk a levyasema rikkoutuisi. 

In Control 

In Control on apuväline ohjelmien asennukseen ja purkamiseen. Kun 
uuden sovelluksen asennus käynnistetään In Controlista käsin, se luo ra¬ 
portin, josta käy ilmi asennusohjelman kopioimat tiedostot sekä sen INI- 
tiedostoihin tekemät muutokset. Raportin pohjalta ohjelma kaikkine tie¬ 
dostoineen on helppo poistaa myöhemmin. 


INCTRL - Installation Control 


Install program: C:\TEMP\TEMP\SETUP.EXE 
Report filename: C:\WINDOWS\ASENNUS.RPT 


Perform Install 


Ab out 

Quit 

^*sl 

S^*l 



n 


Name Output Report 
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RunAT 

RunAT käynnistää muita ohjelmia ennalta määrättyyn aikaan. Käynnis¬ 
tys voi olla kertaluonteinen tai säännöllisesti toistuva, jolloin ohjelma 
sopii käynnistämään vaikkapa Windowsissa toimivan varmistus- tai vi¬ 
rusten etsintäohjelman. Ohjelma on suomalaista tekoa ja sen About-ko- 
mento tuo ruudulle terveiset tekijältä: 
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10 

Tiedonsiirto sovellusten 
välillä 


Tässä luvussa esitellään niitä mekanismeja, joita 
Windows tarjoaa sovellusten väliseen tiedonsiirtoon. 
Perinteisen aputiedoston ja leikepöydän lisäksi voi¬ 
daan käyttää kehittyneempiä OLE- ja DDE-menetel- 
miä. 

Monitoimiohjelmat olivat päivän sana vuosina 1984-1985. Tuolloin us¬ 
kottiin, että voitaisiin tehdä yksi ohjelma, joka tyydyttäisi mikronkäyttä¬ 
jän kaikki perustarpeet: tekstinkäsittelyn, taulukkolaskennan, tiedonhal¬ 
linnan, grafiikan ja tietoliikenteen. Tunnettuja alan ohjelmia olivat mm. 
Symphony, Framework, Enable ja Open Access. 

Monitoimiohjelmat eivät kuitenkaan tehneet käyttäjiä tyytyväisiksi. 
Ohjelmista ei mitenkään saatu niin monipuolisia, että ne olisivat täyttä¬ 
neet käyttäjien kaikki tarpeet. Muistin koko aiheutti omat rajoituksensa, 
eivätkä monitoimiohjelmien osat koskaan yltäneet erillisohjelmien tasol¬ 
le. Hiljalleen monitoimiohjelmat joutuivat syrjään. Ne jäivät elämään ai¬ 
noastaan yksinkertaistettuina versioina, joita tarjottiin koneen mukana 
aloitteleville mikronkäyttäjille. 

Eräänä monitoimiohjelmien kantavana ajatuksena oli tehdä tietojen 
siirto ohjelmasta toiseen mahdollisimman helpoksi. Tänään tuo periaate 
toteutuu parhaiten Windowsin kautta. Käyttäjä voi valita eri alojen par¬ 
haat ja itselleen sopivimmat ohjelmat ja saada ne Windowsin ansiosta 
toimimaan sujuvasti yhteen. 
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Windowsissa tietojen siirtämiseen sovelluksesta toiseen on kolme eri 
tapaa: 

1. Ulkoisen välitiedoston käyttö. 

2. Leikepöytä. 

3. Dynaaminen tiedonsiirto (DDE ja OLE). 

Ennen eri tapojen esittelyä on syytä paneutua hieman tiedon olemuk¬ 
seen ja sen eri esitystapoihin. 


Teksti ja kuva eri muodoissa 

Tietokone pystyy nimensä mukaisesti käsittelemään eri tyyppistä tietoa: 
tekstiä, numeroita, kuvaa, ääntä, animaatiota. Käytännössä tärkeimmät 
tietotyypit ovat kuva ja teksti, joita halutaan siirtää ohjelmasta toiseen. 
Periaatteessa siirtämisen pitäisi käydä helposti, sillä kaikki tieto on le¬ 
vyllä ja koneen muistissa joukkona ykkösiä ja nollia. Mikä sitten tekee 
siirtämisestä niin vaikeata? 

Ongelma johtuu siitä, että levyllä oleva tiedosto on todellakin vain 
pitkä jono ykkösiä ja nollia. Tiedostoa katsomalla on mahdotonta sanoa, 
mitä se esittää. Kyseessä voi olla tämän kirjan käsikirjoitus, tekstinkäsit¬ 
telyohjelman tulostusrutiini, pätkä musiikkia tai tekijän valokuva skan¬ 
nerilla luettuna. Pelkät bitit eivät kerro yhtään mitään. 

Biteistä tulee informaatiota vasta kun niitä tulkitaan oikein. Vasta tie¬ 
dostoa käsittelevä sovellusohjelma tietää, miten bittejä tulee tulkita ja 
miten ne muutetaan ihmisen ymmärtämään muotoon. Tässä teksti ja ku¬ 
va poikkeavat suuresti toisistaan. 

Tekstin ja numeroiden tulkitseminen on yleensä helppoa, sillä eri 
merkkejä kuvaavat bittiyhdistelmät on hyvin standardoitu. Useimmissa 
koneissa bittiyhdistelmä 1000001 tarkoittaa isoa A-kirjainta. Numerot, 
erikoismerkit ja aakkoset A..Z on helppo muodostaa, mutta Ä- ja Ö-kir- 
jainten esittämiseen on käytössä erilaisia tapoja. Windowsin käyttämä 
tapa poikkeaa perus-DOSin käyttämästä tavasta, joka puolestaan poikke¬ 
aa täysin siitä tavasta, joka oli vallalla ennen IBM PC:n julkistamista. 
Näitä ongelmia on käsitelty lähemmin liitteessä kaksi. 

Vaikka Ä- ja Ö-merkit tuottavatkin ongelmia, on tekstin siirtäminen 
ohjelmasta toiseen yleensä helppoa. Tekstin muotoilu tuottaa kuitenkin 
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omat ongelmansa. Ei esimerkiksi ole mitään standardoitua tapaa kertoa, 
että seuraava sana on alleviivattu tai lihavoitu. Standardia ei myöskään 
ole sille, miten pitäisi merkitä eri kokoisia ja eri näköisiä kirjaimia. 

Koko ongelma nousi esille vasta laserkirjoittimien myötä. Koska van¬ 
hat matriisi- ja kiekkokirjoittimet pystyivät tulostamaan vain yhdennä- 
köistä tekstiä, ei muotoiluasetusten siirtäminen ollut mikään ongelma. 
Nyt on, sillä eri ohjelmat käyttävät aivan erilaisia koodeja kuvaamaan 
näitä tekstin ulkoasuun liittyviä lisämääreitä. 

Grafiikka 

Graafisen tiedon kohdalla ongelmat moninkertaistuvat, koska kuvien 
esittämiselle ei ole mitään yleistä standardia ja koska kuvia on kahden¬ 
laisia. 

Pistegrafiikaksi (bit map, bittikartta) kutsutaan kuvaa, joka muodos¬ 
tuu yksittäisistä pisteistä. Esimerkiksi Paintbrush-ohjelman tuottamat 
kuvat ovat pistegrafiikkaa. Kuva tallennetaan levylle piste kerrallaan, jo¬ 
ten kuvan lukeminen ja kirjoittaminen on teknisesti helppoa. Jos yhdellä 
kuvapisteellä voi olla vain kaksi arvoa, esimerkiksi musta ja valkoinen, 
tallennus on erityisen helppoa: merkitään vain ykkösellä mustaa ja nol¬ 
lalla valkoista. 

Värivalikoiman kasvattaminen vaatii enemmän bittejä jokaista kuva- 
pistettä kohti, mikä johtaa tiedoston koon kasvamiseen. Esimerkiksi 
kahdeksan värin käyttö edellyttää vähintään kolmea bittiä jokaista kuva- 
pistettä kohti, joten tiedoston koko kolminkertaistuu. Kokoa voidaan 
pienentää pakkaamalla tiedostoa pienempään tilaan niin, että yhtenäiset 
saman väriset alueet koodataan muista poikkeavalla tavalla. Väreistä ja 
pakkaustavoista johtuvat erot vaikeuttavat pistegrafiikkatiedostojen siir¬ 
tämistä ohjelmasta toiseen. 

Pistegrafiikalla on monia rajoituksia. Kuvaa ei esimerkiksi voi suu¬ 
rentaa kovin paljoa, koska yksittäiset kuvapisteet alkavat tulla näkyviin. 
Kuvaa voidaan jälkeen päin käsitellä ainoastaan kuvapiste kerrallaan, jo¬ 
ten esimerkiksi yksittäisen viivan poistaminen kuvasta on vaikeata. 

Kuvatyypeistä toinen on alkiografiikka (vector graphics). Tällainen 
tiedosto koostuu piirtoalkioista, jotka muodostavat varsinaisen kuvan. 
Esimerkiksi viivan kohdalla tiedostoon kirjoitetaan viivan koodi, sen vä¬ 
ri, paksuus sekä alku-ja loppukoordinaatit. Tiedostoa käsittelevän ohjel- 
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man tehtäväksi jää lukea alkiot tiedostosta ja piirtää niistä kuva joko 
ruudulle tai tulostuslaitteelle. 

Alkiografiikalla tehtyä kuvaa voi suurentaa ja pienentää portaattomas¬ 
ti ilman, että kuvan laatu tai tarkkuus kärsii. Kuvan käsittely on tekni¬ 
sesti vaativaa ja vie paljon enemmän aikaa kuin pistegrafiikan käsittely. 
Kuvaa voi muokata jälkikäteen niin, että esimerkiksi kuvassa olevan 
ympyrän sädettä suurennetaan tai ympyrä poistetaan kokonaan. 

Alkiografiikalla tehdyn tiedoston koko vaihtelee suuresti. Pakkaamat¬ 
toman pistegrafiikkatiedoston (kuten Windowsin oma BMP) koko on 
suorassa suhteessa kuvan pinta-alaan. Alkiografiikan tiedoston koko 
riippuu kuvassa olevien piirtoalkioiden määrästä. Jos piirros on moni¬ 
mutkainen, tiedosto vie enemmän tilaa kuin vastaava pistegrafiikkatie- 
dosto. Yksinkertaisen tiedoston kohdalla tilansäästö on alkiografiikan 
eduksi. 

Windowsissa on omat sisäiset standardinsa sekä piste- että alkiografii¬ 
kan esittämiselle. Niitä käytetään kun tietoa siirretään Windows-sovel- 
lusten välillä. 

Aputiedoston käyttö 

Ensimmäinen, jo DOSista tuttu tapa tietojen siirtämiseen on ulkoisen 
aputiedoston käyttö. Monet ohjelmat pystyvät lukemaan toistensa teke¬ 
miä kuva- ja tekstitiedostoja. Windowsissa ulkoista aputiedostoa joudu¬ 
taan käyttämään ainakin silloin, kun siirron toisena osapuolena on vanha 
merkkipohjainen sovellus. 

Jotta siirto onnistuisi pitää löytää tiedostomuoto, jonka sekä lähettävä 
että vastaanottava sovellus tuntevat. Tällöinkään siirron onnistuminen ei 
aina ole varmaa, sillä samasta tiedostomuodosta saattaa olla useita eri 
versioita. Esimerkiksi TIFF-kuvatiedostoissa käytetään versiosta riippu¬ 
en useita erilaisia pakkaus- ja koodaustapoja. 

Windowsin kannalta tärkein apu tiedostomuoto on WMF, Windows 
Metafile, joka on Windowsin sisäinen tiedonesitysmuoto. WMF sisältää 
ne piirtokomennot, joita Windows itse käyttää kuvaa tehdessään. Siihen 
voidaan turvautua, mikäli siirto leikepöydän avulla ei jostain syystä on¬ 
nistu. Monet Windows-sovellukset pystyvät sekä lukemaan että kirjoit¬ 
tamaan WMF-tiedostoja. 
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R 


File Name: 


Djrectories: 


OK 


1 1 kalvot 

1 d:\kurssit\tuki 








d:\ 


1 

Cancel 





1 7 ^ kurssit 







p* tuki 









About... 















List Files of Zype: 


Windows Metafile,*.WMF 

± 

CorelPHOTO-PAINT! Bitmap/ PCX;* 

♦ 

Windows Bitmap/.BMP 



— 

AutoCAD DXF/.DXF 

CompuServe Bitmap/.GIF 

Computer Graphics Metafile/.CGM 


Encapsulated PostScript/.EPS 



Drives: 


S d: dee 


± 


_| Selected 0nly 


Monet Windows-sovellukset osaavat tallentaa työnsä useissa eri tiedos¬ 
tomuodoissa. Näitä aputiedostoja tarvitaan lähinnä siirrettäessä tietoa 
Windowsista DOS-sovelluksiin. 

Leikepöytä 

Leikepöytä (CLIPBRD.EXE, "Leikepöydän tarkastelu") on Windowsin 
tarjoama mekanismi sovellusten väliselle tiedonsiirrolle. Periaate on yk¬ 
sinkertainen: lähettävä sovellus siirtää tai kopioi tiedon leikepöydälle, 
jolta vastaanottava sovellus pystyy lukemaan sen itselleen. Tästä menet¬ 
telystä käytetään nimitystä "leikkaa-ja-liimaa" (cut-and-paste). 

Tiedon siirtäminen leikkaamalla ja liimaamalla kuulostaa helpolta, 
mutta edellä esitetyistä syistä johtuen leikepöydän tekninen toteutus on 
varsin mutkikas. Samoista syistä johtuen siirto ei aina onnistu toivotulla 
tavalla. Siirtotapahtuman teknisiä ongelmia on käsitelty jäljempänä. 

Windowsin valikosta löytyy leikepöytäohjelma. Sillä ei kuitenkaan 
ole merkitystä leikepöydän toimivuuden kannalta. Siirto toimii, olipa 
ohjelma käynnissä tai ei. Ohjelma on tarkoitettu vain leikepöydällä kul¬ 
loinkin olevan tiedon näyttämiseen ja sisällön tallentamiseen levylle. 

Leikepöytä toimii rajoitetusti myös siirrettäessä tietoa Windowsin ja 
Windowsin alta käynnistettyjen DOS-sovellusten välillä. Tällöin siirto 
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Leikepöytä yhdistää Windows-sovellukset, vaikka ne olisivat eri valmista¬ 
jien tekemiä. Teksti ja kuva siirtyy leikepöydän kautta ohjelmasta toiseen. 

on kuitenkin rajoitettu tekstiin eikä kuvia voida käyttää. Asiaa on käsi¬ 
telty lähemmin luvussa 13 DOS-ohjelmien yhteydessä. 

Leikepöydän käyttö 

Tiedonsiirto aloitetaan merkitsemällä siirrettävä alue. Merkintä tapahtuu 
eri ohjelmissa hieman eri tavoin. Yleensä alue maalataan hiiren avulla 
tai se ympäröidään ohjelman tarjoamalla työkalulla. Tämän jälkeen an¬ 
netaan varsinainen siirtokäsky. Siirrossa on kaksi mahdollisuutta: 

Kopiointi Ctrl+Ins, Ctrl+C, Edit/Copy, Muokkaa/Kopioi. Leike¬ 
pöydälle siirtyy kopio alueesta ja alkuperäinen tieto jää 
paikalleen. 

Siirtäminen Shift+Del, Ctrl+X, Edit/Cut, Muokkaa/Leikkaa. Alue 
siirretään leikepöydälle niin että alkuperäinen tieto pois¬ 
tuu. 

Leikepöydälle mahtuu vain yksi tieto kerrallaan. Kun uusi tieto tuo¬ 
daan leikepöydälle, vanha sisältö poistuu automaattisesti. Rajoitusta voi 
kiertää tallentamalla leikepöydän sisällön levylle CLP-tiedostoksi. 

Kun tieto on saatu leikepöydälle, vaihdetaan toiseen sovellukseen. 
Siellä on käytettävissä vain yksi vaihtoehto, tiedon liittäminen työhön. 
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Liittäminen Shift+Ins, Ctrl+V, Edit/Paste, Muokkaa/Liitä. Kopioi 
leikepöydällä olevan aineiston kohdistimen osoittamalle 
paikalle. Tieto säilyy leikepöydällä, joten se voidaan uu¬ 
della liitä-komennolla sijoittaa johonkin toiseen paik¬ 
kaan. 

Mikäli sovellus ei tunnista leikepöydällä näkyvän tiedon tyyppiä, lii- 
tä-komento (paste) näkyy valikossa himmennettynä eikä sitä voida käyt¬ 
tää. Sovellukset saattavat itse asettaa rajoituksia liitä-komennon käytöl¬ 
le. Esimerkiksi Windowsin Muistio-ohjelma ei tue grafiikan käyttöä ei¬ 
kä sen liitä-komento toimi, jos leikepöydällä oleva tieto on kuvaa. 

Ncippcii nko tn enno t 

Versiosta 3.1 alkaen Windowsin suosituksia on muutettu siten, että lei¬ 
kepöydän käyttöön liittyvät näppäinkomennot ovat vaihtuneet. Aiemmin 
käytetyt Ins- ja Del-näppäilyt pyritään jatkossa korvaamaan Ctrl-painik- 
keilla. Kestää aikansa, ennen kuin kaikki sovellukset siirtyvät Ctrl-ko- 
mentojen käyttöön ja siksi vanhat Ins- ja Del-yhdistelmät tulevat säily¬ 
mään uuden tavan rinnalla. 


Toiminto 

Uusi tapa 

Vanha tapa 

Leikkaus 

Ctrl+X 

Shift+Del 

Lisäys 

Ctrl+V 

Shift+Ins 

Kopiointi 

Ctrl+C 

Ctrl+Ins 

Eikun-näppäin 

Ctrl+Z 

Alt+Backspace 


Tämän luvun esimerkeissä on käytetty uuden standardin mukaisia 
Ctrl-komentoja. Ne on valittu siksi, että ne on helppo muistaa ja samoja 
komentoja käytetään myös Macintosh- ja Next-mikroissa. Esimerkiksi 
Ctrl+X, joka poistaa valitun alueen leikepöydälle, kuvaa tiedon poista¬ 
mista vetämällä viivat sen yli. Ctrl+C viittaa kopiointiin (Copy) ja 
Ctrl+V muistuttaa lisäyksestä käytettyä oikolukumerkkiä. 

Viimeinen standardipainike on Ctrl+Z, joka ei suoranaisesti liity lei¬ 
kepöydän käyttöön, mutta on kuitenkin valittu korvaamaan vanhaa Alt 
+Backspace -yhdistelmää. 
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Windowsin leikepöytä saa aineistonsa joko toisista sovelluksista tai valo¬ 
kuvaamalla suoraan Windowsin ruudulta. Pöydän sisältö voidaan tallen¬ 
taa levylle tai liittää toiseen sovellukseen. 


Kuvaruudun kopiointi leikepöydälle 

Leikepöytää voidaan käyttää myös ruudun sisällön "valokuvaamiseen". 
Kuvaus on helppoa eikä vaadi ulkopuolista apuohjelmaa, koska ominai¬ 
suus on sisäänrakennettuna Windowsiin. Kuvausominaisuus on hyödyl¬ 
linen ainakin silloin, kun tehdään oppimateriaalia Windowsista ja sen 
sovellusten käytöstä tai halutaan siirtää tietoa ohjelmasta, joka ei tue lei- 
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kepöydän käyttöä. Viimeksimainitusta on esimerkki luvun lopussa ole¬ 
vissa harjoitustehtävissä. 


Niksi Kun kuva on otettu, se voidaan siirtää Paintbrushiin ja siellä 

rajata niin, että vain haluttu osa kuvasta jää näkyviin. Rajat¬ 
tu osa kuvasta siirretään takaisin leikepöydälle ja sieltä 
edelleen toiseen sovellukseen. 


Koko ruudun kopiointi leikepöydälle tehdään painamalla PrtSc-näp¬ 
päintä. Vanhemmilla näppäimistöillä kopiointi toimii painamalla 
Shift+PrtSc. Kuvaus voidaan rajoittaa aktiivisen sovelluksen ikkunaan 
painamalla Alt+PrtSc. Kun ikkunan kuvausnäppäintä painetaan, auki ol¬ 
lut vali kk o sulkeutuu eikä tule mukaan kuvaan. Vali kk o saadaan kuva¬ 
tuksi avaamalla vali kk o Alt-näppäintä painamalla ja pitämällä Altia poh¬ 
jassa myös valokuvauksen ajan. 

Kuva on helppo saada leikepöydälle, mutta jos kuva halutaan tulostaa 
paperille, se pitää ensin siirtää johonkin toiseen sovellukseen (esimer¬ 
kiksi Paintbrush tai Write). 

Leikepöydän tallentaminen 

Leikepöydälle mahtuu vain yksi kuva tai tekstikokonaisuus kerrallaan. 
Rajoitusta voidaan kiertää tallentamalla leikepöydän sisältö levylle tie¬ 
dostoon ja lukemalla tiedosto myöhemmin takaisin leikepöydälle. 
Leikepöydän käyttämä tarkennin on CLP. Windows 3.1:n leikepöytä 
pystyy tallentamaan levylle myös ohjelmien sisäisessä esitysmuodossa 
olevaa tietoa. 

Leikepöydällä oleva kuva Windowsin ruudusta vie paljon tilaa, koska 
kuva on pistegrafiikkaa eikä sitä ole pakattu millään tavalla. Kuvan koko 
on suorassa suhteessa näytön kuvapisteiden ja värien määrään. 


Tärkeätä Leikepöytä tallentaa tiedon niin, että se voidaan avata vain, 
jos näytössä on yhtä monta väriä kuin tallennusta tehtäes¬ 
sä. Esimerkiksi 16-väriseltä näytöltä tallennetut CLP-kuvat 
eivät aukea 256-värisellä näytöllä eikä päinvastoin, mikä ra¬ 
joittaa CLP-tiedostojen siirrettävyyttä ja saattaa tuottaa on¬ 
gelmia varsinkin Windows for Workgroupsin leikekirjassa. 
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Näyttö 

Tarkkuus 

Värejä 

CLP-tied. koko 

Mono-VGA 

640x480 

2 

38507 

EGA 

640x350 

16 

112107 

VGA 

640x480 

16 

153707 

SVGA 

640x480 

256 

307307 

SVGA 

640x480 

32768 

614507 

SVGA 

800x600 

16 

240107 

SVGA 

800x600 

256 

480107 

SVGA 

1024x768 

16 

393323 

SVGA 

1024x768 

256 

786539 

SVGA 

1280x1024 

16 

655467 


Kuvaruudun sisältö valokuvattuna ja CLP-tiedostoon tallennettuna vie si¬ 
tä enemmän tilaa, mitä tarkempi ja värikkäämpi näyttölaite on. 


Levylle tallennettu leikepöydän sisältö haetaan takaisin pöydälle ko¬ 
mennolla File/Open (Tiedosto/Avaa). Ohjelma kysyy varmistuksen en¬ 
nen kuin se poistaa leikepöydän vanhan sisällön ja korvaa sen levyltä lu¬ 
ettavalla tiedolla. 

Tallennus sovelluksen päättyessä 

Leikepöytä saattaa kysyä tallennusta myös silloin, kun jonkin sovel¬ 
lusohjelman käyttö loppuu: 


Microsoft Word 


© Olet sijoittanut Leikepöytään paljon tekstiä. 

Haluatko käyttää tekstiä muissa sovelluksissa 
Wordin käytön lopettamisen jälkeen? 


Kyllä 


Ei Peruuta 


Ohje 
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Kysymys on merkki siitä, että sovellus on jättänyt leikepöydälle 
tavallista suuremman määrän tietoa. Koska on epätodennäköistä, että 
tietoa tarvittaisiin vielä sovelluksen käytön jälkeen, leikepöytä kysyy ha¬ 
lutaanko pöytä tyhjentää samalla kun ohjelma lopetetaan. 

Leikepöydän sisällöllä ei ole juurikaan merkitystä, jos koneessa on 
useita megatavuja keskusmuistia. Jos vapaata keskusmuistia on vain vä¬ 
hän, leikepöydän sisältämä 100 kilotavun teksti tai 500 kilotavun kuva¬ 
tiedosto kuluttaa kuitenkin turhaan arvokasta keskusmuistia. 

Tiedonsiirron ongelmat 

Leikepöydän toiminta näyttää helpolta. Jonkin ajan kuluttua käyttäjä pi¬ 
tää siirtoa itsestäänselvyytenä ja unohtaa, miten monimutkainen tekniik¬ 
ka siirron takana itse asiassa onkaan. Käyttäjä havahtuu vasta, kun siir¬ 
rossa ilmenee ongelmia. Silloin on hyvä tietää, mistä vaikeudet voivat 
johtua. 

Ensimmäinen ongelma voi tulla muistin loppumisesta. Vanhassa 
Windows 2.X-versiossa leikepöydän koko oli rajoitettu 64 kilotavuun, 
mikä ei riittänyt kuin pienten kuvien siirtoon. Versiosta 3.0 alkaen rajoi¬ 
tus on poistettu, mutta siirto voi silti estyä jos keskusmuisti loppuu. 

Muistin loppumisilmoitus voi tulla myös sovellukselta, jos se ei pysty 
vastaanottamaan kaikkea leikepöydällä olevaa tietoa — yleensä isoa ku¬ 
vaa. Rajoitus johtuu tavasta, jolla ohjelman tekijät ovat hoitaneet kuvien 
käsittelyn, eikä Windows voi tehdä mitään asian auttamiseksi. Keskus¬ 
muistin lisäämisestä tai virtuaalimuistin kasvattamisesta ei myöskään 
ole mitään hyötyä. Ainoaksi keinoksi jää jakaa tieto useampaan osaan ja 
siirtää se pala kerrallaan — tai odottaa ohjelmasta uudempaa versiota. 

Aineiston siirtäminen leikepöydälle ja siltä toiseen sovellukseen vaatii 
yhteistyötä siirron molemmilta osapuolilta. Varmuuden vuoksi tietoa lä¬ 
hettävä osapuoli tarjoaa tiedon useassa eri muodossa (esimerkiksi sama 
kuva piste- ja alkiografiikkana). Vastaanottaja valitsee tarjolla olevista 
muodoista sen, joka sille parhaiten sopii. 

Jos vastaanottaja pystyy käsittelemään vain pistegrafiikkaa, kuva siir¬ 
tyy pistegrafiikkamuodossa vaikka lähettävässä ohjelmassa se olisikin 
alkiomuodossa. Pistegrafiikkana siirtynyt kuva tuottaa helposti käyttä¬ 
jälle pettymyksen, koska sen tarkkuus on vaatimaton alkuperäiseen ku¬ 
vaan verrattuna. Eräissä sovelluksissa käyttäjä voi itse määrätä, mitä eri 
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Lähettävä 

sovellus 


Leikepöytä 


Vastaanottava 

sovellus 



Lähettävä sovellus kopioi tiedon leikepöydälle useassa eri muodossa. 
Yksi näistä muodoista on sovelluksen sisäinen esitystapa ja siinä muo¬ 
dossa tieto voidaan liittää ainoastaan takaisin samaan sovellukseen — 
joko eri työtiedostoon tai saman työn eri kohtaan. Muista tietomuodoista 
vastaanottava sovellus valitsee sen, minkä ohjelmoija on määrännyt. 


muotoja leikepöydälle lähetetään. Näin käyttäjä voi pakottaa tiedosto¬ 
muodon halutuksi. 

Kun siirretään tekstiä Writestä, teksti lähetetään leikepöydälle kahdes¬ 
sa eri muodossa: pelkkänä tekstinä ja muodossa, joka sisältää kaikki 
fonttiasetukset. Jos leikepöydän sisältö lisätään tekstinkäsittelyohjel¬ 
maan, fonttimääritykset siirtyvät tekstin mukana. Jos vastaanottavana 
sovelluksena on yksinkertainen Muistio, joka ei osaa käsitellä fontteja, 
pelkkä teksti siirretään. 

Joissain ohjelmissa kuvan siirtotapaan voidaan vaikuttaa Shift-näppäi- 
men painamisella. Esimerkiksi Excelin laskenta-arkista merkitty alue 
siirtyy pistegrafiikkana, mikäli Shift-näppäintä pidetään pohjassa siirto- 
komennon aikana. Muutoin siirto tehdään soluina, joiden väliin lisätään 
sarkainmerkit. 

Värillisiä kuvia siirrettäessä on varauduttava siihen, ettei vastaanotta¬ 
va ohjelma välttämättä ymmärrä värejä vaan muuttaa ne siirron yhtey¬ 
dessä joko mustaksi tai valkoiseksi. Tuloksena on jyrkkärajainen musta¬ 
valkoinen kuva, jossa ei ole lainkaan sävyjä. Tällöin on kyse vastaanot- 
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tavan sovelluksen — ei itse leikepöydän — aiheuttamista rajoituksista. 
Tulostus saadaan paremmaksi ohjelmaa vaihtamalla. 

Leikepöydän tiedostomuodot 

Leikepöydän valikossa on kohta, jolla kerrotaan missä muodossa leike¬ 
pöydän sisältö halutaan näyttää. Käyttäjä voi tarkastella, miltä sisältö 
näyttäisi eri muodoissa tulkittuna. Valittu muoto ei vaikuta varsinaiseen 
tiedonsiirtoon, koska sen muodosta sovellukset päättävät keskenään. 
Display-valikossa mahdollisesti olevat harmaat vaihtoehdot kertovat 
muodoista, jossa aineistoa voidaan siirtää, mutta joita leikepöytä ei pys¬ 
ty itse näyttämään. 

Oletusarvona on asetus Auto, jolloin leikepöytä valitsee itse parhaan 
näyttömuodon. 

Tärkeimmät leikepöydän käyttämistä tiedon esitysmuodoista ovat: 

Teksti Tekstitiedosto ANSl-merkkijärjestelmällä 

OEM-teksti Tekstitiedosto DOSin merkkijärjestelmällä 
Bitmap Pistegrafiikka (.BMP) 

Picture Windowsin sisäinen tiedonesitysmuoto (alkiogra- 

fiikka), joka koostuu kuvan piirtämisessä tarvitta¬ 
vista GDI-kutsuista (.WMF-tiedosto) 

Kun Writessä merkitään tekstialue ja se kopioidaan leikepöydälle, lei¬ 
kepöydän ikkunassa näkyy kopioitu alue ja Display (Näytä) -valikossa 
näkyvät seuraavat vaihtoehdot: 

Owner display Teksti+fontit+kuvat (Omistajanäyttö) 

(Writen sisäinen esitystapa) 

Teksti Pelkkä teksti ANSI-muodossa 

OEM Teksti Teksti DOS-muodossa 

Vaihtoehto "Owner display" on sovelluksen sisäisesti käyttämä tiedon 
esitysmuoto ja sisältää eniten informaatiota. Tekstitiedon tapauksessa se 
tarkoittaa muotoa, jossa ovat mukana kaikki tekstin ulkoasuun vaikutta¬ 
vat määritykset sekä mahdolliset kuvat. Grafiikan kohdalla kyse on ai- 
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kiografiikasta. Vaihtoehto on näkyvissä vain, jos tiedon lähettänyt so¬ 
vellus on vielä auki ja pystyy tulkitsemaan aineiston. 


Clipboard Viewer 


File Edit 

Di;.play 

For additic 

Auto 

oes not pertain to printing, sei 

V Owner display 


lext 


Using V\ 

OEM Text 

Document 

me iu vicw i niä 


If you enlarge the Wnte wmdow to its maximum size, this do 
the upper-nght comer of the wmdow. Or op en the Control m 

alt+spacebar), and then choose the Maximize command. 


To move through the document, press page up or page dowp 
nght side of the Write window. 


♦ 


* 


♦ 


Kun näyttövaihtoehdoksi valitaan Text, leikepöydän sisältö näkyy 
pelkkänä raakatekstinä: 


File Edit 


Clipboard Viewer 
Display 


Auto 


| Help 


For addition 
g, see "Othf 
ment. 


Owner display 


i/Text 


OEM Text 


ioes not pertain to printin 

s" at the end of this docu 


Using Write to View This Document 

If you enlarge the Write window to its maximum size, thi 

s document wi11 be easier to read. To do so, click the Ma 

ximize button in 

the upper-right corner of the window. Or open the Control 
menu in the upper-left corner of the Write window (press 
ALT+SPACEBAR), and then choose the Maximize comma 
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Tekstin tulkinta on vielä helppoa, mutta kun siirrytään grafiikkaan tai 
monimutkaisempiin tiedon esitysmuotoihin, vaihtoehdot moninkertais¬ 
tuvat. Esimerkiksi Excelistä kopioitu pätkä taulukkolaskenta- arkkia 
tuottaa seuraavat vaihtoehdot: 


| File Edit Help 


B 

Auto 

1 E 

3 

Tamn 

Picture 

Huhti 

4 

h 


ISO 

5 



BO 


Clipboard Viewer 


Text 


Display Text 
OEM Text 


Suurin osa tiedon esitystavoista on sellaisia, joita leikepöytä ei pysty 
näyttämään (kuten erilaiset Sylk, DIF ja CSV-muodot, jotka sisältävät 
taulukkolaskennan tiedot numeerissa muodossa). Listassa on myös jouk¬ 
ko OLE- ja DDE-linkkien tekoon tarkoitettuja muotoja. 

Vastaanottava sovellus päättää, minkä muodon tarjolla olevista se va¬ 
litsee. Eräissä ohjelmissa tähän voidaan vaikuttaa Paste Special-komen- 
nolla (Liitä määräten). 


Niksi Kun tekstinkäsittelyssä halutaan siirtää tai kopioida tekstiä 

paikasta toiseen, tekstin fontti, pistekoko ja muut asetukset 
siirtyvät tekstin mukana. Jos teksti halutaan sijoittaa uuteen 
paikkaan siinä jo olevaa fonttia, pistekokoa ja asetuksia 
käyttäen, valitaan Paste Special-komennosta muoto Text 
only (Liitä määräten/Vain teksti). 
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Liitä määräten 


Lähde: Microsoft Word 
Asiakirjal 


Tiedon muoto: 



Valitsemalla leikepöydältä pelkkä teksti saadaan fonttiasetukset säily¬ 
mään eivätkä ne kopioidu valitun tekstin mukana. 

Staattinen tiedonsiirto 

Tiedonsiirto leikepöytää käyttäen on vanhoille DOS-ohjelmien käyttäjil¬ 
le uusi ja mielenkiintoinen asia. Yksinkertainen esimerkki leikepöydän 
käytöstä nähtiin luvussa seitsemän, kun Corel Draw'sta otettu Porschen 
kuva siirrettiin Write-tekstinkäsittelyyn. 

Leikepöydän kautta tehty siirto on staattista. Kun Porsche on kerran 
siirretty myynti-ilmoitukseen tekstin keskelle, kuvaan ei enää voida teh¬ 
dä muutoksia. Jos kuvassa huomataan jokin virhe tai jos vaikka auton 
väriä halutaankin vaihtaa, kuva täytyy hakea takaisin piirto-ohjelmaan, 
muokata siellä ja siirtää toistamiseen leikepöydän kautta. 

Piirtämisen ja kuvan muuttamisen väliajaksi auton kuva pitää tallen¬ 
taa levylle omaksi tiedostoksi. Jos aika on pitkä, käyttäjä saattaa unohtaa 
koko asian ja poistaa tiedoston levyltä. Tai sitten hän ehtii unohtaa, mi¬ 
hin hakemistoon tai mille levykkeelle hän on tiedoston tallentanut. 

Kaikkien näiden ongelmien korjaamiseksi on kehitetty OLE-tekniik- 
ka. 

OLE-tekniikka 

OLE on lyhenne sanoista Ohjeet Linking and Embedding. Kyseessä on 
tekniikka, jossa eri ohjelmilla tehtyjä töitä (objekteja eli "olioita") voi¬ 
daan yhdistellä mahdollisimman helposti toisiin ohjelmiin. Tarkoitukse¬ 
na on vähentää sovellusohjelman näkyvyyttä tietoja käsiteltäessä. Write- 
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esimerkin kohdalla tämä tarkoittaa sitä, että käyttäjän ei enää tarvitse vä¬ 
littää siitä millä ohjelmalla auto on aikanaan piirretty. 

OLE-tekniikka mahdollistaa myös helppokäyttöiset apuohjelmat, joita 
voidaan kutsua kaikista muista ohjelmista ikään kuin ne olisivat sen 
omia toimintoja. Tämä avaa jännittäviä mahdollisuuksia ohjelmien laa¬ 
jentamiselle. 

Viimeinen osa OLE-tekniikkaa on sen L-kirjain eli linkitys. OLE:n 
avulla tiedot voidaan linkittää eli yhdistää toisiinsa niin, että yhteen tie¬ 
toon tehty muutos näkyy kaikkialla sitä käyttävissä ohjelmissa. Jos esi¬ 
merkiksi piirretyn auton väriä muutetaan, uudenvärinen auto näkyy kai¬ 
kissa niissä ohjelmissa, joihin kuva on aikanaan siirretty. Kuvaa ei tar¬ 
vitse siirtää uudelleen sillä muutos päivittyy automaattisesti. 

OLE-objektin upottaminen 

Windowsin mukana tulevista apuohjelmista Paintbrush, Write ja Kortis¬ 
to tukevat OLE-tiedonsiirtoa. Esimerkki osoittaa parhaiten, miten siirto 
toimii käytännössä. 

Tälläkin kerralla tehdään myynti-ilmoitus, mutta työ aloitetaan tekstin 
kirjoittamisella eikä kuvan piirtämisellä. Kun teksti on valmis, annetaan 
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objektin upotuskomento Edit/Insert Object (Muokkaa/Liitä objekti). Tä¬ 
mä komento tuo kuvaruudulle ikkunan, jossa lukevat niiden Windowsiin 
asennettujen ohjelmien nimet, jotka osaavat toimia OLE-servereinä. Tie¬ 
to näistä ohjelmista tallentuu niiden asennusvaiheessa REG.DAT -tieto¬ 
kantaan sekä kopiona WIN.INI-tiedostoon [Embedding]-otsikon alle. 
Tästä listasta valitaan esimerkkiä varten Paintbrush Picture. 

Kun ohjelma on valittu, Write käynnistää sen ja Paintbrushin ikkuna 
ilmestyy ruudulle. Haluttu kuva piirretään, haetaan levyltä tai siirretään 
jostain toisesta ohjelmasta leikepöydän kautta. 



Nyt tulee tärkeä kohta: kuvan tallentaminen. Toisin kuin ennen, tätä 
kuvaa ei tarvitse tallentaa levylle OMENA.BMP-tiedostoksi, sillä ku¬ 
vasta syntyy itsenäinen objekti Write-tekstin keskelle. Kun Paintbrush 
lopetaan havaitaan, että sen lopetuskomennon Exit tilalla lukeekin nyt 
Exit & Return (Lopeta ja palaa). 

Lopetuskomento sulkee Paintbrushin ja palauttaa kuvan Writeen. 
Koska Write on tekstinkäsittelyohjelma, sillä ei ole aavistustakaan siitä 
miten kuvia pitäisi käsitellä. Eikä sillä tarvitsekaan olla, sillä Writen 
kannalta kuva on pelkkä olio — musta laatikko, josta Writen ei tarvitse 
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E 


File 


New 


Paintbrush - Paintbrush Picture in OMEMAIN.WRI 


Edit View lext Options Help 


Open... 

Update 


Save As... 
Page Setup... 


Print... 


Print Setup... 


Exit & Return to OMEMAIN.WRI 


TT 



välittää. Riittää kun Write varaa tälle objektille tilan tekstin keskeltä ja 
tallentaa sen muun tekstin mukana OMEMAIN.WRI-tiedostoon. 

Jotain Writen sentään täytyy osata ja se on objektin näyttäminen. Kun 
palataan takaisin Writeen, juuri piirretty kuva näkyy tekstin jäljessä. 

Näyttämisen lisäksi Writen pitää tietenkin osata myös kuvan tulosta¬ 
minen. 


Write - OMEMAIN.WRI 


File Edit Find Character Paragraph Document Help 

Syö sinäkin terveellisesti! 

Aloita aamusi raikkaalla omenalla! 
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Entä sitten kun kuvaa halutaan muuttaa? Nyt koko tiedosto on objek¬ 
tina Write-tekstin sisällä, joten kuvaa ei tarvitse hakea levyltä. Objekti 
tietää myös, millä ohjelmalla se on aikanaan tehty. Kun kuvaa napsaute¬ 
taan kahdesti, se käynnistää Paintbrushin ja siirtää itsensä siihen muok¬ 
kausta varten. 

Oletetaan, että tilanne on muuttunut. Uusimmat tutkimukset ovatkin 
nimittäin osoittaneet, että omenat voivat olla vaarallisia veren pH-arvol- 
le ja siksi lääkärit suosittelevatkin nyt kaalin käyttöä. Vaihdetaan siis 
omenan tilalle kaali: 



Kun kuva on muokattu valmiiksi, annetaan jälleen komento Exit& 
Return. Paintbrush kysyy, halutaanko kuva päivittää myös Writeen: 



The command you have chosen v/ill close the connection 
between this open embedded ohjeet and OMEMAIN.WRI. 

Do you want to update the open embedded object before 
proceeding? 


Yes 


No 


Cancel 
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Kun päivitys on tehty, Writessä näkyy kaali. Ja kun lääkärit jälleen 
kerran muuttavat mieltään, kuvan päivitys on yhtä helppoa kuin siinä 
olevan mainostekstin muuttaminen! 

Mahdollisuus upottaa työhön itsenäisiä, muiden ohjelmien tuottamia 
objekteja on erittäin hyödyllinen. Voidaan esimerkiksi tehdä pitkälle eri¬ 
koistuneita apuohjelmia, jotka hoitavat jonkin asian erittäin hyvin. Ai¬ 
emmin esimerkiksi tekstinkäsittelyohjelmien tekijät ovat joutuneet lisää¬ 
mään ohjelmiinsa myös kaavojen kirjoitusosuudet, sillä monet käyttäjät 
ovat halunneet lisätä tekstin keskelle matemaattisia kaavoja. Kun kaava¬ 
editori toteutetaan OLE-ohjelmana, yksi ja sama ohjelma riittää palvele¬ 
maan kaikkia niitä sovelluksia, joissa halutaan käyttää kaavoja. 

Windows Wordin mukana tulee kaavaeditori, joka tekstinkäsittelyn 
asennuksen yhteydessä lisätään Windowsiin. OLE-tiedonsiirron ansiosta 
sitä voidaan käyttää Writessä, joka muuten ei ymmärtäisi kaavoista yh¬ 
tään mitään. 

Kaava lisätään entiseen omenamainokseen valitsemalla jälleen ko¬ 
mento Edit/Insert Ohjeet (Muokkaa/Liitä objekti), mutta nyt listasta va¬ 
litaan kaavaeditori: 


=| Write - OMEMAIN.WRI 

Lii * 

File Edit Find Character Paragraph Document Help 



Syö sinäkin terveellisesti! 


Aloita aamusi raikkaalla omenalla - ei kun kaalilla! 




Tutkimukset ovat nimittäin osoittaneet, että kaalin syönti lisää elinikää 
seuraavan kaavan mukaisesti: 



Se käynnistyy omana ikkunana Writen päälle ja käyttäjä voi alkaa kir¬ 
joittaa haluttua kaavaa. 
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Varmuuden vuoksi lienee syytä mainita, ettei esimerkin kaavassa ole 
järjen hiventäkään — mutta kuka nyt mainoksia muutenkaan uskoisi? 

Toinen tapa OLE-objektin luomiseen 

Esimerkissä objektin luominen käynnistetään sitä käyttävästä ohjelmasta 
käsin. Temppu onnistuu myös toisin päin. Kuva tai kaava voidaan piir¬ 
tää ensin, jonka jälkeen se kopioidaan leikepöydälle. Kohdesovellukses- 
sa annetaan sen jälkeen komento Edit/Paste (Muokkaa/Liitä), joka kopi¬ 
oi tiedon ja lisää sen objektiksi. Tällöin esimerkiksi Paintbrushin kuvan 
koko on helpompi määrätä rajaustyökalun avulla. Näin luotua objektia 
päästään muokkaamaan normaaliin tapaan napsauttamalla sitä kahdesti 
hiirellä. 


Äänen lisääminen sovellukseen 

OLE-tekniikan avulla sovelluksille voidaan antaa aivan uusia ominai¬ 
suuksia. Ne saadaan esimerkiksi tallentamaan ääntä, kuten puhuttuja 
viestejä. Sovelluksen kannalta ääni on kuten mikä tahansa objekti: riit¬ 
tää, kun sen tallentaa muun tiedoston mukana ja osaa käynnistää oikean 
ohjelman, kun ääni halutaan kuunnella tai sitä halutaan muokata. 

Sovelluksen kannalta äänen käyttö on itse asiassa vielä helpompaa 
kuin edellisten esimerkkien kuvien ja kaavojen käyttö, sillä ääntä ei tar¬ 
vitse edes yrittää piirtää ruudulle eikä tulostaa paperille. 

Ääniviestin lisääminen aloitetaan kuten minkä tahansa objektin lisää¬ 
minen Insert Ohjeet (Lisää objekti) -komennolla. Työhön käytetään 
Windowsin mukana tulevaa Sound Recorder-apuohjelmaa. Lisäksi eri 
äänikorttien ja ohjelmien valmistajilla on omia äänen käsittelyyn tarkoi¬ 
tettuja OLE-apuohjelmia. 

Kun Sound Recorder on käynnistynyt, se on valmis aloittamaan nau¬ 
hoituksen. Äänitysnäppäimen painaminen aloittaa nauhoituksen ja halut¬ 
tu teksti puhutaan mikrofoniin. Nauhoitus lopetetaan Stop-painikkeella 
ja ääni-objekti palautetaan Writeen valitsemalla Sound Recorderista Exit 
& Return (Lopeta ja palaa). 

Esimerkissä mainosluonnoksen alkuun lisätään puhuttu saate. Koska 
äänellä ei ole visuaalista esitysmuotoa, Write-tekstiin upotettu ääniob- 
jekti näkyy sen tuottaneen ohjelman kuvakkeena. Kun kuvaketta napsau- 
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tetaan kahdesti, se käynnistää Sound Recorderin joka toistaa nauhoituk¬ 
sen koneen kaiuttimesta. 



Entä sitten kun ääntä halutaan muokata? Kuvan tapauksessa muokka¬ 
us onnistui kaksoisnapsautuksella, mutta äänessä sitä ei voida käyttää 
koska tämä käynnistystäpä on varattu äänen toistamiseen. Äänen muok¬ 
kausta varten sen kuvake merkitään hiirellä ja Edit-valikosta annetaan 
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Sovellukset voivat halutessaan käsitellä ääntä suoraankin. Esimerkiksi 
Excel pystyy nauhoittamaan puhutun viestin soluun normaalin muistiinpa¬ 
non tapaan. Ääni kuuluu kaiuttimesta kun solua napsautetaan kahdesti 
hiirellä. 

muokkauskomento Edit (Muokkaa). Sound Recorder käynnistyy ja on 
valmis muokkaamaan ääntä. Siihen voi esimerkiksi lisätä kaiun, näyt¬ 
teestä voi leikata turhat löpinät pois tai jos nauhoitus on kauttaaltaan 
huono, koko otto voidaan uusia. 

Myös animaation ja liikkuvan videokuvan lisääminen sovellukseen ta¬ 
pahtuu samalla periaatteella. Niitä varten tarvitaan ainoastaan omat 
OLE-palveluohjelmat. 

Suora tiedoston upottaminen 

Jos tiedosto on yhdistetty johonkin OLE-siirtoa tukevaan sovellukseen, 
helpoin ja nopein tapa sen upottamiseen objektina on avata File Mana¬ 
ger ja siirtää tiedoston kuvake kohdesovelluksen ikkunaan. 
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_ File Manager - [E:\AANET\*.*:3] 

File Disk Iree View Options Window Help 


I—l a I—H b I—l e I—I d 11=5= Ie I RTTl f lirl h lirl m lirl r Iiri s 
ESz_E: [240 MB]_ 



- Ovvinpd 

♦ 

[=1 sfxscree.wav f=l sMhund.wav |[=| trumpeti.wav 1 


- Qwpc 


El sfxshots.wav E) sfxufol ,wav v*" 


- Qwpwin 

— 

El sfxs i re 3. wav El sfxuf o 2 

_ 

Hfc ääneti 

1 _L- 

♦ 

— 

El sfxsire6.wav El sfxufo^^tv 


Write-AIDATRUM.WRI 


File Edit Find CJylfacter Paragraph Document Help 

AHMs' 


Napsauta yllä olevaa kuvaketta kahdesti niin kuulet Triumfimarssissa 
soivat Aida-trumpetit. Ne ovat erikoisia puhaltimia, jotka valmistetaan 
juuri tätä oopperaa varten. 



Yksinkertaisin tapa upottaa objekti on siirtää hiirettä sen tiedoston kuvake 
sovellukseen ikkunaan. VVriten tapauksessa objekti ilmestyy paikalle, jos¬ 
sa kohdistin oli kun siirto aloitettiin. Jos tiedosto "pudotetaan" valikko rivi n 
päälle, VVrite yrittää avata sitä työtiedostona. 

Objekti upotetaan kohdistimen paikalle joten ennen kuin siirto aloite¬ 
taan, kohdistin pitää sijoittaa haluttuun kohtaan. Jos objekti kaikesta 
huolimatta upottuu väärään paikkaan, se voidaan siirtää oikean kohtaan 
leikepöydän avulla. 

Leikepöytä pystyy siirtämään ja kopioimaan objektin myös kokonaan 
toiseen sovellukseen — jopa senkin jälkeen kun se on jo kertaalleen 
upotettu yhteen sovellukseen. 


Kortisto ja OLE-objektit 

Myös Kortistoon voi upottaa OLE-objekteja, mutta tietyin rajoituksin. 
Ensinnäkin yhteen korttiin mahtuu vain yksi objekti ja sen lisääminen 
pitää tehdä niin, että Kortiston näyttö vaihdetaan ensin grafiikaksi. Myös 
objektin aktivoiminen (esimerkiksi siinä olevan äänen toistaminen) vaa¬ 
tii näytön muuttamisen ensin grafiikaksi. 

Kun kortin katselu on asetettu grafiikkatilaan, objektin upottaminen ja 
sen käsittely tapahtuvat muuten kuten Writessakin. 
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Cardfile - MM-TYTOT.CRD 


File Edit View Card Search Help 

Card View MM 25 Cards 

lllirpi 

lOuti ~ 

|Merui 

|llar jaana I 


Marianne 


ammatti: 

napsauta hiirellä 

hammaslääkäri 

kahdesti niin 
kuulet hänen 

syntympäpäiuä: 

6 kesäkuuta 

hunajaisen äänensä: 

A 

arkisin): ' a 

puhelin (uast.otto 
(931) 128 555 

pitää: 

kukista, osakkeista 

ja aruopapereista 


Henkilökortiston multimediaversio voi sisältää myös ääninäytteet arkistoi¬ 
duista henkilöistä. Valitettavasti vain yhteen korttiin ei saada kuin yksi ob¬ 
jekti — ei siis esimerkiksi ääntä ja kuvaa yhtä aikaa. 


Objektin muuntaminen tiedostoksi 

Upotettu objekti on helppo muuntaa tavalliseksi tiedostoksi. Objekti 
avataan muokkausta varten ja muokkaavasta ohjelmasta annetaan Save 
As (Tallenna nimellä) -käsky. Se tallentaa objektin levylle tavalliseksi 
tiedostoksi. 


Objektin paketointi 

Mahdollisuus upottaa tiedostoihin toisilla (ja samallakin) ohjelmalla teh¬ 
tyjä työtiedostoja, jotka kuitenkin säilyttävät alkuperäisen muotonsa, so¬ 
pii hyvin vaikkapa arkistojen ja hierarkisten dokumenttien luomiseen. 
Upottamalla yhteen tiedostoon useita objekteja ne saadaan pysymään ai¬ 
na yhdessä, jolloin niiden hallinta on helppoa. 

Esimerkiksi Write-tekstiin voidaan upottaa muita Write-tekstejä, jois¬ 
sa voi olla sisällä taas uusia Write-tekstejä — tai joitakin muita objekte- 
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Write - FAXVARAS.WRI 



VVrite-tiedostosta saadaan lähetettyjen faksien varasto upottamalla siihen 
VVordillä tehdyt faksitiedostot. Samalla periaatteella Kortistosta voidaan 
tehdä ääniefektien kirjasto. 
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=| Cardfile-ÄÄNET.CRD M- 

File Edit View Card Search Help 

Card View W 

* 

16 Cards 

-ILdSXII—Sdr KlJP 


en 


Kummitusmainen uluonta 


[Kokoelma 


[Kirkonkellot 

|Hipat 


Auton toru 


iBulb-b 
[Boing-Bo 


Clock-13.8 


Object Packager - Package in E:\WINKIR31\AINEISTO\AANET.CRD 


File Edit Help 


[ Insert Icon... ||-Content- View: © Description Q j >w 


SFXHORN2.WA' 

[Kaksi tööt 


Copy of SFXHORN2.WAV 


File Name: | C:\WINPOWS \PROGMAN.EXE 
Current Icon: 


OK 


B?Bf H fi^n 


Object Packagerin avulla voidaan muokata objektin ulkonäköä (kuvaket¬ 
ta) sekä vaihtaa sen sisältöä. 

ja. Ja niin edelleen. 

Object Packager (Objektin pakkaus) on apuohjelma, jolla pakettien si¬ 
sältöä ja ulkoasua voidaan muokata. Esimerkiksi kuvake voidaan hakea 
Windowsin omista kuvakekirjastoista (PROGMAN.EXE ja MORE- 
ICON.DLL) tai yhdistää itse piirrettyyn ICO-tiedostoon. Sillä voidaan 
myös luoda kokonaan uusia objekteja. 


a 

Dbject Packager - Package 

D 

File Edit JHelp 

—Appearance— | Insert Icon... ] 

S2EEE3 View: (§) Description O 0etur® 

' JlE 1 
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Ohjelman ikkuna jakautuu kahteen osaan. Vasemmalla puolella näkyy 
objektin ulkoasu ja oikealla sen sisältö. Esimerkissä kuvake on haettu 
PROGMAN.EXE-tiedostosta ja sisällöksi on asetettu DOS-komento 
DIR AV. Kuvakkeen alla näkyvä otsikko asetetaan komennolla Edit/La- 
bel (Muokkaa/Nimi). 

Kun objekti on luotu, se kopioidaan leikepöydälle (Edit/Copy Packa- 
ge, Muokkaa/Kopioi pakkaus) ja upotetaan kohdesovellukseen (esimer¬ 
kissä jälleen Write): 


Write - DIRRI.WRI 


File Edit Find Character Paragraph Document Help 

Tässä on objekti, josta kahdesti napsauttamalla saat 
□IR-listauksen: 



Nyt kuvakkeen kaksoisnapsautus käynnistää DOS-ikkunan, johon tu¬ 
lostuu DIR-listaus. 


Linkitys 

Objekti tekniikka toimii hyvin silloin, kun upotettava tieto on suhteelli¬ 
sen pysyvää. Esimerkiksi piirroskuvien lisääminen objekteina tekstin 
keskelle sujuu hyvin. Kuvat tallentuvat tekstin mukana jolloin niitä on 
helppo muokata tarvittaessa. 

Jos tieto muuttuu kuitenkin usein tai jos samaa tietoa käyttävät useat 
eri sovellukset (tai verkon läpi eri käyttäjät), objektiajattelusta ei enää 
olekaan hyötyä. Tällöin otetaan käyttöön OLE-lyhenteen L-kirjain eli 
linkitys. 

Linkityksessä on kyse siitä, että upotettava objekti on siirron jälkeen 
yhä yhteydessä alkuperäiseen lähettävään ohjelmaan. Jos alkuperäinen 
tieto muuttuu, muutoksen vaikutus näkyy myös tietoa käyttävässä ohjel¬ 
massa. Jos käyttäjiä on useita, muutos heijastuu niihin kaikkiin. Tietoa 
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ei upoteta käyttävään sovellukseen, vaan se tallennetaan lähettävässä so¬ 
velluksessa normaalina tiedostona. 

Palataan alussa olleeseen mainosesimerkkiin. Tällä kertaa Paintbrus- 
hilla piirrettyä kuvaa ei upoteta Writeen, vaan alkuperäisen kuvan kopio 
linkitetään näkymään Writen puolella. Tätä varten piirros tehdään ensin 
Paintbrushissa ja tallennetaan levylle. 

Tärkeätä Linkitys on mahdollista vasta kun työ on tallennettu nimellä 
levylle. 

Sen jälkeen piirros rajataan Paintbrushin työkalulla, kopioidaan leike¬ 
pöydälle ja Writessä annetaan komento Paste Link (Liitä linkki): 



Komennon jälkeen kopio Paintbrushin kuvasta ilmestyy kohdistimen 
osoittamalle paikalle. 

Paintbrushin kuvatiedosto (esimerkissä SIPULIT.BMP) on nyt linki¬ 
tetty Writeen. Jos kuvaan tehdään muutoksia, ne näkyvät Writessä. Ko¬ 
mento Edit/Links (Linkit) näyttää tehdyt linkitykset ja niiden tyypit: 
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VVrite - LINKMAIN.WRI 


File Edit Find Character Paragraph Document Help 

Syö oikein niin kaunistut ja nuorrut! 
I 

Aloita aamusi syömällä jotakin terveellistä, kuten... 



VVritessä näkyvä kuva on linkitetty Paintbrushilla piirrettyyn SIPULIT. 
BMP -tiedostoon. 


Linkki voi olla joko automaattinen (oletusarvo) tai manuaalinen, jol¬ 
loin sen tieto päivitetään vasta erillisellä komennolla. Tämä voi olla hy¬ 
vä valinta silloin, kun työssä on kymmeniä linkitettyjä objekteja joista 
vain pieni osa muuttuu. 


Write 


This document contains links to other documents. 


Do you want to update links now? 


Yes 



Kun mainostoimiston piirtäjä nyt muokkaa omalla Paintbrushillaan 
SIPULIT.BMP-kuvaa ja tallentaa sen takaisin levylle, muutokset näky¬ 
vät Writessä kun työ avataan seuraavan kerran. Write huomaa, että avat¬ 
tavassa tiedostossa on automaattisia linkkejä ja kysyy, halutaanko ne 
päivittää ajan tasalle. Kun tähän kysymykseen vastataan myöntävästi, 
Write hakee kuvan uuden version levyltä ja näyttää sen vanhan paikalla. 
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Unkin korjaaminen ja vaihtaminen 

Jos linkitetty kuvatiedosto poistetaan vahingossa levyltä tai jos tiedostoa 
muokataan ja muokattu versio tallennetaan toiselle nimelle, linkki ei 
enää toimi. Write antaa virheilmoituksen tiedostoa avatessaan: 


B Write 



ja näyttää sen jälkeen linkit, joiden päivitys ei ole onnistunut: 
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Tällaiset virheet korjataan linkkiä vaihtamalla. Painike Change Link 
(Vaihda linkki) tuo näytölle ikkunan, jossa ilmoitetaan tiedoston uusi ni¬ 
mi ja sijainti: 



Tätä menettelyä käytetään myös silloin, kun linkin sisältöä halutaan 
vaihtaa. 

Linkin muuttaminen pysyväksi 

Jos linkitys halutaan purkaa niin että tieto jää pysyvästi paikalleen, vali¬ 
taan Edit/Links ja käytetään Cancel Link (Peruuta) -painiketta. Linkki 
purkautuu ja esimerkin kuva jää staattiseksi. Jos sitä yritetään napsauttaa 
kahdesti, Write kertoo että kuva ei ole enää objekti eikä sitä voida käsi¬ 
tellä: 
























Luku 10: Tiedonsiirto sovellusten välillä 


435 


Video for Windows ja AVI 

Marraskuussa 1992 Microsoft julkisti tekniikan nimeltä Video for Win¬ 
dows, jolla saadaan näkymään ohjelmallisesti toteutettu liikkuva video¬ 
kuva Windowsin ikkunassa. Tätä tiedostomuotoa kutsutaan nimellä AVI 
ja se on lyhenne sanoista Audio Video Interleave. Nimensä mukaisesti 
tiedostossa on ääntä ja kuvaa vuorotellen tehokkaasti pakattuna. 

Esitettäessä Windows valitsee ruuduista ne, jotka se ehtii esittää ja 
hyppää loput yli. Mitä tehokkaampi mikro, sitä parempi ja tasaisemmin 
liikkuva kuva. Kunnollinen, vähintään 256 väriin pystyvä näyttökortti 
parantaa kuvan laatua, mutta katselu onnistuu välttävästi jo 16 värillä. 

Oleellista AVIssa on, että video on täysin ohjelmallista. Jos vain pro¬ 
sessorin ja näyttökortin teho riittävät, kuka tahansa pystyy katsomaan 
työtiedostoihin upotettuja videonäytteitä ilman erillisiä lisäkortteja. Iso¬ 
kokoinen kuva saattaa kuitenkin vaatia erillisen videokortin hankkimis¬ 
ta. Kortti tarvitaan luonnollisesti myös omien videoiden digitoimiseen. 

OLEn kannalta AVI-videoita käsitellään kuten ääntäkin. Videopätkän 
liittäminen onnistuu mihin tahansa OLEta tukevaan sovellukseen. Koska 


Write - KESALOMA.WRI 


File Edit Find Character Paragraph Document Help 
Terveisiä kesälomaltamme! 



4 V- ■ 


Wind$urf 


Napsauta hiirellä kuvaa kahdesti niin näet, miten minäkin opin 
surffaamaan etelän auringossa. 

Ja meillä kaikilla oli niin hauskaa....’ 1 


VVrite-dokumenttiin upotettu videoleike herää eloon kun sitä napsaute¬ 
taan kahdesti hiirellä. Musiikki soi kaiuttimista ja ikkunassa näkyy surf- 
faaja, joka heittää voltin aallonharjalla. 
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tietomäärät ovat huiman suuria, videokuvaa ei upoteta alkuperäiseen do¬ 
kumenttiin vaan sen alku- ja loppukohta linkitetään. 

Käytännössä 10 sekunnin videopätkä vie helposti megatavun tilaa, jo¬ 
pa enemmänkin pakkautuvuudesta riippuen. Siksi tulee kestämään vielä 
kauan ennen kuin videoleikkeet yleistyvät tavallisissa dokumenteissa. 
Silti videolla on jo nyt merkitystä opetusohjelmissa ja CD ROM-sovel- 
luksissa. 

Video for Windowsin mukana toimitetaan työkalut, joilla kaapataan 
kuvaa videolähteestä (VidCap), editoidaan yksittäisiä ruutuja (VidEdit) 
sekä käsitellään videolla olevaa ääntä (WaveEdit): 


Program Manager - (Video for Windows 1.0] 


File Options Window Help 


Media Player 


«I S 


Windsurf Clip Release Notes VidEdit VidCap 


% 


WaveEdit BitEdit PalEdit 


Lisäksi toimitetaan uusi versio Media Playeristä, jonka avulla vi¬ 
deosta voidaan leikata pätkiä ruutujen perusteella kuten ääninauhurissa: 


E 

Media Player-FUNPLAY.AVI (stopped) 

3 

File Edit 

Device Seal e Help 








m 

wm 




■FB Wfl rv,™* n_Jfjpl 
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J 

mmm 
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[ frame 34 


Video Playback Options 

Video Mode 

OK. 

® Window 


O Full Screen 

Cancel 

Set Default 


CU Zoom by 2 

I I Play only if «aveform device available 
CC Always seek to neaiest key frame 
Kl Skip video frames if behind 
CC Dpn't buffer offscreen 
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OLE 2 

OLE on teknisesti vaativa järjestelmä eivätkä läheskään kaikki ohjel¬ 
moijat ole käyttäneet sitä oikein. Tämä näkyy OLEn toiminnan horju¬ 
vuutena eri sovellusten välillä. Tilanne paranee vasta aikaa myöten, kun 
OLE-ohjelmoinnin salaisuudet selviävät kaikille. 

OLEn seuraava taso eli versio 2 on vielä huomattavasti monimutkai¬ 
sempi kuin ensimmäinen versio. Se mahdollistaa mm. tiedon muokka¬ 
uksen alkuperäisellä paikalla ilman, että muokkausta varten syntyisi oma 
ikkunansa. Alla olevassa kuvassa on valittu muokattavaksi tekstinkäsit¬ 
telyyn upotettu taulukkolaskenta-arkki. Toisin kuin perus-OLEssa, ark¬ 
kia ei nyt muokatakaan omassa ikkunassaan vaan sen alkuperäisellä pai¬ 
kalla keskellä tekstinkäsittelyä. 

Paikalla editointi hämärtää edelleen rajaa eri sovellusten välillä. Käyt¬ 
täjä ei tiedä, tuleeko muokkauskäsky tekstinkäsittelystä vai taulukkolas¬ 
kennasta. 


Microsoft Excel - VVorksheet in CLASSCD.DOC 


File Edit Formula Format Data Options Macro Window Help 


S 




O i^iötötsi mm 



| U.S. Compact Discs vs. LP Sales ($) 


Classical CD Review 


by Thomas D. Becker 


The intro duction of the Compact Disc has had a far greater impact on the recording 
industiy then anyone could have imagined, especialfy the manufacturefs of vorr/1 long 
play (LP) albums. With the 1991 sales totals in, compact disc is clearfy the preferred recording medium 
for American ears. This monththere are several excellent classical CD release? fr o m the Telarc Deutsche 


Carmina Eurana on Telarc. 


It 


flute works of Corelli by Jean-Pierre Rampal (C| 


recitals during the 1940's and 1950's. This year ] 
much promise. Good Listening. 
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OLE 2:ssa on muitakin uusia ominaisuuksia. Upotetut objektit voivat 
sisältää uusia objekteja, joissa voi olla taas uusia objekteja ja niin edel- 
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leen. Toinen merkittävä uudistus on se, että yksi objekti voi nyt jakautua 
usealle sivulle, joten esimerkiksi isojen laskenta-arkkien upottaminen on 
helppoa. 

Tulee kestämään todella kauan, ennen kuin kaikki sovellukset ovat 
OLE 2-yhteensopivia. Ohjelmoijilla on kuitenkin hyvä syy tukea uutta 
tekniikkaa, sillä se tulee muodostamaan pohjan tulevaisuuden oliopoh¬ 
jaiselle Windowsille. 


Dynaaminen tiedonsiirto (DDE) 

Sekä objektien upottaminen että niiden linkittäminen käyttävät sisäisesti 
dynaamista tiedonsiirtoa eli DDE:tä (Dynamic Data Exchange). Se otet¬ 
tiin mukaan jo Windows 2.0:ssa, mutta DDE:n toimintaan liittyneiden 
käytännön ongelmien vuoksi sen käyttö jäi melko vähäiseksi. 

DDE on pelkkä protokolla eli siirtokäytäntö. Se määrittelee siirrossa 
käytettävän kielen, mutta ei tapaa jolla kieltä käytetään. Koska sovellus¬ 
ten oli itse sovittava DDE:n käyttötavoista, yhteistyö ei aina toiminut 
kovin hyvin. 

Vaikka DDE:n päälle rakentuva OLE korvaakin useimmissa tilanteis¬ 
sa täysin DDE:n, on silti eräitä tilanteita joissa perinteinen DDE-yhteys 
on toivottavaa. Jokin sovellus voi esimerkiksi lähettää Excelille DDEtä 
käyttäen joukon lukuja ja komennot, joilla lukuja käytetään sekä lukea 
luvuista lasketut tulokset takaisin itselleen. Tällöin Excel toimii ainoas¬ 
taan älykkäänä laskukoneena, jonka laskuominaisuuksia muut sovelluk¬ 
set hyödyntävät. Menetelmä on erityisen hyödyllinen omia Windows- 
ohjelmia tehtäessä, koska ohjelmoijan ei tarvitse koodata kaikkea itse 
vaan hän voi DDEn avulla kutsua valmiita sovelluksia ikään kuin ne oli¬ 
sivat pelkkiä aliohjelmia. 

Loppukäyttäjäkin voi hyödyntää DDE-ohjelmointia, sillä sovellusoh¬ 
jelmien makrokielissä on DDEn käyttöön tarvittavat kutsut. Jos käyttäjä 
osaa tehdä makroja, hän osaa myös hyödyntää DDEtä. Esimerkiksi teks¬ 
tinkäsittelyn ja tietokantaohjelman voi kytketä DDEn avulla yhteen niin, 
että kun kirjeen vasempaan ylänurkkaan kirjoitetaan vastaanottajan nimi, 
alle ilmestyy tietokannasta haettuna vastaanottajan osoite. Tällaisen 
DDE-linkin tekeminen vaatii vain sovellusten omien makrokielien käyt¬ 
tämistä. 
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REGEDIT 

REGEDIT ("Rekisteröinti-informaation editori") on apuohjelma, joka 
tallentaa Windowsin REG.DAT-tietokantaan sovellusten mukana tulevat 
kuvaukset OLE- ja DDE-ominaisuuksien käytöstä. Asennuksen yhtey¬ 
dessä sovelluksen mukana tuleva REG-tiedosto (esimerkiksi Excel 4:ssä 
XL4.REG) sulautetaan Windowsin tietokantaan. Jos REG.DAT -tieto¬ 
kanta vahingoittuu, kuvaukset on luotava uudelleen napsauttamalla kah¬ 
desti kunkin sovelluksen REG-tiedostoa. Tällöin ruudulle tulee ilmoitus: 


Registration Info Editor 


| . Information in E:\EXCEL4\XL4.REG has been successfully 
• . 1 registered in the registration database. 



Sama toiminta saadaan aikaan käynnistämällä REGEDIT ja antamalla 
siinä komento File/Merge registration file (Tiedosto/Yhdistä rekisteröin¬ 
titiedosta). 

REGEDIT on piilotettu ohjelma eikä asennusohjelma lisää sitä valik¬ 
koon. Lisäys olisikin tarpeeton, sillä tavallisen käyttäjän tarvitsee tuskin 
koskaan puuttua REG.DAT-tiedostoon suoraan. Jos niin täytyy kuiten¬ 
kin tehdä, ohjelma voidaan käynnistää joko perusmuodossa pelkällä ni¬ 
mellä tai yksityiskohtaisemmassa muodossa, kun käynnistyskomennon 
perään lisätään /V-valitsin. Tällöin käynnistys on tehtävä nimen perus¬ 
teella esimerkiksi Program Managerin File/Run-komennolla. 

Normaali näyttötila kertoo minkä tyyppisiä tiedostomuotoja REG. 
DAT-kantaan on määritelty. Kun muotoa napsautetaan kahdesti hiirellä 
päästään vaikuttamaan tiedostotyypin avaus- ja tulostuskomentoihin. 
Kohta File Type (Tiedostotyyppi) määrää, mikä teksti tulostuu selite- 
kenttään kun objektityyppiä ollaan upottamassa toiseen sovellukseen. 
Kuvaus voidaan kirjoittaa suomeksi. 

Avauskomento (Action/Open, Toiminto/Avaa) kertoo, millaisen 
DDE-viestin Windows lähettää sovellukselle, jos se on auki ja File Ma¬ 
nagerissa napsautetaan kahdesti ohjelmaan kytkettyä työtiedostoa. Täl¬ 
löin sovelluksen pitäisi perustaa yksi tyoikkuna lisää ja avata osoitettu 
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työtiedosto siihen, mikäli mahdollista. Jos sovellus ei ole käytössä, se 
käynnistetään ja sille lähetetään tavallinen tiedoston avauskäsky alem¬ 
man kentän mukaisin parametrein. 

Toinen määriteltävä asia on tulostuskomento. File Manager lähettää 
sen sovellukselle silloin, kun sovellukseen kytketty työtiedosto on siir¬ 
retty hiirellä kirjoittimen päälle. Sovelluksen on tällöin osattava avata 
tiedostoja tulostettava se. Useimmissa sovelluksissa tulostus käynnistyy 
komentoriviltä annettavalla /p -parametrilla. Silloin sovellus tulostaa pa¬ 
rametrina saamansa työtiedoston ja sulkee itsensä. Jos sovellus ei käytä 
/p-parametria, kenttään pitää kirjoittaa ne sovelluksen makrokäskyt jotka 
tarvitaan tulostuksen tekemiseksi. 

Määrityksissä tarvittava ohjelman nimi kannattaa kirjoittaa polkui¬ 
neen jotta Windowsin ei tarvitse turvautua DOSin PATH-asetukseen. 
Jos ohjelma myöhemmin siirretään toiseen hakemistoon ja sen OLE- tai 
suorakäyttöominaisuudet lakkaavat toimimasta, uusi sijainti pitää kertoa 
REGEDITille. 

Toinen tapa käyttää REGEDITiä on käynnistää se /V-valitsimella. 
Tällöin REGEDIT näyttää kaikki tietokannassa olevat tiedot puumaisena 
rakenteena. Tietojen hahmottaminen vaatii hieman harjoittelua, mutta 
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periaate on yksinkertainen. Kukin tiedostotyyppi (esimerkiksi TXT) on 
saanut kuvauksen (Text File). Tähän kuvaukseen viittaamalla on kerrot¬ 
tu, mitä tehdään kun käyttäjä napsauttaa kahdesti TXT-tiedostoa File 
Managerissa (käynnistetään Notepad eli Muistio ja annetaan avausko¬ 
mento OPEN laittamalla komentoriville perään tiedoston nimi). 

Jos taas tiedosto siirretään kirjoittimen kuvakkeen päälle, käynniste¬ 
tään Muistio ja annetaan sille parametrina /p tulostuksen merkiksi ja sit¬ 
ten tiedoston nimi (%1 muuttujassa). 


Registration Info Editor 


File Edit Search Help 


Full Path: 
Value: 


\txtfile\shell\open\command 


lnotepad.exe %\ 


■ crdfile = Card File 
L- shell 
[- open 

L- command = cardfile.exe %\ 
print 

command = cardfile.exe /p 

t .cid = crdfile 
txtfile = T ext File 
L- shell 


h open 

M 


command = notepad. 


9MCT 

print 

L command = notepad.exe /p %\ 
I- .txt = txtfile 
L mi = txtfile 
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Harjoituksia 


1. Tallenna levylle erilaisia vakiotekstejä tiedostoiksi ja lue 
ne leikepöydän kautta VVriteen. Näin voit korvata VVritestä 
puuttuvan sanasto-ominaisuuden (esim. VVordissä nimellä 
glossary). 

2. Kopioi aineistoa erilaisista VVindovvsin apuohjelmista (ja 
kaupallisista sovelluksista, jos mahdollista) leikepöydälle 
ja tutki, mitä eri tiedonsiirtomuotoja ne tukevat (mitä eri 
näyttövaihtoehtoja leikepöydän valikossa näkyy?). 

3. Muuta luvun seitsemän harjoituksessa tehtyä talomainos- 
ta siten, että talon kuva tallentuu objektina. Varmista, että 
kuvaa voi muokata vielä upotuksen jälkeenkin. 

4. Tee talomainos linkittämällä kuvatiedosto levyltä. Kokeile, 
näkyvätkö kuvaan tehdyt muutokset (kun talo on esimer¬ 
kiksi maalattu uudelleen) sitä käyttävässä tiedostossa. 

Jos käytössä on lähiverkko ja useita käyttäjiä, linkitä yhtei¬ 
nen talonkuva ja pohjapiirros kaikille työasemille. 

5. Millaisiin käyttötarkoituksiin objektin upotus ja vastaavasti 
linkitys parhaiten sopivat? Miten niitä voisi hyödyntää esi¬ 
merkiksi taulukkolaskennan ja tekstinkäsittelyn kanssa? 

6. Tutki mitä asetuksia REG.DAT-kannasta löytyy. Keksitkö 
mitään hyötykäyttöä esimerkiksi Muistion /p-parametrille, 
joka tulostaa välittömästi parametrina annetun tiedoston? 
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11 

Fontit 


Eri näköiset tekstityypit eli fontit tulivat mikronkäyttäji¬ 
en tietoisuuteen jo ennen VVindovvsia, kun ensimmäi¬ 
set laserkirjoittimet 80-luvun puolivälissä ilmestyivät 
markkinoille. Laserkirjoittimissa oli fontteja, mutta nii¬ 
den käyttäminen DOS-ohjelmista oli usein hankalaa, 
koska merkkipohjaiset ohjelmat eivät kyenneet näyt¬ 
tämään fontteja ruudulla. VVindovvsissa fonttituki on 
luonnollinen osa graafista käyttöliittymää. Tässä lu¬ 
vussa käsitellään ensin fonttien olemusta ja sen jäl¬ 
keen tapoja, joilla Windows niitä käyttää. 

Mikrovallankumouksen alkuaikoina käyttäjät olivat tyytyväisiä, kun sai¬ 
vat tulostettua tekstinsä paperille yksinkertaisella matriisikirjoittimella. 
Kun laser- ja mustesuihkukirjoittimet ilmestyivät markkinoille, käyttäjät 
halusivat tulostaa tekstinsä eri kokoisilla ja eri näköisillä kirjaimilla. 
Mallia otettiin kirjapainoista, joissa saman ongelman parissa oli painittu 
aina Gutenbergin ajoista lähtien. 

Kirjapainoissa käytetty ammattikieli on istunut huonosti ATK-maail- 
maan, eikä kaikille sanoille ole vielä löytynyt vakiintuneita käännöksiä. 
Englanninkielisessä tekstissä termejä käytetään varsin vapaasti ja esi¬ 
merkiksi sana fontti voi tarkoittaa kirjoittajasta riippuen lähes mitä ta¬ 
hansa kirjainsuvusta yksittäiseen leikkaukseen ja tiettyyn pistekokoon. 
Tässä kirjassa sanaa fontti on käytetty yleismerkityksessä viittaamaan 
yleisesti erinäköisiin tekstityyppeihin. Vain silloin, kun on haluttu ko¬ 
rostaa fontin tiettyä ominaisuutta (esimerkiksi kirjainleikkausta), on käy¬ 
tetty teknisempää terminologiaa. 

Johdatuksena Windowsin tapaan käyttää fontteja toimii lyhyt katsaus 
fonttien rakenteeseen ja luokitteluun. 
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Fonttien luokittelu 

Tavallinen Windows-käyttäjä tulee harvoin ajatelleeksi niitä osia ja teki¬ 
jöitä, joista hänen käyttämänsä fontit muodostuvat. Yleensä siihen ei ole 
tarvettakaan. Oma silmä kertoo, miltä fontti näyttää ja miten sitä pitäisi 
käyttää. Fonteissa käytettävän tekniikan ja Windowsin toiminnan ym¬ 
märtäminen on kuitenkin helpompaa kun tietää eräitä kirjapainoalan pe¬ 
rustermejä. 

Kirjainsuku 

Kaikki fontit jakautuvat kahteen kirjainsukuun: 

Suom. _ Engl. _ Selitys _ 

Groteski Sans serif päätteetön 

Antikva Serif päätteellinen 

Antikva tarkoittaa kirjaintyyliä, jossa kirjainten luettavuutta on paran¬ 
nettu lisäämällä niihin pieniä päätteitä (serif). Tällaisia päätteellisiä kir- 
jainperheitä ovat mm. Times Roman ja Bookman. Päätteettömistä (rans¬ 
kan sana "sans” tarkoittaa ilman) kirjainperheistä tunnetuin on Helveti- 
ca. 


Kirjainperhe 

Kirjainperhe määrittelee kirjainten ulkoasun. Vuosien varrella on kehi¬ 
tetty useita erilaisia kirjainperheitä. Useimmat niistä on tarkoitettu taval¬ 
liselle tekstille, mutta joukossa on myös erikoisperheitä mm. koriste- ja 
kaunokirjoitusta varten. 

Kirjainperheen suunnittelu on luovaa työtä ja siksi ne ovat tekijänoi¬ 
keuslain suojaamia. Kirjainperheen käyttäjä (esimerkiksi kirjoittimen 
valmistaja) joutuu maksamaan korvausta tekijänoikeuden haltijalle. Tä¬ 
mä on johtanut siihen, että tekijänoikeutta kierretään antamalla leikkauk¬ 
sille uusia nimiä ja laatimalla leikkaukset siten, että ne eivät ole täysin 
samanlaisia esikuviensa kanssa. 

Esimerkiksi Swiss näyttää lähes samalta kuin Helvetica ja Dutchin 
yhdennäköisyys Times Romanin kanssa on ilmeinen. Nimet ovat kuiten- 
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Päätteetön eli groteski 
Päätteellinen eli antikva 
Normaali leikkaus 
Kursiivi leikkaus 

Lihavoitu leikkaus 
Lihavoitu kursiivi leikkaus 

Fontti voi olla joko päätteetön (esimerkkinä Helvetica) tai päätteellinen 
(esimerkkinä Times Roman). Perusleikkauksen lisäksi käytetään yleisesti 
kursiivi-, lihavointi- ja kursiivilihavointi-leikkauksia. Nämä leikkaukset si¬ 
sältyvät myös Windowsin mukana tuleviin vakiofontteihin. 

kin erilaiset ja itse kirjasinleikkauksissakin on pieniä, tuskin havaittavia 
eroja. 

Kirjainleikkaus 

Yhdestä kirjainperheestä tehdään erilaisia leikkauksia. Sana leikkaus on 
aikanaan ollut hyvinkin kuvaava, koska tekstin latomiseen käytetyt yk¬ 
sittäiset kirjasimet on leikattu metallista. Nykyisin yksittäiset kirjaimet 
luodaan elektronisesti ja grafiikkaa käyttäen. 

Ensimmäinen leikkauksen ulkoasuun liittyvä tekijä on sen kallistus. 
Leikkaus voi olla joko suora tai kallistettu (kursiivi). Toinen määräävä 
tekijä on leikkauksen paksuus (weight). Sitä kuvataan seuraavalla astei¬ 
kolla: 

Extra light — light — normal — demi — bold — heavy — black 

Peruskäytössä tarvitaan vain leikkauksia normaali ja bold (lihavoitu). 
Otsikoissa ja muissa erikoistarkoituksissa voidaan käyttää myös leik¬ 
kauksia heavy tai black. 
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Pistekoko 

Viimeinen määrittelevistä tekijöistä on fontin koko, joka ilmaistaan ty¬ 
pografisina pisteinä. Yksi typografinen piste on noin 1/72 tuumaa. Ylei¬ 
simmin käytetyt pistekoot tavallisessa tekstissä ovat 10 ja 12. Otsikoissa 
käytetään usein 14, 16, 18 tai 20 pisteen fontteja, joskus isompiakin. Tä¬ 
män kirjan perustekstinä on käytetty 11 pisteen Times Romania. 

Suhteutetut fontit 

Useimmat fontit ovat suhteutettuja (proportionally spaced), jolloin yksit¬ 
täisen kirjaimen viemä tila vaihtelee riippuen siitä, mikä kirjain on ky¬ 
seessä. Leveät W- ja M-kirjaimet vievät enemmän tilaa kuin kapeat i- ja 
1-kirjaimet. Tekstiriville mahtuvien mer kk ien määrä ei ole vakio, vaan 
riippuu siitä mitä kirjaimia tekstissä on käytetty. 

Suhteutettuja fontteja suositaan, koska niillä tulostettu teksti on help¬ 
polukuisempaa ja suhteutettuna teksti vie n. 20-30% vähemmän tilaa 
kuin kiinteävälisenä. Suhteutetun tekstin tulostaminen ei kuitenkaan on¬ 
nistu kaikkein yksinkertaisimmilla matriisikirjoittimilla. 

Kiinteävälisiä (monospaced) fontteja tarvitaan edelleen mm. tietolii¬ 
kenneohjelmissa ja silloin, kun käsitellään vanhoilla DOS-ohjelmilla 
luotuja tekstejä tai taulukoita. Suhteutetuilla fonteilla tekstirivien pituu¬ 
det näyttävät vaihtelevan eivätkä välilyönneillä tasatut sara kk eet pysy 
enää suorassa. Yleisimmin käytetty kiinteävälinen fontti on Courier, jo¬ 
ka muistuttaa kirjoituskoneen tuottamaa tekstiä. 


Windows ja fontit 

Jotta fontit voitaisiin esittää näytöllä ja tulostaa kirjoittimelle, ne on 
muutettava kuvapisteiksi. Tulostus kuvaruudulle tapahtuu näyttöfonteil- 
la ja tulostus paperille tulostusfonteilla. Molemmat voivat olla joko ras- 
terifontteja (pistegrafiikkaa) tai vektorifontteja (alkiografiikkaa). 

Vanhoissa Windows-versioissa oli ongelmana saada näyttö- ja tulos- 
tusfontit täsmäämään keskenään. Kirjoittimessa saattoi olla sellaisia tu- 
lostusfontteja, joihin ei ollut vastaavia näyttöfontteja tai päinvastoin. 
Fonteissa saattoi myös olla pieniä kokoeroja, jolloin tekstin koko kuva¬ 
ruudulla ei aina vastannutkaan täysin tulostuvaa fonttia. 
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Windows 3.1:ssä käyttöön otettu TrueType-fonttijärjestelmä poistaa 
nämä ongelmat. Ennen sitä on kuitenkin tunnettava se tekniikka, jolla 
Windows käsittelee fontteja. 

Rasterifontit 

Rasterifontit on kuvattu tiedostoissa kuvapiste kerrallaan. Tiedostosta 
löytyy jokaisen kirjaimen kuva. Koska tiedosto sisältää merkkien kuvat, 
ne liittyvät aina tiettyihin näyttökortteihin. Esimerkiksi EGA-näytölle 
tehdyt rasterifontit näyttäisivät VGA-näytöllä litistyneillä, koska 
VGA:ssa on pystysuunnassa enemmän kuvapisteitä. 

Rasterifontti näyttää ruudulla hyvältä, koska jokainen merkin muo¬ 
dostavista kuvapisteistä on erikseen määrätty. Varjopuolena on, että ras¬ 
terifontti on aina tietyn suuruinen. Jokaista mahdollista pistekokoa ei 
voida tallentaa FON-tiedostoon, koska se veisi kohtuuttomasti levytilaa. 

Jos käyttäjä haluaa sellaisen pistekoon jota FON-tiedostossa ei ole, 
Windows joutuu skaalaamaan fontin puoliväkisin halutun mittaiseksi. 
Skaalauksen pohjana käytetään lähintä peruskokoa, joka kuvapisteitä li¬ 
säämällä muutetaan haluttuun kokoon. Pisteiden lisääminen ei kuiten¬ 
kaan lisää esityksen tarkkuutta. Koska määritys ei enää ole tarkka, kir¬ 
jaimet saattavat näyttää rumilta ja varsinkin isoina pistekokoina niissä 
näkyy selvää sahalaitaisuutta. Windows pystyy skaalaamaan fontteja 
4-127 pisteen välillä. Sovelluksissa saattaa kuitenkin olla näistä poikke¬ 
avia sisäisiä rajoituksia tai laajennuksia. Esimerkiksi PageMaker 4.0 hal¬ 
litsee fontit aina 650 pisteeseen asti. 

Vektorifontit 

Vektorifontit (vector fonts, stroke fonts) on määritelty graafisina viivoi¬ 
na. Kun viivojen kokoja muutetaan, fontit saadaan tulostumaan portaat¬ 
tomasti eri kokoina. Portaaton koon muuttaminen onkin näiden fonttien 
paras puoli. Ne sopivat mm. piirturikäyttöön, koska piirturin kynä osaa 
helposti vetää kirjaimen tarvitsemat viivat. Paperille tulostettuina fontit 
näyttävät ohuilta ja niiden viivoista koostuva rakenne on helposti nähtä¬ 
vissä. 
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Windowsin vakiofontit 

Windows 3.1:n mukana toimitetaan seuraavat rasterifontit: 

Nimi Tiedosto Vanha nimi (Win 3.0) 

Courier COURIER.FON 

MS Sans Serif SSERIFx.FON Helv 

MS Serif SERIFx.FON TmsRmn 

Small SMAEEx.FON 

Symbol SYMBOEx.FON 

Nimen perässä oleva x kertoo, minkälaista tulostustarkkuutta ja vaa- 
ka/pystysuhdetta varten fontit on tarkoitettu. Asennusohjelma kopioi oi¬ 
kean fonttisarjan levylle valitusta näyttölaitteesta riippuen. 

Käytetyt kirjainkoodit ovat: 


X 

kohde 

vaaka/pysty 

sivusuhde 

A 

CGA 

96/48 dpi 

2:1 

B 

EGA 

96/72 dpi 

1,33:1 

C 

Kirjoitin 

60/72 dpi 

1:0,83 

D 

Kirjoitin 

120/72 dpi 

1,67:1 

E 

VGA 

96/96 dpi 

1:1 

F 

8514 ja 
SuperVGA 

120/120 dpi 

1:1 


Windows 3.1:ssä vanhojen rasterifonttien TmsRmn ja Helv nimet on 
vaihdettu neutraaleiksi MS Serif ja MS Sans Serif. Niistä on käytettävis¬ 
sä pistekoot 8, 10, 12, 14, 18 ja 24. 

Small Fonts on hyvin pieni fontti, joka on nopeampi käyttää kuin aito 
TrueType-fontti. Se on lisäksi helpompi lukea. Sovellukset ottavat 
Small Fontin käyttöön kun fontti pitäisi tulostaa alle 6 pisteen kokoise¬ 
na. FON-tiedosto sisältää pistekoot 2, 3, 4, 5, 6 ja 7 pistettä. 

Symbol-fontti vastaa samannimistä PostScript-kirjoittimen fonttia ja 
sisältää mm. kreikan aakkosia ja muita erikoismerkkejä. 

Vektorifontteja toimitetaan kolme: Roman (ROMAN.FON, päätteelli- 
nen fontti), Modern (MODERN.FON, päätteetön) ja Script (SCRIPT. 
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Installed Fonts: 


Monotype Corsiva Normaali (TrueType) 

Monotype Sorts Normaali (TrueType) _I I 

MS Serif 8,10,12,14,18,24 (VGA res) 

MT Extra (TrueType) 

Mystical (TrueType) _ 


Sample 


AaBbCcXxYyZz 123 


AaBbCcXxYyZz 123 


AaBbCcXxYyZz 1 23 


AaBbCcXxYyZz 123 


AaRhroYvYw77 193_ 

♦ 


This is a screen or plotter font. 


Cancel 


Remove 

Add 

XnJeType... 

H_elp 


The size of the font on the disk is: 64 KB. 


Control PaneI näyttää asennetut fontit. Kun kyse on rasterifontista, se 
kertoo myös tiedoston sisältämät pistekoot ja esittää ne Sample-ikkunas- 
sa. 

FON, kaunokirjoitusfontti). Koska fontit tehdään viivoista ja kaarista, 
yksi tiedosto riittää eikä sitä ole sidottu mihinkään tiettyyn laitteeseen. 

Näiden Windowsin yleisten rasterifonttien lisäksi ohjelmilla saattaa 
olla omia fontteja. Esimerkiksi Terminal-tietoliikenneohjelma käyttää 
Terminal-nimistä fonttia. Merkkijärjestelmä näissä sovellusten omissa 


MS Sans Serif rasterifontti 

MS Serif rasterifontti 


Roman-vektorifoniii 

Modern-vekionfontii 


miMnn. UmLfiM 


Kuvapisteinä määritellyt rasterifontit näyttävät paremmilta kuin viivoista 
skaalattavat vektorifontit. 
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fonteissa saattaa olla epästandardi ja sisältää sellaisia erikoismerkkejä, 
joita vain kyseinen sovellus tarvitsee. 

Windows käyttää itse suhteutettua System-nimistä fonttia mm. vali¬ 
koiden nimissä ja valintaikkunoissa. 

Rasteri- ja vektorifontit määrittelevät kirjaimen ulkoasun vain sen pe¬ 
rusmuodossa. Lihavoiduille, kursivoiduille ja molemmille yhdessä ei ole 
omia määrittelytiedostoja, vaan ne tehdään perusfonteista yksinkertai¬ 
sesti kuvapisteitä käsittelemällä. Kursivoinnissa kuvapisteitä siirretään 
hieman oikealle (oblique) ja lihavoidussa tekstissä kuvapisteet tuloste¬ 
taan kahtena rinnakkaisena pisteenä. Näin saadaan aikaan vaikutelma 
kallistetusta tai lihavoidusta tekstistä, mutta jälki jättää usein toivomisen 
varaa. Kohdistimen sijaintia kursivoitujen kirjainten välissä on vaikea 
erottaa ja varsinkin isoina pistekokoina kursivointi näyttää rumalta. 

Tulostusfontit 

Näyttöfontteja ei yleensä voida tulostaa kirjoittimelle, koska kirjoittimen 
tulostustarkkuus ja sivusuhde poikkeavat näytön käyttämistä. Tulostuk¬ 
sessa tarvitaan erityisiä tulostusfontteja. 

Toisin kuin näytöissä, kirjoittimissa on aina joukko sisäänrakennettuja 
tulostusfontteja. Yksinkertaiset matriisikirjoittimet osaavat tulostaa vain 
paria erilaista fonttia, mutta laserkirjoitin saattaa tuntea kymmeniä erilai¬ 
sia fontteja, joiden kokoa voi vielä kaiken lisäksi portaattomasti säätää. 
Windows saa tietää tulostuslaitteen fonttimahdollisuudet kysymällä asi¬ 
aa tulostusohjaimelta. 

Kun valitaan fontti, jonka kirjoitin osaa tulostaa mutta jolle Window- 
sissa ei ole omaa näyttöfonttia, Windows käyttää ruudulla sitä näyt- 
töfonttia, joka parhaiten muistuttaa tulostuvaa fonttia. Jos esimerkiksi 
halutaan tulostaa Avant Gardella, ruudulla näytetään Helveticaa, koska 
molemmat ovat groteski-fontteja. 

Toisenlainen rajoitus saattaa tulla vastaan fonttien koossa. Kaksi lä¬ 
hekkäin olevaa näyttöfonttia saattaa näyttää ruudulla saman kokoiselta. 
Tämä ei kuitenkaan vääristä rivinvaihtojen paikkaa, sillä ne lasketaan ai¬ 
na fontin todellisen koon mukaan. 

Kirjoittimien omat fontit eivät yleensä riitä alkua pidemmälle. Varsin¬ 
kin matriisikirjoittimet, jotka osaavat itse tulostaa vain Courieria 10 tai 
12 merkkiä tuumalle, olisivat Windowsissa lähes käyttökelvottomia ellei 
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lisää fontteja löytyisi kirjoitinten tulostusohjäimistä. Nämä tulostusoh- 
j äimissä määritellyt fontit tulostetaan kirjoittimen grafiikkatilaa käyttä¬ 
en. Jos käytetään vain niitä kokoja, jotka tulostusohjaimessa on määri¬ 
telty valmiiksi, tulostusjälki pysyy kohtuullisena jopa matriisikirjoitti- 
milla. Jos valmiita rasterifontteja joudutaan kuitenkin skaalaamaan, jälki 
näyttää yhtä huonolta kuin ruudulla näyttöfontteja skaalattaessa. 

Ladattavat fontit 

Kirjoittimen tuntemia fontteja voidaan monissa lasereissa täydentää 
fonttikaseteilla tai lataamalla fonttien kuvamäärittelyt kaapelia pitkin 
kirjoittimen muistiin ennen kuin tulostus aloitetaan. Nämä fontit asenne¬ 
taan kirjoittimen laiteohjaimen avulla Windowsin Ohjauspaneelista. 

Ladattavissa fonteissa on monia huonoja puolia. Ennen kuin tulostus 
alkaa, oikeat fontit on ladattava kirjoittimelle ja lataus saattaa kestää pit¬ 
kään. Lisäksi fontit vievät paljon levytilaa, varsinkin isoina pistekokoi- 
na. 


Grafiikkafontit 

Eräiden piirrosohjelmien (mm. Arts&Letters, Corel Draw, Designer) 
mukana tulee joukko grafiikkafontteja. Käyttäjä voi kirjoittaa niillä teks¬ 
tiä, mutta fontit toimivat vain ohjelman sisällä, sillä valitut merkit piirre¬ 
tään ruudulle muun grafiikan tapaan viivoina ja kaarina. 

Tällaisia fontteja voidaan käyttää muissakin ohjelmissa, mutta silloin 
kirjoitus on tehtävä alkuperäisellä piirrosohjelmalla ja lopputulos pitää 
siirtää toiseen ohjelmaan kuvana. On esimerkiksi mahdollista piirtää ot¬ 
sikko kauniilla koristefontilla ja siirtää se tämän jälkeen julkaisuohjel¬ 
maan kuten mikä tahansa kuva. Jos tekstistä löytyy virhe, sitä ei enää 
siirron jälkeen voi korjata vaan muutos pitää tehdä alkuperäisessä ohjel¬ 
massa ja koko kuva siirtää uudelleen. 

Koska grafiikkafontit myös tulostetaan grafiikkana, ne eivät vaadi 
omia tulostusfontteja eikä Windows yritä löytää parasta vastinetta kir¬ 
joittimen tuntemista fonteista. 

Eräissä tapauksissa ohjelmien mukana tulevia fontteja voi muuntaa 
erilaisiin standardimuotoihin (kuten TrueType tai PostScript Type 1), 
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jolloin niitä pystyy käyttämään myös muissa Windows-ohjelmissa nor¬ 
maalien fonttien tapaan. 


Fonttien tulostaminen 

Jo kirjoitusvaiheessa sovellus näyttää ne fonttivaihtoehdot. jotka kirjoi¬ 
tin pystyy tulostamaan. Kun haluttu fontti ja pistekoko on määritelty, 
Windows yrittää esittää sen ruudulla näyttöfontteja käyttäen. 


Sääntö Käytettävissä olevat fontit ja niiden pistekoot määräytyvät 
valitun tulostuslaitteen mukaan. Tämän jälkeen Windows 
yrittää näyttöfonttien avulla esittää käytetyt fontit niin luon¬ 
nollisen näköisinä kuin mahdollista. 


Sovelluksen antamassa luettelossa näkyvät ne pistekoot, jotka sisälty¬ 
vät Windowsin tulostusfontteihin tai jotka löytyvät kirjoittimesta valmii¬ 
na. Elleivät nämä vaihtoehdot riitä, käyttäjä voi valita minkä tahansa 
koon välillä 4-127 pistettä. Tällöin tulostusohjain joutuu skaalaamaan 
lähimmän tulostusfontin haluttuun kokoon eikä jälki ole aina kovinkaan 
hyvää. 

Suurempi ongelma syntyy silloin, kun teksti tulostetaan eri koneessa 
kuin missä se on kirjoitettu tai jos kirjoitinta vaihdetaan kesken työn. 
Tällöin Windowsin pitää korvata tekstissä käytetyt fontit niillä, mitä kir¬ 
joittimesta löytyy. 

Jotta kirjasinperheen korvaaminen toisella olisi helpompaa, Windows 
jakaa kaikki perheet johonkin seuraavista luokista: 


Roman 

Swiss 

Modern 

Script 

Decorative 


päätteellisen fontit (antikva) 
pääteettömät fontit (groteski) 
yksinkertaiset fontit 
kaunokirjoitusfontit 
koristefontit 


Korvaava fontti pyritään valitsemaan ensi sijaisesti samasta luokasta, 
mutta lopullinen valinta tehdään monen eri tekijän perusteella. Vaikutta¬ 
via tekijöitä ovat mm. tulostuksen suunta (pysty/vaaka), merkki väli koi - 
ma (ANSI, OEM vai Symbol), koko, tehosteet ja suhteutus. Joskus Win- 
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dowsin tekemä valinta saattaa mennä pieleen ja silloin paperille tai näy¬ 
tölle tulostuva fontti ei vastaa alkuunkaan esikuvaansa. Vika voi olla 
myös sovelluksen ja tulostusohjaimen välisessä yhteistyössä. 

Windowsin käyttämä ANSI-merkkijärjestelmä sisältää muutamia eri¬ 
koismerkkejä, joita ei löydy kirjoittimien omista fonteista. Jos tällainen 
merkki halutaan tulostaa, Windows korvaa sen jollakin toisella merkillä 
tai pisteellä. Koska Windowsin tulostusfontit on koodattu ANSl-järjes- 
telmän mukaan, ne sisältävät kaikki merkit. 

Windowsin mukana tuleva Symbol-fontti on tässä suhteessa vielä on¬ 
gelmallisempi, koska sen käyttämä merkkivalikoima poikkeaa muista 
fonteista. Tulostus onnistuu vain tämän merkkivalikoiman tuntevilla kir- 
joittimilla, koska riittävän läheisiä korvaavia fontteja ei yleensä ole. 

Kirjoittimen leveät fontit 

Monet matriisikirjoittimet pystyvät tulostamaan tekstiä usealla eri levey¬ 
dellä. Fontit eivät ole eri kokoisia, koska vain niiden leveys muuttuu ja 
korkeus pysyy samana. Tällaiset fontit näkyvät esimerkiksi Windowsin 
Writen fonttiluettelossa seuraavasti: 


Font 


Font: 


Couriei 5 CPI 


Courier 
M. Courier 10 CPI 
jj> Courier 17 CPI 


Courier 5 CPI 




Courier 8.5 CPI 




Cancel 


rSample 


AaBbYyZz 


This is a printer font. The closest matching 
Windows font will be used on your screen. 


F onttiteknologiat 

Fonttien määrittely erillisiin tiedostoihin yksi pistekoko kerrallaan osoit¬ 
tautui jo aikaa sitten hitaaksi ja tilaa vieväksi. Tällöin syntyi ajatus tal¬ 
lentaa yksittäiset kirjaimet matemaattisina käyrinä, joista eri kokoisen 
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fonttien ääriviivat olisi tarvittaessa helppo muotoilla. Ajatuksesta kasvoi 
nopeasti oma teollisuudenhaaransa, jota tänään kutsutaan fonttiteknolo- 
giaksi (font technology). Tapaa koodata kirjaimet matemaattisina käyri¬ 
nä yksittäisten kuvapisteiden sijaan kutsutaan ääriviivafonteiksi (outline 
fonts). 

Idea on helppo toteuttaa, sillä periaatteessa kaikki kirjaimet muodos¬ 
tuvat viivoista ja kaarista. PostScriptissä nämä viivat ja kaaret on tallen¬ 
nettu matemaattisina Bezier-käyrinä. Kun sovellus haluaa tulostaa 19 
pisteen kursivoidulla Helveticalla, PostScript-tulkki ottaa esiin kursiivi- 
Helvetican määrittelyt ja laskee niistä 19 pisteen koon, joka määrittelee 
merkkien ääriviivat. Rasteroija (rasterizer) täyttää ääriviivat pisteillä ja 
tulostaa ne paperille. Samalla tavalla saadaan luotua mikä tahansa piste¬ 
koko. 

Käytännössä asia ei ole aivan näin yksinkertainen. Merkkiä ei voida 
skaalata suoraviivaisesti, vaan eräitä kohtia on pistekoon kasvaessa vah¬ 
vistettava enemmän kuin toisia. Lisäksi suoraviivainen skaalaus jättäisi 
pieniä kokoja käytettäessä joitakin viivoja ja päätteitä kokonaan näky¬ 
mättä. Ongelma on ratkaistu lisäämällä määrittelyihin pieniä vihjeitä 
(hints), jotka säätelevät rasterointia. Eri fonttiteknologiat eroavat toisis¬ 
taan juuri vihjeistyksessä sekä matemaattisessa koodaustavassa. 

TrueType 

Fonttiteknologian pioneerina ja PostScript-kielen kehittäjänä toiminut 
Adobe ehti ansaita sievoiset rahat myymällä lisenssejä fonttiteknolo- 
giansa käyttöön. Kallis lisenssimaksu piti myös PostScript-kirjoittimien 
hinnat korkeina. 

Microsoft ja Apple alkoivat kehittää kilpailevaa teknologiaa säästyäk¬ 
seen lisenssien maksamiselta. Fonteista käytettiin aluksi työnimeä 
Royal, mutta myöhemmin tekniikka nimettiin uudelleen TrueTypeksi. 
PostScriptiä vastaavaa ja sen kanssa alaspäin yhteensopivaa sivunku¬ 
vauskieltä alettiin kutsua nimellä Truelmage. 

Adoben käyttämään tekniikkaan verrattuna TrueType on laajempi ja 
teknisesti hieman erilainen. TrueTypen fontit on koodattu splini-käyrinä, 
jolloin niillä voidaan määritellä erittäin monimutkaisia kirjaimia. Ne 
ovat myös jonkin verran nopeampia rasteroida kuin Adoben käyttämät 
Bezier-käyrät, mutta vievät vastaavasti hieman enemmän tilaa. 
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Windows 3.1 on ensimmäinen Windows-versio, joka sisältää True 
Type-ääriviivatekniikan. 

Ääriviivafonttien käyttö 

Ääriviivafontteja käytettäessä Windows luo tarvittavat näyttöfontit vasta 
kun niitä tarvitaan ensimmäisen kerran. Fontteja ei siis tarvitse luoda 
etukäteen valmiiksi levytilaa kuluttamaan. Vastaavasti tulostusfontit 
luodaan ensimmäisen tulostuksen yhteydessä. 

Fonttien luominen vasta tarvittaessa säästää levytilaa, mutta aiheuttaa 
aina pienen viiveen kun fonttia käytetään ensimmäistä kertaa. Viiveen 
aiheuttaa rasteroija, joka luo näyttöfontit ääriviivoista ja täyttää ne. Ker¬ 
ran luodut näyttöfontit jäävät rasteroijalle varattuun muistiin, josta ne 
saadaan nopeasti käyttöön seuraavalla kerralla. Mitä isompi rasteroijalle 
varattu muistialue on, sitä useampi näyttöfontti siellä voidaan säilyttää 
ja sitä nopeammin fontit toimivat. Jos muistialue tulee täyteen, jokin 
fontti pitää poistaa ja luoda uudelleen taas tarvittaessa. TrueType huo¬ 
lehtii muistinhallinnasta automaattisesti eikä käyttäjä voi vaikuttaa sii¬ 
hen. 

Pienestä viiveestä huolimatta ääriviivafontit ovat erittäin mukavia 
käyttää, koska kaikista asennetuista kirjainleikkauksista voidaan käyttää 
mitä tahansa pistekokoa. Merkit näyttävät sileiltä ja tarkoilta myös isoi¬ 
na pistekokoina ja kursiivi on aidon näköistä. Kursiivi- ja lihavointileik- 
kaukset on vaativat kuitenkin omat määrittelytiedostonsa. Tavallisesta 
fontista ei näyttöfonttien tapaan tehdä kursiivia vain pisteitä siirtämällä 
vaan kursiivia varten pitää olla oma leikkauksensa. Sama koskee liha¬ 
vointia ja näiden yhdistelmää, kursiivilihavointia. Esimerkiksi Hei veti - 
casta tarvitaan siten neljä määrittelytiedostoa: normaali Helvetica, Hel- 
vetica Italic, Helvetica Bold ja Helvetica Bold Italic. 

Ääriviivafontit ratkaisevat myös tulostusongelmat, sillä fontit tuloste¬ 
taan grafiikkana. Prosessi ei näy käyttäjälle muuten kuin korkeintaan tu¬ 
lostuksen hidastumisena verrattuna siihen, mitä se olisi kirjoittimen 
omilla sisäänrakennetuilla fonteilla. Millä tahansa koko sivun grafiikka- 
tulostukseen pystyvällä laserilla voidaan tulostaa portaattomasti eri ko¬ 
koisia fontteja. Paperituloste vastaa erittäin tarkasti näytöllä näkyvää ku¬ 
vaa, koska sekä näyttö- että tulostusfontit on tehty samoista määrityksis- 
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Sample 

AaBbYyZz 


This is a printer font. The closest matching 
Windows font will be used on your screen. 


Fontin nimen edessä näkyvä symboli kertoo, millaisesta fontista on kyse. 
Tulostusfontin merkkinä näkyy pieni kirjoittimen kuva. Rasterifontissa ei 
ole mitään merkkiä. Paras tulos saadaan portaattomasti skaalattavilla 
TrueType-fonteilla, jotka on helppo erottaa TT-merkistä. 

tä. Näyttö- ja tulostusfontit kulkevat muutenkin aina yhdessä joten kaik¬ 
ki, mikä saadaan näytölle, voidaan myös tulostaa ja päinvastoin. 

Uusien fonttien hankkiminen on helppoa, koska näyttöohjaimen tark¬ 
kuudesta, sivusuhteesta tai kirjoittimen tyypistä ei tarvitse välittää mi¬ 
tään. 

Windowsin TrueType-fontit 

Windowsin mukana toimitetaan 13 TrueType-leikkausta. Jotta tekijänoi¬ 
keuksia ei loukattaisi, fonteille on annettu esikuvistaan poikkeavat ni¬ 
met: 


• Arial (normaali, kursiivi, lihavoitu, lihavoitu kursiivi) 

• Times New Roman (normaali, kursiivi, lihavoitu, lihavoitu kur¬ 
siivi) 

• Courier New (normaali, kursiivi, lihavoitu, lihavoitu kursiivi) 

• WingDing (normaali) 
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Kuten nimistä voi päätellä, Courier New vastaa klassista Courieria, 
Times New Roman vanhaa Times Romania ja Arial vanhaa Helveticaa. 
Fontit ovat hyvin lähellä esikuviaan, mutta eivät täysin samoja. 

DIR-listaus näyttää, miten fontit sijaitsevat WINDOWS\SYSTEM- 
hakemistossa: 


ARIAL 

FOT 

1306 

10.03.92 

3.10 

ARIAL 

TTF 

65692 

10.03.92 

3.10 

ARIALBD 

FOT 

1308 

10.03.92 

3.10 

ARIALBD 

TTF 

66080 

10.03.92 

3.10 

ARIALBI 

FOT 

1322 

10.03.92 

3.10 

ARIALBI 

TTF 

71880 

10.03.92 

3.10 

ARIALI 

FOT 

1312 

10.03.92 

3.10 

ARIALI 

TTF 

61656 

10.03.92 

3.10 


Tiedostonimen perässä oleva kirjain kertoo, millaisesta leikkauksesta on 
kyse (I=kursivoitu, BD-lihavoitu, BI=lihavoitu kursiivi). TTF-tiedosto 
on kooltaan isompi ja määrittelee varsinaisen fontin ulkoasun. Pieni 
FOT-tiedosto määrittelee merkkien leveydet. Levyllä tiedostot näkyvät 
erillisinä, mutta asennusohjelma pystyy luomaan FOT-tiedostot pelkistä 
TTF-tiedostoista, joten fontin asennukseen ei tarvita kuin yksi tiedosto. 

Kuten listaus osoittaa, TrueType-fontit ovat hyvin kompakteja. Taval¬ 
linen TrueType-leikkaus vie 50-70 kilotavua levytilaa ja siitä voidaan 
luoda kaikki mahdolliset pistekoot kaikille tulostus- ja näyttölaitteille. 
Parannus vanhoihin rasterifontteihin on ilmeinen. 


TrueType-fonttien korvaus 

Jos Windows-ohjelmalla avataan tekstitiedosto, jossa on käytetty Helve- 
tica-fonttia, Windows käyttää tekstin esittämiseen ruudulla Arial-fonttia. 
Korvaus on voimassa vain käsittelyn ajan ja kun teksti tallennetaan 
muokkauksen jälkeen, se tallentuu jälleen Helveticana. 

Fonttien automaattinen korvaus määritellään WIN.lNI-tiedoston koh¬ 
dassa [FontSubstitutes]. Asennusohjelma kirjoittaa sinne valmiiksi 
muunnoksen Windowsin aikaisemmin käyttämistä fonttinimistä uusiin. 
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Muunnos koskee myös aiempia rasterifontteja TmsRmn ja Helv, joi¬ 
den nimet ovat vaihtuneet MS-alkuisiksi. 

[FontSubstitutes] 

Helv=MS Sans Serif 
Tms Rmn=MS Serif 
Times=Times New Roman 
Helvetica=Arial 


TrueType-fonttien tulostaminen 

TrueType-fonttien tulostaminen vaihtelee kirjoittimesta riippuen. Jos tu¬ 
lostuslaite on yksinkertainen matriisikirjoitin tai jokin siihen verrattava 
laite, TrueType-kirjaimet tulostetaan grafiikkana. 

HP:n laserkirjoittimilla ja vastaavilla laitteilla tulostus tapahtuu hie¬ 
man toisin. Windows lähettää kirjoittimelle tarvittavien merkkien kuvat 
grafiikkana ennen varsinaista tekstiä (download) ja käskee sen jälkeen 
kirjoitinta tekemään tulostuksen saamillaan merkeillä. Kukin tulostuk¬ 
sessa tarvittava merkki lähetetään vain kerran, mikä nopeuttaa tulostusta. 

PostScriptillä tilanne on kokonaan toinen, sillä kirjoittimessa on omat 
skaalattavat kirjasinleikkaukset ainakin yleisiä Times Romania ja Helve- 
ticaa varten. Windowsin PostScript-laiteohjain määrää, miten tulostus 
tapahtuu. 


T lueType Fonts 
Send to Piintei as: 


nn 


I I Use Piintei Fonts toi ali TiueType Fonts 
I I Use Substitution Xable 


Edit Substitution Table . 


Oletusarvona on Adobe Type 1, jolloin laiteohjain muuntaa TrueTy- 
pe-leikkaukset Adoben käyttämään Adobe Type 1-muotoon ja lähettää 
ne kirjoittimelle ennen tulostuksen aloittamista. Tämän jälkeen tulostus 
tapahtuu aivan kuten leikkaukset olisivat olleet valmiina kirjoittimessa. 

Jos tulostus tehdään valolatomakoneella tai TrueType-leikkauksia ei 
jostain muusta syystä haluta lähettää kirjoittimelle, listasta valitaan koh¬ 
ta Bitmap (Type 3), jolloin Windows lähettää fontit grafiikkana. 
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Mikäli käyttäjä haluaa suosia kirjoittimen omia fontteja, hän voi ras- 
tittaa kohdan Use Printer Fonts for Ali TrueType fonts (Käytä kirjoitin- 
fontteja kaikille TrueType-fonteille). Tällöin tulostus tapahtuu Post- 
Scriptin omilla kirjasinleikkauksilla. Esimerkiksi Arial-fontti vaihdetaan 
tulostuksessa Helveticaksi. Vaihto tapahtuu Substitution (Korvaus) -tau¬ 
lukon antamien ohjeiden mukaan ja käyttäjä voi itse muokata sitä: 


□ K 

Cancel 

Help 

Default 


For XmeType Font: 



♦ 

Arial Narrow 


Bahamas 

— 

Book Anliqua 


Bookman Old Style 


Century Gothic 

♦ 


Substitution 


Use Printer Font: 


Download as Soft Font 

♦ 

Courier 


AvantGarde 

_ 

Bookman 




Helvetica-Narrow 

♦ 


Arial-fontin tulostaminen Helveticana voi kuitenkin tuottaa pieniä on¬ 
gelmia, sillä fonttien käyttämät leveystaulukot ovat hieman erilaiset mi¬ 
kä riittää usein sotkemaan rivinvaihdot ja sivurajat. 

Fonttien upottaminen 

TrueType helpottaa monella tavalla tekstien siirtämistä koneesta ja oh¬ 
jelmasta toiseen. On kuitenkin yksi ongelma, jota senkään käyttö ei rat¬ 
kaise: mitäs sitten jos teksti on kirjoitettu toisessa koneessa ja siinä on 
käytetty sellaista TrueType-fonttia jota uudessa koneessa ei ole? Tällöin 


TrueType-fontti: 

Adoben fontti: 

Book Antigua 

Palatino 

Bookman Old Style 

Bookman 

Century Gothic 

Avant Garde 

Century Schoolbook 

NewCenturySchlbk 

Monotype Corsiva 

Zapf Chancery 

Monotype Sorts 

Zapf Dingbats 


Eräitä Adoben PostScript-fontteja vastaavat TrueType-fontit. 
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joudutaan käyttämään perinteistä fontin korvaustekniikkaa, joka ei vält¬ 
tämättä tuota hyvää tulosta. 

Siirto-ongelman ratkaisemiseksi Windowsiin on rakennettu mahdolli¬ 
suus "upottaa" työssä käytetyt fontit tiedoston osaksi niin, että ne kulke¬ 
vat yhdessä sen kanssa. Jos kirjoittaja käyttää tekstissä esimerkiksi ek¬ 
soottista XYZ-fonttia, hän voi upottaa sen tiedostoon jolloin se kulkeu¬ 
tuu vastaanottajalle ja teksti näkyy ruudulla täsmälleen oikein. 

Fontin upottaminen lisää tiedoston kokoa juuri sen verran kuin fontti 
veisi levytilaa asennettuna eli yleensä 50-70 kilotavua. Jos fontteja on 
useita, työtiedoston koko saattaa kasvaa useita satoja kilotavuja. 

Tämä kaunis periaate tuottaa kuitenkin eräitä ongelmia. Fontit ovat te¬ 
kijänoikeuden suojaamia eikä niitä voi noin vain luovuttaa toisen käyt¬ 
töön. Jos fontteja alettaisiin lähettää tekstien mukana, kukaan ei enää os¬ 
taisi fontteja kaupasta. Tämä puolestaan ajaisi fonttien suunnittelijat ja 
valmistajat konkurssiin. 

Tekijänoikeus taataan siten, että tekstiin upotettu fontti lukitaan. Kun 
vastaanottaja avaa tiedoston, Windows perustaa fontin levylle mutta 
poistaa sen heti kun tiedosto suljetaan. Fontti on lisäksi koodattu niin, 
ettei sitä pysty "irrottamaan" tiedostosta. Fontti on käytettävissä vain sen 
aikaa kun työtiedostoa käsitellään. 

Tiedoston lähettäjä voi lisäksi upottaa fontin pelkillä lukuoikeuksilla 
(read-only). Tällöin vastaanottaja näkee tekstin oikeassa asussaan, mutta 
ei pysty mitenkään muokkaamaan sitä. 

Jos fontille annetaan sekä luku- että kirjoitusoikeudet (read-write 
fonts), vastaanottaja voi muokata tekstiä ja jopa irrottaa siinä olevat fon¬ 
tit asentamalla ne pysyvästi omaan järjestelmäänsä. 

Windowsin vakiofontit toimitetaan read-write oikeuksin. Jos käyttäjä 
on poistanut omat TrueType-fonttinsa levyltä, hän pystyy silti käyttä¬ 
mään muiden tekemiä työtiedostoja näillä fonteilla. 

Fonttien oikeudet määrittelee fonttien toimittaja. Oikeus pelkkään lu- 
kufonttiin voi olla edullisempi kuin luku/kirjoitusoikeuksien ostaminen 
samaan fonttiin. On kuitenkin viime kädessä sovellusten asia, miten ne 
suhtautuvat fonttien upottamiseen. 

Windowsin omat apuohjelmat eivät tue fonttien upottamista. Ensim¬ 
mäinen tekniikkaa käyttänyt sovellus oli Microsoftin PowerPoint. Siinä 
fonttien upotuksesta onkin suurta hyötyä, sillä se takaa että esiintyjän 
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Save File of Type: 


Presentation 


Save As 


^pp3 
r~l clipart 
n samples 
n template 
n timesavr 


Diives: 


I e: 240 mb 


File Name: 

Djrectories: 

OK 

1 virukset 

e:\pp3 

-1 

E 

|£>e:\ 

Cancel 


With Fonts 


Microsoftin PowerPoint oli ensimmäinen fonttien upottamista tukeva so¬ 
vellus. Kun kohta With Fonts rastitetaan, PowerPoint tallentaa esitykses¬ 
sä käytetyt fontit tiedoston mukana. 

omalla mikrollaan käyttämät fontit näkyvät oikein myös esityspaikan 
mikrossa. 

Mistä fontteja? 

Windowsin mukana tulevat TrueType-fontit riittävät alkuun, mutta pian 
käyttäjä alkaa kaivata lisää vaihtelua. Mistä siis hankkia uusia fontteja? 

TrueType-fontteja saa ostaa erikseen. Microsoft on myös koonnut pa¬ 
ketin lisäfontteja, joita se myy nimellä Font Pack. 

Osa kaupallisista fonteista on varsin kalliita niihin liittyvien tekijänoi¬ 
keuksien vuoksi. Pahimmillaan yhdestä fontista joutuu maksamaan pari¬ 
kin tuhatta markkaa. Siksi on hienoa, että tarjolla on myös suuri väli koi - 
ma harrastajien tekemiä PD-fontteja. Niitä kannattaa etsiä purkkien 
Windows-alueilta. Koska fontit ovat harrastelijoiden tekemiä, niistä 
puuttuu usein tekijöiden kannalta tarpeettomat Ä-ja Ö-kirjaimet. 

Jos käyttäjällä on jonkin muun kuin TrueType-järjestelmän mukaisia 
ääriviivafontteja (esimerkiksi Adobe), niitä voi muuntaa järjestelmästä 
toiseen. Tällaiseen pystyviä ohjelmia ovat Font Monger ja AllType. Eri¬ 
laisista koodausjärjestelmistä ja vihjeistyksestä johtuen fontin muunto 
ohjelmallisesti muodosta toiseen ei varsinkaan pieninä pistekokoina tuo¬ 
ta kovin hyvää lopputulosta. 
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Fonttien asennus ja poisto 

Olipa sitten kyse näyttö- tai TrueType-fonteista, niiden lisääminen ja 
poistaminen tehdään Control Panelilla. 

Kun Fonts-kuvaketta napsautetaan kahdesti, Control Panel esittää ruu¬ 
dulla fontti-ikkunan. Se näyttää järjestelmään asennetut fontit ja kertoo, 
minkä tyyppisestä fontista on kyse. Kun fonttia osoitetaan listassa, mal- 
litulostus näkyy Sample (Malli) -ikkunassa. Samalla Control Panel ker¬ 
too fonttitiedoston viemän levytilan. 

Uuden fontin lisääminen aloitetaan Add (Lisää) -painikkeella. Kun 
valintaikkunaan on kirjoitettu missä asemassa uudet fontit sijaitsevat, se 
tutkii mitä fontteja levyltä löytyy ja esittää ne listassa. Fontin asentami¬ 
seen riittää pelkkä TTF-tiedosto, sillä Control Panel luo FOT-tiedoston 
tarvittaessa itse. 

Halutut fontit merkitään osoittamalla listasta. Useita fontteja voidaan 
merkitä kerralla pitämällä Ctrl-näppäintä pohjassa valinnan aikana. Pai¬ 
nike Select Ali (Valitse kaikki) valitsee kaikki ikkunassa näkyvät fontit 
asennusta varten. Kun kohta Copy Fonts to Windows Directory (Kopioi 
fontit Windows-hakemistoon) on rastitettu, asennusohjelma kopioi fontit 
Windowsin SYSTEM-alihakemistoon. Ellei rastia ole, fontteja ei kopi¬ 
oida. Esimerkiksi lähiverkkokäytössä fontit voidaan sijoittaa yhteiseen 
hakemistoon eikä niitä kannata kopioida jokaiseen työasemaan. 

OK-painike aloittaa fonttien kopioinnin. Uusi fontti näkyy sen jälkeen 
Control Panelin ikkunassa. 

Poistaminen tapahtuu Remove (Poista) -painikeella. Control Panel 
varmistaa poiston ja kysyy samalla, halutaanko fontti poistaa myös le- 
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Control PaneI esittää levyltä löytyvät fontit listana (yläkuva). Halutut fontit 
merkitään hiirellä osoittamalla, jonka jälkeen ne kopioidaan Windowsin 
hakemistoon. Sen jälkeen uudet fontit näkyvät muiden kanssa listassa 
(alakuva). 


| Installed Fonts: 



Times New Roman (TrueType] 

* 


Times New Roman Bold (TrueType) 



Times New Roman Bold Italic (TrueType) 



1 imes New Hornan Italic (1 ruelype) 

— 



_ 


Vinera (T rueT ypej 



| JtueType ... 


7] 1 Help 


This is a scalable TrueType font that can be displayed 
on the screen and printed on your printer. 


The size of the font on the disk is: 84 KB. 


Asennetut fontit: 


MS Serif 8.10.12,14,18,24 (VGA tarkk.) 

Roman (Piirturi) 

Script (Piirturi) 

Shrapnel Medium (TrueType) 

Small Fonts (VGA tarkk.l 


Surreal (TrueT ypel 


Poista 


| XmeType... 



Tämä on skaalattava TrueType-fontti, joka voidaan 
näyttää näytöllä ja joka voidaan tulostaa 
kirjoittimellasi. 

Fontin koko levyllä: 33 kt 


vyltä. Useita fontteja voidaan poistaa kerralla merkitsemällä niiden ni¬ 
met ennen Remove-painikkeen käyttöä. 

T rueT ype-asetukset 

Control Panelissa on kaksi TrueTypen käyttöön liittyvää kohtaa. Enable 
TrueType Fonts (True Type fontit käytössä) ottaa TrueType-fontit käyt¬ 
töön. Jos muistia on erittäin vähän, työtilaa saadaan lisättyä poistamalla 
TrueType käytöstä. Muutoin rasti kannattaa pitää päällä. 
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Show Only TrueType Fonts in Applications (Näytä ainoastaan True 
Type fontit sovelluksissa) näyttää sovelluksille vain TrueType-fontit. 
Näyttö- ja tulostu sfontit jäävät tällöin käyttämättä. 


TrueType 


TrueType Options 


EfljEnabl e Tr ue Type Fonts; 

EU Show Only TrueType Fonts in Applications 


OK 


Cancel 


Help 


TrueType 


' T rueType-valinnat" 


iX^ueType-fontit käytössä! 

EU Näytä ainoastaan TrueType-fontit sovelluksissa 


OK 


Peruuta 


Ohje 


VVingDing ja muut koristefontit 

Windowsin mukana tuleva WingDing-fontti on mielenkiintoinen, koska 
kirjainten sijaan se sisältää erilaisia pieniä kuvia. Näitä kuvia voi suu¬ 
rentaa portaattomasti kirjainten tapaan ja ne tuovat uusia ulottuvuuksia 
tekstin elävöittämiseen. WingDing-fontin "merkkijärjestelmä" kuvineen 
on listattu liitteessä ja se sisältää mm. horoskooppimerkit, erilaisia nuo¬ 
lia, kirjesymboleita, pelikorttimerkit, pallojen sisällä olevat numerot ja 
paljon muita hyödyllisiä merkkejä. 

Vastaavia koristefontteja on muitakin. Ylivoimaisesti tunnetuin on 
Adoben Zapf Dingbats, joka sisältyy lähes jokaiseen PostScript-kirjoitti- 
meen. Lisäksi on joukko harrastajien omiin tarpeisiinsa tekemiä kokoel¬ 
mia. 


Character Map (Merkistö) 

Windows 3.1:n mukana toimitetaan Character Map-apuohjelma, joka 
näyttää kunkin fontin merkistön ja helpottaa erikoismerkkien ja -symbo¬ 
lien kirjoittamista. Kun ohjelma käynnistetään, se esittää ruudulla vali¬ 
tun fontin koko merkkivalikoiman. 
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Write - (Untitled) 

Dl 

Dl 

File Edit Find Character Paragraph Document JHelp 

Merkkisarja Arialina: 

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVVVXYZAÄÖ 


n 

■ 

■ 

ja sama VVingDinginä: 

p •&©©©*« £ fh -G» ♦ m tf G E> 


□ 



□ 


VVingDing -koristefontti sisältää kirjainmerkkien sijaan pieniä kuvia. 


Koska yksittäiset merkit ovat pieniä, ohjelmassa on hiirellä siirrettävä 
suurennuslasi, joka suurentaa aina sen merkin jonka päällä hiiren osoitin 
on (kuvassa vesimiehen horoskooppisymboli). 

Valitettavasti ohjelmasta puuttuu merkkisarjan tulostusmahdollisuus, 
joten koko listausta ei saa paperille muuten kuin valokuvaamalla sen ja 
tekemällä tulostuksen grafiikkana. 


Character Map 

D 




n 

Font: 


Characters to Copy: 


| Close | 



□ 

s 

3 

3 

□ 

3 

□ 

□j 

3 


e 

2 

£3 

2 

2 

El 

s 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

m 

a 

□ 

□ 

a 

m 

□ 

a 

a 



□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

a 

lp 

a 

il 


□ 

0 

3 

□ 

□ 

□ 

a 

H 

□ 

□ 

U 

□ 

a 

□ 

□ 

a 

□ 

□ 

u 

id 

a 


EU 

m 

□ 

0 

s 

□ 

a 

iKK 



2 

□ 

3 

□ 

El 

El 

El 

EI 

□ 

□ 

□ 

□ 

a 

o] 

g] 

m 

a 

□ 

H 

H 

□ 

□ 

ei 

a 

□ 

0 

a 

a 

E 

km* 


a 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

a 

□ 




□ 

□ 

a 

□ 

□ 

□ 


D 

| Help 

B 

a 

□ 

□ 

□ 

□ 

El 

□ 

El 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

a 

□ 

□ 

a 

□ 

□ 

El 

a 

a 

a 

a 

a 

a 

a 


□ 

□ 

a 

U 

□ 

0 

E3 

□ 

3 

a 

ia 

E 



E! 

a 

m 

ESI 

m 

a 

El 

E 

a 

□ 

□ 

□ 

□ 

a 

a 

a 

a 

a 

E3 

□ 

□ 


□ 

□ 

□ 

□ 

3 

a 

u 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

a 

□ 

a 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

B 

il 

m 

□ 




| T able of available characters in the selected font. Keystroke: h | 


Kun oikea erikoismerkki on löydetty, se valitaan painamalla Select- 
(Valitse) painiketta. Valittuja merkkejä voi olla useita peräkkäin. Jos 
merkit halutaan siirtää toiseen sovellukseen, Copy (Kopioi) -painike ko¬ 
pioi ne leikepöydälle. 

Copy-painike kopioi pelkän merkin numerokoodin, ei sen fonttia. 
Siksi kohdesovelluksessa pitää muistaa Paste (Liitä) -komennon jälkeen 
käydä muotoilemassa siirretyt merkit alkuperäisellä fontilla, jotta merkki 
näkyisi haluttuna. 
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Write - OOPPERAt.WRI 


File Edit Find Character Paragraph Document Help 



Ensi-ilta 31.7.1992 klo 21:36 

Espoon Konserttitalo, Tapiola 




Aida, etiopialainen rakastunut orja. Virpi Peura 

Radames, egyptiläinen sotapäällikkö. Hannes Danielo 

Amneris, egyptiläinen lady. 

Amonasro, Etiopian kuningas. Pertti Leppäluoto 

+ sekalaista väkeä, orjia yms. eri maista kuten esim. 
Kapellimestari ja kuoronjohtaja. Pehmo Järvinen 


+ sekalaista väkeä, orjia yms. eri maista kuten esim. 
Kapellimestari ja kuoronjohtaja. Pehmo Järvinen 



Fontteja käyttämällä voidaan lisätä lopputuloksen näyttävyyttä ja kiertää 
ohjelmien rajoituksia. Verdin nimi on tehty koristeellisella Vivaldi-fontilla ja 
oopperan nimeen on käytetty Stamp-fonttia. Koska Write ei osaa käsitellä 
tekstiä ja grafiikkaa rinnakkain, Verdin oikealla ja vasemmalla puolella se¬ 
kä ennen esiintyjäluetteloa olevat graafiset koristeet on otettu Davy's 
Dingbats-koristefontista. Verdi ja oikean reunan koriste on sijoitettu pai¬ 
koilleen sarkaimia käyttäen. 

Koristefonttien lisäksi Character Mapilla on helppo etsiä hyödyllisiä 
erikoismerkkejä aivan tavallisista kirjainfonteista. Tällaisia merkkejä 
ovat mm. pykälä-, copyright- ja eri pituiset väliviivamerkit. 
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ATM 

Vai kk a TrueType tuleekin jokaisen Windowsin mukana, osa käyttäjistä 
haluaa pysytellä vanhemman Adobe Type Managerin eli ATM:n parissa. 
ATM:n käyttö on perusteltua varsinkin silloin, jos on hankkinut suuren 
joukon ATM-fontteja. Lisäksi ATM sisältyy OS/2:een, Nextiin ja sitä 
käytetään paljon myös Macintoshissa. 

ATM-fontit koostuvat TrueTypen tavoin kahdesta eri tiedostosta: PFB 
ja PFM (tai AFM). Tiedostojen koot ovat samaa luokkaa TrueTypen 
kanssa. 

Versiosta 2.0 lähtien ATM:n Windows-versio käyttää 386-koneissa 
32-bittistä käskykantaa mikä lisää sen nopeutta. ATM:n peruspaketti si¬ 
sältää Helvetican, Times Romanin, Courierin ja Symbolin ääriviivaver- 
siot. Plus Pack kattaa loput tavallisen PostScript-kirjoittimen fonteista ja 
erikseen ostettavia fontteja on tuhansia. Myös vapaasti kopioitavia PD- 
ja shareware-fontteja on saatavilla. 


ATM Control Panel 


Adobe Type Manager. 


Version: ATM Inaclive 


ATM 

<§> On 

JnstalledATM Fonls: 


Baskerville 

Blippo,B0LD 

Bodoni 

BodonLBOLD 

Add. | 



O ori 


| Remove | 


BodonUTALIC 

Brush-ScripUTALIC 


Fonl Cache 

. t ITI 

480K M 

.' Hl 




Diegol 

Eräs 

Eras,B0LD 

Eras-Black,BOLD 



1 Exit | 





S Use Pre-buill or Resident Fonls 


© 1983-1991 Adobe Systems Incorporated. 
Ali Rights Reserved. Patents Pending. 


On luonnollista, että Microsoftin oma TrueType on paremmin integ¬ 
roitu Windowsiin kuin ATM. Toisin kuin ATM, TrueType ei vaadi 
Windowsin uudelleenkäynnistämistä aina kun fontteja lisätään, eikä sille 
liioin tarvitse määrätä erikseen työtilan suuruutta. Tämä helpottaa fontti¬ 
en lisäystä ja poistoa, mutta ei vaikuta fonttien toimintaan sinällään. 
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ATM toimii sulassa sovussa TrueTypen kanssa, joten molempien jär¬ 
jestelmien fontteja voi käyttää vaikkapa yhtä aikaa. 


Harjoituksia: 


1. Kun Windows 3.1 tuli myyntiin, se aiheutti pienoisen ko¬ 
hun New Yorkin juutalaisten keskuudessa. Joku nimittäin 
huomasi, että kun kirjoitetaan lyhenne NYC (joka on ly¬ 
henne sanoista New York City) ja kirjaimet muotoillaan 
WingDing-fontilla, niistä muodostuu juutalaisvastainen 
viesti. Kokeile, mikä tuo viesti on. Onko kyseessä pelkkä 
sattuma? Löydätkö muita vastaavia kuva-arvoituksia? 

2. Laadi Writellä lyhyt horoskooppi niille tähtimerkeille, joita 
löydät Character Mapin (tai kirjan liitteen) avulla WingDin- 
gin merkkivalikoimasta. Kirjoita merkit riittävän isoina teks¬ 
tin alkuun. 
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12 

Windowsin toiminnan 
optimointi 

Windowsin 3.1 korjasi monet niistä puutteista ja on¬ 
gelmista, jotka 3.0-versiossa vaativat käsin tehtävää 
virittelyä ja kikkailua. Mutta yhä vieläkin VVindovvsin 
toiminnassa on kohtia, jotka vaativat hienosäätöä. 


Käynnistyksen optimointi 

Korvaamalla Windowsin normaali käynnistyskomento WIN samannimi¬ 
sellä komentojonolla WIN.BAT voidaan monia käyttöön ja ylläpitoon 
liittyviä toimintoja automatisoida. Seuraavassa on hahmoteltu erilaisia 
komentojonoja, jotka parantavat käytettävyyttä. 

Mikäli samasta hakemistosta löytyvät sekä komentojono WIN.BAT 
että Windowsin käynnistysohjelma WIN.COM, DOSin komentotulkki 
valitsee aina WIN.COMin eikä WIN.BATia saada mitenkään käyntiin. 
Tämän vuoksi ensimmäinen tehtävä onkin nimetä WIN.COM uudelleen: 

C:\WIN>REN WIN.COM WINN.COM 

Käynnistyskomentojono WIN.BAT luodaan samaan hakemistoon 
WINN.COMin kanssa ja samalla tarkistetaan, että hakupolku PATH 
osoittaa Windows-hakemistoon. Näiden esivalmistelujen jälkeen voi¬ 
daan alkaa koota itse komentojonoa. 

Komentojono aloitetaan rivillä, joka estää muita komentoja tulostu¬ 
masta ruudulle. ECHO-komennon edessä oleva kissanhäntämerkki on 
käytettävissä DOS 3.3:sta alkaen ja se estää itse komentoa tulostumasta. 
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Vanhemmissa DOS-versioissa kissanhäntä pitää jättää pois, jolloin 
ECHO OFF tulostuu ruudulle. 

Windowsin käynnistyskomennon jälkeen lisättävä kaksoispiste estää 
Windowsin aloitusruutua näkymästä. Komennon perässä tulevat pro- 
senttilukemat kertovat niistä parametreista, jotka käyttäjä on antanut 
WIN.BAT -komentojonolle. Jos käynnistys on tehty esimerkiksi kirjoit¬ 
tamalla WIN /S, muuttuja %1 saa arvon "/S", joka näin välittyy varsi¬ 
naiselle Windowsille. Kaksoispisteen on sijaittava %-muuttujien jäljes¬ 
sä, jotta muuttujat otettaisiin mukaan käynnistykseen. 

Yksinkertainen käynnistysjono WIN.BAT näyttää seuraavalta: 

@ECHO OFF 

WINN %1 %2 %3 : 


Huomautus Jos Windowsin laitekokoonpanoa muutetaan asennuksen 
jälkeen, asennusohjelma kirjoittaa uuden WIN.COM-tie- 
doston. Asennuksen jälkeen uusi WIN.COM on kopioitava 
WINN.COM-nimelle ja sen jälkeen poistettava. Myös Win- 
dovvsin asennus- ja päivitysohjelma etsii WIN.COMia. Jos 
ei tiedostoa löydy, ohjelma luulee ettei Windowsia ole vielä 
asennettu. 


Ympäristömuuttujat 

Ympäristömuuttujat ovat muistipaikkoja, joihin voidaan tallentaa sovel¬ 
lusten toimintaan vaikuttavia arvoja. Esimerkiksi hakemistot, joita so¬ 
vellusten pitäisi käyttää, voidaan eräissä tapauksissa kertoa ympäristö¬ 
muuttujilla. Windows itse käyttää TEMP-nimistä ympäristömuuttujaa. 

Windows-sovellukset eivät käytä ympäristömuuttujia, koska sovellus¬ 
ten toimintaan liittyvät ohjeet kirjoitetaan WIN.lNI-tiedostoon tai ohjel¬ 
makohtaisiin INl-asetustiedostoihin eikä ympäristömuuttujia tarvita. 
Niitä käytetään vain ajettaessa DOS-ohjelmia. 

Oletusarvona on, että DOS varaa ympäristömuuttujille 160 merkkiä 
tilaa. Virheilmoitus "Out of environment space” kertoo, että tämä arvo 
on ylitetty. Arvoa kasvatetaan CONFIG. SYSiin lisättävällä SHELL- 
asetuksella. 
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Esimerkiksi asetus 

SHELL=C: \COMMAND .COM /P /E:512 

kertoo, että komentotulkki löytyy C: aseman päähakemistosta ja että 
ympäristömuuttujille varataan 512 tavua tilaa. Jos /P-valitsin puuttuu 
AUTOEXEC.BATia ei ajeta. 

DOSissa varattu tila ei sellaisenaan vaikuta Windowsiin. Käynnistyk¬ 
sen yhteydessä Windows "perii" toimintaympäristönsä DOSilta. Periyty¬ 
viä arvoja ovat mm. PATH-asetus, valmiusmerkistä kertova PROMPT- 
asetus sekä ympäristömuuttujien arvot. Ne periytyvät myös kaikille 
Windowsista käynnistetyille DOS-sovelluksille ja COMMAND.COM- 
ikkunoille. 

Windows 3.0:ssa ympäristömuuttujille varattava tila määräytyi sen 
mukaan, kuinka monta muuttujaa DOSissa oli käytetty. Tila saattoi jää¬ 
dä liian pieneksi, mikäli Windowsista käynnistetyt DOS-sovellukset ha¬ 
lusivat määritellä omia muuttujiaan. Tämä saatiin korjattua niin, että 
käynnistysjonossa määriteltiin turhia muuttujia pelkästään tilan varaami¬ 
seksi. Kun tilaa sitten tarvittiin, turhat muuttujat poistettiin ja niiltä va¬ 
pautunut tila käytettiin tarpeellisille muuttujille. 

Windows 3.1:ssä moinen kikkailu ei enää ole tarpeen, sillä DOSille 
näkyvä ympäristömuuttujien tilanvaraus tehdään kirjoittamalla haluttu 
arvo suoraan SYSTEM.lNl-tiedoston CommandEnvSize-kohtaan. Esi¬ 
merkiksi rivit 

[NonWindowsApp] 

CommandEnvSize=3000 

screenlines=50 

varaavat 3000 tavun ympäristöalueen jokaiselle käynnistyvälle DOS-ik- 
kunalle. Arvo on enemmän kuin riittävä. 


Niksi Windows määrittelee itse ympäristömuuttujan windir ja an¬ 

taa sille arvoksi hakemiston, jossa Windows sijaitsee. Tätä 
muuttujaa voi käyttää hyväksi omissa komentojonoissa, jot¬ 
ka käynnistetään Windowsista, mutta se vaatii melkoista 
kikkailua, sillä windir on pienellä vaikka kaikki ympäristö¬ 
muuttujien nimet pitäisi olla isoilla... 
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Hakupolun asettaminen 

Windows-ohjelmien asentamisen yhteydessä kerrottiin, miten PATH- 
asetuksen ulottaminen jokaiseen Windows-sovellukseen on yleensä tar¬ 
peetonta. Jos näin kuitenkin halutaan syystä tai toisesta tehdä, on hyvä 
tietää miten asia kannattaa hoitaa. 

Olisi yksinkertaisinta lisätä Windows ja kaikki Windows-sovellukset 
samaan polkuun DOS-ohjelmien kanssa, mutta tällöin törmätään PAT- 
Hin 127 merkin pituusrajoitukseen. Ongelmaa voi kiertää niin, että DO¬ 
Sille käytetään yhtä PATH-asetusta ja Windowsille toista. Windows-ha- 
kemistoja ei lisätä DOSin PATHiin eikä DOSin hakemistoja Windowsin 
PATHiin. 

Kahden erillisen PATHin ylläpitäminen vaatii pientä niksiä. Kun 
Windows käynnistyy, vanha polku laitetaan muistiin ja uusi polku mää¬ 
ritellään: 

SET MUISTI1=%PATH% 

PATH C:\WIN;C:\WIN\EXCEL;C:\DOS 

Windowsin loputtua alkuperäinen polku palautetaan voimaan ja muisti¬ 
na käytetty ympäristömuuttuja poistetaan tarpeettomana: 

SET PATH=%MUISTI1% 

SET MUISTI1= 


Niksi Polkuun saa mahtumaan useampia asetuksia kun hakemis¬ 

tojen nimet pidetään lyhyinä. Esimerkiksi C:\WIN;C:\WIN 
\EXCEL; C:\WIN\DESIGNER voidaan puristaa muotoon 
C:\W;C:\W\E;C:\W\D jos alihakemistojen nimissä käytetään 
vain yhtä kirjainta. Jos Windows-sovellukset asennetaan 
Windowsin oman hakemiston alle, kannattaa ainakin Win- 
dows-hakemiston nimestä tehdä mahdollisimman lyhyt, 
koska sen nimi toistuu hakupolussa monta kertaa. 


Valmiusmerkin asettaminen 

Kun Windowsista käynnistetään komentotulkki ja tullaan DOSiin, käyt¬ 
täjä unohtaa helposti taustalla odottavan Windowsin. Hän saattaa ajaa 
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suoraan levylle kirjoittavia ohjelmia (kuten CHKDSK/F), jotka sotkevat 
Windowsin avoinna pitämiä tiedostoja. Käyttäjä voi jopa katkaista säh¬ 
köt unohtaessaan, että Windows-puolella on vielä avoimia ohjelmia ja 
niillä sulkemattomia työtiedostoja. 

Windows 3.0 ei varoittanut käyttäjää asiasta millään tavalla. Windows 
3.1 tulostaa DOS-ikkunan yläreunaan muistutuksen asiasta: 


H 


I 


MS-DOS Prompt 


Type EXIT and press ENTER to quit this MS-DOS prompt and 
return to Windows. 

Press ALT+TAB to switch to Windows or another application. 
Press ALT+ENTER to switch this MS-DOS Prompt between a 
window and full screen. 


Microsoft<R> MS-D0S<R> Uersion 6 

<C>Copyright Microsoft Corp 1981-1993. 

[Windows] C:\WIND0US> 


I 


MS-DOS-kehote 


I Lopeta MS-DOS-kehote ja palaa Windowsiin 
kirjoittamalla EXIT ja painamalla ENTER. 

I Kaihda Windowsiin tai toiseen sovellukseen painamalla ALT+TAB. 
I Uaihda MS-DOS-kehote ikkunan ja koko näytön välillä 
painamalla ALT+ENTER. 


Microsoft<R> 

MS-D0S<R> Uersion 6 




<C>Copyright Microsoft Corp 1981-1993. 



C:\WIND0WS> 



E3 




■ 


Jos muistutus katsotaan tarpeettomaksi, se voidaan estää lisäämällä 
SYSTEM.INI-tiedoston kohtaan [386Enh] asetus DOSPromptExitln- 
struc=False. 

Yritys käynnistää Windows Windowsin DOS-tilasta tuottaa varoituk¬ 
sen: 

You are already running Enhanced mode Windows. Press 
ALT+ENTER to switch this MS-DOS prompt between a win- 
dow and a full screen. Type Exit and press Enter to 
quit this MS-DOS prompt and return to Windows. Press 
ALT+TAB to switch to Windows or another application 

Suomeksi: Windowsin 386-tila on jo käynnissä. Paina 
ALT+ENTER vaihtaaksesi tässä MS-DOS-kehotteessa ikku¬ 
nan ja koko näytön välillä. Kirjoita Exit ja paina 
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Enter lopettaaksesi tämän MS-DOS-kehotteen ja pala¬ 
taksesi Windowsiin. Paina ALT+TAB vaihtaaksesi Win- 
dowsiin tai toiseen sovellukseen. 

Muistutus taustalla odottavasta Windowsista on helppo järjestää 
PROMPT-asetuksella. Kun Windows käynnistetään, voimassa oleva 
valmiusmerkki tallennetaan ympäristömuuttujaan MUISTO. 

SET MUISTI2 =%PROMPT% 

Tämän jälkeen asetetaan uusi valmiusmerkki, joka näkyy kaikissa Win- 
dowsin alta käynnistettävissä komentotulkeissa: 

PROMPT [Windows] $P$G 

Valmiusmerkin voi jokainen käyttäjä muotoilla haluamakseen. Jos käy¬ 
tetään ANSI.SYS-laiteohjainta, valmiusmerkkiin voidaan laittaa myös 
värikomentoja. Yleensä ANSI.SYSiä ei kuitenkaan kannata ladata muis¬ 
tiin, koska se kuluttaa hieman kallisarvoista perusmuistia ja hidastaa 
näytönkäsittelyä. ANSI.SYSiä käyttävät DOS-ohjelmat ovat harvinaisia 
poikkeuksia. 

Kun Windows loppuu, alkuperäinen valmiusmerkki otetaan takaisin 
käyttöön ja tarpeettomaksi käynyt ympäristömuuttuja poistetaan: 

SET PROMPT=%MUISTI2% 

SET MUISTI2 = 


Niksi Windows 3.1 :ssä asia käy vielä helpommin käyttämällä do¬ 

kumentoimatonta WINPMT-ympäristömuuttujaa. 


Jos WINPMT-niminen muuttuja on määritelty, Windows käyttää sen 
kuvaamaa valmiusmerkkiä kaikissa DOS-ikkunoissa. Riittää, kun 
AUTOEXEC.BATiin kirjoitetaan esimerkiksi rivi 

SET WINPMT=[Windows] $P$G 

Kaksi TEMP-hakemistoa 

Windowsin ja sovellusohjelmien käyttämät TEMP-hakemistot voidaan 
pitää erillään samaa tekniikkaa käyttäen. Kun Windows käynnistetään, 
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DOSin käyttämä TEMP-hakemisto asetetaan muistiin, TEMP-muuttu- 
jalle annetaan Windowsissa käytettävä arvo ja Windowsin loputtua alku¬ 
peräinen arvo palautetaan takaisin: 

SET MUISTEMP=%TEMP% 

SET TEMP=C: \WINTEMP 

REM Tähän Windowsin käynnistyskomento 
SET TEMP=%MUISTEMP% 

SET MUISTEMP= 

Komentojen estäminen 

On muutamia sellaisia DOS-komentoja ja apuohjelmia, joita ei pidä 
käyttää Windowsin alla. Eräs tällainen on CHKDSK /F, joka luulee 
Windowsin pitämiä avoimia tiedostoja virheiksi ja yrittää korjata ne. 
DOS 5.0:sta lähtien /F-valitsimen käyttö on estetty, mutta vanhemmissa 
DOS-versioissa /F-valitsimella pystyy vahingossa sotkemaan levyn kir¬ 
janpitoa. 

Vaaralliseen luokkaan kuuluvat kaikki muutkin tiedostoja tai kirjanpi- 
toaluetta suoraan käsittelevät ohjelmat, kuten poistettujen tiedostojen pa- 
lautusohjelmat sekä levy tiedostojen järjestely (optimointi-) ohjelmat. 

Jos halutaan varmistaa, ettei käyttäjä pysty vahingossakaan ajamaan 
vaarallista CHKDSK /F-komentoa Windowsin alta, asia voidaan hoitaa 
ympäristömuuttujalla WIN, joka asetetaan arvoon ON käynnistyksen 
yhteydessä. Kun Windows loppuu, muuttujalle annetaan arvo El. Win- 
dowsin käynnistyskomentojonon alkuun lisätään rivi: 

SET WIN=ON 

ja loppuun vastaavasti 

SET WIN=EI 

CHKDSK-apuohjelma nimetään uudelleen ja levylle luodaan komento¬ 
jono CHKDSK.BAT, joka tarkistaa ollaanko Windowsissa ja ajaa varsi¬ 
naisen CHKDSKm (nyt nimellä CHKDSKK.COM) vasta sitten. 

@ECHO OFF 

IF %WIN%==ON GOTO ONWIN 
CHKDSKK %1 %2 
GOTO OK 
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:ONWIN 

ECHO Windows on käynnissä. Älä aja 
ECHO CHKDSK-ohjelmaa ennen kuin 
ECHO Windows on päättynyt! 

: OK 

Jos halutaan sallia tavallinen CHKDSK-ajo, mutta ei /F-valitsinta, pitää 
komentojonossa tutkia %1 -muuttujan avulla, onko parametria annettuja 
jos se on /F, antaa virheilmoitus. 

Samalla periaatteella voidaan estää OS/2:n kaksoiskäynnistykseen liit¬ 
tyvän BOOT-ohjelman käyttö. Koneen pakottaminen uuteen käynnistyk¬ 
seen Windowsin alta tuottaa erilaisia virheilmoituksia ja johtaa Win- 
dowsissa tallentamatta olevien tietojen menetykseen. Komentojono 
BOOT.BAT näyttää seuraavalta: 

IF %WIN%==ON GOTO ONWIN 

BOOT %1 %2 

:ONWIN 

ECHO Lopeta Windows ennen OS/2:een 
ECHO siirtymistä! 

Komentojonosta tulee yksinkertainen, koska jono katkeaa BOOT-ko- 
mentoon eikä WIN==EI tapausta tarvitse käsitellä lainkaan. 

Windowsin päälläoloa voidaan tutkia myös windir-ympäristömuut- 
tujan perusteella, mutta se vaatii melkoista ki kk ailua. Koska IF-lause ei 
näe %windir% sisällä mitään, kaikkien ympäristömuuttujien lista pitää 
ensin ohjata aputiedostoon, josta sitten FINDillä etsitään mahdollista 
windir-riviä. 


PostScript-alustuksen tekeminen 

Kirjoittimia käsittelevässä luvussa esitettiin, miten tiedonsiirtoon kuluva 
aika vähenee, kun PS-alustustiedosto (header) lähetetään kirjoittimelle 
etukäteen eikä jokaisen tulostuksen yhteydessä erikseen. Alustustiedos¬ 
ton lähettäminen kannattaa lisätä käynnistysjonon alkuun esimerkiksi 
seuraavasti: 

MODE COM1:9600,n,8,l,p 
COPY C:\HEADER.PS COM1: 
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Aputiedostojen poistaminen 

Windows-käytön aikana syntyneet aputiedostot saattavat jäädä levylle, 
jos Windowsin käyttö katkeaa virheeseen tai Windows jää jumiin. Tie¬ 
dostot eivät haittaa Windowsin käyttöä, mutta kuluttavat suotta kal-lisar- 
voista levytilaa. Koska käyttäjällä on tuskin koskaan asiaa TEMP-muut¬ 
tujan osoittamaan hakemistoon, sinne saattaa huomaamatta kerääntyä 
kymmeniä tiedostoja jotka kuluttavat turhaan levytilaa. Tämän vuoksi 
tiedostojen poistaminen kannattaa automatisoida. 

Ensimmäinen paikka, johon poistokäskyn voi lisätä, on AUTOEXEC. 
BAT, jolloin hakemisto tyhjennetään aina käynnistyksen yhteydessä: 

PATH C:\DOS;C:\WIN 

KEYB SU,,C:\DOS \KEYBOARD .SYS 

DEL C:\TEMP\*.TMP 

AUTOEXEC.BATissa oleva poistokäsky on hieman liiankin tehokas. 
Jos Windowsin käyttö on katkennut virheeseen ja kone on jäänyt jumiin, 
aputiedostot poistuvat heti seuraavan käynnistyksen yhteydessä. Ellei 
töitä Windowsin puolella oltu ehditty tallentaa levylle, on ainakin teori¬ 
assa mahdollista, että aputiedostoista voisi palauttaa jotain hyödyllistä 
tietoa. 

Parempi paikka TEMP-hakemiston tyhjentämiseen onkin WIN.BATin 
alussa, jolloin aputiedostot säilyvät levyllä seuraavaan Windows-käyn- 
nistykseen asti. Vahingon sattuessa käyttäjä voi tutkia tiedostoja DOSis¬ 
ta käsin. 

Virheilmoitusten välttämiseksi kannattaa ennen poistokäskyn anta¬ 
mista tutkia, onko hakemistossa TMP-tiedostoja. Oikea hakemisto löy¬ 
tyy TEMP-muuttujan sisältöä tutkimalla, joten lopulliseksi poistoko- 
mennoksi muodostuu: 

IF EXIST %TEMP%\*.TMP DEL %TEMP%\*.TMP 

Poistokäskyn voi lisätä myös WINSTART.BAT-komentojonoon joka 
sijoitetaan Windowsin omaan hakemistoon. Kun Windows käynnistyy, 
se ajaa automaattisesti WINSTART.BATin. Tässä menettelyssä on se 
varjopuoli, että WINSTART.BATin käyttö tuottaa joissain koneissa on¬ 
gelmia jotka näkyvät vasta Windowsia lopetettaessa. 
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Varmistukset 

Windowsin lopettamisen jälkeen on oiva tilaisuus huolehtia muuttunei¬ 
den työtiedostojen varmistamisesta. XCOPYllä on helppo poimia ne 
työtiedostot, joiden sisältöä on muutettu ja kopioida ne toiseen hakemis¬ 
toon. Esimerkiksi rivit 

XCOPY C: \WIN\EXCEL\* .XLS D:\VARA /M 
XCOPY C: \WIN\EXCEL\* .XLC D:\VARA /M 
XCOPY C: \WIN\WORD\* .DOC D:\VARA /M 

kopioivat Windowsin käytön jälkeen kaikki muuttuneet XLS, XLC ja 
DOC-tiedostot D: asemalle hakemistoon D:\VARA. Ellei tiedostoja ole 
muutettu, mitään ei myöskään kopioida. 

Tiedostojen varmistaminen toiseen hakemistoon ei tietenkään korvaa 
perinteistä varmuuskopiointia mutta on parempi kuin ei mitään. Komen¬ 
tojonossa se tulee lisäksi tehtyä nopeasti ja automaattisesti. 


Windowsin käynnistäminen makrolla 

DOS 5.0:sta alkaen DOSin mukana toimitetaan DOSKEY-apuoohjelma 
makrojen määritystä varten. Näitä makroja voi käyttää apuna myös Win- 
dowsin käynnistyksessä. 

Esimerkiksi makro 

DOSKEY WIN = WIN /S 

käynnistää Windowsin aina 286-tilaan. Koska makrot suoritetaan ennen 
ohjelmia, Windowsin WIN.COM-tiedoston nimeä ei tarvitse muuttaa. 

Makroon voidaan lisätä myös DOS-kutsuja, mutta tämä vaatii hieman 
varovaisuutta, sillä Windowsin käynnistyskomennon perässä olevat 
makrot suoritetaan myös jokaisessa käynnistyvässä DOS-ikkunassa. 
Varminta onkin lisätä komentoja vain Windows-käynnistyksen eteen. 
Makro 

DOSKEY WIN=DEL \TEMP\*.TMP $t WIN : 

poistaa kaikki TMP-tiedostot ennen kuin se käynnistää Windowsin il¬ 
man aloituskuvaa (kaksoispiste). 



Luku 12: Windowsin toiminnan optimointi 


479 


Ohjelma valikkojen käyttö 

Tieto Program Managerin näyttämistä valikoista tallentuu tiedostoon 
PROGMAN.INI. Tyypillinen tiedosto näyttää seuraavalta: 

[Settings] 

Window=80 60 720 480 1 

SaveSettings=0 

AutoArrange=l 

[Groups] 

Groupl=C: \WIN\PELIT .GRP 
Group2=C: \WIN\MICROSOF .GRP 
Group3=C: \WIN\APUOH J.GRP 
Group4=C: \WIN\EXCEL .GRP 
Group6=C: \WIN\MAIN .GRP 

Kohta [Settings] kertoo mm. Program Managerin ikkunan koordinaatit. 
Kohta [Groups] määrittelee ikkunassa näkyvät ryhmät ja kertoo, mistä 
tiedostoista (.GRP) ryhmien määrittelyt löytyvät. 

Luomalla useita PROGMAN.lNl-tiedostoja eri nimille ja kopioimalla 
niistä haluttu PROGMAN.lNl-nimelle ennen Windowsin käynnistymis¬ 
tä voidaan käyttäjän pääsyä eri ohjelmiin rajoittaa. Jos esimerkiksi halu¬ 
taan, että valikossa näkyvät vain Exceliin liittyvät tiedostot, luodaan 
aputiedosto EXCEL.APU, joka sisältää rivit: 

[Settings] 

Window=80 60 720 480 1 

SaveSettings=0 

AutoArrange=l 

[Groups] 

Groupl=C: \WIN\EXCEL .GRP 

Windowsin käynnistys tehdään nyt komentojonolla EXCELIT.BAT, jo¬ 
ka näyttää seuraavalta: 

COPY EXCEL.APU PROGMAN.INI 
WIN 

Niksistä on apua myös silloin, kun levylle on asennettu useita ohjelmia, 
mutta joista tarvitaan kerralla vain pientä osaa tai kun samalla mikrolla 
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on monta eri käyttäjää, joista jokaiselle halutaan luoda oma käynnistys- 
valikko. 


Parametritiedostot 

WIN.INI ja SYSTEM1.INI ovat Windowsin käyttämiä parametritiedos- 
toja. Ne muistuttavat hieman DOSin CONFIG.SYSiä ja AUTOEXEC. 
BATia, mutta ovat huomattavasti monikäyttöisempiä. WIN.INI -tiedos¬ 
ton käyttö ei rajoitu pelkkään Windowsiin, sillä yksittäiset sovellukset¬ 
kin pystyvät tallentamaan tietoja siihen. Eräät sovellukset kirjoittavat 
oman nimensä WIN.INIin jo asennuksen yhteydessä, muut ensimmäisen 
käyttökerran aikana. 

Windows-versioon 2.X asti käytössä oli vain WIN.lNl-tiedosto. Ver¬ 
siosta 3.0 alkaen asetukset on jaettu kahteen eri tiedostoon. WIN.INI si¬ 
sältää asetuksia, jotka vaikuttavat Windowsin käyttöön. Myös Win- 
dows-sovellukset käyttävät tätä tiedostoa. SYSTEM.lNI-asetukset ovat 
teknisempiä, eikä käyttäjän yleensä tarvitse mennä sormeilemaan niitä. 
Molemmat tiedostot sijaitsevat Windows-hakemistossa. 

Molemmat tiedostot ovat tekstimuotoisia, joten niiden sisältöä voi¬ 
daan muokata millä tahansa kirjoitusohjelmalla. Windowsista käsin 
muokkaus on helpointa tehdä Muistiolla tai Syseditillä. Tekstimuotoi- 
suus tekee tiedostojen muuttamisesta helppoa, mutta siinä on myös omat 
vaaransa. Jos asetukset tehdään huolimattomasti tai jos vahingossa pois¬ 
tetaan tärkeitä rivejä, Windows lakkaa toimimasta. Asetusten tekemises¬ 
sä on siksi syytä olla varovainen ja tiedostoista kannattaa tehdä var¬ 
muuskopioita säännöllisesti — vaikka sitten samaan hakemistoon mutta 
nimeä vaihtaen. 


Tärkeätä Vanhemmissa Windows-versioissa INl-tiedostoja oli lähes 
pakko muokata suoraan, mutta 3.1:stä lähtien kaikki tär¬ 
keimmät asetukset tehdään apuohjelmilla (kuten Control 
Panel) eikä suoraa INI-tiedostojen muokkausta pitäisi har¬ 
rastaa kuin eräissä virhetilanteissa. Tulevissa VVindovvs- 
versiossa INI-tiedostot ovat binäärimuotoisia eikä niitä enää 
voi käsitellä suoraan. Siksi kannattaa jo nyt totutella teke¬ 
mään asetukset hallitusti Windowsin itsensä kautta. 
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Tiedostojen rakenne noudattaa samaa kaavaa kuin eräissä muissa Micro¬ 
softin ohjelmissa: 

[Otsikko] Tällä otsikolla merkitään uuden aihepiirin alkaminen. 

Samaan aiheeseen liittyvät asetukset tehdään allekkain. 
Ellei aihetta koskevia asetuksia ole, aiheen nimi voi 
puuttua tiedostosta kokonaan. Tällöin käyttäjän pitää li¬ 
sätä aihe ennen ensimmäisen sitä koskevan asetuksen te¬ 
kemistä. 

; Puolipiste aloittaa kommentin, jonka perässä olevalla 

tekstillä ei ole vaikutusta toimintaan. 

Luku=n Annetaan asetukselle "Luku" arvo n. Asetuksessa voi 

esiintyä isoja ja pieniä kirjaimia, mutta ne ovat samanar¬ 
voisia. Esimerkiksi asetus "ReservedPageFrame" on sa¬ 
ma kuin "reservedpageframe". Annettava arvo voi olla 
numero, merkkijono (kuten tiedostonimi) tai totuusarvo, 
jolla voi olla vain kaksi arvoa: 0 tai 1. Nollan tilalla voi¬ 
daan käyttää sanoja "off", "no" tai "false" ja vastaavasti 
ykkösen tilalla sanoja "yes", "on" tai "true". Jos arvoja 
on useita, ne kirjoitetaan peräkkäin ilman välilyöntejä. 

Esimerkiksi rivit 

[NonWindowsApps] 

; Asetukset DOS-sovelluksia varten 

swapdisk=D: \temp 

määrittelevät hakemiston, jota Windows käyttää ajaessaan DOS-ohjel- 
mia 286-tilassa. 

Windows 3.1:n mukana tulevat tiedostot WININI.WRI ja SYSINE 
WRI ovat Write-muotoisia tiedostoja jotka kuvailevat kaikki tärkeimmät 
(ja monet vähemmän tärkeät) asetukset. 
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WIN.INI 

Seuraavassa on käyty läpi esimerkkikoneen WIN.INIn tärkeimmät ase¬ 
tukset. Niiden muoto ja sisältö vaihtelee koneesta ja asennuksesta riip¬ 
puen. 

[Windows] otsikon alla sijaitsevat monet Windowsin omaan toimin¬ 
taan liittyvät asetukset. Osa niistä asetetaan Control Panelilla. 

[Windows] 

spooler=yes 

load= 

run= 

Beep=yes 

NullPort=None 

BorderWidth=3 

CursorBlinkRate=530 

DoubleClickSpeed=452 

Programs=com exe bat pif 

Documents=doc txt wri xls xlc sam 

DeviceNotSelectedTimeou.t=15 

TransmissionRetryTimeout=45 

KeyboardDelay=l 

KeyboardSpeed=31 

ScreenSaveActive=l 

ScreenSaveTimeOut=120 

CoolSwitch=l 

DosPrint=no 

MouseTrails=-7 

PrinterSetup=l 

NetWarn=l 

device=QMS-PS 810,pscript,LPT1: 

[Desktop] sisältää työpöydän ulkoasuun liittyvät asetukset, kuten tausta¬ 
kuvan nimen (Wallpaper) ja taustakuvioinnin (Pattern), jos sellainen on 
käytössä: 

[Desktop] 

Pattern=(None) 

Wallpaper= susan.bmp 
GridGranularity= 0 
IconSpacing=7 5 
TileWallPaper=1 
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[Extensions] sisältää tiedot tarkentimista, jotka on kytketty eri sovelluk¬ 
siin. Extensions-kohtaa käytetään vain yhteensopivuuden takaamiseksi 
— varsinaisesti asetukset luetaan REG.DAT-tietokannasta. Kytkennän 
tekemistä ja sen merkitystä on käsitelty luvussa kahdeksan. 

[Extensions] 
cal=calendar.exe ^.cal 
crd=cardfile.exe A .crd 
trm=terminal.exe ^.trm 
txt=notepad.exe A .txt 
ini=notepad.exe Ä .ini 

pcx=E: \C0REL3\PHOTOPNT\corelpnt .exe A .pcx 
gif=C: \windows\pd\wingif .exe A .gif 
sam=D: \WIN3\AMI2\AMIPRO.EXE A .SAM 
PM4=D: \WIN3\PM4\PM4 .EXE A .PM4 
PT4=PM4.EXE ^.PT4 

xls=D: \WIN3\EXCEL4\EXCEL .EXE A .xls 
xlc=D: \WIN3\EXCEL4\EXCEL .EXE A .xlc 
xlw=D: \WIN3\EXCEL4\EXCEL .EXE A .xlw 
xlm=D: \WIN3\EXCEL4\EXCEL .EXE A .xlm 
ZIP=C: \TEMP\TEMP\ PKUNZIP.EXE A .ZIP 

Seuraavina ovat vuorossa Control Panelin tekemät maakohtaiset asetuk¬ 
set [intl]: 

[intl] 

sLanguage=fin 

sCountry=Finland 

iCountry=358 

iDate=l 

iTime=l 

iTLZero=0 

iCurrency=3 

iCurrDigits=2 

iNegCurr=8 

iLzero=l 

iDigits=2 

iMeasure=0 

sll59 = 

s2359= 

sCurrency=mk 
sThousand=" " 
sDecimal=, 
sDate=. 
sTime=: 
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sList=; 

sShortDate=d.M.yyyy 
sLongDate=d. MMMMta yyyy 
sOptions=XIGLJJNZ 
sJdlndex=2448842 

Otsikon [ports] alle on koottu järjestelmässä olevat tulostusportit. Esi- 
merkkikoneessa on Windowsin alla toimiva telefax, jonka nimi näkyy 
listan viimeisenä. 


[ports] 

LPT1: = 

LPT2 : = 

LPT3 : = 

C0M1:=9600,n,8,l,x 
C0M2:=9600,n,8,l,x 
C0M3:=9600,n,8,l,x 
C0M4:=9600,n,8,l,x 
EPT: = 

FILE: = 

LPT1.DOS= 

LPT2.DOS= 

MGXPrint.prn= 

ZS0FT1= 

ZS0FT2= 

Fonttien korvaustaulukko kertoo, minkä nimiset 3.1-version fontit vas¬ 
taavat 3.0-version käyttämiä nimiä: 


[FontSubstitutes] 
Helv=MS Sans Serif 
Tms Rmn=MS Serif 
Times=Times New Roman 
Helvetica=Arial 


Control Panelin TrueType-asetukset tallentuvat [TrueType]-otsikon alle: 

[TrueType] 

TTEnable=l 

TTOnly=0 

[mci extension] kertoo tiedostyyppejä vastaavat tiedostomuodot: 
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[mci extensions] 
wav=waveaudio 
mid=sequencer 
rmi=sequencer 
avi=AVIVideo 
MMM=MMMovie 

[Compatibility] otsikko on hieman arvoituksellinen. Sitä tarvitaan, kos¬ 
ka Windows 3.1:ssä on korjattu eräitä 3.0-version virheitä ja muutettu 
järjestelmän toimintaa. Ne ohjelmat, jotka nojaavat näihin virheisiin tai 
muuttuneisiin ominaisuuksiin, eivät toimisi kunnolla Windows 3.1:ssä. 
Siksi Compatibility-kenttä kertoo, mille sovelluksille Windows 3.1:n pi¬ 
tää näyttää edelleen 3.0:lta. Ohjelmien nimien perässä olevia numero¬ 
koodit vastaavat kukin jotakin vanhan Windowsin ominaisuutta. 

[Compatibility] 

NOTSHELL=0x0001 

CCMAIL=0x0008 

AMIPRO=0x0010 

REM=0x8022 

PIXIE=0x0040 

CP=0x0040 

JW=0x42080 

TME=0x0100 

VB=0x0200 

PACKRAT=0x0800 

VISION=0x0040 

MCOURIER=0x0800 

_BNOTES=0x24000 

MILESV3=0xl000 

PM4=0x2000 

DESIGNER=0x2000 

PLANNER=0x2000 

DRAW=0x2000 

WINSIM=0x2000 

CHARISMA=0x2000 

PR2=0x2000 

PLUS=0xl000 

ED=0x00010000 

APORIA=0x0100 

EXCEL=0x1000 

GUIDE=0x1000 

NETSET2=0x0100 

W4GL=0x4000 

W4GLR=0x4000 
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TURBOTAX=0x00080000 

[Fonts] otsikko luettelee järjestelmään asennetut fontit ja niitä levyllä 
vastaavat tiedostonimet. 

[fonts] 

Modern (Plotter)=MODERN.FON 

Script (Plotter)=SCRIPT.FON 

Roman (Plotter)=ROMAN.FON 

Small Fonts (VGA res)=SMALLE.FON 

Symbol 8,10,12,14,18,24 (VGA res)=SYMBOLE.FON 

MS Serif 8,10,12,14,18,24 (VGA res)=SERIFE.FON 

Courier 10,12,15 (VGA res)=COURE.FON 

MS Sans Serif 8,10,12,14,18,24(VGA res)=SSERIFE.FON 

Modern (Ali res)=modern.fon 

Script (Ali res)=script.fon 

Roman (Ali res)=roman.fon 

Ariai (TrueType)=ARIAL.FOT 

Arial Bold (TrueType)=ARIALBD.FOT 

Arial Bold Italic (TrueType)=ARIALBI.FOT 

Arial Italic (TrueType)=ARIALI.FOT 

Courier New (TrueType)=COUR.FOT 

Courier New Bold (TrueType)=COURBD.FOT 

Courier New Italic (TrueType)=COURI.FOT 

Otsikon [Embedding] alta löytyvät kaikki Windowsiin asennetut OLE- 
yhteensopivat ohjelmat. Jokaisen ohjelman kohdalla on kerrottu sen ku¬ 
vaus (joka näkyy Insert Object-valikossa), ohjelman sijainti ja käsiteltä¬ 
vän tiedon tyyppi. Nämäkin tiedot on tallennettu WIN.INIin vain yh¬ 
teensopivuuden takaamiseksi. Todelliset asetukset löytyvät REG.DAT 
-tietokannasta. 


[embedding] 

SoundRec=Sound,Sound,SoundRec.exe,picture 
Package=Package,Package,packager.exe,picture 
PBrush=Paintbrush Picture,Paintbrush Picture,pbrush.exe,picture 

AmiProDocument=Ami Pro -asiakirja,Ami Pro -asiakirja, D:\win\ami2\AMIPRO. EXE,picture 
ExcelWorksheet=Microsoft Excel Worksheet,Microsoft Excel Worksheet, 
D:\WIN3\EXCEL4\EXCEL.EXE, picture 

ExcelChart=Microsoft Excel Chart,Microsoft Excel Chart,D:\WIN3\EXCEL4\EXCEL.EXE,picture 
ExcelMacrosheet=Microsoft Excel Macrosheet,Microsoft Excel 
Macrosheet,D:\WIN3\EXCEL4\EXCEL.EXE,picture 

StanfordGraphics=Stanford Graphics Slide,Stanford Graphics Slide, e:\sg\sg.exe, picture 
EQUATION=Equation, Kaavaeditori, C:\WINDOWS\MSAPPS\EQUATION\eqnedit.exe, picture 
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MSGraph=Microsoft Graph.MS Graph,C:\WINDOWS\MSAPPS\MSGRAPH\graph.exe,picture 
MSDraw=Microsoft Drawing,MS Draw,C:\WINDOWS\MSAPPS\MSDRAW\msdraw.exe,picture 
MSPowerPoint=PowerPoint Slide,PowerPoint Slide, E:\PP3\POWERPNT.EXE.picture 
MSPowerPointSho=PowerPoint Presentation,PowerPoint 
Presentation, E:\PP3\POWERPNT.EXE.picture 
CDraw=CorelDRAW! Graphic,CorelDRAW! 
Graphic,E:\COREL3\DRAW\CORELDRW.EXE,picture 
CorelChart=CorelCHART! Chart.CorelCHART! 

Chart, E:\COREL3\CHART\CORELCHT.EXE.picture 
PhotoPaint=CorelPhoto-Paint! Picture,CorelPhoto-Paint! 

Picture, E:\COREL3\PHOTOPNT\CORELPNT. EXE.picture 

WordDocument=Word-tiedosto,Word-tiedosto, D:\WIN3\WORD2\winword.exe.picture 
WordArt=MS WordArt,MS WordArt,C:\WINDOWS\MSAPPS\wordart\wordart.exe,picture 
BitmapImage=Picture Publisher Image,Picture Publisher Image, e:\pictpub\pp.exe.picture 


Otsikon [colors] alta löytyvät Control Panelilla tehdyt värimääritykset. 

[colors] 

Background=192 192 192 
AppWorkspace=255 255 255 
Window=255 255 255 
WindowText=0 0 0 
Menu=255 255 255 
MenuText=0 0 0 
ActiveTitle=0 0 128 
InactiveTitle=255 255 255 

[sounds] kertoo, mitä ääniefektejä on yhdistetty Windowsin tapahtu¬ 
miin: 

[sounds] 

SystemAsterisk=chord.wav,Asterisk 
SystemHand=chord.wav,Critical Stop 
SystemDefault=ding.wav,Default Beep 
SystemExclamation=chord.wav,Exclamation 
SystemQuestion=chord.wav,Question 
SystemExit=C: \WINDOWS\ILLBEBAK.WAV, Windows Exit 
SystemStart=tada.wav,Windows Start 
startprogram=CHIMES.WAV,Program Launch 

[Programs] laajentaa DOSin polkumääritystä. Se kertoo, mistä hakemis¬ 
tosta kytketyn työtiedoston ohjelmaa yritetään etsiä, jos sitä ei löydy al¬ 
kuperäisestä paikasta. Tästä voi olla hyötyä esimerkiksi koneessa, joka 
on yleensä kiinni verkossa mutta ei aina. Jos verkko ei ole päällä ja oh- 
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jelmaa ei löydy, se saadaan [programs] asetuksen kautta haettua paikalli¬ 
selta levyltä. 

Windows itse päivittää [programs] kohtaa vain, kun yritetään käynnis¬ 
tää jokin ohjelma kytketyn työtiedoston kautta, mutta sitä ei löydykään. 
Kun ohjelmatiedosto etsitään, Windows kirjoittaa sen uuden sijainnin 
[programs] kohtaan. Muuten koko otsikkoa ei ole. 

Rivi voi näyttää esimerkiksi seuraavalta: 

[programs] 

PKUNZIP.EXE=D: \UTIL\MUUT\ PKUNZIP.EXE 
WINJPEG.EXE=E: \WINPD\WINJPEG .EXE 

Näiden asetusten jälkeen tulevat vielä ohjelmien ja kirjoitinohjainten 
itseään varten tekemät toiminta-asetukset. 

WIN.lNl-tiedoston enimmäiskoko on 64 kilotavua. Microsoft itse 
suosittelee, että tiedoston koko ei saisi kasvaa yli 32 kilon, koska tällöin 
kaikki asetusten muuttamiseen liittyvä käsittely hidastuu. 

SYSTEM.INI 

Seuraavassa on lueteltu kertauksenomaisesti eräitä SYSTEM.INI -ase¬ 
tuksia, joista voi olla hyötyä tavalliselle Windows-käyttäjälle. Suurinta 
osaa niistä ei pidä mennä muuttamaan ilman pätevää syytä. 

EMMExcl ude= 

Estää Windowsia käyttämästä 386-tilassa osoitettua muistialuetta ja näin 
sotkemasta mahdollisesti siellä sijaitsevia lisäkortteja. Esimerkiksi rivi 
EMMExclude=E000-EFFF jättää E-segmentin koskemattomaksi (tar¬ 
peen eräissä 386/486-koneissa, jotka käyttävät ylämuistin tätä aluetta 
omiin toimintoihinsa). Otsikko [386Enh]. 

FileSysChange-totuusarvo 

Jos asetus on käytössä, Windows seuraa 386-tilassa ajettujen DOS-oh- 
jelmien luomia tiedostoja ja päivittää FileManagerin tietoja ajan tasalle. 
Oletusarvona on off, jolloin tiedostojen käsittely sujuu nopeammin. Ot¬ 
sikko [386Enh], 
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MaxPagingFileSize=n 

Windowsin tilapäisen virtuaalimuistin enimmäiskoko kilotavuina, esim. 
MaxPagingFileSize=2048 rajoittaa koon kahteen megatavuun. Otsikko 
[386Enh], 

MinUserDiskSpace=n 

Tila, joka levylle pitää Windowsin tilapäisestä virtuaalimuistista, huoli¬ 
matta jäädä vapaaksi. Esim. MinUserDiskSpace=1024 takaa, että levyllä 
säilyy aina vähintään megatavun verran vapaata tilaa. Otsikko [386Enh]. 

Pag ing = to tu us a rv o 

Asetus Paging=no estää tilapäistä virtuaalimuistia toimimasta Window- 
sin 386-tilassa. Ellei asetusta tehdä, virtuaalimuisti on käytössä. Otsikko 
[386Enh], 

PagingDrive=levyasema 

Asema, jonka päähakemistoon Windowsin tilapäisen virtuaalimuistin 
aputiedosto perustetaan. Esim. Paging Drive=D: ohjaa tiedoston D: ase¬ 
man päähakemistoon. Otsikko [386Enh], 

Pese rvedHig h A rea - xxxx -yyyy 

Varaa ylämuistista alueen, jota Windows ei saa käyttää. Otsikko 
[386Enh], 

UsableHighArea-xxxx-yyyy 

Edellisen vastakohta — ottaa mukaan ylämuistista osoitteessa xxxx- 
yyyy sijaitsevat kohdat. Aihe [386Enh]. 

NoEMMDriver-false 

Jättää Windowsin EMM-muistiohjaimen lataamatta. Otsikko [386Enh]. 
EMMPageFrame=xxxx 

Perustaa EMS-muistikehyksen osoitteeseen xxxx. Otsikko [386Enh]. 
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Shell—ohjelma 

Ilmoittaa käynnistettävän shellin nimen. Oletusarvona on Windowsin 
Program Manager eli progman.exe. Shell voidaan korvata jollakin vaih¬ 
toehtoisella kaupallisella ohjelmalla. Otsikko [Boot], 

Vi rtualHDIrq=to tuusa rv o 

True pakottaa kiintolevyn käytön tapahtumaan BlOSin kautta. Otsikko 
[386Enh], 

KybdReboot=totuusa rv o 

Sallii tai estää Ctrl+Alt+Delin toiminnan. Jos True, näppäinyhdistelmä 
käynnistää koneen uudelleen; False rajoittaa toiminnan Windowsin si¬ 
sään. Otsikko [386Enh]. 

CommandEnvSize=luku 

Käynnistettävien DOS-ikkunoiden saama ympäristömuuttujien tilanva¬ 
raus. Otsikko [NonWindowsApps]. 

ScreenLines=luku 

DOS-ikkunassa näkyvien rivien määrä. VGA:lla mahdollisia arvoja ovat 
25 ja 50. Otsikko [NonWindowsApps], 

Swapdi sk=hakemisto 

Hakemisto, johon Windows siirtää 286-tilassa auki olevat mutta ei ajet¬ 
tavat DOS-ohjelmat. Ellei asetusta ole tehty, aputiedostot perustetaan 
TEMP-ympäristömuuttujan osoittamaan hakemistoon. Tiedostot ovat 
piilotettuja, joten ne eivät näy tavallisessa hakemistolistassa. Aputiedos¬ 
tojen nimet alkavat aaltoviivalla ja kirjaimilla WOA. Otsikko [NonWin- 
dowsApps]. 
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Kun 256-värinen GIF-kuva muunnetaan esimerkiksi VVinGIFin avulla 
16-väriseksi BMP-kuvaksi se saadaan näkymään Windowsin taustaku¬ 
vana ja sitä voidaan muokata vaikkapa Paintbrushilla. 


Vaihtelua taustakuvaan 

Windowsin taustakuva on mukava yksityiskohta, mutta valmiit kuvat al¬ 
kavat äkkiä kyllästyttää. Pitäisi siis saada vaihtelua kuviin — mutta mi¬ 
ten? 

Oman taustakuvan piirtämistä Paintbrushin avulla käsiteltiin harjoi¬ 
tuksena luvussa seitsemän. Paintbrushilla saa helposti aikaan yrityksen 
logon ja geometrisia kuvioita, mutta vaativampi piirtäminen on syytä 
unohtaa. 

Eräs mahdollisuus on piirtää kuva kunnollisella piirrosohjelmalla 
(esim. Designer, Corel Draw, Arts&Letters) ja tuoda kuva sen jälkeen 
leikepöytää käyttäen Paintbrushiin. Alkiografiikalla piirretty kuva 
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muuntuu siirrossa pistegrafiikaksi jonka jälkeen se voidaan tallentaa 
taustakuvissa käytetyksi BMP-tiedostoksi. 

Mikroharrastajien keskuudessa kiertää suuri joukko ns. GIF-kuvatie- 
dostoja. GIF on tarkoitettu mahdollisimman luonnonmukaisten kuvien 
esittämiseen. SuperVGA-näytöllä GIF-kuvat näyttävät parhaimmillaan 
aivan värivalokuvilta. Tällaisia kuvia voi muuntaa BMP-muotoon, mutta 
työ on tehtävä jonkin PD-apuohjelman avulla. Esimerkiksi luvussa yh¬ 
deksän esitetyt WinGIF ja PaintShop sopivat tarkoitukseen. Muunnok¬ 
sessa pitää muistaa, että Windowsin käyttämä tarkempi grafiikkatila 
(VGA:n 640x480 16:11a värillä) tukee vähempiä värejä kuin GIF-kuvien 
suosimat näyttötilat, joissa värien määrää on kasvatettu tarkkuuden kus¬ 
tannuksella (esimerkiksi VGA:ssa 320x200 pistettä 256 värillä). 

Jos näyttökortti pystyy toimimaan Super-VGA-tilassa ja näyttämään 
256 väriä yhtä aikaa myös Windows-tilassa, taustakuvaksi saadaan väril¬ 
lisen valokuvan tasoisia kuvia joita voi vieläpä muokata, rajata ja yhdis¬ 
tellä toisiinsa Paintbrushilla ennen käyttöä. 

Entä sitten valokuvat? Jos käytössä on kuvanlukija (skanneri), oman 
mielitietyn valokuvan voi lukea levylle tiedostoon ja muuntaa sopivan 
apuohjelman avulla joko suoraan BMP-muotoon tai ensin PCX:ksi, joka 
sitten tallennetaan Paintbrushin avulla BMP:nä. Monissa kuvanlukijaoh- 
jelmissa on tuki PCX-tiedostoille. 

Harjoituksia_ 


1. Lisää jonkin VVindovvs-apuohjelman käynnistys VVIN.INIin 
ja kokeile, kumpi käynnistyy ensin: Program Managerin 
StartUp-ikkunassa oleva ohjelma vai RUN-rivillä käynnis¬ 
tettävä? 

Tee kaksi komentojonoa APU.BAT ja VARUS.BAT, jotka 
kopioivat ensin saman nimiset aputiedostot PROGRAM. 
INI:n paikalle ja käynnistävät sen jälkeen VVindovvsin niin, 
että siellä näkyvät vain apu- tai varusohjelmat. 


2 . 
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13 

DOS-sovellukset ja 
Windows 


Vanhat ja perinteiset merkkipohjaiset DOS-sovelluk¬ 
set näyttävät VVindovvsin jälkeen vaatimattomilta ja 
aneemisilta. Niitä ei kuitenkaan voi hylätä noin vain, 
sillä niihin on panostettu valtavasti rahaa ja osaamis¬ 
ta. Lisäksi kaikista sovelluksista ei koskaan edes tule 
VVindovvs-versioita. Näistä syistä VVindovvsiin on aina 
kuulunut myös vanhojen DOS-ohjelmien ajomahdolli¬ 
suus. 


DOS-ohjelman ajaminen 

DOS-ohjelma käynnistyy samalla tavalla kuin aito Windows-ohjelmakin 
napsauttamalla sen kuvaketta kahdesti joko Program Managerissa tai Fi- 
le Managerissa. Jos ohjelman työtiedostot on yhdistetty sovellukseen, 
DOS-sovellus käynnistyy myös työtiedostoa napsauttamalla. 

Kun DOS-sovellus käynnistyy, Windows siirtyy taustalle ja näyttö 
siirtyy merkkipohjaiseen tilaan jossa sovellus toimii normaaliin tapaan. 
Kesken sovelluksen voidaan vaihtaa takaisin Windowsin puolelle, jol¬ 
loin sovellus puolestaan siirtyy taustalle. Vain kuvake jää muistuttamaan 
taustalla odottavasta sovelluksesta. Kun kuvaketta napsautetaan kahdes¬ 
ti, ohjelma palaajalleen näytölle. 

Windowsista voidaan käynnistää uusia DOS-sovelluksia, vaikka van¬ 
hatkin ovat vielä kesken. Tämän jälkeen vaihto sovelluksesta toiseen 
käy Windowsin ansiosta nopeasti. 
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TFT 


Word 5.0 


[.1 - - -. 2 3 4 5 - - -. ;L 

Otetaanpa tämä normaali <?> pesukone-esimerkki. Meillä on siis kaksi 
pesukonetta: dos-malli ja unix-malli. Mitä eroa niillä sitten on? 

-Kuinka perheenäiti käynnistää koneen? 


Dos-malli J ssa käi 
vaatii virran kyt 
jona aikana se k' 
rummun puhtauden 
kuka rohkenee sit 
salasanansa. Jos 
rumpuun viime aikc 
pyykkiä. 

-Kuinka pyykkd 

Dos-mallissa avat 
suljetaan. Jos ur 
avataan esisyötte 
taiteltuna ja lui 
ottamaan pyykki s 
tavalla pyykki or 
3e rumpuun. 

Pgl Col 


Ashton Tate dBase III 


TEOS- 

Sargasso 
Manon Lescaut 

Maailmanloppu 1999 
Pahan kosketus 
Job saa vast * 

Timanttidyn 
Matka UenuksA16: f <R> 
Takana loist 
Uerirahat 
Uaitelias ke 
Maailma, viin 
Maailman sui 
Painovoima r . Testi 

Meren tytär Testi 

Tunno Uinen 
Andromedan t Testii 


TEKIJÄ— 

Corley 

Prevost 

Berlitz 

Higgins 


Lotus 1-2-3 2.2/2.3 



esti alkoi 
esti loppui 


33829.75 

33009.82 


estin kesto 
~ UALMIS ~~ 


5511 sekuntia 


ietokone-lehti Sovellusohjelmien nop 
ustesti LOTUS 2.2~ 

D> 


M, 


Jos laite on vähintään 386-tasoa, DOS-sovelluksia voidaan ajaa ikkunoi¬ 
tuna ja moniajossa. 


DOS-ohjelmien ajomahdollisuudet riippuvat siitä, mikä prosessori ko¬ 
neessa on. Tavallisella 286-mikrolla voidaan käynnistää useita DOS-oh- 
jelmia yhtä aikaa, mutta niistä vain yksi on kerrallaan aktiivinen. Muut 
sovellukset siirretään käytön ajaksi levylle odottamaan vuoroaan. 
386-koneessa mahdollisuudet ovat paljon paremmat: DOS-ohjelmia voi¬ 
daan eräin rajoituksin ajaa ikkunassa ja DOS-sovellukset toimivat myös 
moniajossa. 

DOS-ohjelmien käyttäminen Windowsissa ei yleensä tuota ongelmia. 
Ohjelmat käynnistyvät ja vaihto ohjelmasta toiseen tapahtuu nopeasti. 
Varsinainen DOS-ohjelmien moniajo on kuitenkin melko tehotonta. 
Kunnollista moniajoa on mahdotonta tehdä, koska DOS-ohjelmia ei ole 
aikoinaan suunniteltu moniajoa varten. Ne kirjoittavat suoraan kuvaruu- 
tumuistiin ja käsittelevät laitteistoa ohi käyttöjärjestelmän, jolloin moni¬ 
ajosta tulee hidasta eikä se 286-prosessorissa onnistu lainkaan. 
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Mitä etua Windowsista on DOS-sovelluksille? 

Vaikka DOS-ohjelmien käyttö onkin helppoa, Windows ei tuo oikeas¬ 
taan mitään uutta niiden käyttöön. Windows toimii vain DOS-sovellus- 
ten käynnistysvalikkona: 


= 

DOS-softat 

3 

-I 

^ E® §3 

Dataease Lotus 1-2-3 Word 5 

2.2/23 


1 



0 WP 5.1 Magellan 


Windows ei muuta vanhaa merkkipohjaista sovellusta graafiseksi eikä 
tee siitä Windows-sovellusta. Oikeastaan Windowsista on vain haittaa, 
sillä Windowsista käynnistetylle ohjelmalle jää hieman vähemmän va¬ 
paata muistia kuin suoraan DOS-tasolta käynnistettynä. 

Windowsista on hyötyä vasta 386-koneissa, koska niissä toimivat mo¬ 
niajo ja ikkunointi. Etuihin voidaan laskea myös tiedonsiirtomahdolli¬ 
suus DOS-sovelluksesta toiseen tai DOSista Windowsiin ja takaisin. Tä¬ 
tä mahdollisuutta on käsitelty lähemmin kohdassa Leikepöytä ja DOS- 
sovellukset. 


VCPI- ja DPMI-standardit 

DOS-ohjelmille varattu 640 kilotavun perusmuisti on jo aikaa sitten 
käynyt täysin riittämättömäksi. Lisämuistin saamiseksi eräät valmistajat 
ovat kehittäneet DOS-laajentimia, jotka siirtävät prosessorin hetkeksi 
suojattuun tilaan niin, että sovellukset voivat käyttää suurempaa jatko- 
muistia. Tämä saattaa johtaa päällekkäisyyksiin muistinhallinnassa, sillä 
myös Windows haluaa hallita ja käyttää jatkomuistia. 

VCPI kehitettiin aikanaan 386-koneita varten, jotta 386-tilaa suoraan 
käyttävät sovellukset pystyivät toimimaan yhdessä muistinhallintaohjel- 
mien (EMS-emulaattorit) kanssa. VCPI ohjaa 386-tilan käyttöä ja estää 
Windowsia toimimasta. 

Microsoftin vastaus tähän ongelmaan oli oman, Windowsin kanssa 
yhteensopivan DOS-laajentimen kehittäminen. Näin syntyi DPMI, joka 
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on lyhenne sanoista Dos Protected Mode Interface eli DOS-ohjelmien 
rajapinta suojatun tilan käytölle. DOSista ei ole suojatussa tilassa toimi¬ 
vaa versiota, mutta DPMI on varsin lähellä sitä. Käyttöjärjestelmästä 
DPMI poikkeaa siinä, että tuki suojatun tilan käytölle lisätään sitä tarvit¬ 
seviin ohjelmiin — ei itse DOSiin. Samasta syystä loppukäyttäjä ei jou¬ 
du suoraan tekemisiin DPMIn kanssa, vaan sen käyttö on ohjelmoijien 
päänsärky. 

DPMI on paljon kattavampi järjestelmä kuin VCPI. Siinä, missä 
VCPI huolehtii pelkästä 386-muistin varauksesta, DPMI on tarkoitettu 
varauksen lisäksi myös sovellusten ajamiseen. DPMl-määrittely kattaa 
myös 286-koneet. DPMI-sovellukset pystyvät toimimaan sekä 286- että 
386-tilassa yhtä aikaa Windowsin kanssa. Sekä Windows 3.1 että OS/2 
2.x sisältävät DPMl-tuen ja pystyvät jakamaan jatkomuistin sulassa so¬ 
vussa DPMI:tä käyttävien DOS-ohjelmien kanssa. 

Monet uudehkot isot DOS-sovellukset mutta myös eräät apuohjelmat 
kuten PKZIP 2 käyttävät DPMltä ja voivat siten kiertää DOSin kiusal¬ 
lista 640 kilon muistirajoitusta. DPMIn ansiosta ne toimivat silti yhteis¬ 
työssä Windowsin muistinhallinnan kanssa. 

DOS-sovellukset eri tiloissa 

Kun DOS-sovellus on käynnistetty, se näkyy Windowsissa muiden Win- 
dows-sovellusten tapaan. 

Moniajon ansiosta sama DOS-sovellus voidaan käynnistää moneen 
kertaan. Käynnissä voi olla esimerkiksi kolme WordPerfectiä yhtä aikaa, 
jolloin kaikki toimivat itsenäisesti. Sellaiset DOS-ohjelmat, jotka käyttä¬ 
vät kiinteän nimisiä aputiedostoja voivat kuitenkin mennä sekaisin mo¬ 
niajosta itsensä kanssa, joten yhden ohjelman moniajossa on oltava va¬ 
rovainen. 

DOS-sovellus pitäisi aina lopettaa sen omalla lopetuskäskyllä. Vain 
näin tulee varmistettua, että ohjelma sulkee käyttämänsä tiedostot kun¬ 
nolla eikä tietoa katoa. 

Seuraavassa on käsitelty tekniikkaa, jolla DOS-ohjelman ajo eri tilois¬ 
sa on toteutettu. 
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Moniajon ansiosta yhtä ja samaa DOS-ohjelmaa voidaan ajaa useana 
kopiona yhtä aikaa. Tämä voi kuitenkin tuottaa teknisiä ongelmia sellaisil¬ 
le DOS-ohjelmille, jotka perustavat kiinteästi nimettyjä tilapäistiedostoja 
käytön aikana. Ja aina kun moniajoa käytetään, SHARE pitäisi olla ladat¬ 
tu muistiin. 


286 -tila 

Käynnistyksen jälkeen Windows siirtyy taustalle ja antaa vuoron DOS- 
ohjelmalle. Kun DOS-ohjelma siirretään taustalle, Windows kirjoittaa 
sen levylle piilotettuun ~WOAxxxx.TMP-aputiedostoon, joka sijoite¬ 
taan TEMP-ympäristömuuttujan osoittamaan hakemistoon tai päähake¬ 
mistoon, ellei muuttujaa ole määritelty. Tiedostojen koko vaihtelee 
100-600 kilotavun välillä PIF-asetuksista riippuen. Tekniikka on täysin 
sama kuin DOSSHELLin versiosta 5.0 lähtien käyttämä — eikä ihme. 
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sillä DOSSHELLin tehtävänvaihto-osuus on kopioitu suoraan Window- 
sin ytimestä. 

Koska aputiedostot ovat isoja eivätkä välttämättä näy DIR-listaukses- 
sa, levy pääsee helposti täyttymään. Ellei levyllä ole tilaa uusille aputie¬ 
dostoille, Windows ei päästä palaamaan takaisin Windows-puolelle en¬ 
nen kuin auki ollut sovellus on suljettu. 


Niksi Jos tilapäiset aputiedostot on ohjattu ympäristömuuttuja 

TEMPin avulla RAM-levylle, levy saattaa täyttyä nopeasti. 
Tekemällä SYSTEM.INI-tiedostoon asetus SWAPDISK= 
D:\DOSTEMP saadaan DOS-ohjelmien aputiedostot ohjat¬ 
tua D: asemalle \DOSTEMP-hakemistoon jolloin koko RAM 
-levyn tila jää Windows-sovellusten aputiedostojen käyt¬ 
töön. 


386-tila 

386-tilassa Windows ajaa DOS-sovelluksia keskusmuistissa, jota tarvit¬ 
taessa laajennetaan virtuaalimuistilla. Erillisiä aputiedostoja ei siten tar¬ 
vita. 

DOS-ohjelmien ajo tapahtuu 80386-prosessorin VM86-tilassa, jolloin 
prosessori toimii sisäisesti kuten joukko 8086-prosessoreita. DOS-ohjel- 
mat toimivat moniajossa ja ikkunoituna, koska VM86-tila huolehtii ajan 
jakamisesta ja muistiviittausten ohjaamisesta. DOS-sovellus luulee kir¬ 
joittavansa suoraan kuvaruutumuistiin, mutta VM86-tila ohjaakin muis- 
tiviittauksen Windowsin ikkunointijärjestelmän kautta. 

DOS-sovellus käynnistyy joko ikkunaan tai koko ruudulle PIF-tiedos- 
tojen asetuksista riippuen. Vaihto ikkunan ja koko ruudun välillä teh¬ 
dään painamalla Alt+Enter. Mikäli ohjelman ajossa tapahtuu DOS-virhe 
(esimerkiksi levyn lukuvirhe), Windows palauttaa ohjelman koko ruu¬ 
dulle ja näyttää virheilmoituksen. 

Kun DOS-sovellusta ajetaan, Windows ja kaikki käynnissä olevat 
Windows-sovellukset jatkavat etenemistään huomaamattomasti tausta- 
ajossa. Usean DOS-sovelluksen yhtä aikainen ajo kuluttaa kuitenkin no¬ 
peasti tehokkaankin prosessorin voimavarat ja ajosta tulee takkuista. 
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Versiosta 3.1 lähtien myös VGA-grafiikkaa käyttävät ohjelmat toimi¬ 
vat ikkunoituna. Aiemmissa versioissa VGA-grafiikan päivitys pysähtyi 
kun ohjelma siirrettiin ikkunaan. 


Niksi DOS-ohjelman käynnistäminen 386-tilassa kuluttaa run¬ 

saasti — jopa megatavun — keskusmuistia jokaista käyn¬ 
nistettyä ohjelmaa kohti. Jos halutaan käynnistää mahdolli¬ 
simman monta DOS-ohjelmaa yhtä aikaa eikä moniajoa tai 
ikkunointia tarvita, kannattaa Windows käynnistää 286 -ti¬ 
laan. Tällöin jokainen DOS-ohjelma vie odotustilassa olles¬ 
saan vain n. 15 kilotavua keskusmuistia. 


DOS-sovellusten ajo-ongelmat 

Vaikka DOS-ohjelman pitäisi toimia Windowsissa, sen ajaminen saattaa 
silti tuottaa käytännön ongelmia: 

• DOS-ohjelmassa oleva virhe jumiuttaa Windowsin joko välittö¬ 
mästi tai sen jälkeen kun ohjelma on käynnistetty tai sen käyttö 
lopetettu 

• tiedostokahvojen (=avattavien tiedostojen) määrä ei riitä 

• DOS-ohjelma toimii hitaasti tai väärin 

• Windowsin DOS-tilaan jää niin vähän muistia, ettei se riitä so¬ 
vellukselle 

Ohjelmavika 

Ensimmäiselle ongelmalle on vaikeampi tehdä mitään. Eräisiin DOS-oh- 
jelmiin on jäänyt ohjelmointivirheitä, jotka eivät tule koskaan esiin ta¬ 
vallisessa DOS-käytössä. Ohjelma saattaa esimerkiksi kirjoittaa vahin¬ 
gossa oman muistialueensa ulkopuolelle. DOS ei yleensä huomaa koko 
asiaa, mutta mikäli kirjoitus osuu Windowsin käyttämälle alueelle, sen 
toiminta häiriintyy ja Windows kaatuu "Program has violated system in- 
tegrity" -virheilmoitukseen. 
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Ainoa keino ongelman kiertämiseen on vaihtaa sovellusta tai sovel¬ 
luksen versiota. Joskus saman sovelluksen uudempi (tai vanhempikin) 
versio saattaa toimia oikein. Myös Windowsin käynnistämistä 286- tai 
386-tiloihin kannattaa kokeilla. 

Tiedostokahvat 

Tiedostokahvojen loppumisesta kertova ilmoitus (not enough file hand- 
les) tai epämääräiset virheet tiedostojen käsittelyssä saattavat johtua sii¬ 
tä, ettei sovellus pysty avaamaan kaikkia tarvitsemiaan tiedostoja. Täl¬ 
löin arvoa pitää kasvattaa. 

SYSTEM.lNl-tiedostossa on rivi 

[386Enh] 

PerVMFiles=n 

joka rajoittaa DOS-ohjelmien avaamien tiedostojen määrää 386-tilassa. 
Oletusarvona on n=0, jolloin CONFIG.SYSissä oleva FILES-asetus 
määrää suoraan myös Windowsin alta käynnistettyjen DOS-ohjelmien 
tiedostokahvat. 

Jos määrä ei riitä, DOS-ikkunoiden näkemää kahvojen lukumäärää 
voidaan kasvattaa. Esimerkiksi rivi 

PerVMFiles=10 

antaa 10 lisäkahvaa jokaiselle käynnistyvälle DOS-ikkunalle. Jos 
CONFIG.SYSin FILES-asetus on 30, kahvoja on yhteensä 40. Kahvojen 
yhteenlaskettu määrä ei saa ylittää 255:ttä. 

Hitaus 

Jos DOS-sovellus toimii erittäin hitaasti, vika voi olla liian pienessä kes¬ 
kusmuistissa. Tällöin Windowsin on käytettävä virtuaalimuistia koko 
ajan, mikä hidastaa ajoa. Muistin vapauttaminen tai sovelluksen käyn¬ 
nistäminen 286-tilasta saattavat auttaa. Vika voi myös olla Windowsis- 
sa, joka kuvittelee sovelluksen olevan odotustilassa ja antaa sille tarkoi¬ 
tetun aika viipaleen muille sovelluksille. Tämä ongelma voidaan korjata 
PIF-tiedostoon tehtävällä asetuksella (Detect Idle Time). 
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Ohjelman ajaminen 386-koneissa ikkunoituna on aina selvästi hitaam¬ 
paa kuin koko ruudulla. Tekstitilan käyttö grafiikan sijaan niissä ohjel¬ 
missa, missä valinta on mahdollista, nopeuttaa myös toimintaa. 


Niksi Ohjelman ajossa esiintyvät epämääräiset ongelmat saatta¬ 

vat korjaantua kun ohjelmalle tehdään oma PIF-tiedosto ja 
kohta Exclusive (yksinomaan) rastitetaan. 


Ikkunoidun DOS-sovelluksen nopeuttamista voi yrittää myös [386Enh]- 
otsikon alle lisättävällä rivillä 

WindowUpdateTime=n 

Oletusarvona on n=50. Mitä suurempi arvo, sitä enemmän Windows 
käyttää aikaa ohjelman ajamiseen ja vähemmän sen ikkunan sisällön 
päivittämiseen. Kannattaa kokeilla arvoja 200, 400, 600 ja 800. Enim¬ 
mäisarvo on 1000. 

DOS-sovellusten ajonopeutta säädellään ensi sijassa edusta- ja taus- 
taprioriteettien avulla. Näitä asetuksia on käsitelty PIF-tiedostojen yhte¬ 
ydessä. 

Keskusmuisti ei riitä 

Kun DOS-sovellus käynnistetään Windowsista, Windows vie pienen 
osan sovelluksen näkemästä keskusmuistista. Tällä alueella sijaitsee 
mm. koodi, joka vastaa Ctrl-t-Esc ja muiden varattujen näppäinten paina¬ 
miseen sekä huolehtii leikepöydän toiminnasta. Todennäköisemmin 
muisti loppuu 286-koneessa, koska siellä DOS-sovellukselle jää noin 35 
kiloa vähemmän muistia kuin 386-koneissa. Tilaa voidaan tosin vapaut¬ 
taa noin 14 kiloa lisää PIF-tiedoston asetuksia karsimalla. 

DOS 5.0:sta lähtien muistinvaraisia ohjelmia ja laiteohjaimia voi 
386-koneissa ladata ylämuistiin, jolloin vapaan perusmuistin määrä kas¬ 
vaa. Vanhemmissa DOS-versioissa työhön tarvitaan 386-muistin- hallin¬ 
taohjelmia, joiden on oltava Windows-yhteensopivia versioita. 386 -ko¬ 
neissa vapaan muistin määrää ei juurikaan voi kasvattaa PIF-tiedoston 
asetuksia karsimalla. 

Virheilmoitus muistin loppumisesta käynnistyksen yhteydessä voi 
johtua myös siitä, ettei Windowsilla itsellään ole tarpeeksi vapaata 
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muistia tai riittävästi resursseja. Tällöin auttaa tarpeettomien Windows- 
sovellusten sulkeminen. Myös 32-bittinen levyosoitus saattaa helpottaa 
ongelmaa, koska se pystyy käyttämään virtuaalimuistia DOS-tiloille. 

Tiedostojen yhteiskäyttö 

Alunperin yhden ohjelman ajoon kerrallaan suunniteltu DOS on huono 
alusta Windowsin kaltaiselle moniajoympäristölle. DOSin aiheuttamat 
rajoitukset peilautuvat myös sovelluksiin. Näistä yleisin liittyy tiedosto¬ 
jen yhteiskäyttöön, johon monet DOS-ohjelmat eivät ole varautuneet 
lainkaan. Yhteiskäyttöön liittyvä tuki lisättiin DOSiin vasta lähiverkko¬ 
jen myötä, eivätkä monet DOS-ohjelmat vieläkään tunne sitä. 

Yhteiskäytön puute näkyy siinä, ettei tiedostoa voida käsitellä jos toi¬ 
nen DOS-ohjelma tai jokin Windows-ohjelma pitää sitä parhaillaan auki. 
On selvää, ettei tällaista tiedostoa saa esimerkiksi poistaa tai muuttaa, 
mutta tiedoston lukemisen ja kopioinnin pitäisi olla mahdollista — aina¬ 
kin silloin, jos tiedostoa käyttävä ohjelma on avannut sen vain lukua 
varten. Yleensä DOS ei suostu käsittelemään tiedostoa lainkaan, vaan 
antaa virheilmoituksen Sharing violation error. 

Käytännössä virhetilanne syntyy esimerkiksi silloin, kun kopioidaan 
hakemistoa COPY *.* -komennolla levykkeelle ja unohdetaan, että jol¬ 
lakin ohjelmalla on kyseisessä hakemistossa avoimia tiedostoja. Jos ky¬ 
seessä on työtiedosto, se voi Windows-sovelluksesta käsin näyttää sulje¬ 
tulta, mutta ellei ohjelma ole antanut sulkemiskäskyä DOSille saakka, 
tiedosto on DOSin mielestä yhä auki. Viimeistään Windows-sovelluk- 
sen avaamat tiedostot sulkeutuvat silloin kun sovellus lopetetaan. 

Itse ohjelmatiedostokin lasketaan avoimeksi, jos ohjelmaa ajetaan par¬ 
haillaan. Tämä johtuu siitä, että Windows-ohjelmasta luetaan kerrallaan 
muistiin vain tarvittavat segmentit, joten ohjelmatiedostoa tarvitaan vie¬ 
lä käynnistyksen jälkeenkin. Tiedoston lukitseminen estää käyttäjää 
poistamasta ohjelmaa vahingossa — mutta samalla se estää myös tiedos¬ 
ton kopioinnin ja varmistamisen ajon aikana. 

Yhteiskäytöstä johtuvat virheet haittaavat myös tiedostoja selaavien 
ohjelmien, kuten virusten etsintäohjelmien käyttöä. Tämä on vahinko, 
sillä aikaa vievät tiedostotarkistukset voisi muuten jättää tausta-ajoon. 
Huonosti tehty ohjelma pysähtyy virheilmoitukseen heti, kun se törmää 
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ensimmäiseen avoinna olevaan tiedostoon. Oikein tehty ohjelma huo¬ 
maa tilanteen ja hyppää tiedoston yli. 

Yhteiskäytön ongelmat rajoittavat DOS-ohjelmien moniajoa myös 
niin, ettei kaikkia ohjelmia voida ajaa useampana kopiona yhtä aikaa. 
Ohjelma hämääntyy kun se huomaa itse käyttämiensä tiedostojen olevan 
jo auki, eikä etene käynnistysvaihetta pidemmälle tai erehtyy pyytämään 
omaa ohjelmalevykettään A: asemaan. Ongelmia voivat tuottaa myös 
ajon aikana syntyvät aputiedostot, jotka samannimisinä menevät pääl¬ 
lekkäin ja sotkevat työn. 

Ohjelman verkkoversio saattaa ratkaista yhteiskäyttöön liittyvät on¬ 
gelmat, sillä ohjelman kannalta ei ole suurtakaan merkitystä ajetaanko 
sitä lähiverkossa vai useampana kappaleena samassa koneessa. Tiedos¬ 
tojen lukitukset ja tiedostojen meneminen päällekkäin on joka tapauk¬ 
sessa hoidettava. 

SHARE on se apuohjelma, joka seuraa avattuja tiedostoja ja estää nii¬ 
tä menemästä päällekkäin. Siksi SHARE kannattaa aina ladata jo 
AUTOEXEC.BATissa. 


PIF-tiedostot 

PIF on lyhenne sanoista Program Information File. PIF-tiedosto kertoo 
Windowsille, miten DOS-sovellusta pitää ajaa. PIF-asetuksilla voidaan 
vaikuttaa mm. seuraaviin asioihin: 

• paljonko sovellusohjelma vaatii muistia käynnistyäkseen 

• paljonko sovellus pystyy käyttämään muistia 

• mistä hakemistosta ohjelmatiedosto löytyy 

• mikä teksti tulostetaan ikkunan otsikkoriville 

• mihin hakemistoon vaihdetaan kun sovellus on käynnistynyt 
(työhakemisto) 


• käynnistyksen yhteydessä annettavat komentoriviparametrit 
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PIF-tiedostoissa on kaksi puolta: 286- ja 386-puoli. Windows 3.0:n 
myötä käyttöönotettu 386-puoli määrittelee ajoon liittyviä tekijöitä, jot¬ 
ka vaikuttavat vain 386-koneissa. Tällaisia ovat mm. seuraavat: 

• käynnistyykö sovellus ikkunaan vai koko ruudulle 

• toimiiko ohjelma tausta-ajossa ja paljonko aikaa sille annetaan 

• paljonko ohjelmalle annetaan ohjelmallisesti tehtyä EMS-muis- 
tia 

Windowsin asennusohjelma tuntee yleisimmät DOS-sovellukset ja 
kirjoittaa niille sopivat PIF-tiedostot asennuksen aikana, jos on valittu 
sovellusten asentaminen. Automatiikkaa voidaan käyttää myöhemmin¬ 
kin, sillä Windows Setup pystyy asentamaan vali kk oon yhden ohjelman 
kerrallaan ja jos se tuntee ohjelman, se kirjoittaa sille myös sopivan PI- 
Fin aina käynnistyskuvaketta myöten. Ohjelmat, joille ei ole omaa PIF- 
tiedostoa, käynnistetään _DEFAULT.PIF-tiedoston asetusten mukaises¬ 
ti. 


Tärkeätä PIF-tiedostot eivät yleensä ole pakollisia, sillä _DEFAULT 
.PIFin asetukset riittävät varsinkin 386-koneissa mainiosti. 
PIFfejä tarvitaan vasta, jos jonkin ohjelman vaatimukset 
poikkeavat selvästi muista. 


Kun DOS-sovellusta ajetaan PIF-tiedostoa käyttäen, on kaksi mahdol¬ 
lisuutta: 

1. PIF-tiedostolle annetaan sama nimi kuin sovelluksella on 
(esimerkiksi WP.EXE ja WP.PIF). Tämän jälkeen PIF-tie- 
dosto tallennetaan joko sovelluksen omaan tai Windowsin 
hakemistoon. Kun ohjelma käynnistetään, Windows lukee 
PIF-tiedoston asetukset ja toimii niiden mukaisesti. 

2. DOS-sovellus käynnistetään PIF-tiedostoon viittaamalla. 
Tällöin PIF-tiedosto voi sijaita missä hakemistossa tahansa, 
sillä PIF-tiedostossa on kenttä joka kertoo mistä hakemistos¬ 
ta varsinainen sovellus löytyy. Sovelluksen käynnistämisestä 
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PIF-tiedoston avulla on eräitä etuja ensimmäiseen tapaan 
verrattuna. Niitä on käsitelty lähemmin kohdassa Käynnistä¬ 
minen PIF-tiedostolla. 

Kun DOS-sovellus käynnistetään sen tiedostonimeen viittaamalla, 
Windows etsii vastaavaa PIF-tiedostoa. Etsintä alkaa sovelluksen omas¬ 
ta hakemistosta. Ellei PIFiä löydy, hakua jatketaan Windowsin hakemis¬ 
tosta. Mikäli PIF-tiedostoa ei löydy sieltäkään, käytetään _DEFAULT. 
PIF-tiedostosta löytyviä yleisasetuksia. 


Asentaminen Windows Setupilla 

Helpoin tapa PIF-tiedoston kirjoittamiseen on antaa Windows Setupin 
(Windows Asennus) tehdä se. Tällöin ohjelma käynnistetään ja annetaan 
komento Options/SetUp Applications (Asetukset/Asenna sovelluksia). 
Kun ohjelma kysyy, etsitäänkö kaikki levyllä olevat sovellukset vai ai¬ 
noastaan käyttäjän määräämä, valitaan jälkimmäinen vaihtoehto (Ask 
you to specify an Application, Pyytää määrittelemään sovelluksen). 

Tämän jälkeen kirjoitetaan asennettavan ohjelmatiedoston nimi ja pol¬ 
ku sekä sen Program Managerin ikkunan nimi, johon käynnistyskuvake 
halutaan sijoittaa: 



Application Path and Filename: 

□ K 

1 

| E :\D OS APPS \L0 T U S VI23. EXE | 

Cancel 

1 

Add to Program Group: 

|DOS-softat |±| 

B.rowse... 

1 


Help 


Koska usealla eri sovelluksella tai samankin sovelluksen eri versioilla 
saattaa olla sama tiedostonimi, Setup kysyy mikä vaihtoehdoista on oi¬ 
kea. 
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Lotus kukkii 



123.EXE 


Jos yksi ja sama sovellus halutaan asentaa Program Manageriin usealla 
eri tavalla, käynnistyksessä viitataan PIF-tiedostoihin, jotka määrittelevät 
mm. ikkunoinnin, prioriteetin ja komentorivillä annettavat parametrit. 
Kaikki PIF-tiedostot käynnistävät kuitenkin saman 123.EXE-ohjelmatie- 
doston. 


Jos Setup tunnistaa sovelluksen, se tietää millainen PIF-tiedosto oh¬ 
jelmalle pitää tehdä. Setup sijoittaa PIF-tiedoston Windowsin hakemis¬ 
toon ja lisää Program Managerin käynnistysikkunaan ohjelman nimen. 





















Luku 13: DOS-sovellukset ja Windows 


507 


Lopputuloksena on, että DOS-ohjelma on asennettu vali kk oon ja sen 
PIF-tiedosto on kirjoitettu ilman, että käyttäjän on juuri tarvinnut puut¬ 
tua asiaan. 



Jos PIF-tiedoston asetuksia halutaan muuttaa tai ne halutaan kirjoittaa 
itse, tarvitaan PIFEDIT-apuohjelmaa. 

PIF-editori 

Kun PIFEDIT käynnistetään se esittää ikkunan, jonka sisältö riippuu 
Windowsin toimintatilasta. 286-tilassa ikkunassa näkyvät vain PIF-tie- 
doston 286-puoleen liittyvät asetukset. 386-tilassa näkyvät tärkeimmät 
386-asetukset. Vähemmän tärkeät asetukset saadaan näkyviin painik¬ 
keella Advanced (Lisäasetukset). 

PIF-tiedoston molempia puolia muokataan Windowsin tilasta riippu¬ 
matta. Tilan vaihto 286:een tapahtuu komennolla Mode/Standard (Ti- 
la/Vakiotila) ja 386:een Mode/Enhanced (Tila/386-tila). Kun tilaa vaih¬ 
detaan, Windows huomauttaa asiasta tulostamalla ikkunan: 


PIF Editor 


Windows is not running in standard mode. The PIF information 
you enter may not be appropriate. Are you sure you want to 
switch to this mode? 







508 


Luku 13: DOS-sovellukset ja Windows 


File Mode Help 
Program Filename: 
Wirtdow Xide: 
Optional Paiameteis: 
Start-up Directory: 


PIF Editor -123.PIF 



Video Memory: O Text O Low Graphics ® High Graphics 

Memory Requirements: KB Required 

EMS Memory: KB Required 

XMS Memory: KB Reguired 

Display Usage: <§> Full Screen 
O Windowed 

[Xl Close Window on Exit Advanced.. 
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KB Desired 

640 

0 

j KBLimit 

2048 

0 

1 KB Lirnit 

0 


Execution: Background 

I I Exclusive 


Press F1 for Help on Program Filename. 


PIF-editori hallitsee tilannekohtaisen avustuksen. Kun jostakin ken¬ 
tästä halutaan lisätietoja, kohdistin siirretään siihen ja painetaan 
Fl-näppäintä. Avustustiedosto aukeaa ikkunaan juuri oikealta kohdalta. 

PIF-perustiedot 

PIF-ikkunan yläosassa näkyvät molemmille toimintatiloille yhteiset pe¬ 
rusasetukset: 

Program Filename (Ohjeitaan nimi) 

Käynnistettävän tiedoston täydellinen nimi, jossa näkyy myös levyase- 
matunnus ja polkunimi. Tiedoston tyyppi voi olla joko COM, EXE tai 
BAT. Asematunnusta ja polkua ei tarvita, mikäli sovelluksen polku löy¬ 
tyy PATFlista, mutta varmuuden vuoksi nämä tiedot kannattaa aina kir¬ 
joittaa valmiiksi. Vaikka PATHia myöhemmin muutettaisiinkin, sovel¬ 
lukset käynnistyvät normaalisti. 
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PIF-editori - 123.PIF 


Tiedosto THa Ohje 
Ohjelman nimi: 

Ikkunan otsikko: 
Valinnaiset parametrit 
Käynnistyshakemisto: 



Näyttömuisti: O Teksti 

Muistivaatimukset: kt minimi 

EMS-muisti: kt minimi 

XM S-muisti: kt minimi 

Käyttö: (•> Koko näytössä 

O Ikkunassa(w ) 
Rl Sulje ikkuna lopetettaessa 


Pieni tarkkuus @ Suuri tarkkuus 



204 

kt toivottu 


640 

0 

kt raja 

2048 

0 

kt taja 

2048 


Suoritus: ^ Taustalla 


I I Yksinomaan 

Lisäasetukset... 


Paina F1 saadaksesi ohjeita Ohjelman nimi valinnasta. 


Window Title (Ikkunan otsikko) 

Enintään 30 merkin mittainen otsikko, joka näkyy DOS-ohjelman ikku¬ 
nan otsikkorivillä. Otsikossa voi olla välilyöntejä ja muita erikoismerk¬ 
kejä, jotka kaikki tulostetaan sellaisenaan otsikkoriville. Tämä otsikko 
näkyy myös Task Listissä, kun ohjelmaa ajetaan. 

Otsikko ei ole pakollinen. Ellei sitä määritellä, Windows käyttää ot¬ 
sikkona ohjelmatiedoston nimeä (ilman tarkenninta). 

Optional Parameters (Valinnaiset parametrit) 

Enintään 62 merkkiä, jotka annetaan käynnistettävälle ohjelmalle. DOS- 
tilassa samat parametrit kirjoitetaan ohjelman nimen perään. 

Monien DOS-sovellusten toimintaa voidaan säädellä joko ympäristö¬ 
muuttujien tai komentoriviltä annettujen parametrien avulla. Parametrit 
ja niiden merkitys löytyvät sovelluksen käsikirjasta. Esimerkiksi Micro¬ 
soft Word 5.0 ja 5.5 käynnistyvät /C -parametrilla tekstitilaan ja lataavat 
/L -parametrilla viimeksi käsitellyn asiakirjan auki kohdasta, jossa se oli 
ohjelman loppuessa. 
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Useimmat DOS-sovellukset hyväksyvät komentoriviltä annetun työ¬ 
tiedoston nimen. Esimerkiksi Word 5.0 ja WordPerfect 5.1 osaavat avata 
asiakirjan, jonka nimi kirjoitetaan ohjelman käynnistyskomennon pe¬ 
rään. Tästä säännöstä on kuitenkin eräitä poikkeuksia. Esimerkiksi dBa¬ 
se 111 hyväksyy komentoriviltä vain käynnistettävän ohjelmatiedoston 
(.PRG) nimen, joten avattavan tietokannan nimeä ei voida kirjoittaa val¬ 
miiksi. Rajoitus on kierrettävissä niin, että tehdään yksinkertainen PRG- 
ohjelma, joka avaa tietokannan. Lotus 2.X ja 3.X-versiot tulkitsevat 
puolestaan annetun tiedostonimen laitekokoonpanon määrityksenä 
(.SET), ellei käytetä -w valitsinta. 

Ellei komentorivin parametreja haluta kirjoittaa valmiiksi, niiden pai¬ 
kalle voidaan kirjoittaa pelkkä kysymysmerkki. Kun tällainen ohjelma 
käynnistetään, Windows kysyy parametreja ikkunassa. Tekstikenttään 
kirjoitetaan sama rivi kuin ohjelman nimen perään komentoriviltä käyn¬ 
nistettäessä. Rivi välittyy sellaisenaan sovellukselle. 

Muuttuvilla parametreillä on monia käyttömahdollisuuksia. Esimer¬ 
kiksi CHKDSKm tapauksessa tarkistus voidaan ohjata eri levyasemille 
tai rajoittaa yhteen ainoaan tiedostoon, jolloin CHKDSK raportoi ovatko 
tiedoston osat pirstoutuneet eri puolille levyä: 



Stcirt-up Directory (Käynnistyshakemisto) 

Hakemisto, johon siirrytään kun ohjelma on käynnistynyt. Kun käyttäjä 
avaa uusia tiedostoja tai tallentaa töitään, ne menevät valmiiksi määritel¬ 
tyyn hakemistoon. 

Windows vaihtaa hakemistoa heti kun ohjelma on käynnistynyt. Tämä 
saattaa häiritä eräitä sovelluksia. Esimerkiksi dBase 111 ei hakemiston 
vaihtumisen jälkeen enää löydä omia ohjelmatiedostojaan vaan antaa 
virheilmoituksen. Useimmat muut sovellukset kuitenkin "muistavat", 
mistä hakemistosta ne on käynnistetty ja osaavat hakea sieltä omia tie- 







Luku 13: DOS-sovellukset ja Windows 


511 


dostojaan vaikka oletushakemistoa olisi käynnistyksen jälkeen vaihdet¬ 
tukin. 

Jos hakemistoa ei määritellä ja käynnistys tehdään PIF-tiedostoon 
viittaamalla, hakemistoksi asetetaan PIF-tiedoston hakemisto. Muutoin 
hakemistoksi asetetaan sovelluksen oma hakemisto. 

286 -tila 

Edellä lueteltujen asetusten lisäksi sekä 286- että 386-tiloille on omat li- 
säasetuksensa. Seuraavassa on esitelty kentät, jotka näkyvät vain täytet¬ 
täessä PIF-tiedoston 286-osuutta. 

Video Mode (Näyttötila) 

Sovelluksen käyttämä näyttötila — joko tekstiä tai grafiikkaa. Kun so¬ 
velluksesta vaihdetaan kesken käytön Windowsin puolelle, ruudulla nä¬ 
kyvä kuva pitää tallentaa muistiin. Palattaessa takaisin sovellukseen pa¬ 
lautetaan myös ruudun sisältö. Grafiikkasivun tallentaminen vie huomat¬ 
tavasti enemmän muistia kuin pelkän tekstisivun tallentaminen. Ellei 
ohjelma nimenomaisesti käytä grafiikkaa, kannattaa muistin säästämi¬ 
seksi käyttää tekstitila-asetusta. 

Muutamat tekstipohjaiset sovellukset käyttävät useata yhtä aikaista 
tekstisivua. Jotta kaikille riittäisi muistia, pitää valita Graphics/Multiple 
Text (Grafiikka/Moniteksti) -asento vaikka ohjelma ei grafiikkaa käytä¬ 
kään. 

Memory Requirements (Muistivaatimukset) 

Ohjelman tarvitsema muistimäärä. Jos vapaata muistia on vähemmän 
kuin tässä kentässä kerrottu määrä, Windows tulostaa muistin loppumi¬ 
sesta kertovan virheilmoituksen eikä edes yritä käynnistää sovellusta. 

Arvon löytäminen pitää yleensä tehdä kokeilemalla. Aluksi valitaan 
jokin kohtuullinen arvo (esimerkiksi 384), jota pienennetään 64 tai 32 
kilon välein. Viimeinen arvo, jolla sovellus vielä käynnistyy ja toimii 
riittävän nopeasti jätetään voimaan. Tarpeettoman suurta arvoa ei kanna¬ 
ta käyttää, koska se saattaa turhaan estää uusia sovelluksia käynnisty¬ 
mästä. Toisaalta muistivaraus ei saa olla liian pienikään, jotta ohjelma ei 
hidastuisi liiaksi. 
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PIF Editor -123.PIF 


File Mode Help 


Program Filename: 

lE\D0SAPPS\L0TUS\123.EXE 

Window Xitle- 

Lotus 1 2 3 2.222.3 

Optional Parameters: 

1 1 

Start-up Directory: 

| E:\DOSAPPS\LOTUS 

Video Mode: 

O Text Graphics/Multiple Text 

Memory Requirements: 

KB R_equired 1204 | 

XMS Memory: 

KB Renuired |o | KB Limit |o 

Directly Modifies: 

□ C0M1 □ CO M 3 □ Keyboard 


□ COM2 □ CO M 4 

EH No Screen Exchange 

1 1 Prevent Program S witch 

[Xl Close Window on Exit 

1 1 No Save Screen 

Reserve Shortcut Keys: 

□ Alt+Tab □ Alt+Esc □ Ctrl+Esc 


□ PrtSc □ Alt+PrtSc 

Press F1 for Help on Program Filename. 



— 

B 


B 

0 


liedosto Tila Ohje 


Ohjelman nimi: 

Ikkunan otsikko: 

Valinnaiset parametrit: 

Käynnistyshakemisto: 

Näyttötila: 

M uistivaatimukset: 

XM S -muisti: 

Käsittelee suoraan: 

I I Ej näytön vaihtoa 
E Sulje ikkuna lopetettaessa EJ Ei näytön tallennusta 
Varaa pikanäppäimet: □ Alt+S arkain □ Alt+Esc □ Ctrl+Esc 

□ PrtSc □ Alt+PrtSc 

Paina F1 saadaksesi ohjeita Muistivaatimukset-valinnasta. 


E:\D0SAPPS\L0TUSM23.EXE 
Lotus 1-2-3 2.2/2 3 


|eadosapps\lotus _ 

O Teksti (•> Grafiikka/moniteksti 

kt minimi 12Q4 | 

kt minimi |p | kt raja |p 

□ C0M1 □ CO M 3 □ Näppäimistö 

□ C0M2 □ C0M4 

I I Estä ohjelman vaihto 


Ohjelmien tekijät ilmoittavat yleensä oman arvionsa sille, kuinka pal¬ 
jon heidän ohjelmansa vähintään vaatii RAM-muistia. PIF-tiedoston 
kannalta tämä luku on turhan suuri, koska siihen on laskettu mukaan 
DOSin viemä tila. Sopiva alkuarvo kokeilulle löytyykin usein niin, että 
tekijöiden ilmoittamasta arvosta vähennetään 64 kiloa. 
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XMS-memory (XMS-muisti) 

Se määrä XMS-muistia (jatkomuistia, extended), jonka sovellus vaatii 
käynnistyäkseen sekä määrä, jonka sovellus pystyy enintään käyttä¬ 
mään. Koska vain harvat DOS-sovellukset käyttävät suoraan jatkomuis¬ 
tia, lukemat voi yleensä asettaa nollaksi. 

Koska sovellukselle annettu XMS-muisti on pois Windowsin omasta 
käytöstä, liian suuri arvo voi hidastaa Windowsin toimintaa. Erityisesti 
on varottava kirjoittamasta arvoksi -1, joka antaa sovellukselle kaiken 
käytettävissä olevan XMS-muistin sen tätä pyytäessä. 

Directly Modifies (Käsittelee suoraan) 

Useimmat DOS-ohjelmat on tehokkuussyistä laadittu niin, että ne eivät 
käytä hyväkseen DOSin tarjoamia alkeellisia ja hitaita palveluita. Tällai¬ 
set ohjelmat kirjoittavat suoraan kuvaruutumuistiin ja saattavat myös 
ohjata itse näppäimistöä ja COM-sarjaportteja. Windowsin kannalta täl¬ 
laiset ohjelmat ovat hankalia — varsinkin 286-tilassa — koska Win¬ 
dows ei pääse niiden väliin. 

Sovellus, joka ohjaa suoraan näppäimistöä, estää Windowsia näke¬ 
mästä omaan ohjaukseensa liittyviä näppäimiä (Ctrl+Esc, Alt+Tab, Alt 
-i-Esc). Rasti kohtaan Keyboard (Näppäimistö) ei tee näppäimiä toimi¬ 
vaksi, mutta vapauttaa niiden tarkkailuun käytettävän koodin tarpeetto¬ 
mana muistista. Windowsiin voidaan vaihtaa vasta kun tällainen sovel¬ 
lus on lopetettu. 

Rastittamalla sovellusten käyttämät COM-portit saadaan Windows 
valvomaan, ettei kaksi DOS-sovellusta yritä käyttää samaa COM-porttia 
yhtä aikaa. 

No Screen Exchange (Ei näytön tallennusta) 

Estää näytön sisällön kopioinnin leikepöydälle, jolloin muistia säästyy. 
Prevent Program Switch (Estä ohjelman vaihto) 

Estää vaihtamasta DOS-sovelluksen ja Windowsin välillä. Keskusmuis¬ 
tia säästyy, koska näytön sisällön tallentamiseksi ei tarvitse varata muis¬ 
tia. Yhdessä edellisen kohdan kanssa asetukset tuovat noin 14 kiloa lisää 
muistia sovelluksen käyttöön. 
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Close Window on Exit (Sulje ikkuna lopetettaessa) 

Sulkee sovelluksen ikkunan heti kun sovellus päättyy (oletusarvo). Mi¬ 
käli ohjelma päättyy virheilmoitukseen tai jättää ruudulle tulostusta, jota 
halutaan tutkia kaikessa rauhassa (esimerkiksi CHKDSKm ilmoittamat 
tulokset), rasti kannattaa poistaa. 

Reser\>e Shortcut Keys (Varaa pikanäppäimet) 

Estää Windowsin omia näppäinyhdistelmiä (Alt+Tab, Alt+Esc, Ctrl+ 
Esc, Alt+PrtSc, PrtSc) toimimasta ja lähettää ne sen sijaan ajettavalle 
sovellukselle. Laittamalla rasti PrtScrn kohdalle saadaan kuvaruudun si¬ 
sältö tulostettua kirjoittimelle DOSin tapaan painamalla PrtSc:tä, kun tu¬ 
lostus muuten menisi kirjoittimen sijasta Windowsin leikepöydälle. 

386-tila 

PIF-tiedoston 386-puoli sisältää samat perusasetukset kuin 286-puolikin. 
Tämän lisäksi tai hieman eri tavalla esitettynä näkyvät seuraavat kentät: 

Muistivaatimukset (Memory Requirements) 

Sovelluksen käyttämä muistimäärä ilmoitetaan kahdella luvulla: paljon¬ 
ko muistia sovellus vähintään vaatii ja paljonko se pystyy enintään käyt¬ 
tämään. Jos vapaata muistia on vähemmän kuin Required (Minimi) 
-kentässä ilmoitettu määrä, Windows ei edes yritä käynnistää sovellusta 
vaan antaa virheilmoituksen muistin loppumisesta. 

Mikäli muistia vain riittää, sitä annetaan aina Desired (Toivottu) -ken¬ 
tässä kerrottuun rajaan asti. Yleensä enimmäismääräksi kannattaa laittaa 
täysi 640 kiloa (sama kuin arvo -1), mutta jos ajetaan EDLINin kaltaista 
pientä ohjelmaa, arvo voi olla huomattavasti pienempikin. Tämä säästää 
muistia muille sovelluksille. 

Oikea minimiarvo sovelluksen muistitarpeelle löytyy yleensä vain ko¬ 
keilemalla. Aluksi valitaan jokin kohtuullinen arvo (esimerkiksi 384), 
jota pienennetään 64 tai 32 kilon välein. Viimeinen arvo, jolla sovellus 
vielä käynnistyy ja toimii riittävän nopeasti jätetään voimaan. Turhan 
suurta arvoa ei kannata käyttää, koska se saattaa turhaan estää sovellusta 
käynnistymästä. 
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Ohjelmien tekijät ilmoittavat yleensä oman arvionsa sille, kuinka pal¬ 
jon heidän ohjelmansa vähintään vaatii RAM-muistia. PIF-tiedoston 
kannalta tämä luku on turhan suuri, koska siihen on laskettu mukaan 
DOSin viemä tila. Sopiva alkuarvo kokeilulle löytyykin usein niin, että 
tekijöiden ilmoittamasta arvosta vähennetään 64 kiloa. 

Displciy Uscige (Käyttö) 

Tapa, jolla sovellus käynnistetään: joko ikkunoituna (Windowed) tai ko¬ 
ko ruudulla (Full Screen, Koko näytössä) niin, että Windows siirretään 
taustalle. Valinnalla ei ole suurtakaan merkitystä, koska sitä voidaan 
vaihtaa heti käynnistyksen jälkeen Alt+Enteriä painamalla. 

EMS Memory (EMS-muisti) 

386-tilassa toimiessaan Windows pystyy muuntamaan halutun määrän 
jatkomuistia (extended) EMS-muistiksi, jota monet DOS-sovellukset 
pystyvät käyttämään normaalin 640 kilon perusmuistin lisäksi. 

EMS-muistin määrä kerrotaan perusmuistin tapaan vähimmäis- ja 
enimmäismääränä. Useimmat DOS-sovellukset eivät välttämättä tarvitse 
EMS-muistia lainkaan, joten vähimmäismäärän voi laittaa nollaksi. Kos¬ 
ka monet sovellukset varaavat kaiken käytettävissä olevan EMS-muistin 
itselleen, yläraja kannattaa asettaa 1-2 megatavun kohdalle tai alemmak¬ 
sikin, jos muistia on vain niukasti. Teoreettisena ylärajana on 16384 ki¬ 
loa. Arvoa -1 ei kannata käyttää, koska se antaa sovellukselle kaiken sen 
pyytämän EMS-muistin ja vie näin jatkomuistia Windowsilta. EMS- 
muistiohjain ei vähennä DOS-sovellusten näkemän perusmuistin mää¬ 
rää. Muistia ei siten säästy, vaikka EMS-muistin kohdalle merkittäisiin- 
kin nolla. 

Kun EMS-muistia käyttävä sovellus käynnistetään, Windows tutkii 
paljonko EMS-muistia järjestelmässä on vapaana. Sovellukselle näyte¬ 
tään enintään yläraja-kenttään merkitty määrä. Etukäteen muistista vara¬ 
taan vain EMS-vaatimuksen kertoma määrä. Loput annetaan sovelluk¬ 
selle sitä mukaa kun se muistia pyytää. Jos käynnistyksen ja todellisen 
EMS-muistin käytön väliin ehtii jokin toinen sovellus, se voi saada 
muistin itselleen. 

Windows laskee EMS-muistin määrän hieman yllättävästi. Sovelluk¬ 
sen näkemä EMSin kokonaismäärä on 512 kiloa suurempi kuin mitä 
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EMS-kenttään merkitty luku, mutta vapaana olevan EMS-alueen määrä 
näkyy 512 kiloa pienempänä kuin varattu alue. 

XMS Memory (XMS- eli jatkomuisti) 

XMS-kentässä määritetään, paljonko jatkomuistia DOS-sovellus saa 
käyttää. Muistin käyttö on mahdollista vain XMS- ja DPMl-yhteensopi- 
villa ohjelmilla. Asetus tehdään samalla periaatteella kuin EMS-muistin¬ 
kin tapauksessa. 

Execution (Suoritus) 

DOS-sovelluksen ajo suhteessa Windowsin käyttöön. Vaihtoehdoista 
Exclusive (yksinomaan) ja Background (taustalla) voidaan valita kumpi 
tahansa, molemmat tai ei kumpaakaan. Vaikutus on seuraava: 

Background Sovellus toimii tausta-ajossa kun ajetaan Windowsia tai 
jotain toista DOS-sovellusta. 

Exclusive Kun sovellusta ajetaan, kaikki muut DOS-sovellukset 
pysähtyvät. Sovellus itse pysähtyy kun se siirretään 
tausta-ajoon. 

Molemmat Sovellus toimii taustalla, mutta kun se siirretään edus¬ 
talle, kaikki muut pysähtyvät. 

Ei kumpaakaan Sovellus ei toimi tausta-ajossa eikä estä muitakaan 
DOS-sovelluksia toimimasta taustalla (oletusarvo). 

Exclusive (Yksinomaan) -asetuksesta saatava muistisäästö on suurin 
silloin, kun sovellusta ajetaan koko näytöllä eikä ikkunassa. 

Kaikki suoritustapaan liittyvät PIF-tiedoston asetukset ovat oletusar¬ 
voja. Niitä voidaan muuttaa ajon aikana DOS-sovelluksen ikkunan oh- 
jausvalikosta. 

Huomautus Sovellus toimii nopeimmin silloin, kun valitaan ajo koko näy¬ 
töllä, yksinomaan (exclusive) ja poistetaan rastit kohdasta 
monitor ports (porttien seuranta). 
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386-tilan lisäasetukset 

Perusasetusten ohella sovelluksen ajoa voidaan hienosäätää lisäasetuk- 
silla. Ne tulevat näkyviin Advanced (Lisäasetukset) -painikkeella. 

Moniajon prioriteetti (Priority) 

Prioriteetti kertoo Windowsille, kuinka paljon aikaa sen pitää käyttää eri 
sovellusten ajamiseen silloin kun ne toimivat moniajossa. 

Prioriteetin ilmoittava lukuarvo on puhdas suhdeluku väliltä 0-10000 
eikä sillä ole mitään mittayksikköä. Mitä korkeampi luku on suhteessa 
muihin, sitä enemmän sovellus saa aikaa ja sitä nopeammin se näyttää 
toimivan. Prioriteettilukeman avulla käyttäjä voi antaa enemmän aikaa 
raskaille sovelluksille, jotta niiden ajaminen ei moniajosta huolimatta 
hidastuisi liikaa. Kasvattamalla tietoliikenneohjelman prioriteettia voi¬ 
daan myös varmistua siitä, että ohjelma ehtii ottaa vastaan kaikki linjalta 
tulevat merkit eikä toimintaan pääse syntymään liian pitkiä katkoja ja et¬ 
tä tausta-ajona suoritettu tiedostosiirto toimii riittävän nopeasti. 

Windowsin moniajo toimii samalla periaatteella kuin isompienkin tie¬ 
tokoneiden moniajo: kukin ajossa oleva ohjelma saa vuorollaan proses¬ 
sorin huomion lyhyeksi ajaksi itselleen. Koska prosessorin aika on jaettu 
eri ohjelmien kesken, käytetään yhden ohjelman saamasta ajasta usein 
nimitystä aikaviipale (time slice). Windowsin tapauksessa prioriteetti 
kertoo, miten iso tuo viipale kunkin sovelluksen kohdalla on. 

Kun DOS-sovellus toimii edustalla, sen saaman aikaviipaleen koko 
riippuu Foreground Priority (Edustasuorituksen prioriteetti) -kentän il¬ 
moittamasta prioriteetista. Toinen viipale annetaan kaikille Windowsille 
(joka jakaa sen kaikkien käynnissä olevien Windows-ohjelmien kesken) 
ja sen koko määritellään Control Panelin 386-kohdassa. Oletusarvona on 
50 yksikköä taustalla ja 100 edustalla. Kun DOS-sovellus siirretään 
taustalle (ja tausta-ajo on kytketty päälle rastittamalla kohta Back- 
ground), se saa aikaa Background Priority (Taustasuorituksen prioriteet¬ 
ti) osoittaman arvon verran. 

Esimerkki selventää parhaiten prioriteetin vaikutusta. Tarkastellaan 
aluksi tilannetta, jossa on käynnistetty merkkipohjainen WordPerfect 
oletusasetuksilla. Kun WordPerfect on edustalla, se saa 100 yksikköä ai¬ 
kaa ja taustalla odottavan Windowsin on tyytyminen 50:een. Lopputu- 
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loksena on, että WP:tä ajetaan 100/150 = 2/3 ajasta ja Windowsia 1/3 
ajasta. Kun vaihdetaan Windowsiin ja WP siirretään taustalle, osat vaih¬ 
tuvat. Windows saa etualalla ollessaan 100 yksikköä ja taustalle jäänyt 
WP 50, jolloin WP:tä ajetaan 1/3 ajasta. 

Tämän jälkeen käynnistetään merkkipohjainen Lotus 1-2-3, jonka 
PIF-tiedostoon on kirjoitettu taustaprioriteetiksi 30 ja edustaprioriteetik- 
si 120. Kun Lotus on etualalla, se saa 120 /(120+50+50) =54% ajasta. 
WP:n ja Windowsin on kummankin tyydyttävä 23% osuuteen. Taustalle 
joutuessaan Lotus hidastuu selvästi. Kun käyttäjä vaihtaa WordPerfec- 
tiin, se saa 100/(100+30+50) = 55% ajastaja Lotus enää 30/(100+30+ 
50) =17%. Loput 28% jäävät Windowsille. 

Detect Idle Time (Käytä odotusaika) 

Kun Windows huomaa, että ajettava DOS-sovellus odottaa esimerkiksi 
näppäimen painallusta eikä näytä tekevän mitään, se jättää ohjelman ai- 
kaviipaleen käyttämättä ja hyppää suoraan seuraavaan ohjelmaan. Ole¬ 
tusarvona on, että tar kk ailu on käytössä. Joskus Windows saattaa ereh¬ 
tyä ja luulla esimerkiksi laskentaa suorittavan ohjelman olevan odotusti¬ 
lassa. Käytännössä tämän huomaa siitä, että sovelluksen ajo näyttää py¬ 
sähtyvän tausta-ajossa, vaikka tausta-ajo on määritelty käyttöön. Rastin 
poistaminen Detect Idle Time-kohdasta korjaa tilanteen. 

EMS Memory locked (EMS-muisti lukittu) 

Rasti EMS-muistin lukituskohdassa estää Windowsin virtuaalimuistia 
siirtämästä muistialueita tilapäisesti levylle. 

XMS Memory locked (XMS-muisti lukittu) 

Sama jatkomuistille. 

Uses High Memory Area (Käyttää ylämuistialuetta) 

Rasti tässä kohdassa kertoo, että DOS-sovellus käyttää HMA-muistia 
(64 kilon muistialue jatketun muistin alussa osoitteissa 1024-1088 kt). 
Jokainen ajettava DOS-ohjelma saa oman 64 kilon alueensa. Oletusarvo¬ 
na on, että muistialuetta ei varata koska vain harvat DOS-ohjelmat to- 
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della käyttävät sitä. Suomenkielisen Windowsin käännös on tässä kohtaa 
virheellinen — ylämuistialue ja HMA ovat eri asioita. 

Lock Application Memoiy (Sovelluksen muisti lukittu) 

Windowsin virtuaalimuisti koskee myös DOS-sovelluksia. Kun tila kes¬ 
kusmuistissa loppuu, sovelluksen viemät muistialueet siirretään tilapäi¬ 
sesti levylle, ellei tätä ole erikseen estetty rastittamalla lukitse-ruutuja. 
Sovelluksen muistialue tarkoittaa perusmuistin lukitusta. EMS- ja XMS- 
muisteille on omat lukitusruudut. 

Rastin merkitseminen nopeuttaa hieman sovellusta, mutta samalla 
Windows-sovellusten tarve käyttää virtuaalimuistia kasvaa joten järjes¬ 
telmä kokonaisuutena saattaa hidastua. 

Näyttömuistin asetukset 

Kun DOS-sovellus käynnistyy, Windows varaa muistista alueen sen 
näyttöä varten. Ohjelmaa vaihdettaessa näytön sisältö tallennetaan tähän 
muistiin ja palautetaan sieltä takaisin kun ohjelman käyttöä jatketaan. 

Tarvittavan muistin määrä riippuu näytön tilasta. Tekstitila vaatii huo¬ 
mattavasti vähemmän muistia kuin tarkka VGA-grafiikka. Tilaa ei kui¬ 
tenkaan voi varata kiinteästi, sillä monet DOS-ohjelmat vaihtavat näyt¬ 
tötilaansa ajon aikana. Esimerkiksi tekstinkäsittelyohjelma alkaa tyypil¬ 
lisesti tekstinäytöllä, mutta siirtyy esikatselua varten grafiikkatilaan. 
Kun esikatselu lopetetaan, ohjelma palautuu jälleen tekstitilaan. 

Windows seuraa ohjelman käyttäytymistä ja varaa aina sopivan mää¬ 
rän muistia. Kun näyttö siirtyy tekstitilasta grafiikkaan, muistivaraus 
kasvaa. Kun palataan tekstitilaan, Windows vapauttaa tarpeettoman osan 
muistista, ellei kohtaan Retain Video Memory (Säilytä näyttömuisti) ole 
merkitty rastia. Rastin tarkoituksena on taata, että kerran varattu muisti¬ 
alue säilyy sovelluksen käytössä myös jatkossa. Rasti voi olla taipeen, 
mikäli toimitaan aivan muistin äärirajoilla. 


Sääntö Näyttöön liittyviä asetuksia tarvitsee yleensä muuttaa vain, 
jos ohjelman näyttö toimii väärin vaihdettaessa Windowsin 
ja sovellusten välillä. VGA-näytöllä ja 386-koneella asetuk¬ 
sia tarvitsee muuttaa tuskin koskaan. 
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Näytön portit 

Rastit eri kohdissa saavat Windowsin tarkkailemaan näyttölaitteen ohja- 
usportteja jolloin se tietää, missä tilassa näyttölaite kulloinkin on. Tietoa 
tarvitaan, kun ohjelmasta siirrytään Windowsin puolelle ja palataan ta¬ 
kaisin, koska tällöin Windowsin pitää pystyä palauttamaan sovelluksen 
viimeksi käyttämä näyttötila. Porttien tar kk ailu hidastaa hieman sovel¬ 
luksen ajoa, joten rasteja ei kannata merkitä turhaan. Ne kannattaa lisätä 
oikeisiin kohtiin vain, jos näyttö on väärässä tilassa kun sovelluksen 
ajoa jatketaan. Kohta Low Graphics (Pieni tarkkuus) tarkoittaa CGA- ja 
Hercules-näyttötiloja. High (Suuri tarkkuus) vastaa grafiikkatiloja 
EGAsta ylöspäin. VGA:ta käytettäessä ei tarvita rastia missään ruudus¬ 
sa, koska VGA-ohjain pystyy itse pitämään kirjaa kulloinkin käytössä 
olevasta näyttötilasta. Asetusta kannattaa käyttää vain EGA-näytöllä, jos 
sen päivitys toimii virheellisesti. 

Emulate Text Mode (Emuloi tekstitilaa) 

Tekstitilan emulointi eli matkiminen nopeuttaa kuvaruudun vieritystä jo¬ 
ten se on oletusarvona. Rastin poistamista kannattaa kokeilla, mikäli so¬ 
vellus ei päivitä näyttöä oikein. 

Allow Fast Paste (Salli nopea liittäminen) 

Normaalisti Windows liittää leikepöydältä tulevan tekstin DOS-sovel- 
lukseen mahdollisimman nopeasti. Ellei sovellus pysty ottamaan merk¬ 
kejä vastaan riittävän nopeasti tai jos liittämis-komento ei näytä tekevän 
mitään, rasti kannattaa poistaa. 

Mikäli liittäminen kaikesta huolimatta tuottaa ongelmia, SYSTEM. 
INI-tiedostosta löytyy useita näppäimistökäsittelyn ja liittämisen nopeu¬ 
teen vaikuttavia asetuksia jotka saattavat auttaa. 

Allow Close when Active (Salli sulkeminen aktiivisena) 

Normaalisti DOS-sovellusta ei voida sulkea suoraan ikkunasta tai ku¬ 
vakkeesta vaan sovellus pitää lopettaa sen omalla lopetuskomennolla. 
Näin varmistetaan, ettei ohjelmalta jää avonaisia työtiedostoja. 

Jos tiedetään, ettei sovellus kirjoita levylle mitään, voidaan tähän koh¬ 
taan merkitä rasti. Silloin DOS-sovellus voidaan sulkea muiden Win- 
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dows-sovellusten tapaan. Kun rasti merkitään, Windows varoittaa että 
sovelluksen sulkeminen tällä tavalla voi johtaa tietojen katoamiseen. 

Reser\>e Shortcut Keys (Varaa pikanäppäimet) 

Estää Windowsin omia näppäinyhdistelmiä (Alt+Tab, Alt+Esc, 
Ctrl+Esc, Alt+PrtSc, PrtSc) toimimasta ja lähettää ne sen sijaan ajetta¬ 
valle sovellukselle. Laittamalla rasti PrtScrn kohdalle saadaan kuvaruu¬ 
dun sisältö tulostettua kirjoittimelle DOSin tapaan painamalla PrtSc :tä, 
kun tulostus muuten menisi kirjoittimen sijasta leikepöydälle. 

Application Shortcut Key (Sovelluksen pikanäppäin) 

Kun on käynnissä useita DOS-sovelluksia yhtä aikaa, vaihto sovelluk¬ 
sesta toiseen muuttuu hankalaksi: pitää joko painaa Ctrl+Esc ja valita 
haluttu sovellus listasta tai painaa Alt+Esc kunnes haluttu sovellus il¬ 
mestyy ruudulle. Vaihto on sitä hankalampaa, mitä useampia sovelluksia 
on käynnissä. 

Vaihtamisen helpottamiseksi on kehitetty pikanäppäin, joka määritel¬ 
lään PIF-tiedostossa. Näppäin saa olla yksittäinen numero- tai kirjain¬ 
merkki tai sitten jokin Ctrl-, Alt- tai Ctrl+Alt-yhdistelmä. Päällekkäi¬ 
syyksiä Windowsin tai Windows-sovellusten käyttämien näppäinten 
kanssa on kuitenkin syytä välttää, sillä pikanäppäimet ohittavat DOS-so- 
vellusten käyttämät näppäilyt. Ctrl-näppäimet ovat yleensä hyvä valinta: 
esimerkiksi Ctrl+L Lotukselle ja Ctrl+W WordPerfectille. 

Kun näppäin on määritelty, sen painaminen tuo sovelluksen ruudulle 
riippumatta siitä, ollaanko parhaillaan Windowsin puolella vai jossakin 
toisessa DOS-sovelluksessa. Jos sama sovellus on käynnistetty useaan 
kertaan, pikanäppäin tuo näytölle ensiksi käynnistetyn version. Pikanäp¬ 
päin ei koskaan käynnistä sovellusta — se on tarkoitettu ainoastaan no¬ 
peaan vaihtamiseen jo käynnistetystä sovelluksesta toiseen. 

Pikanäppäin määritellään siirtymällä syöttökenttään ja painamalla ha¬ 
luttua näppäinyhdistelmää, jonka jälkeen näppäinyhdistelmän nimi nä¬ 
kyy kentässä. 
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DOS-sovelluksen nopeuden optimointi 

DOS-ohjelman ajaminen Windowsin alla mahdollisimman tehokkaasti 
saattaa vaatia pieniä hienosäätöjä. Seuraavat kokeilut tehtiin 16 MHz:n 
386-laitteella ja kahdella suositulla ohjelmalla: Lotuksella ja Wordillä. 

Ajo koko ruudulla hidasti Lotuksen makron 212:sta 218 sekuntiin. 
Se osoittaa, että Windows osaa luovuttaa aikaviipaleensa DOSille sil¬ 
loin kun se ei itse tarvitse sitä. DOS-sovellus hidastuu siksi vain lie¬ 
västi. 

Ikkunoinnin nopeutta testattiin ajamalla sama testiohjelma ikkunas¬ 
sa. Oletusarvoilla aikaa kului 262 sekuntia. Kasvattamalla UpdateTi- 
me 400:aan aika putosi 240 sekuntiin ja kasvoi 280 sekuntiin kun arvo 
laskettiin 25:een. Testi osoittaa että mitä isompi arvo, sitä harvemmin 
ikkunaa päivitetään ja sitä nopeammin ikkunoitu ohjelma toimii. 

Edusta- ja taustaprioriteetin vaikutusta tutkittiin Wordin makrolla. 
Word siirrettiin taustalle ja edustalla ajettiin Windowsissa tehtyä mak- 
roa. Testimakron ajoon kulunut aika vaihteli seuraavasti (suluissa 
Wordille määritetty edusta- ja taustaprioriteetti; ajat sekunteina): 

100,25 563,3 

100,50 286,0 (oletusarvo) 

100,100 224,3 

100,125 197,4 

100,250 129,5 

100,500 125,0 

Kuten tulokset osoittavat, DOS-ohjelman ajonopeus taustalla sil¬ 

loin, kun Windows-puolikin on kuormitettuna riippuu suoraan ja sel¬ 
västi taustaprioriteetin määrästä. Tulokset kääntyvät toisin päin jos 
Word otetaan edustalle ja Windows jätetään toimimaan taustalla. 

Kuten jo Lotus-testi osoitti, prioriteetilla ei ole suurtakaan merkitys¬ 
tä silloin kun Windows-puolella ei tehdä mitään. Wordin tapauksessa 
aikaa taustalla kului 94,2 sekuntia, yksin edustalla koko ruudulla 89,3 
sekuntia ja suoraan DOSissa ajettuna 84,2 sekuntia. Ajosta Windowsin 
alla aiheutuu DOS-ohjelmalle siten noin 5-10% lisähidastus, ellei mo¬ 
niajoa oteta huomioon. 
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_DEFAULT.PIF 

Ellei sovelluksella ole omaa PIF-tiedostoa, käytetään Windowsin hake¬ 
mistosta löytyvän _DEFAULT.PIFin asetuksia. Tätä PIF-tiedostoa muo¬ 
kataan normaaliin tapaan PIF-editorilla. Oletusarvona on, että sovelluk¬ 
set käynnistyvät koko ruudulle ilman ikkunointia ja että niille annetaan 
enintään 1024 kiloa EMS- ja XMS-muistia. Tausta-ajoa ei käytetä. 

Vaihtamalla PIFiin tausta-ajosta ja ikkunoinnista kertovat asetukset 
saadaan jokainen uusi sovellus käynnistymään ikkunoituna ja tausta-ajoa 
käyttävänä, ellei sovelluksen omassa PIFissä ole määrätty toisin. 

Kyseiseen PIF-tiedostoon liittyy yksi erikoisuus: jotta PIF-tiedoston 
voisi tallentaa, editori vaatii että tiedostossa lukee jonkin ohjelman nimi 
(COM, EXE tai BAT). _DEFAUFT.PIFin tapauksessa nimellä ei kui¬ 
tenkaan ole mitään merkitystä. Oletusarvona on viittaus kuvitteelliseen 
DEFAUFT.BATiin (jollaista levyllä ei ole). Nimenä voi yhtä hyvin olla 
minkä tahansa ohjelman nimi, jota Windowsin hakemistossa ei ole. 


386-asetusten muuttaminen ajon aikana 


386-koneissa voidaan eräitä ajoasetuksia muuttaa lennossa, kesken oh¬ 
jelman käytön. Jos esimerkiksi huomataan, että jokin sovellus toimii lii¬ 
an hitaasti, saadaan nopeutta lisättyä estämällä muiden ohjelmien tausta- 
ajo. 

Tarvittava valintaikkuna löytyy kohdasta Settings (Asetukset): 


Move 

Size 

Minimize 

Maximize 



SwitchTo... Ctrl+Esc 
Edit 


+2+100/< L> < L> < L> < L> ~ 
c~jll.j<BS>.j200~ 

R> 

+< L> < L> < L>< L> < L> *Op i" 
'c~kll. .k200~ 

- 

jU Osuin<f 10. .kl0>~ 
14-Aucf-92 08:21 AM 


tU- 


Siirrä 

Muuta kokoa 

Pienennä 

Suurenna 


t 


Vaihda... 

Muokkaa 


Fontit... 


MS-DOS-kehote 
01.06.88 
14.08.89 
26.11.90 
06.02.92 
06.02.92 
17.05.91 
20.03.91 
18.04.88 
15.04.88 
15.11.88 
15.11.88 
10.03.93 
10.03.93 
08.05.93 
07.05.93 
24.06.92 
24.06.92 
JPG 63582 24.06.92 
26 file<s> 745595 byte 
3350528 byte 
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Jos sovellus täyttää koko ruudun, ohjausvalikko avataan painamalla 
Alt+välilyönti. Jos sovellus toimii ikkunassa, ohjausvalikko avataan ku¬ 
ten muissakin Windowsin ikkunoissa. 

Ajotapaan, prioriteettiin ja toimintaan ikkunassa/koko ruudulla tehdyt 
asetukset ovat voimassa vain sovelluksen käytön lopettamiseen saa kk a. 
Seuraavalla käynnistyksellä käytetään taas sovelluksen oman PIF-tiedos- 
ton ilmoittamia arvoja tai ellei PIF-tiedostoa ole, _DEFAULT. PIFin 
kertomia arvoja. 



Display Options 


Puority 

(•> Window 


Foreground: 1100 

O Fu.ll Screen 


Background: 150 



Tasking Options 



dl Exclusive 

S Background 





[ OK | | Cancel | 


= 

MS-DOS-kehote 


'Näyttövaihtoehdot 

_ 



Prioriteetti 



® Ikkunoitu 


Edustalla: 1100 



O Koko näyttö 






Taustalla: 150 



'Tehtävän suoritus 




Lopetus 



D Yksinomaan 


Pysäytä... 







| OK 

| Peruuta | 


Terminate (Pysäytä) -lopetuspainike on tarkoitettu käytettäväksi vain 
hätätilanteessa. Sillä voidaan lopettaa DOS-sovellus, joka on esimerkik¬ 
si jäänyt jumiin virheen vuoksi ja jonka oma lopetuskomento ei tästä 
syystä toimi: 


MS-DOS Prompt 


_ V/ARNING! 

Hill Use the Terminate button only as a lasi resort 
to quit an application that has stopped 
responding to the system. 

To quit an application. use the application's 
quit or exit command. 

* Choose Cancel to return to your non- 
Windows application. 

* Choose the OK button to terminate this 
application. You will lose any unsaved 
information in this application. 


OK 


Cancel 


MS-DOS-kehote 


VAROITUS! 

m Käytä pysäyttämistä viimeisenä keinona. 
Sinun tulisi lopettaa sovellukset 
käyttämällä sovelluksen Lopeta-komentoa. 

Sovelluksen pysäyttäminen voi johtaa 
MS-DOSin muuttumiseen epävakaaksi. 

Mikäli mahdollista, lopeta kaikki sovellukset, 
lopeta Windows, ja käynnistä 
tietokone uudelleen. 


OK 


[Peruuta 
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MS-DOS Prompt 


Control Panel Clock -13.8 Program 

“y* I j j ' '•'* | “ Manager 


1.01 1.0201 1.020201 0.550055 
1.0201 1.0H050H 1.041520 0.550255 
020201 1.051520 1.053555 0.570550 
0H050H 1.05:2455 1.125525 0.550550 
051010 1.10H522 1,140555 0.55H45 
0-1520 1.125525 1.155H7 0.5H20HS 
072125 1.1H5H7H 1.222251 0.522715 
.052554 1.172575 1.24573H 0.522H53 
.053555 1.155H7 1.305205 0.5H335 
.10H522 1.220150 1.3H75H5 0.505255 


MS-DOS Prompt 


C:\HIN3>cd. 


lotus 


MS-DOS Prompt 


Microsoft(R) HS-OOS(R) Version 5.00 

(C)Copyright Hicrosoft Corp 1981-1991. 


655360 bytes total conventional nenory 
655360 bytes available to MS-DOS 
603264 largest executable progran size 

1048576 bytes total EMS nenory 
1048576 bytes free EMS nenory 

4456448 bytes total contiguous extended nenory 

0 bytes available contiguous extended nenory 
1048576 bytes available XMS nenory 

MS-DOS resident in High henory Area 


Pienentämällä DOS-ikkunan fonttia saadaan jo tavalliselle perus-VGA- 
näytölle mahtumaan useita ikkunoita yhtä aikaa. 

Windows 3.1: stä lähtien myös Ctrl+Alt+Deliä voidaan käyttää, koska 
sen vaikutus rajoittuu vain aktiiviseen ikkunaan. 

Lopetuspainike sulkee sovelluksen, mutta jos sillä on avoimia tiedos¬ 
toja, näiden sisältö saattaa vahingoittua. Lisäksi painikkeen käyttö jättää 
Windowsin muistiin aukon, joka saattaa jatkossa haitata Windowsin toi¬ 
mintaa. Ennen kuin Windowsin käyttöä jatketaan, on varminta tallentaa 
avoinna olevat työt, sulkea sovellukset ja käynnistää Windows uudel¬ 
leen. 


DOS-ikkunan fontti ja rivimäärä 

Versiosta 3.1 alkaen DOS-ikkunan käyttämää fonttia voidaan vaihtaa ni- 
ni, että ikkunaan mahtuu enemmän tekstirivejä. Kaikissa näyttöohjai- 
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missä tätä ominaisuutta ei ole ja vaikka olisikin, sen käyttö voidaan es¬ 
tää kirjoittamalla SYSTEM.lNI-tiedostoon rivi 

[NonWindowsApp] 

FontChangeEnable=0 

Kun ohjausvalikko avataan ja valitaan Fonts, ruudulle ilmestyy fonttien 
valintaikkuna: 


Font 


5 

X 

12 

♦ 



7 

X 

12 


8 

X 

8 


8 

X 

12 


10 

X 

18 


12 

X 

16 


16 

X 

8 


16 

X 

12 

♦ 


Font Selection 


Window Previevv 



Cancel 


[X] Save Settings on Exit 



Esikatseluikkuna Selected Font näyttää, miltä valittu fontti vaikuttaa. 
Ja kas kummaa — ikkunan toiseksi ylimmällä rivillä näkyy BEAR.EXE 
eli se sama nalle, joka pilkahti esiin jo luvussa neljä Program Managerin 
piilotetun tekijäkomennon yhteydessä. 

Fontin pienentäminen vaikuttaa ikkunan ulkomittoihin: se saa ikku¬ 
nan näkymään pienempänä, mutta ei lisää ikkunaan mahtuvien tekstiri¬ 
vien määrää. Siihen voidaan vaikuttaa toista kautta. 

Rivimäärä 

Oletusarvona Windows käynnistää DOS-ikkunat niin, että niissä on ta¬ 
valliset 25 tekstiriviä. VGA-näytöllä on mahdollista valita näyttöön 
myös 50 riviä, mutta läheskään kaikki DOS-ohjelmat eivät tue tätä 50 
rivin mittaista näyttötilaa. Nekin jotka tukevat haluavat yleensä itse 
määrätä rivien määrän, jolloin Windowsin puolella tehty asetus ei vaiku¬ 
ta asiaan. 
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MS-DOS Prompt 


PJ 

▲ 


p 


This fLle contains infornatIon about problens that näy occur 
whLle runnLng Windows Setup and describes problens that can 
occur when usLng ternLnate-and-stay-resLdent (TSR) prograns 
or drivers with Windows or Windows Setup. If you are using 
a TSR or if you encounter problens setting up Windows version 


3.1, read this docunent 
General Setup Motes 


running Setup again. 


This sect ion inclu 
that näy prevent S 
A solut ion to each 

If you are using 
follow the propose 


MS-DOS Screen Save| 

If you are using a 
it before runn ing 
when running Setup) 

COMPfiQ Conputer wi 

If you are using t 
5.0, check your CONI 
drivers appear in this o 

HIMEM.SVS 
EMM386.EXE 
fiNSI.SVS 



Mote: If you are using the COMPfiQ version of MS-DOS 5.0 

himEm.—■'* ' J • - 1 ' .. Ä,, ~ 1 J 


__ .uiirnix vei i luii ur i iouuo =>.c, 

_EXE is used in place of HIMEM.SVS and CEMM.EXE 

is used in place of EMM386.EXE. 


If fiNSI.SVS is loaded before HIMEM.SVS or EMM386.EXE (or if 
you are using COMPAQ MS-DOS 5.0 before HIMEM.EXE or CEMM.EXE), 
Setup näy restart your systen before Windows is installed. 

A Iso,if you....are. using the..DOS=HIGH,U(1B. connand ljne toload 






<T5f^iTSi7mnrM:Tg?=ra»irr 


DOSin oma EDIT-ohjelma noudattaa DOS-tilassa tehtyä rivimäärän valin¬ 
taa ja pystyy siksi esittämään enemmän rivejä kerralla. 


Kytkentä 50 riville tehdään lisäämällä SYSTEM.lNl-tiedostoon rivi: 

[NonWindowsApp] 

screenlines=50 

Kun DOS-ikkuna avataan, se siirtyy 50 tekstirivin käyttöön. Asetusta 
voidaan vaihtaa lennossa kirjoittamalla DOS-ikkunassa komento 

MODE CON LINES = 2 5 


ja 

MODE CON LINES=50 

mutta tämä edellyttää vähintään DOS 4.0:aa ja ANSI.SYS-ohjaimen la¬ 
taamista. 
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Käynnistäminen komentojonolla 

PIF-tiedostoilla voidaan säädellä monia sovelluksen ajossa tarvittavia 
asioita. Joskus tulee kuitenkin tilanteita, joissa PIF-tiedoston tarjoamat 
mahdollisuudet eivät riitä. Silloin voi käyttää apuna komentojonoa. PIF- 
tiedosto kirjoitetaan komentojonoa varten, joka alustaa ensin toimin¬ 
taympäristön DOS-ohjelman haluamalla tavalla ja käynnistää sen jäl¬ 
keen varsinaisen sovelluksen. 

Komentojonokäynnistyksellä voidaan esimerkiksi määritellä sovelluk¬ 
sen tarvitsemat ympäristömuuttujat. Ellei määrityksiä tehdä, sovellus nä¬ 
kee ne ympäristömuuttujat, jotka oli määritelty ennen Windowsin käyn¬ 
nistystä. 

Komentojono STARTTI.BAT 

SET TEMP=D: \VARA 

SET INCLUDE=C: \C\INCLUDE 

SET LIB=C:\C\LIBS 

SOFTA 

käynnistää SOFTA-nimisen ohjelmatiedoston niin, että se käyttää omaa, 
Windowsista poikkeavaa TEMP-muuttujan arvoa ja määrittelee sille 
joukon muita ympäristömuuttujia. Muuttujien arvot näkyvät ainoastaan 
SOFTAlle ja ovat voimassa vain sen käytön ajan. Kun ohjelma loppuu, 
Windows sulkee ikkunan ja kaikki asetukset tyhjenevät. 

Toinen komentojonojen käyttötapa liittyy muistinvaraisten sovellus¬ 
ten käyttöön. Jos jotain muistinvaraista apuohjelmaa halutaan käyttää 
tietyn sovellusohjelman kanssa (esimerkiksi Sidekick-apuohjelma teks¬ 
tinkäsittelyn yhteydessä tai kuvaruudun "valokuvaukseen" tarkoitettua 
CAPTUREa kuvattavan ohjelman kanssa), tehdään komentojono joka 
lataa ensin muistinvaraisen ohjelman ja sen jälkeen varsinaisen sovel¬ 
luksen. 

Vaikka PIF-tiedosto kirjoitetaankin käynnistyksen suorittavaa komen¬ 
tojonoa varten, asetukset (kuten tausta-ajo/ikkunointi ja tarvittavien 
muistialueiden koko) pitää tehdä ajettavan sovelluksen mukaisesti. 
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DOS-ohjelmat ja hiiri 

Windowsin sisäinen hiiriohjain ei toimi DOS-sovelluksissa. Jos niissä 
halutaan käyttää hiirtä, DOSin hiiriohjain on ladattava muistiin joko 
CONFIG.SYSissä tai komentoriviltä. CONFIG.SYSissä ladattu ohjain 
vie muistia kaikilta DOS-sovelluksilta, käyttivätpä ne sitten hiirtä tai ei¬ 
vät. Usein onkin parempi käynnistää hiirtä vaativa sovellus komentojo¬ 
nolla ja ladata hiiriohjain muistiin jonon alussa seuraavasti: 

MOUSE 

WP 

Hiiren käytössä saattaa ilmetä ongelmia, sillä hiiret ovat erilaisia eivätkä 
niiden laiteohjaimet ole aina täysin yhteensopivia laitteiston tai Win- 
dowsin kanssa. Microsoftin omastakin ohjaimesta on ilmestynyt jatku¬ 
vasti uusia versioita jotta ohjain pysyisi laite- ja ohjelmakehityksen 
vauhdissa. 

Ongelmia voi yrittää poistaa lataamalla hiiren ennen Windowsin 
käynnistämistä tai vasta juuri ennen sovellusta. COM3- ja COM4-portit 
eivät aina toimi hiirikäytössä. Joskus myös BUFFERS-asetuksen pie¬ 
nentäminen saattaa auttaa. 

Versiosta 3.1 alkaen hiiri toimii myös ajettaessa DOS-ohjelmia ikku¬ 
nassa. Jos ei hiiri muuten tunnu toimivan, kannattaa purkaa EXPAND- 
ohjelmalla Windows-asennuslevykkeillä tuleva ohjain. 


Muistinvaraiset DOS-ohjelmat 

DOSin puolella ladattuja muistinvaraisia ohjelmia ei voida kutsua Win- 
dowsissa. Ne toimivat kuitenkin Windowsista käynnistetyissä DOS-oh- 
jelmissa. Lisäksi muistinvarainen ohjelma voidaan käynnistää normaalin 
sovelluksen tapaan, 386-koneessa vieläpä ikkunoituna. Tällöin Windows 
tulostaa ilmoituksen: 


MICROSOFT MINDOMS POP-UP PROGRAM SUPPORT 

Vour pop-up ppogpan is ready to vun. Ulien you have finished using 
i t, ppess Cti>l+C to close tri is uindou and petun* n to Uindous. 


Kun ohjelmaa ei enää tarvita painetaan Ctrl+C, jolloin ikkuna sulkeu¬ 
tuu ja muistinvarainen ohjelma poistuu. 
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WINSTART.BAT 

WINSTART.BAT on komentojono, joka sijoitetaan Windowsin hake¬ 
mistoon ja joka ajetaan automaattisesti aina, kun Windows käynniste¬ 
tään 386-tilaan. 

WINSTARTin idea on siinä, että komentojonossa ladatut muistinva¬ 
raiset ohjelmat näkyvät vain Windowsille ja sen sovelluksille eivätkä vie 
muistitilaa DOS-ohjelmilta. Eräät harvat, lähinnä verkkoihin ja tietolii¬ 
kenteeseen liittyvät Windows-sovellukset saattavat vaatia tällaista tukea 
DOSin puolelle. 


Käynnistäminen PIF-tiedostolla 

Windowsin kannalta PIF-tiedosto on kuten mikä tahansa ohjelmatiedos¬ 
to. Tiedosto voidaan asentaa vali kk oon tai käynnistää napsauttamalla si¬ 
tä kahdesti hiirellä. Kun PIF-tiedosto "käynnistetään", Windows lukee 
sen asetukset ja käynnistää niiden perusteella varsinaisen sovelluksen. 

PIF-tiedoston kautta tehtävässä käynnistyksessä on muuan merkittävä 
etu: samalle ohjelmalle voidaan kirjoittaa useita PIF-tiedostoja, jolloin 
ohjelma saadaan käyntiin eri tavoin riippuen siitä, mihin PIF-tiedostoon 
viitataan. Yksi PIF-tiedosto voi käynnistää ohjelman koko ruudulle, toi¬ 
nen ikkunaan, kolmas aloitusmakrolla ja neljäs lisätyllä taustaprioritee- 
tilla raskaita tausta-ajoja varten. 


DOS-ohjelmien asentaminen valikkoon 

DOS-sovelluksissa ei ole sisäänrakennettuja kuvakkeita, joten asennuk¬ 
sen jälkeen valikossa näkyy ainoastaan Windowsin tarjoama vakiokuva- 
ke. Sitä voidaan muuttaa Program Managerista käsin. 

Windowsin yleistyminen on johtanut siihen, että eräiden merkkipoh- 
jaistenkin ohjelmien mukana on alettu toimittaa Windowsia varten tar¬ 
koitettuja kuvakkeita. Näiden kuvakkeiden tarkennin on .ICO ja ne yh¬ 
distetään sovellukseen aivan kuten käyttäjän itse piirtämät kuvakkeetkin. 
Asiaa käsiteltiin lähemmin luvussa yhdeksän. 

Jos ohjelman mukana tulee valmis PIF-tiedosto, sitä kannattaa käyt¬ 
tää. Varsinkin 286-koneissa PIF-tiedosto auttaa suuresti DOS-sovellus- 
ten ajoa. Ennen käyttöä kannattaa kuitenkin tarkistaa, mitä asetuksia 
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PIF-tiedostoihin on tehty ja valmistaa, että PIF-tiedostossa kerrottu oh- 
jelmanimi polkuineen vastaa oman koneen tilannetta. Ohjelman tekijä ei 
voi tietää, mihin hakemistoon loppukäyttäjä DOS-ohjelman haluaa asen¬ 
taa ja siksi PIF-tiedostossakaan ei voi olla tiedoston nimeä valmiina. 


Huomautus Tarkista, että käytettävien PIF-tiedostojen pituus on 545 ta¬ 
vua. Windowsin 1- ja 2-versioiden käyttämät PIF-tiedostot 
eivät toimi oikein Windows 3.X:ssä. Vanhat PIF-tiedostot 
on helppo erottaa uusista, koska vanhojen tiedostojen pi¬ 
tuus on 369 tavua. 

Vanhat PIF-tiedostot muutetaan uuteen muotoon avaamal¬ 
la ne kerran PIF-editorilla ja tallentamalla sen jälkeen levylle 
vanhalla nimellä. 


Leikepöytä ja DOS-sovellukset 

Leikepöytä toimii rajoitetusti myös siirrettäessä tietoa Windowsista 
DOS-sovelluksiin, DOS-sovelluksista Windowsiin tai DOS-sovelluk- 
sesta toiseen. 

DOSista Windowsiin 

286-tilassa Windows toimii niin, että painettaessa PrtSc-näppäintä merk¬ 
kipohjaisen DOS-sovelluksen ruutu kopioidaan leikepöydälle. Jos halu¬ 
taan vain osa ruudulla olevasta tekstistä, leikepöydän sisältö pitää siirtää 
esimerkiksi Muistioon, jossa alue rajataan hiirellä. Mikäli sovellus toi¬ 
mii grafiikkatilassa, PrtSc-näppäin ei tee mitään. 

386-tilassa leikepöydän mahdollisuudet ovat paljon moninaisemmat. 
PrtSc-näppäin kopioi näytön leikepöydälle riippumatta siitä, onko näyttö 
tekstiä vai grafiikkaa. Ellei haluta kopioida koko ruutua, alue maalataan 
hiirellä. Kopiointi tehdään seuraavasti: 

1. Jos sovellus toimii koko ruudulla, se siirretään ikkunaan pai¬ 
namalla joko Alt+välilyönti tai Alt+Enter. 
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2. Avataan ikkunan ohjausvalikko ja valitaan komento Edit/ 
Mark (Muokkaa/Merkitse). Tämän jälkeen kopioitava alue 
maalataan hiirellä. Maalauksen aikana otsikossa lukee teksti 
Select (Valitse). Maalaus keskeytetään painamalla Esc:tä. 

3. Kopioidaan maalattu alue leikepöydälle komennolla Edit/ 
Copy (Muokkaa/Kopioi) tai painamalla Enter. 

Suurten alueiden siirtäminen DOSista Windowsiin on hankalaa, koska 
kerralla voidaan siirtää enintään ruudulle mahtuva osa. 

Leikepöytä tekee tarvittavan ääkkösmuunnoksen ja korvaa jopa ruu¬ 
dulla olevat puoligraafiset viivat Windowsin pysty- ja tavuviivamerkeil- 
lä, jotta merkkipohjainen tulos vastaisi mahdollisimman hyvin kuvaruu¬ 
dun sisältöä. 


Esimerkki tekstisiirrosta 

Esimerkkinä tiedonsiirrosta siirretään tekstiä WordPerfectistä Writeen. 
Siirrettävä alue merkitään ensin WordPerfectissä hiirellä maalaamalla. 
Tämän jälkeen alue kopioidaan leikepöydälle komennolla Edit/Copy 
(Muokkaa/Kopioi): 


Restore 

Move 

Minimize 


SwitchTo... Ctrl+Esc 


Settings... 

Fonts... 


Select WP 5.1 
(?) pesukone-esimerkki. Meillä on siis 
alli ja unix-nalli. Mitä eroa niillä 


äynnistää koneen? 


|virtakytkinta ja kone käy. unix mal 
jälkeen odotusta pari minuttia (tai 
käynnistää jätevesipumpun ja lämmittää 
_uden ja kiillottaa laakerit. Sitten unix 
e sitä käyttää, johon perheenäiti antaa 
■Ifl fc un iit-npfc .u k on e tämän hyväksyy, se 
Mark tina tulleista lommoista 


Copy Enter 


nnetään sisään ja luukku 


los-mallissa avataan li 
suljetaan. Jos unix-mallissa pyykki ei ollut rummussa valmiina, 

ivataan esisyöttöluukku johon pyykki asetetaan tietyllä tavalla 

{taiteltuna ja luukku suljetaan. Sitten unix-pesukonetta 
yydetään ottamaan pyykki syöttöluukusta (kerrotaan samalla 
ietysti millä tavalla pyykki on taiteltu ja missä luukussa 


on) ja siirtämään se rumpuun. 
E:\WIHKIR31\flIHEIST0\UHIX-D0S.UP5 


Rs. 1 s. 1 r. 6,5' Pos 
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Seuraavaksi vaihdetaan Writeen ja liitetään leikepöydältä löytyvä 
teksti siihen. Leikepöytä tekee tarvittavan ääkkösmuunnoksen, joten kir¬ 
jaimet siirtyvät oikein, vaikka ääkkösten koodaus DOS WP:ssä onkin 
erilainen kuin Windows-ohjelmissa. Rivien loppuihin tulevat pakotetut 
rivinvaihdot jotka on poistettava, mikäli tekstiä halutaan vapaasti muo¬ 
kata Writen puolella. 



lOtetaanpa tänä normaali (?) pesukone-esimerkki. Meillä on siis 
kaksi pesukonetta: dos-malli ja unix-malli. Mitä eroa niillä 


Write - WP51TEXT.WRI 


Paste 


Select WP 5.1 


odotusta 


Find Character Paragraph Document Help 


Links. 


insert Object. 


Lopputuloksena teksti on Writessä ja kun pakotetut rivinvaihtomerkit 
on poistettu, sitä voidaan muokata ja fonttia vaihtaa: 


la 

Write-WP51TEXT.WRI 

BDl 

File Edit Find 

Character Paragraph Document Help 

_J 


Dos-mallissa käännetään virtakytkintä ja kone käy. Unix malli 
vaatii virran kytkemisen jälkeen odotusta pari minuttia (tai 
kauemminjjona aikana se käynnistää jätevesipumpun ja lämmittää 
sen, tutkii rummun puhtauden ja kiillottaa laakerit. Sitten unix 
malli kysyy kuka rohkenee sitä käyttää, johon perheenäiti antaa 
nimensä ja salasanansa. Jos unix-pesukone tämän hyväksyy, se 
informoi perheenäitiä rumpuun viimeaikoina tulleista lommoista 
|a lopulta jää odottamaan pyykkiä. 

-—Kuinka pyykki asetetaan koneeseen? 

Dos-mallissa avataan luukku, pyykki työnnetään sisään ja luukku 


Page 1 
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Esimerkki kuvan siirrosta 

Kuvan siirtäminen DOSista Windowsiin tapahtuu samalla periaatteella. 
Kuva-alue maalataan hiirellä ja siirretään leikepöydän kautta Windows- 
sovellukseen. 


Niksi DOS-ohjelmasta "valokuvattu" grafiikkakuva näkyy Win- 

dovvsissa usein negatiivina ts. mustalla pohjalla. Värit voi 
kääntää siirtämällä leikepöydän sisällön Paintbrushiin, anta¬ 
malla komennon Pick/lnverse (Käsittele/Käänteinen) sekä 
siirtämällä kuvan käsittelyn jälkeen takaisin leikepöydälle. 


Kun haluttu osa kuva-alasta on maalattu, valitaan komento Edit/Copy 
(Muokkaa/Kopioi): 


Select Lotus ikkunoituna 

Virusten määrä 



Kuten tekstisiirronkin tapauksessa, siirrettävää aluetta voidaan rajata 
etukäteen. Esimerkiksi heikosti erottuvia pieniä otsikoita ei kannata siir¬ 
tää, koska ne voidaan tehdä paremmin ja näkyvämmällä fontilla Win- 
dows-puolella. 

Kuva siirtyy leikepöydälle, mutta näkyy mustalla taustalla. Kuva 
käännetään siirtämällä se Paintbrushiin ja valitsemalla siellä värien 
kääntökomento. 
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Kun värit on käännetty, kuvaa voidaan vielä muokata Paintbrushin piir¬ 
totyökaluilla lisäämällä siihen esimerkiksi nuoli ja tekstiä. Sen jälkeen 
kuva kopioidaan takaisin leikepöydälle ja lisätään Writeen: 
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Windowsista DOSiin 

Tiedonsiirto toiseen suuntaan tapahtuu samalla periaatteella, mutta gra¬ 
fiikan siirto ei ole mahdollista. Haluttu teksti- tai numeroaineisto siirre¬ 
tään leikepöydälle ja lisätään DOS-sovellukseen ohjausvalikon kohdasta 
Edit/Paste (Muokkaa/Liitä). Näkymättömän käden tavoin Windows kir¬ 
joittaa leikepöydältä löytämänsä tiedon, jolloin sovellus luulee saavansa 
sen näppäimistöltä syötettynä. Koska syöttäminen tapahtuu näppäimis¬ 
töä matkimalla, siirrettävän aineiston koolla ei ole samanlaista ylärajaa 
kuin toiseen suuntaan mentäessä. 

Taulukkolaskennasta poimittujen sara kk eiden siirtäminen käy yhtä 
helposti. Haluttu alue laskenta-arkkia maalataan ja kopioidaan leikepöy¬ 
dälle. Paste (Liitä) -komento tuo sisällön DOS-sovellukseen, esimerkiksi 
tekstinkäsittelyyn. Siirron aikana sarakkeiden väliin tulostetaan sarkain- 
merkki. Näin sara kk eiden tasaus ja yksittäisen sarakkeen leveyden 
muuttaminen on helppo tehdä, vaikka käytettäisiin suhteutettua merkis¬ 
töäkin. 


Huomautus Useita rivejä sisältävän aineiston siirtäminen Windowsista 
DOS-taulukkolaskentaan tuottaa ongelmia, sillä leikepöytä 
lisää jokaisen rivin loppuun Enterin painalluksen. Kun ai¬ 
neistoa syötetään taulukkolaskentaan, rivit kirjoittuvat pääl¬ 
lekkäin samaan soluun ja vain viimeinen jää näkyviin. Täl¬ 
löin ei ole muuta mahdollisuutta kuin siirtää aineisto rivi ker¬ 
rallaan. 


DOSista DOSiin 

Edellisten tapojen yhdistelmänä Windows pystyy siirtämään myös 
merkkipohjaista tietoa DOS-sovelluksesta toiseen. Haluttu kohta ruutua 
maalataan, siirretään leikepöydälle ja upotetaan toiseen DOS-ohjelmaan 
edellä kuvatulla tavalla. 
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Microsoft Word 

Merkkipohjainen Word on Windowsin tapaan Microsoftin tuote. Siksi 
on luonnollista, että tiedonsiirto Windowsista Wordiin ja takaisin onnis¬ 
tuu tavallista paremmin. 

Kun Word käynnistetään Windowsista, leikepöydällä oleva teksti saa¬ 
daan avoinna olevaan asiakirjaan clipboard-lyhenteen takaa (Word 
5.0:ssa kirjoitetaan clipboard ja painetaan F3-toimintonäppäintä). Vas¬ 
taavasti tekstin siirto Windowsiin onnistuu niin, että haluttu alue kopioi¬ 
daan Wordissä nimelle clipboard, jolloin se siirtyy Windowsin leikepöy¬ 
dälle. Leikepöytä huolehtii tarvittavista merkkimuunnoksista, joten ääk- 
kösetkään eivät tuota ongelmia. 

Clipboard-lyhenteen kautta pystytään siirtämään suuriakin tekstimää¬ 
riä eikä siirtoa ole rajoitettu kuvaruudulla näkyvään alueeseen kuten ta¬ 
vallisissa sovelluksissa. Tekstin lisäksi voidaan siirtää yksivärisiä pis- 
tegrafiikalla tehtyjä kuvia. 

On hyvin mahdollista, että Windowsin yleistyminen houkuttelee jat¬ 
kossa myös muita merkkipohjaisten ohjelmien valmistajia toteuttamaan 
samalla periaatteella toimivan siirron omiin ohjelmiinsa. 


Kielletyt ohjelmat 

Koska Windows toimii moniajossa, sen kautta ei voida ajaa DOS-ohjel- 
mia, jotka muokkaisivat suoraan levyn kirjanpitoa. Tällaisia ohjelmia 
ovat mm. 

• CHKDSK /F-parametrilla varustettuna 

• DoubleSpace asennusohjelma 

• kaikki erilaiset pirstoutumisen poisto-ohjelmat (Norton Speed 
Disk, DOSin oma Defrag, PC Toolsin Compress) 

Useimmat kielletyistä ohjelmista havaitsevat, jos Windows on käyn¬ 
nissä ja kieltäytyvät toimimasta. Jotkut vanhat ohjelmat saattavat vahin¬ 
gossa toimia ja sotkea levyn. Siksi käyttäjän on itse varottava käynnistä¬ 
mästä kuvatun kaltaisia ohjelmia. 



Luku 13: DOS-sovellukset ja Windows 


539 



MS-DOS-kehote 


= Error 

Microsoft Defrag will not run in multitasking environments 

Multitasking enoironnents sudi as Windows 
naintain open files and näy write to the 
disk. Since these disk writes are unpredictable, 
Microsoft Defrag will not run. 

Vou nust switch to a single task 
environnent to run Microsoft Defrag 


Elapsed Tine: 00.00.00 
Full Optinization 


1 


r — Reading U - Writing 

B - Bad X - Unnouable 

Driue ?: 1 hlock = 0 clusters 




ra 

ra 


DOS 6:n mukana tuleva DEFRAG on yksi niistä ohjelmista, joita ei saa 
käynnistää Windowsin alta. DEFRAG huomaa itse tilanteen ja varoittaa 
asiasta, mutta kaikki vanhemmat ohjelmat eivät ole yhtä fiksuja. 


Harjoituksia 


1. Asenna valikkoon BACKUP niin, että se suorittaa käynnis¬ 
tettynä kiintolevyn varmuuskopioinnin. 

2. Jos käytössä on 386-kone, muuta DEFAULT.PIF-tiedos- 
ton asetuksia niin, että sovellukset käynnistyvät ikkunoitui¬ 
na ja toimivat tausta-ajossa. Testaa asetusten toimivuus 
käynnistämällä erilaisia DOS-sovelluksia. 

3. Jos käytössä on 386-kone, luo jollekin sovellukselle kaksi 
PIFiä niin, että toinen käynnistää sovelluksen ikkunoituna 
ja toinen koko ruudulla. Asenna molemmat PIFit Program 
Managerin valikkoon. Lisää PIF-tiedoston Window Title- 
kenttään kuvaus siitä, toimiiko ohjelma ikkunassa vai koko 
ruudulla. 

4. Päähakemistossa annettu komento ATTRIB tiedosto /s 
etsii levyltä kaikki ehdot täyttävät tiedostonimet ja tulostaa 
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niiden nimet ja hakupolut. Asenna tällä periaatteella toimi¬ 
va ATTRIB valikkoon. Käytä komentoriviparametrina kysy¬ 
mysmerkkiä, jotta etsittävän tiedoston nimi kysytään aina 
käynnistyksen yhteydessä erikseen. 

Lisätehtävä DOS 5.0:n tai uudemman version käyttäjille: 
Tee sama DIR /S -valitsimen avulla. Huomaa, että DIR- 
käskyä — kuten muitakaan komentotulkin sisäisiä käskyjä 
— ei voi asentaa valikkoon sellaisenaan, vaan sitä pitää 
edeltää COMMAND.COM /C. 

5. Asenna Program Managerin valikkoon komentojono, joka 
suorittaa DIR-käskyn ja näyttää tilapäisen virtuaalimuisti- 
tiedoston koon. Hakemistorakenteesta riippuen komento 
voi olla esimerkiksi DIR C:\WINY\SWP. Tee PIF-tiedos- 
toon asetus, joka jättää ikkunan näkyviin ohjelman päätty¬ 
misen jälkeen, jotta ehdit lukea DIR-listauksen sisällön. 

6. Tee samalla periaatteella asetus, joka näyttää tilapäisten 
aputiedostojen määrän. Näin voit tarkkailla Windows-so- 
velluksia ajaessasi, mitkä ohjelmat luovat aputiedostoja ja 
mitkä eivät. Jos TEMP-muuttuja on määritelty, käytä ko¬ 
mentoa DIR %TEMP%\*.TMP. 

7. Kirjoita DOSin tekstinkäsittelyohjelmalla (esim. merkkipoh¬ 
jainen WordPerfect) raportti ja liitä tekstiin Windowsin tau¬ 
lukkolaskennasta maalattu alue. Muotoile alue sarkaimia 
siirtämällä niin, etteivät pelkkiä numeroita sisältävät sarak¬ 
keet ole turhan leveitä. 
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14 

Windows lähiverkossa 


Toisin kuin DOS, Windows on alusta pitäen suunnitel¬ 
tu toimimaan lähiverkossa. Tämä näkyy parempana 
verkkotukena sovelluksille eikä muistirajoituksista- 
kaan ole ongelmia. Windowsin työryhmäkäyttöön tar¬ 
koitettu Workgroups-versio sisältää sekä työasema- 
että serveriosuudet. Näin verkon käyttöönotto- ja 
asennuskynnys madaltuu merkittävästi. 

Windows tukee kaikkia yleisiä lähiverkkoja. Tuki on integroitu täysin 
Windowsin muuhun toimintaan ja verkkoon liittyviä asioita voidaan hal¬ 
lita suoraan Windows-ohjelmien valikoista. Verkkokomentoja löytyy 
seuraavista Windows-ohjelmista: 

• Control Panel (verkon käynnistys, tunnusten muuttaminen) 

• File Manager (verkkoresurssien avaaminen) 

• Program Manager (verkkosovellusten asentaminen) 

• Print Manager (tulostusjonojen hallinta, verkkokirjoittimien 
määritys) 

Verkkotuki vaihtelee riippuen alla olevan verkon tarjoamista palveluista. 
Esimerkiksi resurssien selaus on mahdollista vain Novellin verkoissa ja 
Lan Manager-verkossa 2.0-versiosta alkaen. Peruspalvelut, kuten hake¬ 
mistojen ja kirjoittimien yhteiskäyttö, toimivat kuitenkin kaikilla ver¬ 
koilla. 
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Windowsin asentaminen verkkoon 

Windowsin verkkoasennus ei vaadi mitään erityisiä toimenpiteitä. Jos 
työasema on jo ennestään verkossa, asennusohjelma tunnistaa verkon 
tyypin ja lisää sen vaatiman laiteohjaimen Windowsiin. 

Verkon omat laiteohjaimet on asennettava CONFIG.SYSiin kuten 
normaalissa DOS-käytössäkin. Samalla tulee varmistaa, että LAST- 
DRIVE-asetus on sopiva. DOSin päälle rakennetut lähiverkot vaativat 
CONFIG.SYSiin asetuksen LASTDRIVE=Z jotta ne pystyisivät avaa¬ 
maan levyasemaresursseja Z-kirjaimeen asti. Ellei asetusta ole tehty, 
suurin kirjain mitä voidaan käyttää on E. Omaan käyttöjärjestelmään 
pohjautuvat verkot toimivat täysin päinvastoin: jos asetus on liian suuri, 
resurssien avaaminen ei onnistu. 

Lähiverkkokortti sisältää yleensä oman ROM-alueen, joka sijoittuu 
kortin asentamisen jälkeen ylämuistiin. Jos Windows la kk aa kortin jäl¬ 
keen toimimasta 386-tilassa, kyseessä on päällekkäinen ylämuistimäärit- 
tely, jonka voi korjata SYSTEM.INI-tiedostoon tehtävällä EMMExclu- 
de-asetuksella (kts. luku kaksi, Windowsin asentaminen). Tavallisesta 
poikkeavat keskeytystasot ja laiteosoitteet (base address) saattavat myös 
mennä päällekkäin Windowsin kanssa, jolloin niitä joudutaan säätä¬ 
mään. 


Asennusvaihtoehdot 

Windows voidaan asentaa ver kk oon eri tavoin. Suurin osa Windowsin 
tiedostoista voi olla yhteiskäytössä, mutta WIN.INI- ja SYSTEM.INI- 
aloitustiedostot on perustettava jokaiselle työasemalle erikseen. 

Yleisesti ottaen Windowsin verkkoasennuksessa on kolme eri mah¬ 
dollisuutta: 

1. Asennetaan Windows työasemaan ja käytetään palveluase- 
malta vain sovellusohjelmia. 

Tämä asennustapa on Windowsin kannalta tehokkain, sillä 
kaikki Windowsin omat tiedostot sijaitsevat työasemassa, 
jolloin niiden käyttö on nopeata. 386-koneiden virtuaali¬ 
muisti voidaan perustaa joko tilapäisenä tai kiinteänä. 
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2. Asennetaan Windows verkkoon ja käytetään sitä verkon läpi. 

Tämä asennustapa on ainoa mahdollinen silloin, kun käyte¬ 
tään verkkotyöasemia joissa ei ole omaa massamuistia. 
Windowsin käyttö verkon yli on kuitenkin hidasta, koska 
jokaiseen levytoimintoon tulee verkosta aiheutuva viive ja 
rajoitettu siirtonopeus. Erityisen hitaasti verkon yli toimii 
386-koneiden tilapäinen virtuaalimuisti. Pysyvää virtuaali¬ 
muistia ei verkon läpi voida käyttää. Jokainen auki oleva 
Windows varaa myös suuren määrä auki olevia tiedostoja 
(vähintään 15), mikä monella yhtäaikaisella käyttäjällä 
saattaa kuormittaa verkkoa liikaa. Toisaalta keskitetty Win- 
dows-asennus helpottaa työasemien ylläpitoa. Esimerkiksi 
Program Managerin valikkoihin tehdyt muutokset näkyvät 
heti kaikille käyttäjille. 

3. Asennetaan osa Windowsista verkkoon, osa omaan työase¬ 
maan. 

Kolmas tapa on kahden edellisten parhaiden puolten yhdis¬ 
telmä. Windows asennetaan työasemaan, mutta opastus- ja 
DLL-tiedostot kopioidaan palveluasemaan pelkillä lukuoi¬ 
keuksilla jaettuun hakemistoon, joka lisätään työaseman 
PATHiin. Varsinaisista ohjelmatiedostoista voidaan kopioi¬ 
da suurin osa yhteiseen hakemistoon, mutta ainakin 
PROGMAN.EXE kannattaa jättää omaan työasemaan. 

Ensimmäisen vaihtoehdon asentaminen käy helpoiten niin, että Win- 
dows-levykkeet kopioidaan palveluaseman jaettuun hakemistoon ennen 
asennuksen aloittamista. Kun asennus käynnistetään palveluaseman ha¬ 
kemistosta, levykkeitä ei tarvitse vaihdella ja asennus käy erittäin nope¬ 
asti. Levykkeiden kopiointi ennalta hakemistoon voi olla hyödyllistä 
myös yksittäiskoneissa, ainakin eräissä levy ongelmissa ja irrotettavia 
massamuisteja (kuten Bernoulli) käytettäessä. 

Osaava tukihenkilö voi muokata Windowsin SETUP.INF-tiedostoa 
ennen asennusten aloittamista. Tiedosto sisältää kaikki Windowsin asen¬ 
nusta koskevat määrittelyt, kuten oletusarvona käytettävän taustakuvan, 
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perustettavat Program Managerin ikkunat ja niihin asennettavat sovel¬ 
lukset ja asennettavat kirjoittimet. Tämä nopeuttaa entisestään asenta¬ 
mista. 

Verkkoasennus voidaan tehdä myös niin, että Windows asennetaan 
ensin serverille ja työasemakopiot tehdään tästä toimivasta Windowsis- 
ta. Serverille asentaminen kannattaa tehdä 386-työasemalta, jotta 
386-tilan tiedostot tulevat mukaan mahdollisia 386-työasemia varten. 
Kun toimiva Windows on serverillä, se kopioidaan työasemaan kirjoitta¬ 
malla 

W:\>SETUP /N 

Tämän jälkeen asennusohjelma kysyy hakemistoa, johon se sijoittaa 
työaseman laitekohtaiset tiedostot ja suorittaa asennuksen, joka vie 
työasemasta noin 300 kilotavua levytilaa. 

Sovellukset verkossa 

Teknisiä rajoituksia Windows-sovellusten asentamiseen ver kk oon ei 
yleensä ole. Koska tilapäisten aputiedostojen sijaintia ohjataan työase¬ 
makohtaisella TEMP-ympäristömuuttujalla, ei vaaraa päällekkäin mene¬ 
vistä aputiedostoista ole. Samasta syystä sovelluksen hakemisto voidaan 
jakaa pelkillä lukuoikeuksilla. Kun sovelluksen asetukset (joko oma 
INI-tiedosto tai WIN.INI) ohjataan työasemakohtaiseen tiedostoon, so¬ 
vellus näkyy eri tavoin eri käyttäjille. 

Yhtä työtiedostoa ei yleensä voida avata usealle käyttäjälle yhtä aikaa. 
Ainakaan sen sisältöä ei voida muokata. Monissa Windows-sovelluksis- 
sa on tiedoston avauksen yhteydessä ruutu, jonka rastitus avaa tiedoston 
pelkässä lukumuodossa. 

Jos tiedosto on esimerkiksi laskentamallin pohja, sitä voidaan muoka¬ 
ta ja tulostaakin, mutta muutoksia ei voida tallentaa samalla nimellä ta¬ 
kaisin levylle. Kun tiedosto on avattu pelkkää lukemista varten, muut 
sovellukset voivat käyttää sitä samoin rajoituksin yhtä aikaa. 

Teknisiä rajoituksia ei siten yleensä ole, mutta taloudellisia ja oikeu¬ 
dellisia kylläkin. Verkkokäyttö edellyttää verkkolisenssin hankkimista. 
Lisenssi sisältää yleensä ylimääräiset käsikirjat ja antaa joko yhden tai 
useamman käyttöoikeuden sovellukseen. Valmistajasta ja maahantuojas¬ 
ta riippuen käyttöoikeudet voivat olla joko potentiaalisia (monellako 
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File N_ame: 


malli1.xls 





List Files of Type: 

|MS Excel Files ('.XL') 

3 



Drives: 


S s: \\server\c-drive 


Kun työtiedosto avataan pelkillä lukuoikeuksilla (Read Only), samaa tie¬ 
dostoa voidaan lukea usealta eri työasemalta yhtä aikaa. 

käyttäjällä enintään on mahdollisuus käyttää kyseistä sovellusta) tai yhtä 
aikaisia (montako käyttäjää voi enintään käyttää ohjelmaa yhtä aikaa). 

Väärinkäsitysten ja laittomuuksien välttämiseksi kannattaa epäselvissä 
tapauksissa ottaa aina yhteys mahantuojaan asian selvittämiseksi. 


Windowsin käyttö verkossa 

Windowsin verkkokäyttö tapahtuu samoilla varusohjelmilla kuin nor¬ 
maalikäyttökin. Yksittäiskäytössä verkkoon liittyvät komennot näkyvät 
himmennettyinä, mutta verkon ollessa päällä ne näkyvät normaalisti. 

Verkon kytkeminen 

Tavallisesti verkko avataan ja suljetaan DOSista ennen Windowsin 
käynnistystä. Eräillä verkoilla avauksen ja sulkemisen, samoin kuin 
käyttäjätunnuksen ja salasanan vaihdon, voi tehdä Windowsista poistu¬ 
matta. Toiminnot löytyvät Control Panelin verkkokuvakkeen takaa. 
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Levyasemien käsittely 


Kytkeytyminen serverin hakemistoresursseihin tapahtuu File Manageris¬ 
ta. Komento Disk/Network Connections tuo näytölle asematunnusten 
käsittelyyn liittyvän ikkunan: 


Network Connections 


New Connection 
Network Path: 

Drive: 

Password: 


Current Drive Connections: 


IM: \\RISSA\MAIL 


R: \\RISSA\FAX 


S: \\SERVER\C-DRIVE 
2: \\SERVER\OSI1 RAM 


Close 


Connect 



Disconnect 


Help 


Vapaina olevat loogiset asematunnukset näkyvät Drive-listassa. Ser¬ 
verin nimi ja resurssin nimi kirjoitetaan kenttään. Jos resurssi vaatii sala¬ 
sanan, se kirjoitetaan sille varattuun kenttään. 

Kehittyneillä verkoilla verkon palveluasemia ja niissä olevia resursse¬ 
ja voidaan selata Browse-painikkeella. Se tuo näyttöön ikkunan, jossa 
lukevat palveluasemien nimet sekä valitussa palveluasemassa näkyvät 
resurssit. 


Tulostaminen verkossa 

Tulostuslaitteiden kytkeminen tapahtuu Control Panelin tai Print Mana¬ 
gerin kirjoitinmäärittelyistä. Options/Network Connections tuo näyttöön 
ikkunan, jossa lukevat voimassa olevat tulostuskytkennät. 

Uusien kytkentöjen tekeminen ja käytettävissä olevien tulostusresurs- 
sien selaaminen tapahtuu samoin kuin hakemistoresurssien kohdallakin, 
mikäli käytetty verkko-ohjelma tukee selauspalvelua. 
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Printers - Network Connections 


Network Printer Connections: 

(3LPT1: \\LINTURI1\LASERJET 

SLPT2: \MJNTURI1\PS 

g§LPT3: \\LINTURI1\PS 


OK 




Device Name: 


Connect 


Network Path: 


Help 


Show Printers on: 


LINTURI 


Qlinturii 

Kulosaarentien palvelin 

gLINTURI2 

AST 386 -palvelin 


Kirjoitinmäärittelyjen komento Options/Network Connections näyttää mit¬ 
kä verkon kirjoittimet on yhdistetty mihinkin työaseman tulostusporttiin. 


Verkon tulostusjonojen hallinta tapahtuu Print Managerilla. Komento 
View/Selected Net Queue näyttää kaikki palveluasemassa valitulle kir¬ 
joittimelle jonottavat tulostustyöt. 

Eräissä lähiverkoissa komento View/Other Net Queue mahdollistaa 
muidenkin kuin käytössä olevien tulostusjonojen selaamisen. Näin käyt¬ 
täjä voi etsiä jonon, jolla on vähiten ruuhkaa. 

Normaalisti Print Manager käy kysymässä jonon tilannetta palvelu- 
asemalta määräajoin ja päivittää ikkunan tietoja vastaavasti. Jos halutaan 
varmistaa, että ikkunan tiedot ovat varmasti ajan tasalla, päivitys pakote¬ 
taan komennolla View/Refresh. 

Jos verkko on pahasti kuormitettu, liikennettä voidaan vähentää lopet¬ 
tamalla tulostusjonojen päivittäminen. Tämä tehdään poistamalla rasti 
Print Managerin kohdasta Options/Network Settings/Update Network 
Display. 
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[X] llpdate Network Display | 

□ K 

Print Net Jobs Direct 

Cancel 

L 

Help 


Toinen rasti (Print Net Jobs Direct) liittyy Print Managerin käyttöön. 
Kun rasti on merkitty, ver kk oon menevät tulostustyöt ohjataan Print 
Managerin ohi, koska kaksinkertaisesta jonotuksesta ei olisi mitään hyö¬ 
tyä. Tällaisessa tulostuksessa Print Manager ei käynnisty edes kuvak¬ 
keeksi, koska sitä ei tarvita. 

Kirjoittimien yhdistäminen LPT-tunnuksiin tapahtuu Control Panelil- 
la. Periaate on sama kuin työaseman omia kirjoittimia käytettäessä. Ver¬ 
kon kautta kytkettyjen kirjoittimien nimen edessä näkyy kuitenkin ser¬ 
verin nimi: 


Connect 


QMS-PS 810 


Ports: 

LPT1: 

\\LINTURI1\LASERJET 

♦ 

mFM 



LPT3: 

\U_INTURI1\PS 

— 

COM1: 

Local Port 


C0M2: 

Local Port Not Present 

♦ 


Timeouts (seconds) 

Device Not Selected: |l5 | 

Xtansmission Retry: 90 | 


Rl Fast Piinting Diiect to Poit 


OK 


Cancel 


.SeUirig*... 


Network.. 


Help 


Ohjelman asennus verkosta 

Verkon takana olevat sovellukset voidaan lisätä Program Managerin ik¬ 
kunaan samaan tapaan kuin työaseman omatkin sovellukset. Kun tällai¬ 
nen ohjelma lisätään valikkoon, Program Manager muistuttaa siitä että 
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Kun sovellusohjelma asennetaan valikkoon verkosta tai irrotettavalta 
massamuistilta, Windows muistuttaa että sovellus ei ehkä ole aina käy¬ 
tettävissä. 

kyseessä on verkon kautta luotu yhteys ja varoittaa, ettei ohjelman si¬ 
jainti valitussa levyasemassa ja hakemistossa ole taattua. 

Seuraavalla ajokerralla levyasematunnukset saattavat osoittaa eri ha¬ 
kemistoihin, eikä sovellus enää käynnisty. Sama ilmoitus saadaan asen¬ 
nettaessa sovelluksia irrotettavilta massamuisteilta (kuten Bernoulli-le- 


Program Item Properties 


Desciiption: |WeePee veikossa 

OK 

CommandLine: |\\SEVERI\WP\WP.EXE 

Cancel 

Workinq Directory: |D:\TYÖT| 


Shortcut Key: jNone 

Brome... 

EH Run Minimized 

Change Icon... 

Help 


Jos verkko tukee UNC-nimikäytäntöä, sovellus voidaan asentaa ilman 
asematunnusta kunhan serverin ja jaetun resurssin nimi tiedetään. 
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vy), koska seuraavalla ajokerralla levyasemassa saattaa olla kokonaan 
toinen levy. 


Säilyvät asemakytkennät 

Windows 3.1 :stä alkaen Windows muistaa istunnon aikana avatut levy- 
asematunnukset ja jos niihin on tehty muutoksia, avaa ne seuraavan 
Windows-käynnistyksen yhteydessä automaattisesti. 


Työryhmä-Windows (Windows for Workgroups) 

Syksyllä 1992 Microsoft sai valmiiksi Windowsin työryhmäversion, 
Windows for Workgroupsin. Se on muuten samanlainen kuin tavallinen 
perinteinen Windows, mutta sisältää kaikki verkon tarvitsemat laiteoh- 
jaimet ja verkko-osuudet. Tarvitaan vain verkkokortti ja mikro on val¬ 
mis liitettäväksi verkkoon. Lisäksi Workgroups-versioon kuuluu seuraa- 
via ominaisuuksia: 

• sähköpostiohjelma (Mail) 

• verkossa toimiva kalenteri- ja ajanvarausohjelma (Schedule) 

• verkon yli toimiva leikekirje, joka leikepöydästä poiketen voi si¬ 
sältää useita eri leikkeitä yhtä aikaa 

• verkon yli toimiva DDE-tiedonsiirto (NetDDE) 

• verkossa toimiva korttipeli 

• tekstipuhelin kahden työaseman välille (Chat) 

• verkon kuormituksen seurannan apuohjelma (WinMeter) 

• uudistettu File Manager, jossa tärkeimmät toiminnot saadaan 
painikkeista sekä mahdollisuus jakaa omia hakemistoja yhtei¬ 
seen käyttöön 

Nimensä mukaisesti Workgroups-versio on tarkoitettu pienten työryh¬ 
mien tai pienen yrityksen käyttöön. Mitään teknistä ylärajaa käyttäjien 
lukumäärälle ei ole, mutta vaatimattomat hallinta-ominaisuudet rajoitta- 
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vat käyttäjien määrän käytännössä muutamaan kymmeneen. Workgroup- 
verkko voi liittyä myös osaksi isompaa Lan Manager- tai Novell-verk¬ 
koa. 

Workgroups on teknisesti ottaen peer-to-peer -verkko, joka tarkoittaa 
suomeksi sanottuna sitä, että verkossa olevat mikrot ovat samanarvoisia. 
Jokainen voi jakaa omia resurssejaan muiden käyttöön ja itse käyttää 
muiden jakamia resursseja. Erillistä serveriä eli palveluasemaa ei siis 
tarvita. Jokainen kone, jossa on vähintään kaksi megatavua jatkomuistia 
ja 386-prosessori, voi jakaa omia resurssejaan muille. Tätä pienemmät 
koneet (kuten 286-laitteet) voivat käyttää toisten resursseja, mutta eivät 
voi jakaa omiaan. 

Workgroupsin mukana toimitetaan myös verkon käytössä tarvittavat 
DOS-ohjelmat. Verkkoyhteyksiä voi siten avata DOSista ilman, että 
Windowsia on pakko käynnistää lainkaan. Omien resurssien jako edel¬ 
lyttää kuitenkin Windowsin käyttämistä. Alunperin Microsoftin tarkoi¬ 
tuksena oli toimitaa DOS-osuus myös jokaisen DOS 6-paketin mukana, 
mutta tästä hakkeesta luovuttiin koska mar kk inat eivät olleet vielä val¬ 
miita siihen. Pelättiin, että DOSin mukana tulevat verkko-ohjelmat saisi¬ 
vat käyttäjät luulemaan, että vain Microsoftin ver kk oa voitiin käyttää. 
Lisäksi suuret yritykset olivat jo tehneet omat verkkoratkaisunsa, eivätkä 
he halunneet ylimääräistä verkko-ohjelmaa sotkemaan ympyröitään. 

Erityisen miellyttävää Workgroupsissa on sen asentamisen helppous. 
Windowsin oma asennusohjelma tekee kaikki tarvittavat muutokset aloi- 
tustiedostoihin asentaen verkko-ohjaimet ja tutkien, mikä verkkokortti 
koneessa on. 

Työryhmä-ajattelu 

Workgroupsin työryhmäajattelu on tarkoitettu tehostamaan yritysten 
mikronkäyttöä. Lähiverkkoa ei enää käytetä pelkästään kirjoitinten jaka¬ 
miseen, vaan aktiiviseen tiedonsiirtoon molempiin suuntiin. Verkko pa¬ 
rantaa työntekijöiden yhteydenpitoa sähköpostin, tekstipuhelimen ja ka¬ 
lenterin kautta. Verkossa toimiva leikepöytä mahdollistaa tiedon siirtäm- 
sien koneelta toiselle lennossa ilman, että tietoja pitää tallentaa välillä 
levylle tai yhteiseen hakemistoon. 

Tässä suhteessa Workgroups Windows on esimakua tulevasta. Jatkos¬ 
sa työryhmäominaisuuksia tullaan lisäämään kaikkiin sovelluksiin. 
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Nimeäminen 

Workgroups-versio vaatii, että jokaisella koneella on yksilöllinen nimi, 
jolla viitataan sen resursseihin. Lisäksi käyttäjälle määritellään kirjoit- 
tautumisnimi ja salasana, joita kysytään aina kun Windows käynnistyy 
ellei nimeä tallenneta salasanaluetteloon. Toista tunnusta ja salasanaa 
tarvitaan tarvitaan posti- ja kalenteriohjelmia varten. 



Jokainen käyttäjä kuuluu johonkin ryhmään (workgroup). Eräät ohjel¬ 
mat, kuten sähköposti ja kalenteri, toimivat vain ryhmän sisällä. 

Resurssien jakaminen 

Resurssien jakaminen ja niihin kytkeytyminen tehdään File Managerilla, 
joka on saanut paitsi painikeohjauksen myös joukon uusia komentoja re- 
surssienhallintaa varten. 
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Jos ohjelmoija on käyttänyt Windowsin omaa valintaikkunaa tiedoston 
tallentamiseen siinä näkyy verkkoa käytettäessä ylimääräinen Network 
(Verkko) -painike. Sen kautta päästään selaamaan verkossa olevia ser- 
vereitä sekä niiden jaettuja hakemistoja ennen tallennuksen tekemistä. 

Kun hakemisto halutaan jakaa muiden käyttöön, annetaan komento 
Disk/Share As. Näytölle tulee ikkuna, jossa määritellään jakoon liittyvät 
asiat: 
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Share Name Nimi, jolla jaettu hakemisto näkyy muille käyttäjille 
(Käsitevirheen vuoksi suomenkielinen versio käyttää 
tästä nimeä Palvelinalue, jonka pitäisi kuitenkin olla 
Domain-sanan, eri aivan eri asian, käännös). 

Path Hakemiston nimi omassa koneessa. Kun hakemisto jae¬ 

taan, samalla aukeaa pääsy kaikkiin sen alla mahdolli¬ 
sesti oleviin hakemistoihin (Polku). 

Comment Huomautus, joka näkyy kun muut työasemat selaavat 
resursseja (Kommentti). 

Reshare at startup 

Jos tässä kohdassa on rasti, Workgroups jakaa resurssin 
automaattisesti aina käynnistyessään. Ilman rastia tehty 
jako on voimassa vain tilapäisesti eli siihen saa kk a kun¬ 
nes Windows lopetetaan (Jaa uudelleen käynnistettäes¬ 
sä). 

Access Type Määrittelee käyttöoikeuden (Käyttöoikeustyyppi), joka 
voi olla jokin seuraavista: 

Recid Only: hakemistoa voi vain lukea (Vain luku), ei 
kirjoitusoikeutta. Kaikki ohjelmahakemistot kannattaa 
jakaa pelkillä lukuoikeuksilla, koska siten työasemat ei¬ 
vät pysty poistamaan tiedostoja eivätkä esimerkiksi 
työasemassa olevat virukset pääse tarttumaan hakemis¬ 
ton ohjelmiin. 

FuII: kaikki oikeudet, hakemistoa voi sekä lukea että 
kirjoittaa (Täysi). 

Depends on passxvord: pelkkään lukuoikeuteen riittää 
eri salasana kuin kaikkiin oikeuksiin. Salasanat määri¬ 
tellään seuraavassa kohdassa. Jos salasana on määritelty, 
sitä kysytään kun työasema yrittää ottaa resurssin käyt¬ 
töönsä. 
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Haluttaessa hakemisto voidaan suojata salasanalla, joka käyttäjän pitää 
tietää voidakseen ottaa resurssin käyttöönsä. Jos luku- ja kirjoitusoikeu¬ 
det annetaan eri salasanoilla (kohta Depends on Password), saadaan 
käyttäjät jaettua kahteen ryhmään. 


CD ROMin jakaminen 

Verkossa oleva CD ROM-asema voidaan jakaa yhteiseen käyttöön, 
vaikka se vaatiikin levyn vaihtamista aina kun sovellusta halutaan vaih¬ 
taa. Koska CD ROM -levylle ei kuitenkaan voida kirjoittaa, se kannattaa 
jakaa pelkillä lukuoikeuksilla. 
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Jotta jakaminen onnistuisi, jakavan koneen AUTOEXEC.BATissa pi¬ 
tää ladata MSCDEX-ohjelma, joka sovittaa yhteen CD ROM-levyn tie¬ 
dostojärjestelmän ja DOSin käyttämän FAT-järjestelmän. DOS 6:sta al¬ 
kaen ohjelma tulee käyttöjärjestelmän mukana. Vanhemmissa versioissa 
ohjelma on saatavissa laitetoimittajalta. Lisäksi CD ROM vaatii laite¬ 
kohtaisen ajuritiedoston. 

Erilaisesta tiedostojärjestelmästä johtuen CD ROM on jouduttu lisää¬ 
mään DOSiin ikään kuin se olisi erikoislaatuinen lähiverkko. Jotta CD 
ROMin ohjain ei menisi päällekkäin varsinaisen lähiverkon kanssa nii¬ 
den keskinäistä latausjärjestystä joudutaan joskus vaihtamaan. 

Jotta CD ROMin voisi jakaa, komentoriville pitää lisätä /S-parametri, 
jota yksittäiskäytössä ei tarvita. Latausrivi voi siten näyttää esimerkiksi 
seuraavalta: 

C:\DOS\MSCDEX.EXE /D:ASPICD0 /L:G /M:12 /S 

Koska MSCDEX vie noin 40 kilotavua keskusmuistia, se kannattaa la¬ 
data ylämuistiin mikäli mahdollista. Ohjainta ei yleensä tarvitse ladata 
jaettua CD ROMia käyttävissä työasemissa mutta jos sovellus sitä vaa¬ 
tii, ohjaimeen ei tarvitse lisätä /S-valitsinta. Sitä tarvitaan vain laitetta 
jaettaessa. 

Resurssiin kytkeytyminen 

Kytkeytyminen jonkin toisen työaseman jakamaan resurssiin tapahtuu 
komennolla Disk/Connect Network Drive (Yhdistä verkkoasemaan). 
Näytölle tulee lista, jossa näkyvät käytettävissä olevat asematunnukset 
(Drive). Keskimmäisessä ikkunassa näkyy eri työryhmien koneet ja kun 
kone on valittu, alimmassa ikkunassa näkyvät sen jakamat resurssit seli¬ 
tyksineen. 

Jos rastitetaan kohta Reconnect at Startup, Windows pyrkii avaamaan 
resurssin aina kun työaseman Windows käynnistyy. Mikäli kone, joka 
resurssin on jakanut, ei ole käynnissä saadaan virheilmoitus. Koneen 
omistajan ei tarvitse kytkeytyä koneeseensa jotta jako tapahtuisi, riittää 
että Windows käynnistetään. Kun Windows kysyy käyttäjältä tunnusta 
ja salasanaa, resurssit on jo jaettu. Tästä on hyötyä silloin kun mikron 
varsinainen käyttäjä on esimerkiksi matkoilla. 
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Connect Network Drive 


Drive: 

Path: 


□ D: 


OK 


U486DX\YHTEISET 


a 


Cancel 


[Xl iReconnectalStartup 
Show Shared Directories on: 


Help 


1.3*!. OSASTO! 



gANNEN386 

Anne on osaston mikrokouluttaia. 

Shared Directories 

on \\486DX: 

gOCEEDEE 

CD ROM-asema 

EXCEL 

Excel 4.0-ohielma, vain lukuoikeudet 

£)WG 


£JWINW0RD 

Windows Word 





Resurssin sulkeminen 


Kun resurssin jakaminen halutaan lopettaa, annetaan komento Disk/Stop 
sharing ja valitaan lopetettavan resurssin nimi listasta. Jos hakemistolla 
on parhaillaan käyttäjiä, Windows ilmoittaa niiden määrän ja antaa va¬ 
roituksen asiasta. Jos resurssin jako siitä huolimatta suljetaan, auki ole¬ 
vat työtiedostot menetetään. 


Stop Sharing Directory 

Shared Duectories 

on \\486DX: 

!äWG 

F:\WG J 

£]WINW0RD 

E:\W0RD2 

£] YHTEISET 

E:\VARA 


Help 


Samanlaisen varoituksen Workgroups näyttää myös silloin, kun Win- 
dowsia ollaan lopettamassa vaikka sen jaetuilla resursseilla on vielä ak¬ 
tiivisia käyttäjiä. 
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Niksi Resurssien jakaminen työasemasta saadaan estettyä lisää¬ 

mällä rivi EnabieSharing=0 SYSTEM.INI-tiedoston kohtaan 
[Network], Pelkkä hakemiston jakamisen esto tehdään vas¬ 
taavasti kirjoittamalla NoShareCommands=1. Tulostimen 
jako estetään lisäämällä sama rivi [Spoolerj-otsikon alle. 


File Managerin työkalupalkki 


Windows for Workgroupsin mukana toimitettava File Manager sisältää 
työkalupalkin, josta monet tavalliset komennot löytyvät. Koska tilaa on 
rajoitetusti kaikkia komentoja ei ole saatu mukaan. Käyttäjä voi kuiten¬ 
kin itse muokata palkissa näkyviä painikkeita mieleisekseen. Tämä ta¬ 
pahtuu komennolla Options/Customize Toolbar. Näytölle tulee ikkuna, 
jossa lukee käytettävissä olevien painikkeiden nimet: 


Customize Toolbar 


Available Buttons: ioolbar Buttons: 



Separator 

* 


oIpl|view - Name 


♦ 

Ljä, 

File - Move... 

_ 


pz|view - Ali File Details 



§L 

File - Copy... 


| Add -> 

Separator 



X 

File - Delele... 


| <- Remove | 

r i'E 

— 

LI 

File - Rename... 



z'_- |view - Sort by Name 



m 

File - Prinl... 

H 


|view - Sort by Type 


♦ 

♦LI_L± 



♦LI_ 




| Close [ 
| Reset 
Help 


| Move Up | 
|Move Down | 


Haluttu toiminto lisätään palkkiin napsauttamalla sen nimeä hiirellä 
vasemmassa ikkunassa ja painamalla sen jälkeen Add-painiketta. Painik¬ 
keen sijainnin rivillä määrää sen asema oikeanpuoleisen ikkunan listas¬ 
sa. Siksi painiketta voi siirtää hiirellä haluttuun kohtaan. Näppäimistöltä 
sama tehdään Move-painikkeiden avulla. 

Tiedostojen yhteiskäyttö 

Jotta tiedostojen hallittu yhteiskäyttö olisi mahdollista, pitää ladata 
SHARE-apuohjelma. Windows for Workgroupsin mukana tulee oma 
virtuaalinen Share-ohjelma (VSHARE.386), joka on 32-bittinen laiteoh- 
jain ja toimii Windowsin 32-bittisessä tilassa. Näin se ei kuluta muistia 
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DOS-puolella lainkaan. Asennus tapahtuu SYSTEM.INI-tiedostossa 
seuraavasti: 

[386Enh] 

device=vshare.386 

Kun SHAREa ei tarvitse ladata DOS-puolella, se säästää noin kuusi ki¬ 
lotavua perusmuistia. 

Kun SHARE on käytössä ja kaksi sovellusta yrittää avata samaa työ¬ 
tiedostoa kaikilla (=luku/kirjoitus) oikeuksilla, jälkimmäinen saa virheil¬ 
moituksen joka DOSissa näkyy tekstinä 

Sharing violation 

Ilmoitukselta voi välttyä avaamalla tiedostot ainoastaan lukemista varten 
(Read Only). Jos tiedosto suojataan lukumääreellä, monikin sovellus voi 
avata sen yhtä aikaa, mutta vain lukemista varten. 

Verkkoympäristössä sovellukset saattavat kertoa, kuka tiedostoa par¬ 
haillaan käyttää: 


F 

Microsoft Word - Asiakirjal | w 

Bl 

m 

Tiedosto Muokkaa Näytä Lisää Muotoile Työkalut Taulukko ikkuna Ohje 

S 


[Nonnaali ||~*| [Times New Roman [ t| 112 [[*] | B | I | U | | =: | [ = | = | | t | t | J [ t. | | H | 


±1J I±1 

Saat lisäohjeita painamalla F1 



Kirjoitinten käyttö 

Kirjoittimen käyttö tapahtuu samalla periaatteella kuin hakemistojenkin 
käyttö. Ennen kirjoittimen käyttöönottoa sen ohjain pitää asentaa käyttä¬ 
vään työasemaan. Asennus tehdään kuten yksittäisenkin koneen tapauk¬ 
sessa joko Print Managerista tai Control Panelista. Verkon ansiosta 
näennäisiä tulostusportteja joihin tulostus työasemassa ohjataan on kui¬ 
tenkin käytettävissä aina LPT9:ään saakka. Jos portit eivät muuten näy, 
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niitä vastaavat osoitteet pitää kirjoittaa WIN.INI-tiedoston kohtaan 
[Ports], josta Windows-sovellukset löytävät ne: 


[portsj 

;A line with [filename].PRN follovved by an equal sign causes 
;[filename] to appear in the Control Pane! s Printer Configuration dialog 
;box. A printer connected to [filename] directs its output into this file. 
LPT1:= 

LPT2:= 

LPT3:= 

LPT4:= 

LPT5:= 


Kirjoittimen jakaminen käynnistyy Print Managerissa komennolla Prin- 
ter/Share printer as. Ruudulle tulee ikkuna, jossa kysytään näytettävä re- 
surssinimi (Share as) sekä kommentti ja mahdollinen salasana. Rasti 
kohdassa Re-share jakaa kirjoittimen aina kun Windows käynnistyy. 

Kirjoitin otetaan käyttöön vastaavalla tavalla komennolla Printer/Con- 
nect Network Printer. Kuten levyasemienkin kohdalla näyttöön tulee lis¬ 
ta, jossa näkyvät verkossa olevat työasemat sekä niiden jakamat kirjoitti¬ 
met. 

Tulostuksen hallinta tapahtuu Print Managerilla, joka on huomatta¬ 
vasti kehittyneempi kuin perus-Windowsin mukana toimitettava versio: 


Print Manager 


| Printer Document View Options Help 

iK^SroniElEMBI EDEHIBHa 

| Printer/Document Name 

| Status 


|Time 


II#- ► QMS-PS 810 on COM1 fshaied as PIKKULASERl 

► Printing 

2 jobs 



D ► OMA: Microsoft Word • BITBIBLE.DOC 

D OMA: Microsoft Word - TIET0LI1 .DOC 

► Printing 

4% of 22K 
99K. 

4:55 PM 5/15/93 

4:46 PM 5/15/93 



The printer is printing. 


Toimiston laserkirjoitin QMS 410 


Tärkeimmät toiminnot saadaan painikkeista kuten File Managerissa¬ 
kin. Kunkin kirjoittimen alla näkyy lista sille jonottavista töistä sekä tie¬ 
to paljonko niistä on tulostettu. Teksti "Local User" työn edessä kertoo, 
että tulostus on lähetetty omasta työasemasta. 
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Sarakkeiden leveyttä muutetaan hiirellä vetämällä. Kohta Options/ 
Font määrittää ikkunassa käytettävän fontin. Kun teksti valitaan riittävän 
isoksi se näkyy paremmin. 

Töitä voi siirtää hiirellä jonossa ylemmäksi tai alemmaksi ja niitä voi 
myös poistaa. Jos tulostus tapahtuu jossakin toisessa koneessa tulostus¬ 
jonoa voidaan katsoa mutta työtä voi siirtää jonossa vain alaspäin. 

Isojen keskuskoneiden ja verkkojen tapaan Print Manager pystyy tu¬ 
lostamaan jokaisen työn alkuun erotinsivun (Separator Page), josta käy 
ilmi tulostajan ja tiedoston nimi. Vaihtoehtoja on neljä: 

Ei erotinsivua Uuden tulostustyön alkuun ei tulosteta mitään (No sepa¬ 
rator page). 

Yksinkertainen Uuden tulostuksen alkuun tulostetaan yksinkertainen si¬ 
vu. josta käy ilmi vain lähettäjän nimi ja kellonaika. Tu¬ 
lostus tapahtuu tekstinä eikä se vie turhaan aikaa tai 
muistia kirjoittimelta (Simple). 

Normaali Erotinsivun yläreunassa on Windowsin logo sekä isolla 
teksti Microsoft Windows for Workgroups. Sen alle tu¬ 
lostuu lihavoidulla fontilla tulostettavan työn nimi, lä¬ 
hettäjä sekä kellonaika ja päiväys (Standard). 

Muokattu Käyttäjän itsensä määrittelemä erotinsivu, jonka on olta¬ 
va levyllä joko WMF- tai CLP-tiedostona (Custom). 

Leikekirja 

Windows for Workgroupsissa tuleva leikekirja vastaa laajentaa Win- 
dowsin leikepöytää. Pöydältä sisältö voidaan siirtää leikekirjaan, johon 
mahtuu yhteensä 127 sivua. Sivut säilyvät käyttökertojen välillä ja näky¬ 
vät haluttaessa kaikille verkon käyttäjille. 

Leikepöydälle kopioitu aineisto sijoitetaan leikekirjaan komennolla 
Edit/Paste. Samalla kysytään enintään 47 merkkiä pitkä nimi, jolla muut 
työasemat voivat viitata tietoon. Sivut tallentuvat Windowsin hakemis¬ 
toon CBKxxxx.CLP-nimisinä tiedostoina, joita ei pidä poistaa muuten 
kuin leikekirjasta annettavalla poistokomennolla. 
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Kun tieto sijoitetaan leikekirjaan, sille kysytään seuraavat tiedot: 


Share 


Page Name: Kuva 1 
“Sharing Options: 

□ s l a,lAppl l cat,ononConnec» 


Access Type: 

O Read-Only 
® Full 

O Depends on Password 
f Passwords: 


Full Access Password: 


lipBook Page 


OK 


Cancel 


Help 


Jos kohta Start Application on Connect (Käynnistä sovellus yhdistet¬ 
täessä) rastitetaan, jakavassa työasemassa käynnistyy tiedon tuottanut 
sovellus niin, että vastaanottava työasema pystyy luomaan linkin alku¬ 
peräisen tiedon ja oman sovelluksensa välille. Ellei rastia ole linkki syn¬ 
tyy vain jos sovellus on vielä käynnissä lähettävässä päässä. 

Käyttöoikeustyyppi (Access type) antaa muille joko oikeuden muoka¬ 
ta tietoa (Full) tai ainoastaan lukea sitä (Read Only). Kuten resursseja 
jaettaessa muokkaus voidaan suojata enintään 14 merkin mittaisella sa¬ 
lasanalla. 

Tarpeettomat leikekirjan sivut kannattaa poistaa, jotta ne eivät vie tur¬ 
haan tilaa lähettävän koneen levyllä. Poistaminen tehdään valitsemalla 
sivu ja painamalla Del-näppäintä (tai painiketta, jossa on ruksi). Jos lo¬ 
petetaan pelkkä jakaminen sivun näkyminen verkossa lakkaa, mutta tila 
ei vapaudu. 

Tarpeettomat sivut on helpompi erotella kun valitaan View/ 
Thumbnails, jolloin jokaisesta sivusta näkyy pienennys tai View/Table 
of Contents, jolloin näytetään vain lista sivun nimistä. 


Tärkeätä Leikepöydän kuva voi olla laiteriippuvassa muodossa, jol¬ 
loin se näkyy vain jos molemmissa näytöissä on yhtä mon¬ 
ta väriä. Muuten sivu näyttää toisessa koneessa tyhjältä. 
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Kun jaetulta leikesivulta halutaan tietoa omaan työasemaan se kopioi¬ 
daan ensin omalle leikepöydälle komennolla Copy. Sen jälkeen tieto on 
saatavissa normaaliin tapaan. 

Verkko-DDE 

Leikekirjan ansiosta kaksi sovellusta pystyy keskustelemaan suoraan 
verkon yli. Jos toisessa koneessa käynnistetään taulukkolaskentaohjelma 
ja toisessa tekstinkäsittely, laskentamallin osa saadaan näkymään teks¬ 
tinkäsittelyssä niin, että aina kun malliin tehdään muutoksia ne päivitty¬ 
vät heti myös tekstin keskelle upotettuun malliin tai siitä piirrettyyn ku¬ 
vaan. Ja kaikki tämä ilman, että kummassakaan päässä tarvitsee käyttää 
levyasemaa ollenkaan! 

DDE-linkin luominen tapahtuu kuten tavallisesti Edit/Copy ja Edit/ 
Paste Link-komennoilla. Leikekirjan ansiosta siirron lähde ja kohde vain 
ovat eri koneissa. 


Sähköposti 

Windows for Workgroupsissa on kehittynyt sähköposti, jolla verkon 
työasemat voivat lähettää viestejä ja tiedostoja toisilleen. 


Mail 


File Edit View Mail Window Help 


r 

f # 5 


rw- 


r ?%r 


ESSI 

H 


t 

r - 


1 

Compose 



■■raarcan 

f-orward 


Isa 



Previous 




Windows-kirja 

Dl 


To: | Eva Holmström 

□ 

| 



Subiect: | Windows-kirja 


Windows-kirjan uusi versio on nyt valmis. Jos haluat oikolukea sen, voit poiketa 
katsomaan sitä. Tarjoan samalla kahvit. 


Petteri 



0 messages 5:38PM 
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Postin toiminta edellyttää postitoimiston (WGPO, Workgroup Post 
Office) perustamista johonkin koneeseen. Hakemisto johon postitoimis¬ 
to sijoitetaan pitää jakaa niin, että kaikki työasemat voivat käyttää sitä. 
Sen jälkeen toimistoon perustetaan käyttäjätunnukset. Yhdessä työryh¬ 
mässä voi olla vain yksi postitoimisto. 

Sähköpostiohjelma on varsin monipuolinen. Postia voi käsitellä Off 
line-tilassa, jos postitoimiston kone ei jostain syystä ole päällä. Postit 
järjestetään kansioihin ja viesteihin on helppo lisätä muuta aineistoa, 
esimerkiksi puhuttuja tervehdyksiä tai pidempiäkin viestejä, sillä posti¬ 
ohjelma tukee OLE-tiedonsiirtoa. Haluttu aineisto (vaikkapa osa Excelin 
laskentamallia) upotetaan viestiin siirtämällä se hiirellä File Managerin 
ikkunasta. Kun vastaanottaja avaa viestin, hän näkee sen keskellä Exce¬ 
lin kuvakkeen muistuttamassa siitä, että viestiin on upotettu Excelillä 
tehty työtiedosto. Kun kuvaketta napsautetaan kahdesti hiirellä, se käyn¬ 
nistää Excelin ja avaa tiedoston siihen. 

Kalenteri 

Kalenterin avulla verkon työasemat voivat katsoa toistensa aikataulua ja 
sovittaa esimerkiksi yhteisen palaverin ajan kaikille sopivaksi. Kun aika 
on varattu. Kalenteri lähettää postin avulla jokaiselle mukaan kutsutulle 
ilmoituksen asiasta ja pyytää vastamaan kutsuun. Siksi kalenterin käyttö 
edellyttää, että myös postiominaisuutta on käytetty. Molemmissa on 
myös samat salasana- ja käyttäjätunnustiedot. 

Kalenteriin merkitään sekä sovitut tapaamiset että tehtävät työt. Ta¬ 
paamisiin voi liittää huomautuksia ja ennakkohälytyksen. Muut käyttäjät 
näkevät vain että aika on varattu, mutta eivät näe varauksen yksityiskoh¬ 
tia. Tapaamisesta voidaan määritellä myös toistuva päivittäin, viikoit¬ 
tain, kahden viikon välein, kuukausittain tai vuosittain. 

Tehdyt tapaamiset ja varaukset näkyvät graafisesti, jolloin pidemmän 
aikavälin suunnittelu on helppoa. 

Tehtäväluetteloon kirjataan hoidettavat asiat. Jokainen tehtävä varus¬ 
tetaan tärkeysjärjestyksellä eli prioriteetilla. Tapaamiset ja tehtävät voi 
tulostaa kolmeen eri kokoon jotta niiden mukana kuljettaminen olisi hel¬ 
pompaa. 
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File-valikossa on komento, jolla järjestelmään voi tuoda tehtyjä 
kalenteritiedostoja Windowsin omasta perus-Kalenterista tai WP Offi- 
cesta. 

Tapaamiskirjaan on mahdollista jakaa käyttöoikeuksia esimerkiksi 
sihteeriä varten. Oletusarvona on tila, joka näyttää varatut ajat mutta ei 
kerro niiden merkitystä. Assistentilla on oikeus muokata kirjan sisältöä 
vapaasti. 

Toiminta-asetukset ja käytön seuranta 

Windows for Workgroupsin toiminta-asetuksia säädellään lähinnä Cont¬ 
rol Panelista, johon asennuksen yhteydessä syntyy verkkokuvake. Siitä 
päästään muuttamaan käyttäjätunnusta ja salasanaa, asennettua verkkoa 
sekä työryhmää johon käyttäjä kuuluu. 

Verkolle annettava aika määritellään liukusäätimellä (Performance 
Priority, Suoritusprioriteetti). Kun säädin on vasemmalla, käyttäjän 
omat sovellukset saavat eniten aikaa ja verkon resurssien jaolle annetaan 
vain vähän aikaa. Oikeassa reunassa verkon resurssit toimivat nopeam¬ 
min mutta omat sovellukset hitaammin. 
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Computer Name: ANNEN38G I OK 


Workgroup: [OSASTOI [ [~±~| | Cancel | 

Comment: [Anne on osaston mikrokouluttaja. | | Help 

“El Enable Sharing 
Performance Priority: 

Applications | |~| | Resources 

Run Fastest I , , Y.. Shared Fastest 


Options: 


m 

Adapters 

Logon 

Networks 

Password 


±j a 


Yleensä riittää, että verkolle annetaan vain vähän aikaa. Tärkeintä on, 
että omat sovellukset pysyvät riittävän nopeina. 

VVinMeter 

WinMeter on mittari, joka kertoo prosessorin kuormituksen jakauman 
verkkopalvelujen ja omien sovellusten ajamisen välillä. Se piirtää kuor¬ 
mituksesta graafista kuvaajaa, jossa eri toiminnot on kuvattu eri väreillä. 
Kun muut työasemat käyttävät ahkerasti omassa koneessa olevia resurs¬ 
seja näyttö muuttuu ja sinisen värin osuus kasvaa. Tällöin verkon priori¬ 
teettia pitäisi lisätä, jotta työasemat eivät joudu odottamaan liiaksi. 

Jos taas enin osa väristä on lilaa joka kuvaa käyttäjän omia sovelluk¬ 
sia verkon prioriteetti on riittävä. Vähäiselle käytölle riittää vähempikin 
prosessori aika. 

Kirjoitinta jaettaessa tulostukseen kuluva aika lasketaan käyttäjän 
omien sovellusten ajaksi, joten WinMeterin näyttö ei anna luotettavaa 
kuvaa siitä miten tulostuspalvelu ana toimiminen kuormittaa verkkoa. 
Settings-valikosta säädetään tarkasteluajankohdan pituutta. 

Net VVatcher 

Toinen verkon seurantaohjelma on Net Watcher (Verkonvalvonta). Se 
kertoo 20 sekunnin välein mitkä työasemat käyttävät mitäkin jaettuja re¬ 
sursseja ja mitä työtiedostoja niillä on parhaillaan auki. 
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Esimerkiksi kuvan tilanteessa on yksi käyttäjä, jolla on kuitenkin 
avoinna useita resursseja: 



a 


^1 

Connection Options Help 

infimi&i 

SANNEN386 


CEEDEE 
£]«■ EXCEL 
£]% WINW0RD 

□ BBAGCFED.ASD 

Q *f DIALOG.FON 

D M N0RMAL.D0T 

D WINWORD.EXE 

YHTEISET 

□ M D0KU.TXT 






♦ij 

hl L± 




Silmälasien merkki kuvaa, että resurssi on jaettu pelkillä lukuoikeuk¬ 
silla (Excel ja CD ROM). WinWord- ja Yhteiset-hakemistot on jaettu 
kirjoitusoikeuksin ja niissä onkin avoimia työtiedostoja. Wordin tapauk¬ 
sessa näkyy myös ohjelman käyttämä tilapäinen työtiedosto nimellä 
BBAGCFED.ASD. 

Komento Connection/Properties kertoo, kauanko resurssi on ollut 
käytössä. Connection/Disconnect katkaisee resurssin väkisin ja Close Fi- 
le pakottaa sulkemaan yksittäisen tiedoston. 


Tekstipuhelin Chat 

WinChat-ohjelma on kuin tekstinäytöllä varustettu sisäpuhelin. Sillä 
"soitetaan" toiselle käyttäjälle valitsemalla komento Conversation/Dial 
ja osoittamalla haluttu käyttäjä listasta. Kun valinta on tehty, Chat-ohjel- 
ma käynnistyy vastaanottajan koneessa kuvakkeeksi, jossa näkyy helise¬ 
vä luuri. Jos koneessa on äänikortti, se tuottaa puhelimen pirinää muis¬ 
tuttavan äänen. 

Soivaan puhelimeen vastataan napsauttamalla kuvaketta kahdesti hii¬ 
rellä, jolloin se aukeaa ikkunaksi. Ohjelmassa on kaksi osaa: toisessa nä¬ 
kyvät omat kirjoitukset ja toisessa se, mitä vastapuoli on niihin vastan- 
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nut. Tekstiä voi kopioida leikepöydälle ja sen fonttia voi vaihtaa luetta¬ 
vuuden parantamiseksi. 


Chat - [ANNEN386] 


Conversation Edit Options Help 


jVIennään vaan. Kumman vuoro tarjota? 

♦ 

♦ 



Heippa Petteri, lähdetkös syömään tuohon naapurin pizzeriaan? Alkaa olla jo nälkä! 

♦ 

4 


Connected to ANNEN386 



Onko ohjelmalla sitten mitään todellista käyttöä? No, ainakin sillä voi 
herättää toisen henkilön huomion, jos tällä on tapana pitää puhelimensa 
aina varattuna. Myös jossain neuvottelutilanteissa hienovaraisesti käytä¬ 
vä tekstiviestintä voi olla perinteistä puheviestintää parempi vaihtoehto. 
Ja ainahan sitä voi käyttää sisäpuhelimen korvikkeena, jos vain jaksaa 
kirjoittaa. 


Korttipeli (Hearts) 

Työryhmähengen mukaisesti Workgroupsissa on myös ryhmässä pelat¬ 
tava korttipeli Hearts. Yhdessä pelissä voi olla enintään neljä pelaajaa, 
jotka kaikki näkevät saman pelipöydän verkon läpi. Jos pelaajia ei ole 
tarpeeksi ohjelma simuloi puuttuvat pelaajat. 
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Liite 1: 

Merkkij ärj estelmät 

Kun Microsoft suunnitteli VVindovvsia, se päätti kerran¬ 
kin noudattaa virallista standardia ja valitsi Window- 
siin ANSI-merkkijärjestelmän. Tänään tuo päätös 
tuottaa helposti ongelmia, sillä ANSI-järjestelmän 
merkkikoodaus poikkeaa ääkkösten ja muiden eri¬ 
koismerkkien osalta IBM:n omasta, epästandardista 
PC-järjestelmästä. 


ANSI-järjestelmä 

ANSI/ISO-merkkijärjestelmä on kansainvälisesti hyväksytty järjestelmä 
tietokoneissa käytetylle latinalaisperäisten merkkien koodaukselle (ISO 
8859-1). Aiempi ASCII-standardi määritteli vain perusmerkit (aakkoset 
A-Z, numerot ja välimerkit) koodeina 0-127. ANSI/ISO laajentaa määri¬ 
tystä myös merkkeihin 128-255. 

Standardit ovat kaunis asia, mutta usein niiden merkitys tahtoo vesit¬ 
tyä markkinavoimien myllerryksessä. Näin on käynyt myös ANSI/1SO- 
standardille. lBM:n omia PC-laitteitaan varten vuonna 1981 kehittämä 
PC-ASCII (joskus myös nimellä Extended ASCII) on PC-puolella nous¬ 
sut käytännön standardin ("de facto") asemaan. Näin siitä huolimatta, et¬ 
tä IBM unohti ottaa mukaan eräiden maiden kansallisia erikoismerkkejä 
ja paikkasi puutetta myöhemmin koodisivujen avulla. Suomalaisten kan¬ 
nalta on suuri onni, että ääkköset sentään tulivat mukaan — vaikka ne 
sijoitettiinkin uusille paikoille. 

Kansainvälisenä yhteistyönä laadittu ANSl/ISO-standardi sisältää 
kaikki länsi-eurooppalaisissa kielissä tarvittavat merkit yhtään aksenttia 
unohtamatta. Toisin kuin lBM:n PC-ASCII, ANSI/ISO on pelkkä kirjoi- 
tusmerkkistandardi eikä siinä ole lainkaan puoligraafisia erikoismerkke¬ 
jä. Juuri tästä syystä Microsoft valitsi sen Windowsiin: puoligraafisia 
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merkkejä ei enää tarvittu, koska näyttö oli aina grafiikkatilassa ja kaikki 
grafiikka voitiin tehdä aidolla pistegrafiikalla. 

Windows ei ole ainoa ANSI/lSO:n käyttäjä. Lotus on tehnyt ohjelmi¬ 
ensa sisäisesti käyttämän LICS-merkistön samalta pohjalta. Tästä syystä 
Lotus-tiedostojen käsittely Windowsissa on poikkeuksellisen helppoa ei¬ 
kä merkkimuunnosta tarvita lainkaan. Isoista tietokonevalmistajista 
DEC on jo pitkään käyttänyt ANSI-pohjaista merkki valikoi maa. Siitä on 
myös kaavailtu yhteistä standardia tulevaisuuden tietoliikennetarpeisiin. 
Sitä odoteltaessa tietoliikenteessä on pitäydytty vanhaan 7-bittiseen AS- 
CH-standardiin mahdollisimman laajan yhteensopivuuden aikaansaami¬ 
seksi. 

Mutta vielä toistaiseksi PC-käyttäjän on opittava elämään kahden rin¬ 
nakkaisen järjestelmän kanssa. Tämä liite kertoo, miten järjestelmät 
poikkeavat toisistaan, mitä ongelmia eroista aiheutuu ja miten eroja voi¬ 
daan ratkaista. 


Merkkiongelmat 

PC ASCIl-järjestelmää käytetään paitsi DOSissa myös OS/2:ssa ja Pre- 
sentation Managerissa. Kun näissä ympäristöissä tehtyjä työtiedostoja 
siirretään Windowsiin tai päin vastoin, ääkköset hukkuvat ellei niitä siir¬ 
ron yhteydessä muunneta. 

Ongelma kiusaa monin tavoin maita, joissa käytetään kansallisia eri¬ 
koismerkkejä — kuten meillä Suomessa ääkkösiä. Jos Windows-ohjel- 
maan luetaan DOSissa tehty tekstitiedosto, ääkköset näkyvät väärin. Sa¬ 
ma ongelma syntyy, jos Windows-ohjelmalla (esim. Muistio) tehtyä työ¬ 
tiedostoa katsotaan DOSissa. 

Erityisen hankalaksi ongelma muodostuu lähiverkoissa, joissa käyte¬ 
tään ristiin eri käyttöjärjestelmiä. Saman ohjelman Windows- ja PM- 
versiot pystyvät todennäköisesti lukemaan ja kirjoittamaan toistensa tie¬ 
dostoja, mutta elleivät ohjelmoijat ole osanneet varautua erilaisiin merk¬ 
kijärjestelmiin, ääkköset saattavat mennä sekaisin. Läheskään aina ame¬ 
rikkalaiset ohjelmoijat eivät ole tulleet ajatelleeksi asiaa, joten sotku on 
ilmeinen. Verkoissa, joissa käytetään sekä Mac- että PC-laitteita, ongel¬ 
massa on vielä yksi muuttuja lisää, sillä Macintoshin käyttämä järjestel¬ 
mä ei ole sen paremmin DOS- kuin Windows-yhteensopiva. 
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Valitettavasti asiaan ei ole patenttiratkaisua. Sovellus ei voi miten¬ 
kään tietää, kummalla ympäristöllä sen työtiedostoa tullaan seuraavaksi 
käsittelemään, joten se ei voi itse tehdä merkkimuunnosta. Eräs tapa on¬ 
gelman ratkaisemiseksi on kysyä tiedoston alkuperää sen avaamisen yh¬ 
teydessä. Esimerkiksi Microsoft Excel kysyy ulkoista tekstitiedostoa 
avattaessa, mistä ympäristöstä se on kotoisin: 



nddundo.dal 

sd.ini 

smarldr2.sys 
testil.ps 
testi2.ps 
testi3.ps 
testi4.ps 


Column Delimiter- 

<S>[Tabj 

O Comma 



( OK 

1 


Cancel 


rFile Origin- 


O Macintosh 
(♦> Windows (ANSI) 

O DOS OI OS n (PC 8) 


1*1 llhcacnel 


UT 


OK 


Cancel 


Text.. 


G Read Only 


Wingzin tekijät ovat käyttäneet toisenlaista menettelyä. Ohjelmasta on 
saatavissa versio moniin eri laiteympäristöihin (mm. Next, Macintosh, 
Windows, PM, Motif), mutta ympäristöstä riippumatta ohjelma käyttää 
sisäisesti aina Macintoshin merkkijärjestelmää. Merkkien esitystapa 
ulospäin riippuu sitten laiteympäristöstä. Sisäinen Mac-rakenne johtuu 
siitä, että ohjelma kehitettiin alunperin Macille ja muut versiot tehtiin 
vasta myöhemmin. 

Wingzissä työtiedostot siirtyvät virheittä ympäristöstä toiseen, mutta 
tämäkin ratkaisu aiheuttaa omat ongelmansa. Koska myös lajittelujärjes- 
tys ja merkkikoodien käsittelyyn tarkoitetut funktiot toimivat Macin¬ 
toshin koodeilla, ne tuottavat vääriä tuloksia mm. Windowsissa. 


Ääkkösmuunnos 

Ohjelmoijien yrityksistä huolimatta käyttäjä joutuu usein itse huolehti¬ 
maan merkkimuunnoksista. Tekstitiedostojen muuntaminen ympäristös¬ 
tä toiseen käy helposti pienten apuohjelmien avulla, joita on saatavissa 
useita erilaisia. 
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Muunnos, joka tarvitaan siirrettäessä tekstitiedostoja DOSin ja Win- 
dowsin välillä, tehdään seuraavasti (suluissa merkkien heksakoodit): 

Merkki DOS Windows 


ä 

134(86) 

229 (E5) 

ä 

132(84) 

228(E4) 

ö 

148 (94) 

246(F6) 

Ä 

143 (8F) 

197 (C5) 

Ä 

142 (8E) 

196 (C4) 

Ö 

153 (99) 

214 (D6) 


Erikoismerkkien kirjoittaminen 

Erikoismerkit, jotka kuuluvat ANST/TSO-valikoi maan mutta joita ei löy¬ 
dy näppäimistöltä (kuten Copyright-merkki, koodi 169), saadaan aikaan 
numerokoodin avulla. Koodi kirjoitetaan erilliseltä numeronäppäimistöl¬ 
tä pitämällä Alt-näppäintä pohjassa koko kirjoituksen ajan. 

Kun koodin eteen lisätään nolla, Windows käyttää ANSl/ISO-valikoi- 
maa. Ilman nollaa Windows lukee koodinumeron PC ASCIIrn mukai¬ 
sesti ja esittää vastaavan merkin ANSI/ISO-valikoiman mukaisesti. Ellei 
vastaavaa merkkiä ole, Windows muuntaa sen alaviivaksi. 

Esimerkiksi Alt+148 tulostaa ruudulle pienen ö-kirjaimen (PC 
ASCII), mutta Alt+0148 tulostaa lopettavan lainausmerkin (ANSI/ISO). 
Vastaavasti punta tulostuu joko kirjoittamalla Alt+156 tai Alt+0163. 


Huomautus Eräissä ohjelmissa (mm. VVrite ja Word for Windows) me¬ 
netelmä toimii vain NumLockin ollessa päällä. 


Hyödyllisiä Windowsin erikoismerkkejä ovat mm. seuraavat: 

151 ajatusviiva (uutta Windows 3.1 :ssä) 

163 punta 

165 jeni 
167 pykälä 

169 copyright-merkki 
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176 aste 

188 1/4 

189 1/2 

190 3/4 

Seuraavilla sivuilla on kuvattu Windows-käytössä tarvittavat merkkijär¬ 
jestelmät. 

ANSI 

ANSI/ISO-merkistön alempi puolisko (merkit 1-127) on sama kuin 
DOSin käyttämä IBM ASCII. Kaikki kansalliset erikoismerkit ja muut 
erikoissymbolit on on sijoitettu merkkijärjestelmän ylempään puolis¬ 
koon. Merkkijärjestelmässä on muutama aukko, esimerkiksi koodeissa 
141-144. 

Symbol-merkkijärjestelmä 

Windowsin mukana tulee vielä toinenkin merkkijärjestelmä: Symbol. 
Tämä merkistö sisältää kreikkalaiset aakkoset sekä useita matemaattisia 
ja loogisia erikoismerkkejä, joista on hyötyä mm. kirjoitettaessa mate¬ 
maattisia kaavoja. 

Vastaavat merkit 

Tässä taulukossa on esitetty merkit, jotka Windows hyväksyy PC 
ASCII-järjestelmän mukaisena mutta vaihtaa ne itse vastaaviksi ANSI- 
merkeiksi. 

WingDings 

Viimeisessä taulukossa on esitelty tärkeimmät WingDing-erikoisfontin 
merkit. 
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Windowsin ANSI-merkistö 


32 

33 ! 

34 " 

35 # 

36 $ 

37 % 

38 & 

39 1 

40 ( 

41 ) 

42 * 

43 + 

44 , 

45 - 

46 . 

47 / 

48 0 

49 1 

50 2 


145 1 

146 ’ 

147 11 

148 ” 

161 i 

162 $ 

163 f 

164 s 

165 ¥ 

166 | 

167 § 

168 " 

169 © 

170 s 

171 « 

172 - 

173 - 

174 ® 


51 3 

52 4 

53 5 

54 6 

55 7 

56 8 

57 9 

58 : 

59 ; 

60 
61 
62 

63 ? 

64 @ 

65 A 

66 B 

67 C 

68 D 

69 E 


175 

176 ° 

177 ± 

178 2 

179 5 

180 ' 

181 n 

182 li 

183 ■ 

184 , 

185 1 

186 ^ 

187 » 

188 14 

189 VI 

190 % 

191 i 

192 Ä 

193 Ä 


70 F 

71 G 

72 H 

73 I 

74 J 

75 K 

76 L 

77 M 

78 N 

79 O 

80 P 

81 Q 

82 R 

83 S 

84 T 

85 U 

86 V 

87 W 

88 X 


194 Ä 

195 Ä 

196 Ä 

197 Ä 

198 IE 

199 g. 

200 £ 
201 £ 

202 E 

203 E 

204 1 

205 f 

206 i 

207 I 

208 D 

209 N 

210 Ö 

211 Ö 

212 Ö 


89 Y 

90 Z 

91 [ 

92 \ 

93 ] 

94 " 

95 

96 ' 

97 a 

98 b 

99 c 

100 d 

101 e 

102 f 

103 g 

104 h 

105 i 

106 j 

107 k 


213 Ö 

214 £ 

215 

216 0 

217 O 

218 O 

219 0 

220 U 

221 ? 

222 P 

223 B 

224 ä 

225 ä 

226 ä 

227 ä 

228 ä 

229 a 

230 as 

231 f 


108 1 

109 m 

110 n 

111 o 

112 p 

113 q 

114 r 

115 s 

116 t 

117 u 

118 v 

119 w 

120 x 

121 y 

122 z 

123 { 

124 | 

125 } 

126 ~ 


232 e 

233 e 

234 e 

235 e 

236 i 

237 1 

238 1 

239 i 

240 3 

241 S 

242 6 

243 6 

244 6 

245 5 

246 6 

247 

248 ® 

249 u 

250 u 


127 


251 u 

252 li 

253 y 

254 1> 

255 y 
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Windowsin Symbol-merkistö 


32 


29 

1 

66 

B 

83 

E 

100 

ä 

117 

u 

33 

! 

50 

2 

67 

X 

82 

T 

101 

s 

118 

w 

32 

V 

51 

3 

68 

A 

85 

Y 

102 

* 

119 


35 

# 

52 

2 

69 

E 

86 

9 

103 

7 

120 

s 

36 

3 

53 

5 

70 


87 

Q 

102 

V 

121 

V 

37 

% 

52 

6 

71 

r 

88 

77 

105 

i 

122 

t 

38 

&r 

55 

7 

72 

H 

89 

V 

106 

<P 

123 

{ 

39 

3 

56 

8 

73 

I 

90 

Z 

107 

K 

122 

1 

20 

( 

57 

9 

72 

j? 

91 

[ 

108 

}, 

125 

} 

21 

) 

58 


75 

K 

92 


109 

V- 

126 

- 

22 

* 

59 


76 

A 

93 

] 

110 

V 

127 


23 

+ 

60 

< 

77 

M 

92 

1 

111 

0 



22 

j 

61 

= 

78 

N 

95 


112 

% 



25 

- 

62 

> 

79 

0 

96 


113 

e 



26 


63 

? 

80 

n 

97 

a 

112 

p 



27 

! 

62 


81 

© 

98 

e 

115 

<3 



28 

0 

65 

A 

82 

p 

99 

X 

116 

T 



161 

T 

178 

N 

195 

p 

212 

TM 

229 

2 

226 


162 

i 

179 

> 

196 

© 

213 

n 

230 

f 

227 


163 

< 

180 

X 

197 

© 

212 

z> 

231 


228 

J 

162 

/ 

181 

cc 

198 

0 

215 


232 

l 

229 

1 

165 

CO 

182 

a 

199 

n 

216 

—1 

233 

r 

250 


166 

f 

183 

• 

200 

u 

217 

X\ 

232 


251 

J 

167 

* 

182 

+ 

201 

Z) 

218 

"V 

235 

L 

252 

1 

168 

♦ 

185 


202 

a 

219 


236 

f 

253 

\ 

169 

V 

186 

= 

203 

<t 

220 

<= 

237 


252 

J 

170 

* 

187 


202 

c 

221 

11 

238 

L 

255 


171 

o 

188 


205 

c 

222 


239 

i 



172 

<r- 

189 


206 

e 

223 

11 

220 




173 

T 

190 

— 

207 

e 

222 


221 

) 



172 

-> 

191 

Z 

208 

z 

225 

< 

222 

j 



175 

4- 

192 

K 

209 

V 

226 


223 

r 



176 

o 

193 

8 

210 

@ 

227 

© 

222 




177 

+ 

192 


211 

© 

228 

TM 

225 

j 
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PC ASCII ja ANSI, toisiaan vastaavat merkit 


Oheisessa taulukossa on lueteltu ANSl-järjestelmästä löytyvät PC 
ASCII:ta vastaavat erikoismerkit. 


142 

Ä 

161 

1 

180 


199 

Ä 

218 


237 


143 

Ä 

162 

6 

181 

Ä 

200 


219 


238 


144 

£ 

163 

u 

182 

Ä 

201 


220 


239 


145 

se 

164 

n 

183 

Ä 

202 


221 

I 

1 

240 

- 

146 

M 

165 

N 

184 

© 

203 


222 

1 

241 

+ 

147 

6 

166 

a 

185 


204 


223 


242 


148 

ö 

167 

ö 

186 


205 


224 

Ö 

243 

% 

149 

0 

168 

i 

187 


206 


225 

& 

244 

11 

150 

u 

169 

® 

188 


207 

es 

226 

Ö 

245 

§ 

151 

u 

170 

- 

189 

4 

208 

3 

227 

ö 

246 

1 

152 

y 

171 


190 

¥ 

209 

D 

228 

0 

247 


153 

ö 

172 


191 


210 

E 

229 

Ö 

248 


154 

u 

173 

i 

192 


211 

E 

230 

E 

249 

" 

155 

0 

174 

« 

193 


212 

£ 

231 

!> 

250 


156 

£ 

175 

» 

194 


213 


232 

p 

251 

1 

157 

0 

176 


195 


214 

f 

233 

0 

252 

3 

158 


177 


196 


215 

i 

234 

u 

253 

2 

159 


178 


197 


216 

i 

235 

ö 

254 


160 

ä 

179 


198 

a 

217 


236 

y 

255 
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WingDings-fontti 

Vasemmalla tavallinen merkki, oikealla sitä vastaava WingDing 


A 

$ 

Y 

$ 

B 


Z 

G 

C 


o 

A 


D 


Ä 


E 


Ö 

E> 

F 


a 

23 

G 


b 

<? 

H 


c 

1» 

I 


d 

xi 

J 

© 

e 

ITL 

K 

© 

f 

* 

L 

© 

g 


M 


h 

AM 

/W\ 

N 

& 

i 

X 

0 


j 

er 

P 


k 

*5 

Q 

+ 

1 

• 

R 

O 

m 

O 

S 

4 

n 

■ 

T 

>Ctk 

0 

□ 

U 

f 

P 

□ 

V 


q 

□ 

W 

t 

r 

n 

X 

* 

s 

♦ 


t 

♦ 

$ 

OS 

u 

♦ 

% 

A 

V 

❖ 

& 

CQ 

w 

♦ 

/ 


X 

m 

( 

M 

y 

s 

) 


z 

3€ 

= 

a 

o 

a 

IZ 

? 


ä 

71 

+ 

H 

ö 


- 

öD 

1 

& 



2 

i 

• 

□ 

3 

i 

•> 

imi 

4 

II 

•> 

05 

5 

S 

A 

T 

6 

§ 

@ 


7 

j»w«| 

£ 

O 

8 


$ 


9 

T® 

{ 


0 

□ 

[ 

© 

i 

S 

] 

& 

M 

X 

} 

cc 

# 


\ 

$ 

n 

© 
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1 

$ 

178 

179 

n 

koodinumerot 

180 


145-255: 

181 

O 

145 

O 

183 

© 

146 

O 

184 

© 

147 

X 

185 

© 

148 

X 

186 

© 

149 

□ 

187 

© 

150 

öD 

188 

© 

151 

öD 

189 

© 

161 

O 

190 

© 

162 

O 

191 

© 

163 

o 

192 

© 

164 

© 

193 

© 

165 


194 

© 

166 

o 

195 


167 

■ 

196 


168 


197 


169 

X 

198 

& 

170 

+ 

199 

<k 

171 

★ 

200 


173 

* 

201 


174 

* 

202 


175 

* 

203 

S 

176 

177 

4- 

204 


205 

P 

231 

* 

206 


232 

* 

207 

& 

233 

* 

208 

s6 

234 

* 

209 

k 

235 


210 


236 


211 

P 

237 


212 


238 


213 

o 

239 

O 

214 

E> 

240 

>=> 

215 

< 

241 


216 

> 

242 

© 

217 

A 

243 

O 

218 

V 

244 

0 

219 

C 

245 


220 

O 

246 


221 

o 

247 

t? 

222 

o 

248 


223 

<- 

249 

□ 

224 

-> 

250 

□ 

225 

© 

251 

X 

226 

© 

252 

A 

227 

f: 

253 

m 

228 

71 

254 

0 

229 

V. 

255 

m 

230 

^1 
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Liite 2: 

Sanasto 


Tähän sanastoon on koottu joukko yleisiä termejä ja 
nimityksiä, joita VVindovvsissa ja siihen liittyvissä jär¬ 
jestelmissä ja ohjelmissa käytetään. 

_DEFAULT.PIF 

Windowsin mukana tuleva yleinen PIF-tiedosto, joka kertoo miten 
DOS-sovellusta pitää ajaa jos sillä ei ole omaa PIF-määritystä. 

386-tila (Enhanced mode) 

Windows 3:n käyttämä nimitys tilasta, jossa Windows toimii 386 -ko¬ 
neessa. 

ABIOS (Advanced BIOS) 

Monissa lBM:n koneissa oleva, alunperin OS/2:ta varten kehitetty 64 ki¬ 
lotavun BlOS-laajennus, joka muusta BlOSista poiketen toimii myös 
prosessorin suojatussa tilassa. Sijaitsee osoitteessa $E000-$EFFF. 

ANSI-teksti 

Merkkikoodi, jota Windows käyttää sisäisesti. Koodisto sisältää joukon 
eri maiden kansallisia aakkosia, kuten Suomen ääkköset, mutta erikois¬ 
merkit ovat PC:n omasta merkistöstä poikkeavilla paikoilla. ANSI-mer- 
kistössä ei ole lainkaan puoligraafisia merkkejä. 

API (Application Program Interface) Ohjelmointirajapinta 
Rajapinta joka määrittelee millaisia palveluita muut sovellukset näkevät. 

APM (Advanced Power Management) 

Virransäästöjärjestelmä, joka sulkee akuilla toimivan mikron osia silloin 
kun niitä ei tarvita sekä laskee kellotaajuutta virrankulutuksen vähentä- 
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miseksi. Jos Windows asennetaan APM-tuella Control Panelissa näkyy 
akun varaustilasta kertova kuvake. Sen kautta muutetaan myös virran- 
säästöjärjestelmän parametreja. 

ATM (Adobe Type Manager) 

Adoben kehittämä skaalattavien fonttien tekniikka. 

AVI (Audio Video Interleave) 

Multimedian tiedostomuoto, jossa on vuorotellen ääniaineistoa ja liikku¬ 
vaa kuvaa. Video for Windows esittää kuvista ne jotka ehtii ja hyppää 
loput yli. 

Centronics 

Vanha kirjoitinvalmistaja, jonka kehittämä liitäntätapa jäi elämään. Ny¬ 
kyisin sitä kutsutaan rinnakkaisliitännäksi. 

CONFIG.SYS 

C: aseman päähakemistossa oleva tekstimuotoinen tiedosto, joka sisältää 
DOSin kokoonpanoon ja toimintaan vaikuttavia asetuksia. 

D25-liitin 

25-piikkinen sarjakaapelin liitin. 

D9-liitin 

Yhdeksänpiikkinen sarjakaapelin liitin. 

DDE (Dynamic Data Exchange) 

Windowsin tiedonsiirtomekanismi, joka avaa "putken" kahden sovelluk¬ 
sen välille. Sen jälkeen sovellukset voivat lähettää toisilleen komentoja 
ja vaihtaa keskenään tietoja putkea pitkin. 

DMA (Direct Memory Access) 

Tiedonsiirtotapa, jossa oheislaitteelta tuleva tieto siirretään suoraan kes¬ 
kusmuistiin käsiteltäväksi ilman prosessorin apua. 
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Double Space 

Microsoftin tiedonpakkausohjelma, joka pakkaaja purkaa tiedostoja len¬ 
nossa, käytön aikana. Näin se saa mahtumaan levylle enemmän tiedosto¬ 
ja ja levy näyttää isommalta. Double Space toimitettiin ensi kertaa DOS 
6.0:n mukana. 

DPI (Dots Per Inch) Pisteitä tuumalle 

Tulostustarkkuuden mitta joka kertoo, montako kuvapistettä tuumalla 
näkyy. Mitä suurempi DPI-lukema, sitä pienempiä yksittäiset kuvapis- 
teet ovat ja sitä tarkempi kuva niistä muodostuu. 

DPMI (Dos Protected Mode Interface) 

Microsoftin kehittämä monimutkainen ohjelmointirajapinta, jonka avul¬ 
la on mahdollista tehdä suuriakin DOS-ohjelmia. Ne toimivat prosesso¬ 
rin suojatussa tilassa ja pystyvät näin kiertämään perusmuistin 640 kilon 
rajoitusta. Windows ja OS/2 ovat DPMI-yhteensopivia joten sillä tehtyjä 
DOS-ohjelmia voidaan ajaa myös näiden järjestelmien alaisuudessa il¬ 
man, että on pelkoa muistinhallinnan päällekkäisyydestä. 

Drag and drop ("Vedä ja pudota") 

Suorakäyttö, jossa asioita tehdään siirtämällä niitä hiirellä paikasta toi¬ 
seen perinteisten valikkokomentojen sijaan. 

Dynaaminen muistinhallinta 

Intelin 386-prosessorissa ja sen seuraajissa oleva ominaisuus, joka mah¬ 
dollistaa muistialueiden siirtämisen paikasta toiseen neljän kilon loh¬ 
koissa pelkillä ohjelmallisilla komennoilla. Tätä voidaan hyödyntää joko 
EMS-emulointina tai ylämuistialueiden täyttämisenä. 

EMM386 

Windowsin ja DOSin uudempien versioiden mukana tuleva dynaamisen 
muistinhallinnan laiteohjain. 

EMS-muisti (Expanded Memory Standard) 

Lotuksen, Intelin ja Microsoftin yhdessä kehittämä muistinlaajen- 
nusstandardi, joka perustuu täysin erillisen muistialueen käyttöön. Muis- 
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ti jakaantuu 16 kilon sivuihin, joista yleensä neljä kytketään näkymään 
ylämuistialueella niin, että DOS-sovellukset voivat käyttää alueita tämän 
64 kilon muistikehyksen kautta. 

Emulointi 

Jonkin toisen laitteiston matkiminen ohjelmallisesti toisella niin, että se 
noudattaa matkittavan laitteiston käskyjä. Esimerkiksi monet matriisikir- 
joittimet emuloivat IBM ProPrinteriä, jolloin kaikki tätä kirjoitinta tuke¬ 
vat ohjelmat osaavat tulostaa myös ProPrinteriä emuloivilla kirjoittimil- 
la. 

Expanded Memory 

EMS-standardin mukaisesta lisämuistista käytetty nimitys. 

Extended Memory (Jatkomuisti) 

Muistialue, joka alkaa yhden megatavun jälkeen ja jota prosessori pys¬ 
tyy käyttämään vain suojatussa tilassa. 

Fontti 

Kirjasinleikkaus, joka määrittelee kirjaimen ulkoasun. 

GIF 

Compuserven (amerikkalaisen tietopalvelu) kehittämä kuvatiedostomuo- 
to, joka on tarkoitettu värillisten valokuvien esittämiseen. Tiedosto on 
pakattu niin, että se vie vähemmän tilaa kuin alkuperäinen pakkaamaton 
kuva. Värien määrä on rajoitettu enintään 256:een mikä ei riitä täysin 
luonnonmukaisten kuvien esittämiseen. 

GPF (General Protection Fault) Yleinen suojausvirhe 
Suojattuihin käyttöjärjestelmiin kuten Windows ja OS/2 liittyvä tilanne, 
jossa sovellusohjelma yrittää viitata oman muistialueensa ulkopuolelle. 
Koska tätä ei voida sallia käyttöjärjestelmän on suljettava ohjelma vir¬ 
heilmoituksen kera. Windowsin suojaukset ovat sen verran heikot että 
GPF-virhe saattaa johtaa myös Windowsin oman toiminnan häiriintymi¬ 


seen. 
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GUI (Graphical User Interface) Graafinen käyttöliittymä 

Hiirellä ohjattava ikkunoihin, kuvakkeisiin ja painikkeisiin perustuva 

käyttötapa. 

Heittovaihto (Swapping) 

Virtuaalimuistissa tapahtuva tilanne, jossa tietoa siirretään keskusmuis¬ 
tista hetkeksi levylle ja luetaan sieltä taas takaisin. 

Heksadesimaalijärjestelmä 

Lukujärjestelmä, jossa on kuusitoista eri merkkiä tavallisen kymmenen 
numeromerkin sijaan. Ylimääräiset merkit ovat aakkosia A-F. Heksade¬ 
simaalijärjestelmä sopii hyvin PC-käyttöön, koska sekä kantaosoite että 
siirros voidaan esittää neljällä heksadesimaalisella merkillä. 

Hicolor 

Grafiikkakuva tai näytönohjaimen tila, jossa on joko 32678 tai 65536 eri 
värisävyä. Määrä riittää lähes värivalokuvan tarkkuuteen. 

HIMEM.SYS 

DOSin ja Windowsin uudempien versioiden mukana tuleva laiteohjain, 
joka toteuttaa XMS-muistinhallintastandardin. Jatkomuistia käyttävien 
ohjelmien ajo (kuten Windows, RAM-levy, Smartdrv) on mahdollista 
vain jos HIMEM.SYS on ladattu. 

HMA-alue 

Jatkomuistin alkuun sijoittuva muistialue, jonka koko on 65520 tavua 
alkaen yhden megatavun rajalta. Alue on merkittävä, koska se on ainoa 
osa jatko muistista jota prosessori pystyy käyttämään poistumatta real 
mode-tilasta. DOS 5:stä lähtien DOS voidaan siirtää HMA-alueelle ko¬ 
mennolla DOS=HIGH jolloin DOSin aiemmin perusmuistista viemä tila 
(n. 40-50 kt) vapautuu muiden käyttöön. 

HPFS (High Performance File System) 

Kehittynyt tiedostojärjestelmä, joka tuli ensi kertaa käyttöön OS/2 
1.3-version mukana. Sallii pitkät tiedostonimet (aina 256 merkkiin asti), 
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tiedostokuvakkeet sekä laajennetut tiedostomääreet, jotka kertovat tar- 
kenninta luotettavammin millä sovelluksella työtiedostot on tehty. 

Indeo 

Eräs Video for Windowsin käyttämistä liikkuvan kuvan pakkausmene¬ 
telmistä. 

Interlink 

Microsoftin tiedonsiirto-ohjelma, joka toimitetaan DOS 6:n mukana. 
Siirtää tiedostoja koneesta toiseen nollakaapelin välityksellä. 

IRQ (Interrupt Request) 

Keskeytyslinja, jota käyttämällä liitäntäkortti kertoo prosessorille tarvit¬ 
sevansa sen huomiota tiedonsiirtoa varten. 

Koodisivu 

DOS 3.2:ssa käyttöönotettu järjestelmä, jossa vakiomerkistön (sivu 437) 
lisäksi muistiin voidaan ladata ohjelmallisesti määritelty toinen merkis¬ 
tö, joka sisältää asianomaisen maan omat erikoismerkit. Eniten kansalli¬ 
sia erikoismerkkejä on koottu sivulle 850. Sitä käyttämällä merkit näky¬ 
vät samanlaisina mahdollisimman monessa eri maassa. Koodisivut ku¬ 
luttavat kuitenkin kallisarvoista perusmuistia eivätkä kaikki kirjoittimet 
tue niiden käyttöä. 

Leikekirja (Clipbook) 

Windows for Workgroupsissa oleva ohjelma, joka pitää muistissaan 
useita tavallisia leikepöytiä ja pystyy jakamaan pöytien sisällön verkon 
yli toisille käyttäjille. 

Leikepöytä (Clipboard) 

Graafisissa järjestelmissä oleva tiedonsiirtomenetelmä, joka toimii so¬ 
vellusten välillä. Tietoa siirretään pöydälle joko leikkaamalla (cut) tai 
kopioimalla (copy). Sen jälkeen vaihdetaan toiseen sovellukseen, johon 
leikepöydällä oleva tieto lisätään (paste). 
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LRU (Least Recently Used) 

Muistinhallinnassa käytetty tekniikka, jossa se osa muistista, jonka käy¬ 
töstä on kulunut pisin aika, siirretään ensimmäisenä pois käytöstä. Me¬ 
netelmää käyttää esimerkiksi Windowsin virtuaalimuisti kun se etsii 
fyysisestä muistista tilaa uusille sivuille. 

MCI (Media Control Interface) 

Windowsissa multimedialaitteiden kuten äänikorttien, CD-soitinten ja 
kuvalevytoistimien ohjaukseen tarkoitettu rajapinta. 

Mega 

Etuliite, joka kertoo arvon 1048576:11a (sama kuin 1024x1024). Megan 
lyhenne on iso M-kirjain. 

MemMaker 

DOS 6:n mukana toimitettava apuohjelma, joka tekee CONFIG.SYSin 
muistinhallinta-asetukset automaattisesti. 

MIDI (Musical Device Interface) 

Ohjaustapa ja koodaus, jossa nuotit välitetään soittimelle tai äänikortille 
tietokonekoodeina. Ne sisältävät tiedon kunkin nuotin kestosta, korkeu¬ 
desta ja näppäilyn voimakkuudesta. 

Modular Windows 

Windowsin supistettu, myös ROMissa toimiva versio, joka on tarkoitet¬ 
tu erilaisten kodin elektroniikkalaitteiden käyttöliittymäksi. 

MPC (Multimedia PC) 

Standardi, joka kertoo mitä teknisiä vaatimuksia mikron pitää täyttää 
jotta Windowsille tehdyt multimediasovellukset toimisivat siinä. Asettaa 
helposti ylitettävät perusvaatimukset prosessorin teholle, muistin mää¬ 
rälle sekä CD ROM-ja äänikorteille. 

MRCI (Microsoft Real-time Compression Interface) 

Microsoftin tammikuussa 1993 julkistama rajapinta (API) dynaamiseen 
tiedon pakkaukseen. 
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NET DDE (Verkko DDE) 

Verkon yli toimiva DDE-tiedonsiirto, jonka ansiosta verkossa olevat 
työasemat voivat vaihtaa tietoja keskenään suoraan verkon yli ja ilman, 
että tietoja pitäisi välillä tallentaa levylle. 

NETBIOS 

Verkkopalveluiden joukko, joita sovellukset voivat käyttää. Laajentaa 
mikron oman BlOSin toimintaa. 

NT (New Technology) 

Windows NT:stä käytetty nimitys. 

NTFS (NT File System) 

Windows NT:n tiedostojärjestelmä, joka pohjautuu ElPFS:ään mutta tar¬ 
joaa lisäksi Unicode-tiedostonimet, tietoturvapiirteet sekä paremman toi¬ 
pumisen virhetilanteissa. 

ODBC (Open Database Connectivity) 

Microsoftin kehittämä tietokantaliittymä, joka on osa laajempaa WOSA- 
määritystä. ODBC tarjoaa yhtenäisen rajapinnan eri tietokantaohjelmien 
käyttöä varten. 

OEM-teksti 

Windowsissa tiedostomuoto, jossa ääkköset ovat DOSin ja PC:n käyttä¬ 
mässä muodossa erotuksena ANSI-tekstistä, jossa ne ovat Windowsin 
omassa muodossa ja siten eri paikalla kuin tavallisesti. 

OLE (Ohjeet Linking and Embedding) 

Windowsissa oleva ja DDE:n päälle rakennettu tiedonsiirtotapa, joka 
mahdollistaa eri ohjelmilla tehtyjen objektien upottamisen toisiin ohjel¬ 
miin. Kun objektia halutaan muokata, kaksoisnapsautus käynnistää oh¬ 
jelman jolla se on tehty ja muutoksen tulos palautuu alkuperäiseen oh¬ 
jelmaan. Linkitys toimii samalla periaatteella, mutta hakee itse tiedon 
toisesta ohjelmasta niin, että alkuperäiseen työtiedostoon tehdyt muu¬ 
tokset näkyvät myös tietoa käyttävissä ohjelmissa. 
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Osoiteavaruus 

Se muistitila, jonka prosessori "näkee" ja jota se pystyisi käyttämään, 
jos vain koneessa olisi tarpeeksi muistipiirejä. Esimerkiksi 286 -proses¬ 
sorin muistiavaruus on 16 megatavua. 

PC ASCII 

Laajennettu ASCII-merkistö, jonka koodinumerot 128-255 sisältävät eri 
maiden erikoismerkkejä (kuten suomalaisen kannalta tärkeät Ä- ja 
Ö-kirjaimet) sekä puoligraafisia erikoismerkkejä. Koska tämäkään jär¬ 
jestelmä ei riittänyt kattamaan kaikkien maiden tarpeita, järjestelmää 
täydennettiin myöhemmin koodisivuilla. 

Pen Windows 

Windowsin versio, jota ohjataan elektronisella kynällä. Sisältää osuu¬ 
den, joka tulkitsee käsinkirjoitettua tekstausta ja muuntaa sen ASC1I- 
merkeiksi. 

Photo CD 

Kodakin kehittämä tekniikka, jossa valokuvat siirretään kehityksen yhte¬ 
ydessä CD ROM-levylle elektroniseen muotoon. Kuvia voi katsella tele¬ 
visiosta PhotoCD-yhteensopivalla CD ROM-lukulaitteella tai kuvia voi 
lukea erilaisiin PC- ja Mac-ohjelmiin jälkikäsittelyä ja muokkausta var¬ 
ten. 

PIF (Program Information File) 

Tiedosto, joka kertoo Windowsille miten sen pitäisi ajaa DOS-sovellus- 
ta: paljonko se vaatii muistia, toimiiko se moniajossa jne. Jos ohjelman 
nimi on WP.EXE vastaava PIF-tiedosto luodaan nimelle WP.PIF tai sit¬ 
ten PIF-tiedostossa pitää erikseen kertoa, minkä niminen ohjelma halu¬ 
taan käynnistää. 

Pixel (Kuvapiste) 

Piste, josta kuva muodostuu. 
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PostScript 

Adoben kehittämä sivunkuvauskieli, jota käytetään monissa laserkirjoit- 
timissa ja valolatomakoneissa. PostScriptissä tulostettava sivu lähetetään 
kirjoittimelle PostScript-kielisenä ohjelmana eikä kuvapiste kerrallaan, 
kuten yksinkertaisissa peruslasereissa. 

Protected Mode (Suojattu tila) 

Intelin prosessoreissa 80286-mallista alkaen oleva kehittyneempi toi¬ 
mintatila, joka hallitsee moniajon, virtuaalimuistin ja keskusmuistin 
suojauksen. DOS ja sille tehdyt ohjelmat eivät kuitenkaan toimi suoja¬ 
tussa tilassa vaan sen käyttö vaatii joko Windowsia tai jotakin muuta ke¬ 
hittyneempää käyttöjärjestelmää. 

Päähakemisto 

Jokaisella levyllä oleva hakemistopuun ylin taso. Jos alihakemistoja ei 
ole perustettu, levyllä on vain päähakemisto. Koska päähakemiston koko 
on aina rajoitettu (kiintolevyillä enintään 512 tiedostonimeä, levykkeillä 
joko 112 tai 224) se saattaa tulla täyteen ja tästä syystä isoilla levyillä on 
lähes pakko käyttää alihakemistoja. 

Real mode (Vapaa tila) 

Intelin prosessoreissa oleva perustila, joka on voimassa kun mikro käyn¬ 
nistetään. Muistiavaruus on rajoitettu yhteen megatavuun eikä moniajoa 
tai muistinsuojausta voida käyttää. DOS ja sen sovellukset toimivat vain 
vapaassa tilassa. 

REG.DAT 

Windowsin ylläpitämä tietokanta, joka kertoo mitä DDE-komentoja 
asennetuille Windows-sovelluksille pitää lähettää jotta ne avaisivat ja tu¬ 
lostaisivat osoitetun työtiedoston. 

Regedit (Registration Editor) 

Windowsin apuohjelma, jolla muokataan REG.DAT-tietokantaa. 
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RLE (Run Length Encoded) 

Tiedon koodausmuoto niin, että toistuvista merkkisarjoista tallennetaan 
vain ensimmäinen merkki ja koodi, joka kertoo montako kertaa se tois¬ 
tuu. Windowsin oma käynnistyslogo on RLE-muodossa tiedostossa 
WINLOGO.RLE. 

Ruudunsäästäjä (Screen saver, Näytönsäästäjä) 

Ohjelma, joka pimentää näytön ennalta-asetetun joutoajan jälkeen ja es¬ 
tää näin kuvaputken fosforia kulumasta. 

SDK (Software Development Kit) 

Kehityspakkaus, joka sisältää työkalut ohjelmien kehittämiseksi tiettyä 
käyttöympäristöä varten. 

Sivu (Page) 

Virtuaalimuistin perusyksikkö. Kun tietoa siirretään fyysisen keskus¬ 
muistin ja levyllä olevan apumuistin välillä se tehdään sivu kerrallaan. 
386-arkkitehtuurissa sivun koko on aina 4 kilotavua. 

Smartdrv 

Windowsin ja DOSin uudempien versioiden mukana toimitettava levyn 
välimuistiohjelma, joka pitää viimeksi käsitellyt tiedot omassa muistis¬ 
saan ja näin nopeuttaa levy toimintoja. 

Sysedit (System Editor) 

Windowsin apuohjelma, joka avaa automaattisesti kaikki neljä Windows 
-järjestelmän toimintaan vaikuttavaa tiedostoa muokkausta varten. Asen¬ 
nusohjelma ei lisää Syseditiä käynnistysvalikkoon, vaan käyttäjän pitää 
itse asentaa ohjelma käyttöön. 

SYSTEM.INI 

Toinen Windowsin käyttämistä asetustiedostoista. Sisältää mm. Win- 
dowsin fontti- ja laiteohjainmääritykset. Tiedostoon ei yleensä tarvitse 
koskea mutta jos niin tehdään, sen muokkauksessa on noudatettava va¬ 
rovaisuutta. Väärä asetus saattaa estää Windowsin käynnistyksen. 



590 


Liite 2: Sanasto 


Tekstitiedosto 

Tiedosto, joka sisältää vain teksti- ja numeromerkkejä. Koska ohjelmien 
omia ohjauskoodeja ei ole, tiedoston voi tulostaa kuvaruudulle TYPE- 
komennolla. Tiedosto voidaan myös lukea mihin tahansa ohjelmaan. 

Truecolor 

Grafiikkakuva, jossa on 16,7 miljoonaa värisävyä (3 tavua/kuvapiste). 
Värisävyjen määrän katsotaan olevan niin suuri, että kuva vastaa täysin 
luonnollista kuvaa. Vrt. Hicolor. 

TrueType 

Microsoftin kehittämä skaalattavien fonttien tekniikka, joka sisältyy 
Windowsiin. 

UAE (Unrecoverable Application Error, "Peruuttamaton sovellusvirhe") 
Windows 3.0:ssa esiintynyt pahamaineinen virhetilanne, joka johti so¬ 
velluksen kaatumiseen ja usein koko Windowsin loppumiseen. 

Unicode 

16-bittinen merkkijärjestelmä, joka pystyy esittämään 65536 erilaista 
merkkiä. Tavallisten eurooppalaisten aakkosten lisäksi Unicode sisältää 
monien aasialaisten maiden merkit. Unicode on alaspäin yhteensopiva 
ASCII-järjestelmän kanssa. Unicode sisältyy NT:hen ja NT käyttää sitä 
sisäisesti. 

Vakiotila (Standard Mode) 

Windows 3:n käyttämä nimitys 286-tilassa toimivasta Windowsista. 

Video for Windows 

Marraskuussa 1992 julkistettu ohjelmallinen videolaajennus Window- 
siin. Sen ansiosta Windows pystyy esittämään ikkunassa levyltä luettua 
videokuvaa ilman erillisen lisäkortin apua. Mitä tehokkaampi mikro ja 
parempi näyttö, sitä luonnollisemmalta video näyttää. 
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Virtuaalimuisti 

Muistinhallintamenetelmä, jossa rajoitettua keskusmuistia jatketaan 
kiintolevylle. Sovellukset näkevät suuremman muistiavaruuden ja käyt¬ 
töjärjestelmän tehtäväksi jää hakea levyltä ne osat ohjelmista, joita kul¬ 
loinkin ajetaan. Mitä vähemmän todellista muistia on käytettävissä, sitä 
enemmän joudutaan käyttämään levyasemaa apuna ja sitä hitaammaksi 
muistinhallinta muuttuu. 

VxD (Virtual Device, "Virtuaalinen laiteohjain") 

Windowsin 32-bittisessä tilassa toimivia laiteohjäimiä, jotka huolehtivat 
peruslaitteiden kuten hiiren, näytön ja RS-porttien ohjauksesta. Laiteoh- 
jaimet näkyvät DOS-ikkunoille niin, että useat DOS-ohjelmat voivat 
käyttää niitä yhtä aikaa Windowsin huolehtiessa moniajosta ja suojauk¬ 
sista. 

Win 32 

Windowsin 32-bittinen ohjelmointiliittymä, jota käytetään myös NT:ssä. 

WIN.INI 

Windowsin yleiset toiminta-asetukset sisältävä tiedosto. Asetuksia ei pi¬ 
täisi muokata omin päin vaan jättää työ Windowsin omille varusohjel- 
mille jotka kirjoittavat asetuksensa tiedostoon. 

Win32s 

Supistettu versio Win 32-ohjelmoiniliittymästä. Win32s-sovellukset toi¬ 
mivat myös vanhoissa Windows-versioissa, mutta vain 16-bittisinä. 

Windows for Workgroups (Työryhmä-Windows) 

Windowsin versio, jossa on mukana tuki lähiverkoille niin, että jokainen 
Windows-työasema voi toimia sekä serverinä että työasemana yhtä ai¬ 
kaa. Serverinä toimiminen edellyttää vähintään 386-tason mikroa. Win¬ 
dows for Workgroups sisältää verkon ohjaimet niin, ettei verkottamisek¬ 
si tarvita muuta kuin verkkokortti. 
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Windows NT 

Kehittynyt 32-bittinen käyttöjärjestelmä, jonka kehittelyn Microsoft 
aloitti OS/2 3.0-nimellä jo 1980-luvun lopulla. Tehokas moniajo, tieto- 
turvapiirteet ja tuki moniprosessorijärjestelmille. Toimii Intelin proses¬ 
sorien lisäksi Alpha- ja R4000-prosessoreilla. Vaatii keskusmuistia 12 
megatavua ja levytilaa vähintään 40 megatavua. 

Julkistus Atlantassa 24.5.93. 

Windows Telephony 

Microsoftin ja Intelin kehittämä määritys, joka auttaa yhdistämään puhe¬ 
limeen pohjautuvia tietoliikennejärjestelmiä Windowsiin. Näistä esi¬ 
merkkejä ovat mm. työasemassa toimivat videoneuvottelut, sähkö- ja ää- 
nipostin yhdistäminen sekä Windows-pohjainen puhelinvastaaja. 

WINSTART.BAT 

Komentojono, jonka Windows ajaa aina käynnistyessään. Jos komento¬ 
jonossa käynnistetään jokin muistinvarainen ohjelma, se näkyy vain 
Windowsille eikä kuluta muistia Windowsin DOS-tiloissa. 

WOSA (Windows Open Systems Architecture) 

Microsoftin määrittelemä rajapinta, joka mahdollistaa Windowsin toi¬ 
mintojen laajentamisen esimerkiksi tietokantojen, sähköposti ja tiedos- 
tonhallinan alueille. 

WYSIWYG (What You See is What You Get) 

Toimintamuoto, jossa tehtävä työ näkyy näytöllä lopullisessa asussaan 
eli sellaisena kuin se tulostuu paperille. 

Ylämuisti (Upper memory) 

Osoitteessa 640-1024 k sijaitseva varattu muistialue, jossa on mm. 
BIOS ROM ja näyttökortin grafiikka-alue. Osa alueesta on tyhjää, jol¬ 
loin se voidaan täyttää dynaamista muistinhallintaa käyttäen jatkomuis- 
tista otetuilla paloilla. Sen jälkeen alueelle voidaan siirtää DOSin osia 
perusmuistista jolloin vapaan perusmuistin määrä kasvaa. 




Liite 2: Sanasto 


593 


XMS-muisti 

Jatkomuistista käytetty nimitys silloin kun sen varaus ja käyttö tehdään 
XMS-standardin mukaisesti eikä vanhaan tapaan suoraan käyttöjärjestel¬ 
män INT15-kutsulla. 
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Hakemisto 


_DEFAULT.PIF-tiedosto 524 

32-bittinen levynkäsittely 83 
386-tila 111 
386-tilan asetukset 199 
386SPART.PAR-tiedosto 77 

A_ 

Accessories-ikkuna 174 
Adobe Type Manager 467 
Aida 466 

Aikaviipaleen asetus 199 
Alkiografiikka 403 
Antikva-fontit 444 
API-rajapinta 41 
APM-standardi 116 
Apple 31 

Apuohjelmat-ikkuna 174 

Aputiedostojen automaattinen poisto 477 

Aputiedostot 69 

Archive-määre 339 

Arial-fontti 456 

Asennusohjelman käyttö 60 

Asennustavat 57 

Asentaminen 

- PATH-asetus 383 

- sovellusten 381 

- verkkoon 542 

- Windowsin 57 
ATM 467 
Attribuutit 339 
AVI-tiedostot 435 

B_ 

Bitmap-grafiikkamuoto 403 
BMP-tiedostot 186,267,277 
BWCC.DLL-tiedosto 388 


c_ 

Cache kts. välimuisti 
CD ROM 328,555 
CD-soittimen ohjausohjelmat 397 
Character Map-ohjelma 464 
Chat-tekstipuhelin 567 
CHKDSK-apuohjelman käyttö 154 
CHKLIST.MS-tiedosto 370 
Clipbook 561 
CLP-tiedoston koko 410 
COM-portit Terminalissa 292 
COM-porttien asetukset 182 
CommandEnvSize-asetus 471 
COMPART 391 
Control Panel 

- 386-tilan asetukset 199 

- fonttien asentaminen ja poisto 462 

- hiiren asetukset 183 

- hiiren jäljet 184 

- hiiren näppäinten vaihtaminen 184 
-ikkuna-asetukset 191 

- ikkunakehyksen paksuus 191 

- kaksoisnapsautuksen nopeus 184 

- kehyksen paksuusasetus 191 

- kellonajan asetus 196 

- kieliasetus 194 

- kohdistimen vilkunta 191 

- kuvakeasetukset 191 

- mittayksikön asetus 194 

- multimedian laiteohjaimet 197 

- näppäimistöasetukset 195 

- näytön värit 180 

- näytönsäästäjä 188 

- odotusaika 386-tilassa 199 

- päivämäärän asetus 196 

- päivämäärän muoto 194 

- salasanasuojaus 190 

- sarjaliikenneasetukset 182 

- taustakuva 186 
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- taustakuvio 186 

- TrueType-asetukset 463 

- työpöytäasetukset 185 

- ulkoasu 179 

- vähimmäisajankäyttö 199 

- ääniasetukset 196 
Courier New-fontti 456 
Ctrl+Alt+Del 178 

Ctrl+D ohjausmerkki PostScriptissä 227 
Custom setup 61 

I)_ 

DDE verkossa 563 
DDE-siirto 438 
Delete tracker-seuranta 376 
Desimaalierottimen muoto 192 
Desktop kts. työpöytä 121 
Diagnostiikkaohjelmat 100 
Diagnostiikkavalitsimet Windowsissa 
106 

DLL-kirjastot 387 
DOS 6 364 

- Microsoft Backup 365 

- ohjelmien asennus jälkeenpäin 112 

- undelete-ohjelma 372 

- virusten etsintä 369 

- Windowsissa 112 

DOS 6-ohjelmien lisäys jälkikäteen 112 
DOS-ikkunan fonttiasetus 526 
DOS-ikkunan rivimäärä 527 
DOS-komentojen asentaminen valikkoon 
175 

DOS-komentojen estäminen 475 
DOS-ohjelmien ajaminen Windowsissa 

- asentaminen valikkoon 531 

- asentaminen Windows Setupilla 505 

- asetusten muuttaminen ajon aikana 524 

- edut 495 

- hiiren käyttö 530 

- kielletyt DOS-ohjelmat 538 

- käynnistys komentojonolla 529 

- leikepöydän käyttö 532 


- muistinvaraiset DOS-ohjelmat 530 

- nopeuden optimointi 523 

- ongelmat 499 

- PIF-tiedostot 503 

- sovellukset eri tiloissa 496 
DOSin olemus 21 
Double Space 362 
double_buffer -parametri 88 
DoubleClickHeight-asetus 184 
DoubleClickWidth-asetus 184 
DoubleSpace 83 

DoubleSpacen tilanäyttö Windowsissa 
379 

DPMI-standardi 495 
Dr Watson-ohjelma 105 
Drag and drop kts. Suorakäyttöisyys 
Dynaaminen tiedonsiirto 438 
Dynaamiset kirjastot 387 

E_ 

EA DATA.SF-tiedosto 340 
EGA.SYS-ohjain 91 
EMM386-ohjain 90 
Enhanced mode 111 
EPS-tiedostot 225 
Expand-ohjelman käyttö 96 
Express setup 60 

Extensions-otsikko WIN.INI-tiedostossa 
355 

F_ 

Fast Printing to port -asetus 220 
File Manager 

- archive-määre 339 

- asemakuvakkeet 328 

- asetusten tallentaminen 330 

- Double Space -levyn tekeminen 362 

- Double Space-asetusten näyttö 379 

- hakemistoikkunan sisältö 336 

- hakemistopuun käsittely 331 

- hidden-määre 339 
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- hyvät ja huonot puolet 325 

- ikkunan sisällön päivittäminen 336, 

347 

- kopiointi ja siirtäminen (hakemistojen) 

349 

- kopiointi ja siirtäminen (tiedostojen) 

344 

- kytkeminen sovelluksiin 354 

- käyttöjärjestelmän siirto levykkeelle 

363 

- lajittelujärjestyksen vaihtaminen 338 

- levykkeen nimeäminen 363 

- levykkeiden alustaminen 361 

- levykkeiden kopiointi 364 

- levykkeiden käsittely 361 

- nimen vaihtaminen tiedostolle 351 

- ohjelmien käynnistäminen 358 

- perusteet 325 

- pienet kirjaimet 329 

- pika-alustus 362 

- poistetun tiedoston palauttaminen 377 

- read only -määre 339 

- roskakori 395 

- system-määre 339 

- tiedostojen katsominen 359 

- tiedostojen merkintä 341 

- tiedostojen poistaminen 343 

- tiedostojen tulostaminen 359 

- tiedostojen yhteispituuden selvittäminen 

342 

- tiedostomääreet 339 

- tiedoston etsiminen 353 

- työikkuna 328 

- työikkunat 333 

- ulkoasuun vaikuttavat asetukset 328 

- vahvistukset 351 

- virukset 359 
FILES-asetus 64 
Fontit 443 

- asentaminen ja poisto 462 

- fontit Windowsissa 446 

- fonttien hankkiminen 461 

- fonttiteknologiat 453 


- grafiikkafontit 451 

- koristefontit 464 

- ladattavat fontit 451 

- perheet 444 

- pistekoko 446 

- rasterifontit 447 

- suvut 444 

- TrueType 454 

- tulostusfontit 450 

- vektorifontit 447 

- Windowsin vakiofontit 448 
Fonttiteknologiat 453 
FOT-tiedostot 457 
Frodo-virus 359 
Funktiolaskin 248 

- käyttö leikepöydän kanssa 

- ohjelmoijakäyttö ja lukumuunnokset 

252 

- tilastolaskut 250 

G_ 

GEM 33 

General Protection Fault-virhe 177 
GPF-virheilmoitus 177 
Grafiikkafontit 451 
Grafiikkatiedostojen muodot 403 
Groteskit fontit 444 

H_ 

Flearts-peli Workgroupsissa 568 
Flidden-määre 339 
Fliiren asetukset 183 
Fliiren näppäinten vaihtaminen 184 
Hiiri 141 

Hiiri DOS-ohjelmissa 530 
Hiiriohjaimen päivitys 92 
HIMEM.SYS-ohjain 90 

I_ 

ICO-tiedostot 169 
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Ikoni kts. kuvake 
Imurointi (tiedostojen) 294 
In Control-ohjelma 399 
INI-tiedostot sovelluksissa 384 

J_ 

JPEG-kuvat 397 

Järjestelmäkokoonpanon editori-ohjelma 
206 

Järjestelmänhallinta kts. Program 
Manager 

K_ 

Kaiuttimen käyttö äänen tuottamiseen 
197 

Kaksoisnapsautus 143 
Kaksoisnapsautuksen nopeussäätö 184 
Kalenteri-apuohjelma 235 
Kasinon säännöt Solitairessa 210 
Kehyksen paksuus 191 
Kello-apuohjelma 239 
Kellonajan asettaminen 196 
Kellonajan esitysmuoto 192 
Kermit-siirtoprotokolla Terminalissa 290 
Keskusmuistivaatimus 44 
Kieliasetus 194 
Kirjainleikkaukset 445 
Kirjainperheet 444 
Kirjainsuvut 444 
Kirjoittimet 

- asentaminen 216 

- asetusten hienosäätö 220 

- kirjoittimen lisääminen 217 

- ohjaimen poistaminen 222 

- oman kirjoitinohjaimen tekeminen 222 

- PostScript-kirjoittimen asentaminen 

224 

- tulostuksen perusteet 213 
Kohdistimen vilkuntanopeuden asetus 

191 

Koodisivut 95 


Kortisto-apuohjelma 241 

- kortin etsintä 242 

- kortistojen yhdistäminen 244 

- kuvien lisääminen kortteihin 244 

- käyttö modeemin kanssa 245 

- tulostaminen 246 
Kuvake 139 
Kuvakekirjastot 170 
Kuvakkeen vaihtaminen 168 
Kuvakkeiden j ärj e stäminen 160 
Kuvaruudun kopiointi leikepöydälle 408 
Käynnistys-ryhmä 174 
Käynnistäminen kuvakkeeksi 156 
Käyttöjärjestelmän siirto levykkeelle 

363 

L_ 

Ladattavat fontit 451 
Laiteohjaimet 27 
Laskin-apuohjelma 247 
Leikekirja kts. Clipbook 
Leikepöytä 405 

- kuvaruudun kopiointi leikepöydälle 

408 

- käyttö näppäimistöltä 407 

- ongelmat 411 

- tallennus sovelluksen päättyessä 410 

- tallentaminen tiedostoon 409 
Levykkeen nimeäminen Lile Managerilla 

363 

Levykkeiden alustaminen 361 
Levykkeiden kopiointi 364 
Levytilan siivoaminen 59 
Levytilan säästäminen asennuksessa 72 
Levytilan tiivistäminen 78 
Linkit tiedostoissa 430 
Linkitys osana OLE-siirtoa 430 
Lisa 31 

Listaerotin 192 

Lokin pito Muistiolla 266 

Lähiverkot 541 
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M_ 

Maa-asetukset 71, 192 
Macintosh 31 
Main-ikkuna 174 
Makrojen käyttö 262 
Makronauhuri 253 

- asetukset 254 

- asetusten muuttaminen 260 

- käynnistys valmiilla makrolla 261 

- makron nauhoittaminen 256 

- makron toistaminen 259 

- makrotiedostojen yhdistäminen 261 

- nauhoituksen tutkiminen jälkikäteen 

260 

- perusteet 254 
Matkamikro ja Windows 115 
Media Player 299 
Mediasoitin kts Media Player 
Merkistö-apuohjelma kts. Character Map 
Metropoli 390 

Micrografx 34 
Microsoft Antivirus 369 
Microsoft Backup 365 
Microsoft Diagnostics 101 
Miinaharava-peli 210 
MITS 391 
Modeemit 282 
Modular Windows 54 
Moniajon tarve 48 

MORICON S .DLL-ku vakekirj asto 170 
Mouse trails-asetus 184 
MSD 101 

- keskusmuistin selaaminen 104 

- kirjoittimen testaus 105 

- muistialueiden kartoitus 102 

- rivien lisäys asetustiedostoihin 105 
MSP-tiedostot 268 
Muistikirjamikron käyttö 115 
Muistio-apuohjelma 262 
Mukautettava asennus 61 
Multimedian laiteohjaimet 197 


N_ 

NetWatcher -apuohjelma 566 
Nimikointi 63 
Notepad-ohjelma 262 
-loki 266 

- muistinhallinta 264 

- peruskäyttö 263 

- tulostaminen 266 

- ääkkösten käsittely 265 
NT 54 

NTFS 56 

Näennäismuisti kts. virtuaalimuisti 
Näppäimistöasetukset 195 
Näppäinkomennot 148 
Näyttöohjaimen vaihtaminen 93 
Näytön värien muuttaminen 180 
Näytönsäästäjä 188 

- salasanasuojaus 190 

O_ 

Ohjeet Packager -ohjelma 429 
Objektien käsittely 

- linkin korjaaminen ja vaihtaminen 433 

- linkin muuttaminen pysyväksi 434 

- linkitys 430 

- muuntaminen tiedostoksi 427 

- objektit Kortistossa 426 

- paketointi 427 

- tiedoston suora upottaminen 426 

- upottaminen 417 

- äänen lisääminen 423 
Objektin pakkaus-ohjelma 429 
Odotusaika 3 86-tilassa 199 
OEM-tekstimuoto 413 
Oheislaitetuen yhtenäisyys 26 
Ohjauspaneeli kts. Control Panel 
Ohjaus valikon ruutu 122 
Ohjelman käynnistys kuvakkeeksi 156 
Ohjelman käynnistäminen Windowsista 

156 

Ohjelman poistaminen Windowsista 388 



Hakemisto 


599 


Ohjelman siirto koneesta toiseen 386 
Ohjelmien asentaminen Program 
Manageriin 163 
Ohjelmien käynnistäminen File 
Managerista 358 
Ohjelmien yhdenmukaisuus 24 
OLE-tekniikka 416 

- kts. myös objektien käsittely 
OLE 2-taso 437 

Oman kirjoitinohjaimen tekeminen 222 
Oman kuvakkeen piirtäminen 171 
Omistajanäyttö-muoto 413 
Ongelmatilanteet 

- asennuksessa 98 

- diagnostiikkavalitsimet 106 

- General Protection Fault-virhe 177 

- ohjelmien käynnistyksessä 158 

- ohjelmissa 176 
Opastusohjelma 201 

- huomautusten tekeminen 204 

- kirjanmerkit 205 

- painikkeet 203 
Opastusohjelma Tutorial 176 
Optimointi (Windowsin toiminnan) 469 
OS/2 37, 39 

Otsikkorivi 122 

Out of environment space-virheilmoitus 
470 

P_ 

Paintbrush-apuohjelma 

- ison kuvan käsittely 280 

- kuva-alueen määritys 269 

- kuvan suurentaminen 277 

- omien värien sekoittaminen 274 

- piirtotyökalut 270 

- rajatun alueen käsittely 275 

- tallentaminen ja avaaminen 278 

- tiedostomuodot 267 

- tulostaminen 279 
Paintshop Pro-ohjelma 393 
Palo Aito Research Center 30 


PARC 30 
Pasianssi 207 

PATH-asetuksen tekeminen 383 
PC Speaker-ohjain 197 
PCX-tiedostot 268 
Pen Windows 53 
PIF-editori 507 
PIF-tiedostot 503 

Piilotettu tekijöiden näyttökomento 162 

Pika-alustus 362 

Pika-asennus 60 

Pirstoutumisen poisto 78 

Pistegrafiikka 403 

Pistekoko 446 

Poistettujen tiedostojen palauttaminen 
(DOS 6) 372 

PostScript-alustustiedosto (header) 226 
PostScript-kirjoittimen käyttö 224 
POWER.EXE-ohjelma 116 
Print Manager 

- peruskäyttö 229 

- prioriteettiasetus 232 

- tulostus File Managerista 233 

- tulostusjonojen käsittely 230 
Prioriteetti 

- DOS-ohjelmissa 518 

- Print Managerissa 232 
Prioriteettiasetuksen vaikutus 

Windowsiin 200 
Program Manager 

- asetusten suojaaminen 161 

- asetusten tallennus 160 

- DOS-komentojen asentaminen 175 

- DOS-ohjelmien asentaminen 531 

- etäisylläpito 155 

- hierarkisuuden puute 156 

- ikkunoiden hallinta 159 

- kuvakkeen vaihtaminen 168 

- kuvakkeiden järjestäminen 160 

- käynnistysvirheet 158 

- ohjelman käynnistys 156 

- ohjelman käynnistys kuvakkeeksi 156 

- ohjelmaryhmän perustaminen 163 
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- ohjelmien asentaminen 163 

- ohjelmien automaattinen asennus 167 

- oman kuvakkeen piirtäminen 171 

- tekijöiden näyttökomento 162 

- työtiedostojen asentaminen valikkoon 

172 

- valmiit ryhmät 174 
Public Domain-ohjelmat 390 
Päivämäärän asettaminen 196 
Päiväyksen esitysmuoto 192 
Pääte kts. Terminal 

R_ 

Rajoitukset Windowsissa 49 
RAM-levyn käyttö 70 

- asennus 91 

RAMDRIVE.SYS-ohj ain 91 
Rasterifontit 447 
Read Only-määre 339 
Regedit-apuohjelma 439 
Rekisteröinti-informaation 
editori-ohjelma kts. Regedit 
Resurssit 81 

Roskakori Windowsiin 395 
RunAT-ohjelma 400 

S_ 

Sans serif 444 

Sarjaliikenneportin asetukset 182 
Scheduler-ohjelma 564 
Screen saver kts. näytönsäästäjä 
SCSI-levyt ja Smartdrv 88 
Second Copy-ohjelma 398 
Sentry-seuranta 376 
Serif 444 

SETUP-käynnistysvalitsimet 67 
SHARE-apuohjelma 68 
Sharevvare-ohjelmat 390 
Smartdrv-välimuisti 64, 85 

- asennus 86 

- kaksoispuskurointi 88 


- seuranta Smartmonilla 113 

- sopiva koko 89 
Smartmon-seurantaohjelma 113 
Solitaire 207 

Sound Recorder 296 
Sovellukset verkossa 544 
Staattinen tiedonsiirto 416 
STACKS-asetus 64 
Standard mode 110 
Standard-seuranta (undelete) 376 
STARTUP-ikkuna 174 
Suojausvirhe 177 
Suorakäyttöisyys 144 
SVGA 43, 45 
Sysedit 206 
System-fontti 450 
System-määre 339 
SYSTEM.INI 488 

- CommandEnvSize-asetus 471 

- virtuaalimuistin asetukset 82 
Sähkökatkosta toipuminen 154 
Sähköpostiohjelma Mail 563 

T_ 

Tarkentimet 108 
Tarkistukset ennen asennusta 58 
Tasklist 128 
Taustakuvan asetus 186 
Taustakuvion asettaminen 186 
Tehosteäänet 196 
Tehtäväluettelo kts. Task List 
Telefaksin lähettäminen Windowsista 
234 

TEMP-määritys 64, 69 
Terminal-tietoliikenneohjelma 282 

- COM-portit 292 

- imurointi 294 

- merkkimuunnokset 287 

- muut asetukset 293 

- puhelinnumero 284 

- pääte-emulointi 285 

- pääteasetukset 286 
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- siirtoprotokollat 290 

- tiedostosiirrot 294 

- tietoliikenneasetukset 291 

- toiminta-asetukset 284 

- toimintonäppäimet 288 

- vakioasetukset 293 

- yhteyden ottaminen 294 
TERMINAL.TRM-tiedosto 293 
Tiedonsiirto sovellusten välillä 401 
Tiedostojen varmistaminen MS 

Backupilla 365 
Tiedostojen yhteiskäyttö 502 
Tiedostojen yhteiskäyttö verkossa 558 
Tiedostomääreet 339 
Tiedoston etsiminen File Managerilla 
353 

Tiedostonhallinta kts. File Manager 
Tiedostotarkentimet 108 
Tietoliikenneohjelma 282 
Tilapäiset tiedostot 69 
Times New Roman-fontti 456 
TMP-tiedostojen automaattinen poisto 
477 

Toiminnan optimointi 469 
Toimintatilat 109 
Topview 33 
TrueType 454 

- fonttien korvaus 457 

- toiminta-asetukset 463 

- tulostaminen 458 

- upottaminen työtiedostoon 459 

- Windowsissa 456 
TTF-tiedostot 457 
TTInstall-ohjelma 396 
TTY-emulointi 285 
Tuhaterotin 192 
Tulostaminen tiedostoon 215 
Tulostaminen Windowsista 214 
Tulostiedoston siirto kirjoittimelle 216 
Tulostuksenhallinta kts. Print Manager 
Tulostusfontit 450 
Tutorial-ohjelma Windowsiin 176 
Työpöydän asetukset 185 


Työpöytä 121 
Työryhmä-ajattelu 551 
Työryhmä-Windows kts Workgroups 

u_ 

UAE-virheilmoitus 177 
UNC-nimistö 549 
Undelete-ohjelma 372 
Unicorn-tietoliikenneohjelma 394 
Uninstall-komento sovelluksessa 388 
Universal Printer Driver 222 
Uudet ominaisuudet Windows 3.1 :ssä 39 

V_ 

Vakiotila 110 

Valikkorivi 123 

Valikot 135 

Valintaikkuna 130 

Valintaruutu 131 

Valmiusmerkin määritys 472 

Valuuttatieto 192 

Vapaan levytilan seuranta 100 

Varmistuksen asennuksen jälkeen 70 

Varusohjelmat-ikkuna 174 

VBRUNxxx.DEE-tiedosto 388 

VCPI-standardi 495 

Vector graphics -muoto 403 

Vektorifontit 447 

Vektorigrafiikka 403 

Verkko-DDE 563 

Verkot 541 

- levyasemien käsittely 546 

- ohjelman asennus verkosta 548 

- tulostaminen verkossa 546 

- verkon kytkeminen 545 

Version päivittäminen asennuksessa 66 
Video for Windows 435 
Vierityspalkki 124 
Virhetilanteet 

- ohjelmissa 176 
Virtuaalimuisti 
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- kiinteä (pysyvä) 76, 77 

- käyttö DoubleSpacen kanssa 83 

- määritys 74, 79 

- poistaminen 82 

- rajat 81 

- teoria 75 

- tilapäinen (käytönaikainen) 76, 77 
Virus 99, 359 

Virusten etsintäohjelma MSAV 369 
VisiCorp 32 

VSAFE-ohjelma (DOS 6) 371 
VTlOO-emulointi 285 

w_ 

WAV-tiedostot 196,297 
Western Digital 1003-levyohjain 84 
Win-32 56 

WIN.INI-tiedosto 384 
WIN.INI-tiedosto 482 
WINA20.386-tiedosto 69 
WinBench -nopeustestiohjelma 393 
Windows 

- asentaminen 60 

- käynnistys suoraan sovellukseen 152 
-käynnistäminen 151 

- lopettaminen 152 

Windows Metafile-tiedostomuoto 404 
Windows NT 54 
Windows Resource Kit 59 
Windowsin käyttämät tiedostotarkentimet 
108 

Windowsin vakiofontit 448 
WingDing-fontti 456 
WinGIF-apuohjelma 391 
WinJPEG-ohjelma 397 
WinMeter-apuohjelma 566 
Winpmt-muuttuja 474 
WINSTART.BAT-tiedosto 531 
WinTach-nopeustesti 393 
WinTrash-roskakori 395 
WMF-tiedostot 404 
Workgroups-Windows 550 


- CD ROMin jakaminen 555 

- Chat tekstipuhelin 567 

- File Managerin työkalupalkki 558 

- Flearts-peli 568 

- kirjoitinten käyttö 559 

- leikekirja 561 

- Net Watcher 566 

- nimeäminen 552 

- resurssien jakaminen 552 

- resurssiin kytkeytyminen 556 

- resurssin sulkeminen 557 

- Scheduler-ohjelma 564 

- sähköposti 563 

- verkko-DDE 563 

- WinMeter 566 

WP ROOT. SF -tiedosto 340 
Write-apuohjelma 300 

- alatunnisteet 313 

- alleviivaus 305 

- etsi/korvaa 307 

- fonttien käyttö 306 

- ikkunointi 314 

- kursivointi 305 

- kuvien yhdistäminen tekstiin 315 

- käyttö yhdessä Wordin kanssa 312 

- lihavointi 305 

- liikkuminen tekstissä 303 

- muotoilut 304 

- peruskäyttö 301 

- sarkaimet 306 

- sivutus 309 

- tavutus 307 

- tekstin tallennus 310 

- vieraan tekstitiedoston avaaminen 312 

- Word-muoto 311 

- ylätunnisteet 313 

- ääkkösten tallentaminen DOSia varten 

311 

X_ 

Xerox 30 

XModem Terminalissa 290 
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Y_ 

Ympäristömuuttujat 470 

Ä_ 

Aakkosten tallentaminen tekstissä DOSia 
varten 311 

Äänen lisääminen sovellukseen 423 
Ääniasetukset 196 
Ääninauhuri 296 
Ääriviivafontit 455 
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Windows PD/Shareware-ohjelmia 

Voit han kk ia levykkeen, jolla on joukko tässä kirjassa esitettyjä Win- 
dows-apuohjelmia menettelemällä seuraavasti: 

• alusta valmiiksi tyhjä levyke (korppu tai lerppu) 

• laita levyke ja tcimci kirjan sivu täytettynä ja irtileikattuna kuo¬ 
reen, johon lisäät postimerkit kirjemaksua varten 

• kirjoita kuoren päälle oma palautusosoitteesi 

• pistä kuori levykkeineen toiseen kuoreen ja postita se osoitteella 

Petteri Järvinen 

Tekniikantie 12 D 

02150 ESPOO 

Järjestely on voimassa vuoden 1993 loppuun saakka. Sen jälkeen lä- 
hettettyjä levykkeitä ei palauteta. 

Jos sinulla on modeemi, voit hankkia ohjelmat helpommin soittamalla 
esimerkiksi Metropoliin, jonka yhteystiedot löydät sivulta 390. 

Kommentteja tästä kirjasta: 


Mikron merkki ja prosessorin tyyppi: 
Mitä muita PC-kirjoja olet ostanut: _ 




